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1 Erste Schritte

HMWIN Studio ist eine Softwareanwendung, die entwickelt wurde, um grafische HMI-Seiten zu erstellen. HMWIN Studio
verflgt Uber eine Drag-and-drop-Schnittstelle, mit der sich komplexe Seiten mihelos erstellen lassen. Viele der in gangigen
Windows-Anwendungen anzutreffenden Funktionen stehen auch in HMWIN Studio zur Verfigung.

Dieses Dokument ist in Kapitel unterteilt, die die Benutzung der Hauptfunktionen von HMWIN Studio beschreiben und
erklaren. Jedes Kapitel ist eigenstandig, so dass Sie, je nach Aufgabenstellung, von Kapitel zu Kapitel springen kdnnen.
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Annahmen

Annahmen

Wir gehen davon aus, dass die Leser Uber ein grundlegendes Verstandnis von Computemn, Microsoft Windows und der
spezifischen Netzwerkumgebung, auf der die Anwendung laufen soll, verfugen.

Anwendung installieren

Die HMWIN Studio-Installation umfasst:
« HMWIN Studio: Eine Anwendung fir das Entwerfen kundenspezifischer HMI-Projekte in einer benutzerfreundlichen
Art und Weise mit einer Vielzahl von Objekten aus der integrierten Bibliothek, dem Widget-Katalog.

« HMWIN Client: Eine schlanke Anwendung, die auf Windows-Computern verwendet werden kann, um ein auf einem
HMI Bediengerat ausgefiihrtes Projekt aus der Ferne anzuzeigen und zu verwalten.

« HMI Runtime: Eine eigenstandige Anwendung, die auf den HMI Bediengeraten lauft. Die HMI-Runtime wird tGber
HMWIN Studio installiert.

HMWIN Studio Systemanforderungen

Zur Ausfuhrung von HMWIN Studio muss der PC folgende Voraussetzungen erfillen:

Betriebssystem Windows XP (SP2 oder SP3)
Windows Vista Business/Ultimate
Windows 7
Windows 8
Windows 10

Speicher 500 MB Minimum

RAM 512 MB

Sonstiges 1 x Netzwerkanschluss

Installationsverfahren

Zur Installation von HMWIN Studio:

1. Fuhren Sie HMWIN Studio-Setup aus und klicken Sie auf Weiter
2. Lesen Sie sich die Softwarelizenz von HMWIN Studio durch und akzeptieren Sie die Vereinbarung.

i Y e S RPN

1 accept the agreement

@ I do not accept the agreement

< Back Mext = Cancel
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1 Erste Schritte

3. Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm. Das Standardverzeichnis fir die Software ist C:\Program
Files\Panasonic\HMW!IN, andern Sie den Pfad, falls erforderlich.

4. Wenn der Schritt Komponenten auswahlen verflugbar ist, wahlen Sie die Komponenten, die Sie installieren mdchten,
aus.

5. Wahlen Sie die Option Erstelle Desktop-Symbol, um Ihrem Desktop ein HMWIN Studio-Symbol hinzuzuftigen.
Eine HMWIN Studio-Gruppe wird dem Start-Menu wahrend der Installation automatisch hinzugefigt.

Ak,

R T ek Vo BTN

Additional icons:

6. Um die Anwendung auszufihren, klicken Sie auf das Desktop-Symbol oder wahlen Sie Start > Alle Programme >
HMWIN Studio.

Testversion

HMWIN Studio steht als kostenlose benutzerfreundliche 30-Tage Testversion zur Verfiigung. 30 Tage nach der Installation
wird ein Registrierungsformular zur Eingabe eines Aktivierungsschlissels fiir die Lizenz angezeigt.

0 Hinweis: Die Testversion wird nicht auf virtuellen Maschinen unterstutzt.

Lizenz

Um die Software vor dem Ablauf der Testversion zu registrieren, gehen Sie Hilfe > Registrieren.

Hinweis: Der Registrierungsprozess erfordert eine Internetverbindung. Fiir die Aktivierung werden die Ports TCP
0 80 und 443 zur Verbindung mit dem Lizenzserver benétigt.

Wahrend der Anmeldung wird eine Lizenzdatei vom Lizenzserver auf den Computer heruntergeladen. Die Lizenzdateien
werden in Abhangigkeit vom Betriebssystem in folgendem Ordner gespeichert:

%appdata% \Panasonic

Die Lizenzen werden an die BIOS ID oder die Windows Produkt-ID des Computers gebunden, auf dem die Software
installiert wurde.

Fir den Fall, dass HMWIN Studio nicht in der Lage ist, den Lizenzserver zu erreichen (beispielsweise wenn keine
Internetverbindung verfiigbar ist), wird eine Schaltflache angezeigt, die die Aktivierung der Lizenz per E-Mail ermdglicht.

Beim Drucken der Schaltflache ,E-Mail senden®zeigt HMWIN Studio folgendes Formular an:
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Anwendung installieren

2] Send an Email.... @

Please Send an Email as below:

Subject:

license @x-formation, com ‘

Request License for HMIStudio ‘

Body: ACTIVATION_KEY:jkhjhihk
HOSTID:BIOS =VMware-564d2eb0e27f 2bad-52056 163572085, ETHERNET

=000C297A086F

A license will be emailed to you after verifying the activation code is valid and registering the product.
Please place the license file in the folder C:\Users\User\AppData‘\RoamingExor/

Diese E-Mail kann spater gesendet werden, wenn eine Internetverbindung verfligbar ist. Sie kénnen die Lizenz auch
aktivieren und die Lizenzdatei von der Website https://license.x-formation.com/licenses herunterladen. Dabei sind
dieselben Daten wie im ,Body“ des oben genannten Formulars anzugeben.

Lizenzstatus Uberprifen

Um den Status lhrer Lizenz zu Uberprifen:
1. Besuchen Sie: https://license.x-formation.com/licenses

2. Geben Sie Ihren Aktivierungsschlissel ein und klicken Sie auf die Schaltflache Anmelden.

Mehrere Versionen von HMWIN Studio installieren

Sie kénnen verschiedene Instanzen von HMWIN Studio auf dem gleichen Computer installieren. Jede Installation verfiigt
Uber ihre eigenen Einstellungen und kann einzeln deinstalliert werden.

Es sind drei Installationsszenarien mdoglich:

Installationsszenario Ergebnisse

Erste Installation von HMWIN Studio auf dem System Die Software wird im angegebenen Zielordner
installiert

Auf dem System wurde bereits eine Version von HMWIN Die aktuelle Version kann ersetzt oder beibehalten

Studio installiert werden.

Auf dem System wurden bereits mehrere Versionen von Die zuletzt installierte Version kann ersetzt oder

HMWIN Studio installiert beibehalten werden.

Wenn Sie versuchen, eine zweite Instanz einer bereits installierten Version von HMWIN Studio zu installieren, wird eine
Warnmeldung angezeigt.

Mehrere HMWIN Studio-Installationen nutzen einen gemeinsamen Arbeitsbereich-Ordner, wobei jeder Unterordner die
Versionsnummer enthalt, beispielsweise C:\Program Files\Panasonic\HMWIN 2.5. Jede installierte Version hat ihre
eigene ID und kann daher einzeln entfernt werden.

Jede Installation wird separat im Windows-Start-Menu aufgelistet.
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1 Erste Schritte

Altere Projekte 6ffnen

Beim Offnen eines HMWIN Studio-Projekts (.jpr-Datei), das mit einer dlteren Softwareversion erstellt wurde, fragt HMWIN
Studio, ob das Projekt auf die aktuelle Version konvertiert werden soll:

' Y
Warning l&J

The project was created with a Version 01.30.00,21

@ |Convert and overwrite current projecté

Select a new location before converting the project

Convert H Cancel

Option Beschreibung

Aktuelles Projekt konvertieren und iiberschreiben | Das Projekt wird ohne eine Sicherungskopie der
Originalversion konvertiert

Das Projekt wird in den angegebenen Ordner kopiert und

Vor dem Konvertieren des Projekts neuen
anschlielend konvertiert.

Speicherort auswahlen

WARNUNG: Bearbeiten Sie keine Projekte mit einer Version von HMWIN Studio, die élter als die
_1_ Version ist, mit der sie erstellt wurden. Dies wiirde das Projekt beschadigen und kann zu einer
Instabilitdt der Runtime fiihren.

Mehrsprachigkeit fir HMWIN Studio

HMWIN Studio ist in mehreren Sprachen verfugbar. Standardmafig werden alle Sprachen als Teil von HMWIN Studio
installiert.

Die Standardeinstellung ist Englisch. Um die Sprache zu andemn, gehen Sie zu Hilfe > Sprache dndern.

Absturzberichte

Wenn sich HMWIN Studio aufhangt oder abstiirzt, wird ein Absturzbericht angezeigt.

Wichtig: Wichtig: Speichern Sie die Absturzberichte immer, da sie niitzliche Informationen fiir den
0 technischen Support enthalten.

6 Hinweis: Unter Windows XP stehen keine Absturzberichte zur Verfligung.
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2 Laufzeit

HMI Runtime wurde entwickelt, um verschiedene Plattformen und Betriebssysteme zu unterstitzen.

Grundeinstellungen Bediengerat ... .. ... . . .
Optionen KontextmenU _ .. L
Integrierter SNT P-Service . il
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Grundeinstellungen Bediengerat

Grundeinstellungen Bediengerat

HMI Bediengerate werden vom Werk ohne Runtime ausgeliefert. Wenn auf dem Gerat keine Runtime installiert ist, siehe
"Das Runtime-Ladeprogramm" auf Seite 77 fiir Details.

Runtime-Modi

HMI Runtime besteht aus zwei Logikeinheiten:

« Server: Fiihrt Kommunikationsprotokolle aus, sammelt Daten, Gberwacht Alarme, steuert Trenddatenabfragen.

« Client: Zeigt die vom Server gesammelten Daten an.

Die Servereinheit ist fir die Handhabung der HMI-Dienste, wie Kommunikationsprotokolle, Durchfiihrung der
Datenerfassung, Steuerung der Aktivitaten zur Trenddatenabfrage, Uberwachung von Alarmen und vielen weiteren
Funktionen, verantwortlich.

Die Clienteinheit ist der Teil, der fiir den Visualisierungsprozess zustandig ist: Sie verwendet die vom Server gesammelten
Daten, um sie auf der Anzeige als grafische Informationen darzustellen.

Die Servereinheit unterscheidet zwischen zwei Betriebsarten:

« Konfigurationsmodus: Der Server befindet sich Leerlauf (z. B. wenn kein Projekt auf das Gerat geladen wurde
oder einige Systemdateien fehlen).

« Betriebsmodus: Der Server wird entsprechend den in den Systemdateien und der geladenen Projektanwendung
definierten Einstellungen betrieben.

Hinweis: Die Daten kénnen auf dem Client auch dann angezeigt werden, wenn keine Aktivitat auf dem Server
0 ausgefuhrt wird.

Optionen Kontextmenu

Driicken Sie flr ein paar Sekunden auf dem HMI Bediengerat auf einen leeren Bildschirmbereich, damit das Kontextmeni
angezeigt wird.

VergroBRern/Verkleinern

AnsichtsgroRe fur Runtime auswahlen

Bereichsmodus

Aktiviert/Deaktiviert Pan-Modus nach VergrofRern
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2 Laufzeit

Einstellungen

Settings

Settings | Password |

Context Menu Delay(s): |2 EIZI

Show Busy Cursor: []

Use Keypads:

Keep retentive data on u

project downlozad

OK | Cancel

Hauptparameter Beschreibung
Verzogerung(en) Aktivierungsverzogerung Kontextmeni. Bereich: 1-60 Sekunden.
Kontextmenii

Show Busy Cursor

Zeigt eine Sanduhr an, wenn das System ausgelastet ist

Use Keypads

Zeigt die Onscreen-Tastatur an, wenn der Benutzer ein Dateneingabefeld berhrt.

Auf deaktiviert gesetzt, wenn eine externe USB-Tastatur an das Gerat
angeschlossen ist.

Remanenten
Speicher beim
Herunterladen des
Projekts erhalten

Inhalt der remanenten Daten beim Herunterladen oder Aktualisieren des Projekts
erhalten.

Kennwort

Definieren Sie ein Password fiir folgende geschiitzte Operationen:

« Projekt herunterladen/Runtime
« Projekt hochladen
« Platinenverwaltung (BSP-Update)

Siehe "Zugriff auf Bediengerate schutzen" auf Seite 435 fir Details.
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Optionen Kontextmen(

Projektmanager

Project Manager E]

lie workspace | ABENET TEST
[EY workspace\Project1

UnlLoad Project| | Load Project | |Delete project

Mit diesem Tool konnen Sie:

« das aktuelle Projekt entladen
« ein anderes Projekt laden
« ein Projekt Idschen.

Wenn Sie ein neues Projekt laden, wird das aktive Projekt automatisch entladen. Um ein aktives Projekt zu I6schen, ist es
notwendig dieses vorher zu entladen.

Aktualisierung

Diese Funktion ladt Updatepakete von einem externen USB-Laufwerk. Siehe "Updatepaket” auf Seite 74fiir Details.
Sicherungskopie

Sie kénnen von der Runtime und dem Projekt eine Sicherungskopie erstellen.

Protokollierung

Diese Funktion zeigt ein Protokoll der Systemaktivitaten an.

<7 =May 05 04:22:35 HMI "PrintMgrwgt: set ram quota 1600000 .
<7 =May 05 04:29:35 HMI "PrintMaregt: set disk quota -1"
«7=May 05 04:29:35 HMI "PrintMarwgt: set max pixmap size 16
=4=May 05 04:29:35 HMI Spool folder path for flash media rmust
<7 =May 05 04:29:35 HMI "PrintMaregt: set printers”

<7 =May 05 D4:29:35 HMI "PrintMorwat: do load 1"

«7F=May 05 04:29:35 HMI "PrintMgrwgt: add actions”

<4=May 05 04:29:32 HMI Error subscribing alarms: -1

<F=May 05 04:29:38 HMI Falled to open file for reading: ffashjc
=14=May 05 04:29:38 0,0,0.0 idal[0x7a50002]: Selfinfo: run is
<14xMay 05 04:29:38 0.0.0.0 idall0x7 110006 1; Termpoorary act,

*I | i

I Auto scroll enabled | | Log to File

[« |

|

Klickne Sie auf Log-Datei speichern, um die Daten zu speichern: Eine Datei logger.txt wird im Ordner ...\var\log
gespeichert.

Diese Datei kann mit einem FTP-Client abgerufen und an den technischen Support weitergeleitet werden.

Hinweis: Einmal aktiviert, bleibt die Protokollierung auch nach dem Aus- und wieder Einschalten aktiviert und
o muss manuell deaktiviert werden.
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2 Laufzeit

Protokoll beim Booten anzeigen

Mit dieser Funktion kdnnen Sie die Protokollierung beim Start aktivieren. Wenn die Option Log-Datei speichern aktiviert
wurde, werden die Protokolldateien ab dem Start gespeichert.

Abmelden

Meldet den aktuellen Benutzer ab.

Systemeinstellungen anzeigen

Ermaoglicht die HMI-Einstellungen und die Verwaltung der Systemkomponenten. Siehe "Systemeinstellungen” auf Seite
389 fir Details.

HMI Cloud Aktiviert
Offnen Sie den HMI Cloud Enabler.

Entwickler-Tools

Hilfsprogrammfunktionen fur die Fehlersuche bei der Runtime. Nur sichtbar, wenn in den Projekteigenschaften aktiviert
(siehe "Entwickler-Tools" auf Seite 56 for details)

Uber

Diese Funktion zeigt Informationen tber die Runtime-Version an.

WARNUNG: Das Kontextmenii hat, wenn es von einer Dialogseite ausgefiihrt wird, keine Auswirkung.

R

Integrierter SNTP-Service

Das HMI Bediengerat verfugt Uber einen integrierten SNTP-Client, der die interne Echtzeituhr synchronisiert, sofern der
vordefinierte Server verfigbar ist. Das System sucht beim Einschalten, oder einmal pro Woche, wenn das Bediengerat
nicht ausgeschaltet wird, nach dem SNTP-Server.

Verwenden Sie die "Systemeinstellungen” auf Seite 389des HMI-Gerats, um den Dienst zu konfigurieren.

‘{ Verfligbarkeit: BSP v1.76 ARM / 2.79 MIPS oder héher
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Integrierter SNTP-Service

12
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3 Mein erstes Projekt

Dieser Abschnitt beschreibt, wie ein einfaches HMWIN Studio Projekt erstellt wird.

Der ArbeitsbereiCh ... e 14
Ein Projekt erstellen L 15
Kommunikationsprotokolle il 16
Eine Seite entwerfen .. . 18
Die Widget-Galerie ... 19
Tags hiNzufligen .. . 21
Tags @XPON IO .. 23
Tags iIMPOrt O N .. 24
Widget zu Tags hinzuflgen ... .. L 27
Dialog S I N 29
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Der Arbeitsbereich

Der Arbeitsbereich

Arbeitsbereiche

Der Arbeitsbereich HMWIN Studio ist in folgende Hauptbereiche unterteilt:

! File Edit Run Format View Window Help
LG EALS LR o) o s s ol @im e wna -
Eres ProjectView o X 1:Pagel* x] w Properties a X mm
&t % Fitpage v X £ G - = -] | & &F & =
"(—:') - rojectl QI Q @ Q @ — = - Page Widget Gallery E
= =l e N Font | Agency FEB 8 » " =
@ Tags Cross Reference | - e Width 800 o
8 Dialogs Heont 480 §
£ J Background |[ [255, 255, 255]
3
a Template none
i + Events
=]
=
2
=
@
H Working Area Properties
Project View
Edit /\_Script J\,_Keyboard /
Ready | |,id: circlel | Type: ShapeWagt x 219 w110
Bereich Beschreibung

Projektansicht | Projektelemente im hierarchischen Projektbaum.

Objektansicht | Baumansicht von Widgets nach Seite organisiert.

Arbeitsbereich | Bereich in dem Seiten bearbeitet werden. Registerkarten am oberen Rand des Bereichs zeigen alle
geoffneten Seiten an.

Eigenschaften | Eigenschaften des ausgewahlten Objekts.

Widget- Bibliothek der grafischen Objekte und Symbole.
Galerie
Tag Liste der Orte, an denen auf einen gegebenen Tag verwiesen wird.

Querverweis

Hinweis: Das Layout des Arbeitsbereichs kann jederzeit gedndert werden, Anderungen in Arbeitssitzungen
0 kénnen gespeichert und beibehalten werden.

Zurucksetzen des Arbeitsbereichslayouts

Um das Standardlayout wiederherzustellen, benutzen Sie die Funktion Datei > Zuriicksetzen und Neustart.
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3 Mein erstes Projekt

Ein Projekt erstellen

Pfad: Datei> Neues Projekt

Geben Sie im Dialog Projekt-Assistent einen Namen fur das Projekt und den Speicherort ein.
Klicken Sie auf Weiter: Der Auswahldialog Bediengerat wird angezeigt.
Wahlen Sie aus der Liste der verfiigbaren Modelle ein Gerat aus.

Wahlen Sie die Gerateausrichtung.

a DD~

Klicken Sie auf Fertigstellen, um den Assistenten zu beenden.

Ausnahmen bei Nutzung des Hochformats

Die folgenden Elemente werden im Modus Hochformat nicht gedreht.

Element Beschreibung

Betriebssystem-Dialoge Systemeinstellungen und Systemdialoge
Kontextmenii und verwandte Projektmanager, Uber, Einstellungen, Protokollierung,
Dialoge Datensicherung

Video IPCamera, MediaPlayer

JavaScript Warnung und Druckfunktion

Dialogseiten »1itel“ der Dialogseiten

Zeitplaner Dialoge fur Dateneingabe

Makro Zeige Nachricht, Starte Anwendung, Starte Browser
Externe Anwendungen , VNC

r'ﬂ Auf einer Linux-Plattform basierende HMI-Gerate kdnnen im BSP ohne diese Beschréankungen rotieren (Siehe

Registerkarte ,Anzeigen® auf der Seite "Systemeinstellungen" auf Seite 389"Linux-Gerate" auf Seite 397).

Das Geratemodell andern

Sobald Sie Ihr Projekt entwickelt haben, kdnnen Sie im Bereich Projekteigenschaften das Geratemodell nach wie vor
andern. Die Grofe der Widgets wird dadurch nicht geadndert, sie kdnnen jedoch auf dem Bildschirm verschoben werden.
Fir den Fall, dass einige Objekte nicht verschoben werden kénnen, wird eine Warnung angezeigt.
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Kommunikationsprotokolle

Properties 3 x
&1 & &
-I Project Widget : Projectl
Id Projectl
Full Path
Version
Context Menu on delay
Developer Tools false
Buzzer on touch false
Buzzer duration {ms) 200
Image DB Enable true
+ Plug-in
- Behavior
Home Page Pagel.jrmox ﬂ
PageWidth 300
PageHeight 480
Display Mode Landscape ﬂ
B
Panel Memory 128MB ﬂ
PageRequest ﬂ

Projekt kopieren, verschieben, umbenennen

Der HMWIN Studio Projektordner enthalt alle Projektdateien: Um ein Projekt zu verschieben, kopieren oder sichemn,
kopieren Sie den Projektordner an den gewlinschten Ort.

Um ein Projekt umzubenennen, verwenden Sie die Funktion Datei > Projekt speichern unter: Dieser Vorgang kann
einige Minuten in Anspruch nehmen.

R

WARNUNG: Benennen Sie Projektordner niemals manuell um.

Kommunikationsprotokolle

Pfad: Projektansicht> Konfig > Protokolle

Die Gerate-Kommunikationstreiber werden im Protokolleditor konfiguriert. Sie kénnen Protokolle bis zur maximalen
Anzahl von Protokollen, die in der Tabelle Funktionen und Beschrankungen festgelegt ist, hinzufligen. Variablen und
Systemvariablen werden dabei nicht als Protokolle gezahilt.

Hinweis: Sie kdnnen Uber den gleichen physikalischen Ethernet-Port verschiedene Ethernet-Protokolle

o ausfiihren. Mit dem gleichen seriellen Anschluss kénnen Sie jedoch nur ein serielles Protokoll ausfiihren. Einige
serielle Protokolle unterstitzen den Zugriff auf mehrere Steuerungen, wobei diese Option im Protokoll selber,
welches immer noch als ein Protokoll gezahlt wird, eingestellt wird.

1 6 HMWIN Studio | Benutzerhandbuch | v206 (2017-06-30) | DE | © 2014-2017 Panasonic Electric Works Europe AG



3 Mein erstes Projekt

Ein Protokoll hinzufiigen

1. Klicken Sie auf +.

ProjectView o X protocols x]

+ + - AV

B! Projectl |PLC Configuration
-[Eg Projectl

=% Pages
. L. 1:Pagel

2. Wahlen Sie das Protokoll in der SPS-Liste aus und geben Sie die erforderlichen Werte ein.

Protokolleinstellungen andern

Um die Konfigurationsparameter zu andem, klicken Sie auf die Suchschaltflache in der Spalte Konfiguration.

[PLC [ Configuration | Tag Dictionary [
ﬂl‘v‘lodbus TCF prot1 [CfgVer=1 port=502 timeout=2000 modbus Unit] D= 3|
Modbus TCP =
[ PLC Metwork
IP address 0.0 .0 .0
Port ,502—
Timeout (ms) ’2000—
Modbus ID ’1—
WMax read block DC4
Preset function
PLC Models
Generic modbus

Protokollparameter
Um alle Parameter zu sehen, klicken Sie auf das Symbol Erweiterte Eigenschaften anzeigen.

Parameter Beschreibung

Worterbiicher Fir das Protokoll importierte Tags.

Siehe "Tags importieren” auf Seite 24 fir Details.

Aktivieren Sie den Offline-Algorithmus / Offline
Retry Timeout

Siehe "Automatische Offline-Knotenerkennung" auf Seite 213
fur Details.

HMWIN Studio | Benutzerhandbuch | v206 (2017-06-30) | DE | © 2014-2017 Panasonic Electric Works Europe AG

17



Eine Seite entwerfen

Parameter ‘ Beschreibung

Version Protokollversion in HMWIN Studio firr das ausgewahlte

Bediengerat verfugbar.

Eine Seite entwerfen

Pfad: Projektansicht > Seiten

Wenn ein Projekt erstellt wird, wird die erste Seite automatisch hinzugefligt und im Seiteneditor dargestellt.
Objekte zu einer Seite hinzufiigen
Ziehen Sie Objekte aus der Widget-Galerie auf die Seite.

Eine Seite hinzufligen

1. Fuhren Sie einen Rechtsklick auf den Seiten-Knoten im Projektbaum aus und wahlen Sie Neue Seite einfiigen.
2. Geben Sie einen Namen fur die neue Seite ein.

Fage ‘

B Blank Page Fage Name

IFage

Eine Seite importieren

Beim Importieren einer Seite importiert HMWIN Studio das Seitenlayout und die Seitenwidgets, nicht jedoch die an die
Widgets angefligten Aktionen und Datenverbindungen. Kénnen Sie zwischen zwei verschiedenen Varianten wahlen:

« Nurdie Seiten und Widgets importieren: In diesem Fall mUssen alle Aktionen und Datenverbindungen definiert
werden

« Seiten mit Verweisen zu Aktionen und Datenverbindungen importieren: Damit der Import korrekt ausgefuhrt wird,
mussen fur diese Elemente verwendete Tags im Projekt vorhanden sein

Hinweis: Eine Seite importieren kann nur zwischen Projekten durchgefiihrt werden, die mit der gleichen
o Softwareversion erstellt wurden. Speichern Sie das &ltere Projekt mit der neueren Version und versuchen Sie es
ermneut.
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3 Mein erstes Projekt

Flhren Sie einen Rechtsklick auf den Seiten-Knoten im Projektbaum aus und wahlen Sie Seite importieren.

2. Wahlen Sie die zu importierende Seite aus, die vom gewlinschten Projekt importiert werden soll und klicken Sie
danach auf OK: Eine Warnmeldung wird angezeigt.

3. Klicken Sie auf Ja, um alle Links zu Daten und Aktionen zu entfernen. Klicken Sie auf Nein, um den Verweis zu
Datenverbindungen und Aktionen aufrecht zu erhalten. Die Tags sein missen im neuen Projekt verfligbar sein.

Seiten gruppieren

Fir eine einfachere Pflege kénnen Sie ahnliche Seiten gruppieren. Das Gruppieren von Seiten hat keinen Einfluss auf das
Erscheinungsbild der Seiten im Runtime. Um eine Gruppe von Seiten zu erstellen:

1. Fuhren Sie in der Projektansicht einen Rechtsklick auf den Seiten-Knoten aus und wahlen Sie Gruppe erstellen:
Ein neuer Ordner wird hinzugefugt

2. Um eine Seite in eine Gruppe zu verschieben, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Seite und wahlen Sie
Gruppen > Gruppenname.

Die Widget-Galerie

Pfad: Ansicht> Symbolleisten und Andockfenster> Widget-Galerie

HMI-Objekte, die fiir die Erstellung einer Anwendung erforderlich sind, stehen in der Widget-Galerie Die Galerie ist in
verschiedene Kategorien unterteilt, die jeweils eine Auswahl von Widgets enthalten.

Widget Gallery o x
Basic |

|TexUNumeric v|

Label,
99999

7FFF

Message;

Buttons
Meters
Switches
Lights
Media
Advanced
lcons
Factory Automation

Ein Widget zu einer Seite hinzufugen

1. Wahlen Sie das Widget aus der Widget-Galerie aus.
2. Ziehen Sie es per Drag & Drop auf die Seite.

Darstellung eines Widgets andern

Alle Widgets besitzten Eigenschaften (Bereich Eigenschaften), die gedndert werden konnen. Einige Widgets werden in
verschiedenen Stilrichtungen prasentiert. Sie kdnnen in jeder Kategorie auf die Schaltflachen klicken, um sich die
verfugbaren Varianten anzusehen.
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Die Widget-Galerie

Beispiel
Zum Festlegen des Widget-Stils fur runde Messgerate:

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Stil, um sich die verfligbaren Stile fir das Widget anzusehen.

Widget Gallery A X m
Basic =

Buttons B

o

Meters s

o

[Gauges—Flnund v] o
=

m

2. Wahlen Sie einen der verfugbaren Stile aus der Symbolleiste aus: abhangig vom gewahlten Widget gibt es
verschiedene Optionen.

Widget Gallery

v
| %
=

Easic
Buttons
Meters.

4
" jus|ies 1By

[Gauges - Round

o B %] 2K

n

R )

Komplexe Widgets

Einige Widgets werden aus vielen Unter-Widgets zusammengesetzt. Zum Beispiel ist eine Schaltflache ein komplexes
Widget, das aus einem Schaltflachen-Widget und einer Beschriftung zusammengesetzt ist. Die Struktur des Widgets
kénnen Sie sich, nach dem Sie das Widget ausgewahlt haben, in der Objektansicht anzeigen lassen.
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3 Mein erstes Projekt

Sie kénnen in der Objektansicht ein Unter-Widget auswahlen, z. B. die Beschriftung einer Schaltflache, und diese andern,
ohne die Gruppierung des gesamten Widgets aufheben zu missen.

ObjectView | X LiPagel* x|

o 5 R QY M ww | XEPEG RSN

(=8

=l & g = | Font [Tehoma 10 & OB 7

Tags hinzufugen

HMWIN Studio benutzt Tag-Namen, um auf alle Geratedaten zuzugreifen. Allen Feldern und Referenzorten im Gerat muss
fur die Benutzung im HMI-Projekt ein Tag-Name zugeordnet werden.

Um Tags zu erstellen und zu verwalten kann der Tag-Editor verwendet werden. Nachdem Sie die Tags definiert haben,
koénnen sie im Projekt durch Anhangen an Widgets-Eigenschaften verwendet werden.

Siehe ", Anfligen an“-Parameter" auf Seite 32 fir Details.

Tag-Editor
Pfad: Projektansicht > Tags
ProjectView o ox 7 1:Pagel ]’ pmtocolsV Tags x]_

T - = AV h — AV X B BT[> |[Modbus TCRprt1 M
B- P'OJECE_L | Name [ Gouwp | Driver

----- Events Buffer
¥ Scheduler
.5 MultiLanguage
El---'"i; Security

Ly UserGroups

..... ™ Recipes
----- [#® Dictionaries

..... /™ DialogPages
..... ™ Page Templates

Ein Tag hinzufiigen

Klicken Sie auf + und geben Sie die erforderlichen Daten ein.

2. Wahlen Sie die Adresse aus dem Dialogfeld Kommunikationsprotokolladresse aus: Neue Tags haben den Namen
Tag1, Tagz, ...

3. Klicken Sie auf den Tag-Namen, um ihn umzubenennen.
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Tags hinzufligen

Tag-Eigenschaften

Beachten Sie die spezifische Protokoll-Dokumentation fur weitere Informationen.

Eigenschaft Beschreibung

Name Einzigartiger Tag-Name auf Projektebene. Primarschlissel fur die Identifizierung von Informationen
in der Runtime-Tag-Datenbank.
_L WARNUNG: Doppelte Tag-Namen sind nicht zuléssig.

Gruppen Zu einem Tag zugeordneter Gruppenname

Treiber Kommunikationsprotokoll

Adresse Steuerungsspeicheradresse.

Zum Bearbeiten klicken Sie auf der rechten Seite der Spalte, um das Dialogfeld, in dem Sie die
Adressinformationen eingeben kénnen, zu 6ffnen.

Verschliisselung

Codierungstyp fir string-Datentyp (UTF-8, Latin1, UTF-2 und UTF-16)

Kommentar Tag-Beschreibung
Simulator Tag-Verhalten wahrend der Simulation. Es stehen mehrere Profile zur Verfligung.
Skalierung Auf Tags angewandte Konvertierung wird vor der Speicherung in die Datenbank durchgeftihrt.

Nach Formel = definiert als eine lineare Transformation.

Nach Bereich = definiert als Bereichskonvertierung.

Die nachstehenden Eigenschaften werden nur dann angezeigt, wenn der Modus ,Erweiterte Spalten anzeigen® in der
Tageditor-Symbolleiste gewahlt wurde.

Eigenschaft | Beschreibung

SPS-Tag- Urspringlicher SPS-Tagname, wird verwendet, um von der HMI-Anwendung (Tag-Name) verwendete
Name Tags und von der SPS exportierte Tags anzupassen

R/W nur in der erweiterten Ansicht fir Anpassungen im Fall von Tag-Importfehlem.

Rate (ms) Tag-Aktualisierungszeit. Standard: 500ms.

WARNUNG: Die Tag-Aktualisierungsrate ist die maximale Aktualisierungsrate. Die

I tatsachliche Aktualisierungsrate ist abhdangig von: Kommunikationstyp (seriell,

Feldbus, Ethernet), Protokoll, ausgetauschter Datenmenge.

22
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3 Mein erstes Projekt

Eigenschaft | Beschreibung

R/IW R/W-Tag-Attribut (R/W, R oder W).

Hinweis: Der Inhalt von schreibgeschitzten Tags wird immer geschrieben und nie gelesen.
Wenn die Kommunikation nicht aktiv ist, kann der Inhalt von diesen Tags nicht in Widgets
verflgbar sein.

Aktiv Aktualisierungsmodus.

false = Die Tags werden von der Steuerung nur dann gelesen, wenn dies vom Bediengerat angefordert
wird.

true = Tags werden kontinuierlich gelesen, auch wenn dies nicht von der angezeigten Seite angefordert
wird.

Wichtig: Lassen Sie diesen Wert fiir eine h6here Kommunikationsleistung auf false
0 eingestellt.

Tag-Namen verwalten

Tag-Namen missen auf Projektebene eindeutig sein. Wenn die gleichen Tags von der gleichen Symboldatei fur zwei
verschiedene Steuerungen verwendet werden, verwenden Sie die ,Alias“-Funktion, um zu den importierten Tags einen
Prafix hinzuzufligen, damit sie auf dieser Projektebene eindeutig sind.

0 Hinweis: Nicht alle Protokolle unterstiitzen die ,Alias“-Funktion.

Tag-Gruppen verwalten

Tags, die auf jeder Seite verwendet werden, werden als Teil einer Gruppe identifiziert, so dass Anfragen durch das
Kommunikationsprotokoll an die angeschlossene Steuerung(en) schneller verarbeitet werden kdnnen: Es werden nur die in
der angezeigten Seite enthaltenen Tags von der Steuerung abgefragt.

Tags exportieren

Pfad: Projektansicht > Tags

1:Pagel r F‘ru::tu::ucu::uls/y Tags x]

+—Av|k | 5] [ |[Modbus TCPprat 1 Pﬂ@
MName l""']—L | Groups D
|__|Room1-Varl g LE% Madbus TCP:prot 1
|__|Room1-Var2 Maodbus TCP:prot 1
|__|Room1-Vard Maodbus TCP:prot 1
|__|Room2-Varl Maodbus TCP:prot 1
| |Room2-\arZ Maodbugs TCP:prot 1
| |Room2-Vard Maodbus TCP:prot 1
| |Rioom3-Var1 Modbus TCP:prot 1
| |Room3-Var2 Modbus TCP:prot1
Room3-Var3 Maodbus TCP:prot 1
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Tags importieren

1. Wahlen Sie das Protokoll fir die Tags aus, die Sie exportieren méchten.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Tags exportieren: Fir die ausgewahlten Protokolle werden alle Tag-
Konfigurationen in eine .xml-Datei exportiert.

Sie kénnen die erstellte .xml-Datei mit Drittanbieter-Tools (z. B. Microsoft Excel) bearbeiten und die geanderte Datei
zuriick importieren (siehe "Tags importieren” unten fir Details).

Tags importieren

Einfihrung

Einige Protokolle ermdglichen es Tags zu importieren, die in einer durch Kommata getrennten Datei (.csv oder andere
Formate) gespeichert sind.

Das Importieren ist ein zweistufiger Prozess:

1. Tag-Definition in ein Wérterbuch importieren

2. Tags aus dem Woérterbuch in das Projekt importieren

WARNUNG: Sonderzeichen in Tag-Namen, wie z. B. das Zeichen ,,&“ fiihren zu
._L Kommunikationsfehlern. Siehe "Einschrankungen beim Unicode-Support" auf Seite 223

Hinweis: Beim Import von Tags wird das Zeichen ,..“ in Tag-Namen durch ,/“ ersetzt. Das Protokoll wird bei der
o Kommunikation mit der SPS jedoch die korrekte Syntax verwenden.

Worterbuicher

Pfad: Projektansicht > Wérterbiicher

Ein Wérterbuch ist eine Liste der flr ein bestimmtes Protokoll in den Tageditor importierten Tags. Je nach Protokolltyp
werden Tags in einer linearen oder hierarchischen Ansicht dargestellt.
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3 Mein erstes Projekt

Lineare Ansicht

" TPagel | Pmmols/' Tags* x| -
+ — A V| & B M| >] [> |[Modbus TCPprt1 M=
Name | Groups | Driver | Address | Encoding |
MRTU1 Modbus TCPprot1 502:1 HREG 400001 unsignedS|
MRTUZ Modbus TCPprot1 502:1 HREG 400002 unsignedS|
MRTU3 Modbus TCP:prot1 502:1 HREG 400003 unsigneds|
MRTU4 Modbus TCPprat1 502:1 HREG 400004 unsignedS|
< >
o i Dreorsve 9 e T ey O
Data - Type A | | Property Value
Madbus TCP:prot1
Model: Modicon Modbus(1-based) oM Eer
MRTU33 unsignedShort
MRTU32 unsignedShort
MRTU31 unsignedShort
MRTU30 unsignedShort
MRTU29 unsignedShort Piease select an item.
MRTU23 unsignedshort
MRTU27 unsignedShort
MRTU26 unsignedshort
MRTU25 unsignedShort
MRTU24 unsignedShort
MRTU23 unsignedShort
MRTUZZ unsignedShort w
Ready Dictionary Name: [Modbus TCP prot1] Modbus TCP Pratocol Name: Modbus TCP
. . .
Hierarchische Ansicht
- LiPagel | Protocols”  Tags® x| -
+ — A v | X B M| >] |[cODESYS V3ETHpm3 BGIE]
Name Groups | Driver Address | coding
\Application/PLC_PRG/signal/.CLOCK/ET CODESYS V3 ETHprot2 0 Application/PLC_PRG/signal/CLOCK/ET UDINT
¥ |Application/PLC_PRG/rolGame CODESYS V3 ETHprot3 0 Application/PLC_PRG/olGame BYTE
< i ] v
CE T e =
Data ° Type | | Property Value
CODESYS V3 ETH:prot3 Container Tag name Application/PLC_PRG tmpTrig/Q
MLOdiL;p‘CDTSVSS ot Device data type  BOCL
ication ontainer
> IOCONFIG_GLOBALS_MAPPING Container Data type b:”‘ea" P
4 PLCPRG Container Tag URI 02application/PLC_PRG/tmpTrig/Q7boolean
GameType BYTE Dictionary name  CODESYS_V3_ETH
reverse BYTE E
rolGame BYTE
sampleTime TIME
4 signal Struct : BLINK
4 clLock Struct : TP
ET TIME
N BOOL
PT TIME
Q BOOL
ENABLE BOOL
ouT BOOL
TIMEHIGH TIME =
Ready Dictionary Name: CODESYS_V3_ETH Protocol Name: CODESYS V3 ETH

Tags importieren

Um Tags aus einer externen Datei zu importieren:
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Tags importieren

1. Wahlen Sie unter Projektansicht, Tags das Protokoll aus der Filterliste aus.

1:Pagel r Protocols/y Tags x]

+—-AVvik || > | [Modbus TCPprot2 oq@

Name [ Grouplsy—————  Driver | Address
[ [MRTUA Umport 1395 FCP prot2 127.0.0.0:502:1 HREG 400001 unsignedShort
| |MRTUZ2 9 Modbus TCP prot2 127.0.0.0:502:1 HREG 400002 unsigned Short
| |[MRTU3 Maodbus TCP:prot2 127.0.0.0:502:1 HREG 400003 unsigned Short
| |MRTU4 Modbus TCP prot2 127.0.0.0:502:1 HREG 400004 unsignedShort
| ¥ [MRTUS Modbus TCP prot2 127.0.0.0:502:1 HREG 400005 unsigned Short

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Tags importieren >] : Der Dialog zur Dateiauswahl wird angezeigt. Zur Auswahl
des zu importierenden Typs.

HMIStudio =

:] Multiple tag importers are available for this protocol. Please select the importer type and continue.

‘ersion Type
Modbus Generic csv v1.0 Linear
Tag Editor exported xml General

[ OK ][ Cancel ]

e r

3. Wahlen Sie die Datei aus: Es wird eine Liste der Tags in einer linearen oder hierarchischen Ansicht dargestellt.
4. Um Tags zu importieren, wahlen Sie ein oder mehrere Tags oder einen Knoten aus (nur in der hierarchischen

Ansicht) und klicken Sie auf die Schaltflache ED| Tag importieren: Die Tags werden in das Projekt kopiert und im
oberen Fensterbereich angezeigt.

Parameter ‘ Beschreibung

Rekursiv ‘ Alle Elemente der Struktur werden in separate Tags importiert.

Hinweis: Wenn das Projekt konfiguriert wurde, um ein Protokoll-Netzwerk zu verwenden, missen Sie auch den

0 Protokollknoten, in den die Tags importiert werden sollen, auswahlen. Sie kénnen die gleichen Tags in mehrere
Protokolle importieren. Wenn die Datei mit den Tags die Knoteninformationen enthalt, kdnnen Sie wahlen, ob Sie
die Informationen verwenden mochten, um die Tags zu filtern und nur die zum ausgewahlten Knoten passenden
Tags zu importieren.

Die importierten Tags aktualisieren

Mit dem Befehl Tag(s) aktualisieren kbnnen Sie Tags neu importieren. Es erscheint ein Dialogfeld in dem Sie die Tags, die
neu importiert werden sollen, auswahlen.
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~fuRTUn Modkws TP pret] 5021 HREG 420011 unegned3
MRTUI2 Madbas TCP prot 1 502-1 HREG L0002 unsigned 5
_.|'-IF|’LI11 Modbess TCP prot 1 502-1 HREG L0001 3 unsgned 5

[uRTU4 "
JHFI'LHE- Upsdate Tag(s) ﬁ
uRTUE
| MRTUTY Some updates sre srvalable for project Tage. Do wiank o corvbnue?

Lrmus ¥ pect Tage. Do you '
] H
uRTING
_|MRTUZ
“IuRTUZ1 P ey T Fiverby: | Pregecttagraens. > 1
juATUz

AT Tag Mame Ayrakable Lipodabe

7| |Project Dictionary ? || seting value
e [ IR R = ¥ R MRTL 75 |2 Adonem

Progect IREG Pa0000 Sunsignedthort

— o [

o
METUS 7 MU MRTUS o
MATUS 7 MG METUM o

Lot [ e

s Diese Tags mussen aktualisiert werden. Es wird eine Liste mit den Unterschieden zwischen dem Projekt und
dem Wérterbuch angezeigt.

X Diese Tags sind im Wérterbuch nicht weiter verfigbar. Nachdem sie aktualisiert wurden, werden diese Tags
aus dem Projekt entfernt.

Widget zu Tags hinzufugen

Um ein Widget zu steuern und es durch Livedaten zu animieren, ist es moglich eine bestimmte Eigenschaft an
verschiedene Datenquellen zu binden. Beispielsweise ist es moglich, die Wert-Eigenschaft eines Messgerats an ein
Sondentemperatur-Tag oder die Anzeigen-Eigenschaft an Rezepturdaten zu binden.

Datenquellen

Elemente, denen eine Objekteigenschaft angefugt werden kann:

Datenquelle Beschreibung

Tag Im Tageditor definierter Tag

Alias Indexierte Tag-Adresse

System Vordefinierte System-Tags (siehe "Systemvariablen (Anhangen an)" auf Seite 79)
Widget Mit einer Widget-Eigenschaft verbinden (z. B. Wert eines Schieberegler-Widgets)
Rezept Daten aus der Rezepturverwaltung (siehe "Rezepte" auf Seite 187)

HMWIN Studio | Benutzerhandbuch | v206 (2017-06-30) | DE | © 2014-2017 Panasonic Electric Works Europe AG 2 7



Widget zu Tags hinzufligen

Eigenschaft zu einem Tag hinzufiigen

1.

Klicken Sie auf + im Bereich Eigenschaften.

2. Wahlen Sie in Quelle die Datenquelle und aus der Liste ein Protokoll und das Tag aus. Um Tags zu filtern,
verwenden Sie das Feld Suchen.

4.

] field1value =)
Source: © Tag O Alias () System (©) Widget () Redpe
[+ scarch | Fiter by: [Data +| Protocol: [Show al -] Show all tags B
Data B Type Tag name | | Property Value
Modbus TCP:prat1 ) 4 Driver
s TCP Container
Mm;:ﬁuﬂg"m Modbus(1-based) T Model Modicon Modbus(1- based)
unsignedshr i
MRTUZ unsignedshart & MRTU2 2l Protocol Madbus TCP:prot1
MRTU3 unsignedshort & MRTU3 £ Dictionary
MRTU4 unsignedShort MRTU4 Array false
MRTUS unsignedShart % MRTUS Array size 0
MRTUS unsignedshort MRTUG Arrayindex Subindex | 400033
MRTU7 unsignedshort MRTU7 i Comment
MRTUZ unsignedshurt MRTUS Data type unsignedShort
MRTUS unsignedShort MRTUS Dictionary [Modbus TCP prot1] Modbus TCP
MRTU10 unsignedshart MRTU10 " s
MRTU11 unsignedShort MRTULL lemary type
MRTU1Z unsignedshort MRTU12 Node id 1
MRTUL3 Unsignedshort MRTULZ Tag LRI 1?HREG?4000332unsignedshart
MRTU14 unsignedshort MRTU14 Tag name MRTU33
MRTU1S unsignedshort MRTU15
MRTU1S unsignedshart MRTU16
MDTLAT i ASh, MDTI117 S
© ReadOnly () Readirite () Write Only  Jtems used: 8/10000 Arrayindex |0 O
f= Scaling
@ By Formula ©) ByRange
= Tnput Output
100 1) " "
X Value + 0.00 > @ Min: |g Min: |Q
1.00 & @ Max: | 100 Max: | 100
Bit/Byte Indexing
Color Plette
oK Cancel

Klicken Sie zum Bestatigen auf OK.

Stellen Sie den Zugriffstyp ein (z. B. schreibgeschiitzt). Das Feld Array-Index erscheint, wenn das ausgewahlte
Tag ein Array ist, mit dem das Element identifiziert wird. Der indirekte Index-Modus wird durch ein zusatzliches Tag
unterstitzt.

Die Symbole neben dem Tag-Namen weisen darauf hin, dass eine Definition nicht der Tag-Definition im Wérterbuch
entspricht oder komplett fehlt. Wenn Alle Tags anzeigen ausgewahlt ist, werden alle Worterbuch-Tags angezeigt, auch
wenn sie nicht in die Anwendung importiert wurden. Mit einem Doppelklick werden die Tags aus dem Wérterbuch
importiert.

Siehe ", Anfugen an“-Parameter" auf Seite 32 fir Details.

Kommunikationsfehler

Neben den Widgets, die Uber ein angefligtes Tag verfiigen, kdnnen zwei Symbole erscheinen.

455535

&5535

28
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3 Mein erstes Projekt

. 3 Kommunikationsfehler

. e: Die Daten sind noch nicht verflgbar (langsames Kommunikationsprotokoll)

Dialogseiten

Pfad: Projektansicht> Web> Dialoge

Die Dialogseiten werden in der Runtime auf Projektanfrage oben auf der aktuellen Seite gedffnet. Sie werden verwendet,
um Alarme und Fehler zu melden oder um eine Benutzeraktion anzufordern.

Hauptdialogfeld Eigenschaften

Eigenschaft | Beschreibung

Dialogtyp modal = Der Benutzer kann, bis der Dialog geschlossen wurde, nicht zum Hauptprojektfenster/Seite
zuruickzukehren.

nicht modal = Der Benutzer kann weiterhin das Hauptprojektfenster (oder andere nicht-modale Dialoge)
benutzen, darliber ein Dialog angezeigt wird.

Titelleiste true = Dialogtitel wird angezeigt

false = Dialogtitel wird nicht angezeigt

Titelname Dialogtitel. Nur enn Titelleiste=true.

Laufzeit Dialog mit fester Position

Position . . . . .
false = Dialog wird auf dem Bildschirm zentriert

true = Dialog wird oben an der Position X und Y angezeigt

ProjectView 2 x » 1:Pagel/ Page3* x| w Properties
+—LAv QAR o - X B DG B E B M B@ &
=8 Project30 - = Dialog
i |Eg Project30 Tl = O & = | Font [Tahoma 12 A B I =EE = name Page3
o ;agfslpa " DialogType non-modal
L 2 pa:eg Wwidth 350
- DialogPages Height 300
) Pogs Backaround Colar [ 255, 255, 255]
) Paged JavaScript Debug false
B9 Peges Tile Bar true
- Pages Title Name Page3
g :::; = El Runtime Position
G Page Templates Runtime Positioning | false
¥ Mobile Pages X [
=¥ Config Y 0
£\ Protocols El Events
-2l Tags OnActivate Action
-~ Trends OnDeactivate Action
- ‘;', Reports
- Alarms

g Events Buffer
5 Scheduler A
%2 Multilanguage

- J Screen Saver

Maximale Dialoganzahl

Die maximale Anzahl der gedffneten Dialoge wird unter "Funktionsspezifikationen und Kompatibilitat" auf Seite 447
definiert.
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Dialogseiten

definiert. Wenn die maximale Anzahl von gedffneten Dialogen erreicht wurde, wird der dlteste Dialog geschlossen, um den
Neuen zu 6ffnen.
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4 Programmiergrundlagen

Die Programmierung mit HMWIN Studio basiert auf ein paar grundlegenden Konzepten und Verhaltensweisen.

Datentypen
»Anfiigen an“-Parameter
Ereignisse
Widgets positionieren
Uberlappende Widgets verwalten
Widgets gruppieren

Mehrere Widgets-Eigenschaften dndern

HMWIN Studio | Benutzerhandbuch | v206 (2017-06-30) | DE | © 2014-2017 Panasonic Electric Works Europe AG

31



Datentypen

Datentypen

Bei der Erstellung eines Tags miissen Sie dessen Eigenschaften festlegen. Die Datentypen sind spezifisch fir HMWIN
Studio, der Speichertyp ist spezifisch fur das ausgewahlte Protokoll. Wahlen Sie den Wert, welcher der internen
Darstellung entspricht, die Sie fur die ausgewahlte Steuerungsadresse bendtigen.

0 Hinweis: Arrays nutzen denselben Datentyp, gefolgt von "[ ]" (d. h.: boolean[])

Datentyp Beschreibung

boolean Ein-Bit-Daten (0..1)

byte 8-Bit-Daten mit Vorzeichen (-128..127)

double IEEE 64-Bit FlieRkomma mit doppelter Prazision (+2,2e-308 ... £1,79e308)
float IEEE 64-Bit FlieBkomma mit einfacher Prazision (+1,17e-38 ... £3.40e38)
int 32-Bit-Daten mit Vorzeichen (-2,1€9 ... 2.1e9)

short 16-Bit-Daten mit Vorzeichen (-32768..32767)

string Zeichencodierung gemaf ausgewahltem Format

time Zeitdaten

unsignedByte

8-Bit-Daten ohne Vorzeichen (0..255)

unsignedint

32-Bit-Daten ohne Vorzeichen (0... 4.2e9)

unsignedShort

16-Bit-Daten ohne Vorzeichen (0..65535)

uint64

64-Bit-Daten ohne Vorzeichen (0...264 — 1)

»7Anfugen an“-Parameter

Objekteigenschaften

In HMWIN Studio werden die Eigenschaften eines Objekts auf einer Seite dargestellt und kénnen zum Zeitpunkt der
Programmierung eingestellt oder dynamisch konfiguriert werden. Um wahrend der Programmierzeit eine Eigenschaft zu
andern, benutzen Sie die Symbolleiste der Seite oder den Bereich Eigenschaften. Wahlen Sie zuerst das Objekt aus, um
dessen Eigenschaften anzusehen.

32
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~  XPage3_Language x w  Properties o x m
OO e - XEF PR o] [BR]SE &2 2
= -2
g & o= @ O | ront [anal 1w~y A B[Z]|>» I
- 0 0 o = |
e =
2 3

e

B Text
AR

n

Font Type | normal

Font Color | || [255, 0, 0]
e :
o Bl sasons:

Font Bold | false
i s |
e
Horiz Align :oenter

m

Die Symbolleiste der Seite zeigt nur die gebrauchlichsten Objekteigenschaften an, wahrend der Bereich Eigenschaften alle
Eigenschaften in einer einfachen oder erweiterten Ansicht anzeigt.

Um einen Eigenschaftswert dynamisch zu dndern, kdnnen Sie ihn an Tags oder Variable anfugen.

Eigenschaft zu einem Tag hinzufiigen

1. Klicken Sie auf + im Bereich Eigenschaften.

2. Wahlen Sie in Quelle die Datenquelle und aus der Liste ein Protokoll und das Tag aus. Um Tags zu filtern,
verwenden Sie das Feld Suchen.

] field1value =
Source: (@ Tag () Allas () System () Widget () Recipe
| 2+ search | T Fitter by: [Data = | Protocol: [Show all - Show all tags =
Data ’ Type Tag name | |Property value
Madbus TCPiprot1 4 Driver
4 Y Container
Mﬂd;‘-R:j?‘W" Modbus(1-based) T Model Modicon Modbus(1-based)
unsignedshor
Pratacol Modbus TCPiprot1
MRTU2 unsignedshort & MRTU2 L ISy rotaca! ocbus TERipro
MRTUZ unsignedshort & MRTU3 3 ictionary
MRTU4 unsignedshort MRTU4 Array false
MRTUS unsignedshort # MRTUS Armay size 0
MRTUG unsignedshort MRTUS Arrayindex.Subindex 400033
MRTUT unsignedshort MRTU7 b Comment
MRTUS unsignedshort MRTUS Data type unsignedshort
MRTUS unsignedShort MRTUS Dictionary [Modbus TCP prot1] Modbus TCP
MRTU1D unsignedshort MRTU10 M e
MRTU1L unsignedshort MRTU11 emory type
MRTUL2 unsignedshort MRTU12 Nede id 1
MRTUL3 unsignedshort MRTU13 Taq URT 12HREG?400033unsignedShort
MRTU14 unsignedshort MRTU14 Tag name MRTU33
MRTU1S unsignedshort MRTU 15
MRTU16 unsignedshort MRTU16 i
OTII dChort MOT 117
@ ReadOnly () ReadMirite () Write Only  Ttems used: /10000 Array index [o ©
& Scaling
@ By Formula ) ByRange
w0 i) Input Output
x Value + 0,00 & @ Min: [0 Min: [o
1.00 = Max: |100 Max: |100
Bit/Biyte Indexing
Color Palette
oK Cancel

3. Stellen Sie den Zugriffstyp ein (z. B. schreibgeschiitzt). Das Feld Array-Index erscheint, wenn das ausgewahlte
Tag ein Array ist, mit dem das Element identifiziert wird. Der indirekte Index-Modus wird durch ein zusatzliches Tag
unterstitzt.

4. Klicken Sie zum Bestatigen auf OK.

Die Symbole neben dem Tag-Namen weisen darauf hin, dass eine Definition nicht der Tag-Definition im Warterbuch
entspricht oder komplett fehlt. Wenn Alle Tags anzeigen ausgewahit ist, werden alle Worterbuch-Tags angezeigt, auch
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wenn sie nicht in die Anwendung importiert wurden. Mit einem Doppelklick werden die Tags aus dem Woarterbuch

importiert.

Datenquellen

Elemente, denen eine Objekteigenschaft angefligt werden kann:

Datenquelle Beschreibung

Tag Im Tageditor definierter Tag

Alias Indexierte Tag-Adresse

System Vordefinierte System-Tags (siehe "Systemvariablen (Anhangen an)" auf Seite 79)
Widget Mit einer Widget-Eigenschaft verbinden (z. B. Wert eines Schieberegler-Widgets)
Rezept Daten aus der Rezepturverwaltung (siehe "Rezepte" auf Seite 187)

Erweiterte Suche

In einem Suchfeld kdnnen verschiedene Syntaxmdglichkeiten fir die Suche angewendet werden:

Source: @ Tag () Alias ) System () Widget Data z Type
r Caarch ] Modbus TCP:prot2 )
|P ':\ = = —| ? “ Model: Modicon Modbus(1-based) Container
Datz |2 Case sensitive Tagr MRTU3 unsignedShort
M W Use wildcards 4 Variables:protl Container
> I'\"I: Flu | . ner Index3 int
. UE.E__"__I Isf-r‘Eng ar EXpressions ke Tag3 int
Array int [8] Array ) _
Index1 byte Inde: IR T sl | O|
Index2 unsignedByte Inde: - = .
Data Type Tag name
4 Varigbles:proti Container
Index1 byte Index1
Index2 unsignedByte Index?
Hauptoptionen | Funktion
Platzhalter Suchen mit einfachen Platzhalter-Ubereinstimmungen . Zeichen'? Zeichen' *': Fiir null oder mehr
beliebige Zeichen. " [... ]": Zeichenséatze kénnen in eckigen Klammern dargestellt werden.
Regularer Beschreibt Zeichenmuster. Siehe http://www.regular-expressions.info/
Ausdruck
Tags filtern

Wahlen Sie verschiedene Tag-Filterkriterien:

34
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field1.value
Source: @ Tag () Alias () System () Widget ) Recipe
|2~ byte | T riter by: ’Type -
P Data -
Data Type Tag name z i

4 Variables:proti Container
Index1 byte Index1
Index2 unsignedByte Index2

PLC tag name
Groups

Tag URI B
Encoding

Comment

Rate

VD
Tag name ‘

Worterbuch-Tags anzeigen

Wenn Alle Tags anzeigen aktiviert ist, werden Tags, die zu einem Wérterbuch gehdren, aber noch nicht importiert
wurden, in blau angezeigt. Sie kdnnen einen Tag auswahlen und durch Doppelklick auf dem Tag in das Projekt importieren.

field1.value
Source: @ Tag () Mlias (O) System () Widget (©) Redpe
|P- Search | YFiIter by: Protocol: | Show all - Show al tags
Data ° Type Tag name | | Property Value
Madbus TCP:prot2 . 4 Driver
Model: Modicon Modbus(1-based) Container Model Modicon Modbu
MRTU1 unsignedShort MRTU1
Protocol Modbus TCP:
MRTUZ unsignedshort MRTUZ2 = I rotace odbus TLFipr
MRTU3 unsignedshort MRTU3 DEITET
MRTU4 unsignedshort MRTU4 Array false
MRTUS unsignedShort MRTUS Array size 0
MRTUS unsignedShort MRTUS [ 4 Arrayindex.Subindex 400010
MRTUT unsignedshort MRTUZ Comment
MRTUS unsignedshort MRTUS Data type UnsignedShort
MRTUS unsignedshort MRTUS L
MRTU 10 unsignedShort MRTU10 E‘Icnonary :::ZUS_TCP
MRTU11 unsignedshort MRTU11 emary type
MRTU12 unsignedshort MRTU12 Node id 1
MRTU13 unsignedShort MRTU13 Tag URI 1?HREG?40001
MRTU14 unsignedshort MRTU 14 Tag name MRTU10
.
Tag-Wert konvertieren
f- Scaling
@ By Formula (©) By Range
100 — Input Output
x Value + 0.00 = Min: |0 Min: |0
1.00 = Max: [ 100 Max: [ 100
% Bit/Byte Indexing
Color Palette
[ OK l [ Cancel l [ Apply 1

Die Registerkarte Skalierung konvertiert den Tag-Wert. Legen Sie im Bereich Nach Bereich den Ein- und
Ausgangsbereich fest: das System wird die Skalierungsfaktoren automatisch berechnen.

Tag-Bit/in byte basierend auf Index extrahieren

Ermdglicht das Extrahieren eines einzelnen Bit- oder in byte-Inhalts aus einem Wort in Abhangigkeit von der spezifizierten
Bit- oder in byte-Anzahl
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LAnflgen an“-Parameter

f- Scaling

B Bit/Byte Indexing

[[]Byteindex o
Bit index 3

ENED

Color Palette

Tag-Werte zu Farbe zuordnen

Ermdglicht es Ihnen numerische Tag-Werte zu Farben zuzuordnen. Sie konnen diese Option verwenden, um die Farbe
einer Schaltflache andern.

f«  Scaling
Bit/Byte Indexing

&% Color Palette

+ = A~ v POl ocoo0 0 [ #00ean #fffo0

Tag Value Output Color
0
10
11
15
1z

n

m bW e

2
g
i
£

Abschnitt Funktion

+ = A v X Zur Symbolleiste hinzufiigen/entfernen oder die Farblinien nach
oben/unten verschieben. Der Tag-Wert kann bearbeitet werden und
Sie kénnen die Sequenzwerte andern.

[ wooo = [ o TGN - | Die zuletzt definierte Farbkombination wird automatisch
gespeichert und kann aus der Farbleiste abgerufen werden.

Beachten sie, dass der Tag-Zuordnungswert fiir die Farbe einen String-Datentyp zuriickgibt (z. B.

L8, “#FFo000”)

Datenlink-Serialisierung

Statt das obige Dialogfeld ,Anfiigen an...“ zu verwenden, kénnen Datenlinks eingegeben oder manuell geandert werden.

Klicken Sie auf eine Schaltflache im Bereich Eigenschaften und geben Sie den Text zur Beschreibung des Datenlinks ein
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u Properties
“og8od" e

- Field : field1
Value 99999
Mumber Format #
Keypad Numeric

Properties

& &H &7

- Field : field1

-l Value 99999

- Datalink Tagl |R/W|ScaleXForm(1,10,0)

Access Type R/W

MNumber Format #
Keypad Numeric

+ Events

Das Datenlink-Format ist:
Tagname [Index] | [Atribut] | [XForm] | [XForm] |
Beispiel:

« arrayTag[2]

« Tag[Olindex]

o Alarm ausgel6st:_SysPropMgr
o Tag|R/W|ScaleXForm(1,10,0)

o Tag|R/W|ScaleXForm(1,10,0)|BytelndexXForm(1)|ColorPaletteCustomXForm(0#00aa7f, 1#ff0000)

Ereignisse

Ereignisse werden verwendet, um Aktionen auf Projektebene auszuldsen und kénnen zugeordnet werden zu:

« Schaltflachen / BerGhrung (Klicken, Driicken, Freigeben)

« Externe Eingabegerate, wie Tastaturen und Maus (Klicken, Driicken, Halten, Freigeben, Rad)

« Datenanderungen (Datenaktualisierung)

« Schalter von Seiten (Aktivierung, OnDeactivate)
o Alarme

o Zeitplaner

Sie kdnnen eine oder mehrere Aktionen zu einem Ereignis hinzufligen, damit sie ausgefuhrt werden, wenn das Ereignis

eintritt.

Dieses Beispiel zeigt eine JavaScript-Aktion, die durch Driicken einer Taste aktiviert wird.
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Ereignisse

Properties
[E]&P &
= Button : TEST
Value 0
Click Type momentary
Autorepeat Disabled
Hold Time (ms) -1
Label
Fill Color B 1120, 120, 120]
Show Frame true
= Events
= OnMouseClick Action 1 Action
Action[0] js: TEST_onMouseClick()
OnMouseHold Action
OnMousePress Action
OnMouseRelease Action
OnDatalpdate Action

S

Configure
Text
General
Position

LAET[=aR EL Y =

3

) o, B o o )

[ Action |
@ @ Action Properties
=- Wi@t - = JSAction
- JavaScript File pagel.js
- Show\Widgat Function -
- SlideWidget TEST_onMouseClick
- BeginDataErtry
- Trigger|PCamera
- MovelPCamera
- RefreshEvert
- Contest Menu
- ReplaceMedia
£ Web
Pl Stan S
Klicken / Mausklick

Lost das Ereignis aus, wenn die Schaltflache/Taste gedrickt und schnell freigegeben wird.

AOnNIouseCIick ( OnClick)

Y

OnMousePress |
OnClick/

OnMouseRelease

Halten / Mausklickhalten

Lost das Ereignis aus, wenn die Schaltflache/Taste gedriickt und fiir eine bestimmte, in den Widget-Eigenschaften als
Haltezeit definierte Zeit, gehalten wird. Die fiir dieses Ereignis programmierten Aktionen werden erst dann ausgefihrt,
wenn die Haltezeit abgelaufen ist.

Die Standard-Haltezeit wird in den Projekteigenschaften konfiguriert, kann aber flr jede Schaltflache/Taste neu definiert
werden. Siehe "Projekteigenschaften” auf Seite 53.
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Hinweis: Wenn die Haltezeit fiir das Widget auf -1 gesetzt wird, wird der Haltezeit-Wert des Projekts
0 verwendet.

\OnMouseHoId (OnHold)
[

t

o
P

£---Hold time---—
I
|
i
I
I
I
I
i
I
I
i
I

: :
i i
OnMousePress OnMouseHoId/ OnMouseRelease
OnHold

Automatische Wiederholung
Aktiviert die automatische Wiederholung fiir ein Druck- oder Halteereignis einer Schaltflache oder Taste. Die Zeit der

automatischen Wiederholung wird in den Projekteigenschaften festgelegt, kann aber auch fiir jede Schaltflache oder
Taste neu definiert werden

OnMouseHold (OnHold) and Autorepeat

4 Repeat Repeat
- Hold time-. <Period __ period
I I I
I I I
I} I} I}
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
i i i
| | |
i i i L _t
i i i T l
OnMousePress ! | | OnMouseRelease
OnMouseHold i |
I
OnMouseHold !

OnMouseHold

OnMousePress and Autorepeat

A Repeat Repeat Repeat Repeat
period period period period
r———"""" r——-TTT7 B Tt i
| | | | |
i i i i
| ] ] ]
| I I i
1 1 1 1
i i i i
| | | |
i i i i
| I I i
i | | |
| | | |
i i i i Lot
T | ] ] T
OnMousePress | | | | OnClick/
OnMousePress ! i i OnMouseRelease
OnMousePress 1 |
OnMousePress |
OnMousePress

Lost das Ereignis aus, wenn ein Rad (z. B. ein USB-Maus-Rad) seinen Wert andert. Ein Rad wird in der Regel verwendet,
um Werte in einem Textfeld zu erhdhen/reduzieren oder zu einem Tag anzufiigen.
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Aktivierung

Ldst das Ereignis aus, wenn eine Seite geladen wird. Das Ereignis beginnt bevor die Widgets auf der Seite initialisiert
werden.

Datenaktualisierung

Ldst das Ereignis, wenn sich der TAG-Wert andert. Der Zeitpunkt der Aktualisierung hangt von der vom Protokoll fur die
Beendigung des Aktualisierungsvorganges benétigten Zeit ab. Zum Beispiel kann das Ereignis Datenaktualisierung, in
Abhangigkeit der vom Protokoll erhaltenen Daten, entweder nach oder vor der ersten Initialisierung des Widgets, ausgelost
werden oder nicht. Insbesondere werden Seitenanderungsbenachrichtigungen eher bei langsamen Protokollen und
Remote-Clients auftreten.

Hinweis: Der wahrend Aktivierung gelesene Wert kann derselbe sein wie der anschlieRend vom Ereignis
0 Datenaktualisierung gelesene, da die Datenaktualisierung-Benachrichtigungen asynchron gesendet werden.

Widgets positionieren

Sie kdnnen Widgets auf der Seite mit Hilfe von zwei Methoden positionieren:

« Am Raster ausrichten
« An Objekt ausrichten

Um das Raster anzuzeigen, klicken Sie im Menl Ansicht auf Raster anzeigen.
Am Raster ausrichten

Pfad: Ansicht> Am Raster ausrichten

Wenn Sie die Grofe von einem Objekt andern oder es verschieben, wird seine linke obere Ecke mit dem nachstgelegenen
Schnittpunkt der Rasterlinien ausgerichtet, auch dann, wenn das Raster nicht sichtbar ist.

Rastereigenschaften einstellen

Pfad: Ansicht> Eigenschaften

Parameter Beschreibung

Abstand X Abstand in Pixel zwischen zwei Linien/Punkten auf der X-Achse
Abstand Y Abstand in Pixel zwischen zwei Linien/Punkten auf der Y-Achse
Typ Rastertyp (Punk oder Linie)

Farbe Rasterfarbe

An Objekt ausrichten

Pfad: Ansicht> An Objekt ausrichten

Wenn Sie ein Objekt bewegen, wird es mit den anderen Objekten auf der Seite ausgerichtet.
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Wenn Sie ein Objekt auswahlen, wird einer der folgenden sehr aussichtsreichen Punkte als Quelle des Fangpunktes,
abhangig von dem Bereich auf den Sie gedriickt haben, ausgewahlt: oben, oben links, oben rechts, unten, unten links,
unten rechts, links, rechts, zentriert:

Top left Top Top right

& &

Left § $8 certer $8 right

&8 & X3

Bottom left Bottom Bottom right

Ein Algorithmus sucht einen sehr aussichtsreichen passenden Punkt in der Nahe der sehr aussichtsreichen Widgets-
Punkte, entweder die X oder y-Koordinaten des Quellausrichtpunktes. Bei Linien-Widgets bilden die Endpunkte der Linie
die Quellausrichtpunkte.

Uberlappende Widgets verwalten

Wenn sich ein oder mehrere Widgets auf der Seite Uiberlappen, konnen Sie ihre Reihenfolge so andern, dass eines liber
dem anderen angezeigt wird.

Die Reihenfolge der Widgets auf der Seite wird im Kombinationsfeld angezeigt. Ein Widget mit hdheren z-
Reihenfolgenummer liegt vor einem Element mit einer niedrigeren z-Reihenfolgenummer. Ein Bildsymbol kennzeichnet
statische Objekte und ein Videorahmensymbol kennzeichnet dynamische Objekte.

- E] E #22 bkimage3 F] * - -
.

o

Wichtig: Wichtig: Die korrekte Reihenfolge der Widgets ist wichtig fiir die Runtime-Leistung. Sich weit
o uberlappende dynamische Widgets kdnnen die statische Optimierung auBer Kraft setzen und die
Leistung von HMI-Anwendungen reduzieren.

Widget in z-Reihenfolge aus-/einblenden

Um Widgets Uber einem ausgewahlten Widget auszublenden:

« Klicken Sie auf der Symbolleiste auf und wahlen Sie ein Widget aus: Alle Widgets tber diesem Widget werden
ausgeblendet

Um Widgets unter einem ausgewahlten Widget auszublenden:

« Klicken Sie auf der Symbolleiste auf und wahlen Sie ein Widget aus: Alle Widgets unter diesem Widget werden
ausgeblendet
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Die Symbolleiste ermdglicht es:

« Ubereinander gestapelte Widgets und/oder darunter liegende Widgets auszuwahlen

« Funktioniert mit verschiedenen Widgets, die das Kombinationsfeld, das alle Widgets in seiner z-Reihenfolge
auflistet, benutzen.

Widgets gruppieren

Um Widgets zu gruppieren:

1. Wahlen Sie alle Widgets aus, die Sie gruppieren mdéchten.
2. Kilicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Auswahl und klicken Sie danach auf Gruppieren

100% + X e ~ -
i 2 | Font [Tzhoma [Grou }
Cut
| [ [ n m Copy
123.C 17
- < Delete
] m m - 1Y
| Group
Ungroup

Convert To Group
Custom Properties...
Order 4
Align L4

r'- Tipp: Mit einem Doppelklick konnen Sie den Gruppeneditiermodus aufrufen. Im Gruppenmodus sind nur die
" Gruppen-Widgets editierbar und auswahibar. Alle anderen Widgets sind teilweise ausgeblendet.

GroRe der gruppierten Widgets andern
Sie kénnen festlegen, wie ein Objekt reagiert, wenn die GroRRe gedndert wird. Benutzen Sie die Eigenschaft Skalierung im
Bereich Allgemein:

« Skalieren: Die Grofie vom Objekt und Text werden nicht proportional geandert
« Strecken: Die Grolie vom Objekt und Text werden proportional geandert

~ Properties X
- e G & |2
_ = Group : GroupWgt1 =
B I U= = 2
= — = = General o
5
n n i d GroupWgt1 3
Visible true ﬂ T
123.0 oy 2l
Lock false
u Scaling Scale
+| Position
# Button : BtnStd4
+ Field : field1
] ]
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+ Properties o x m
(5J&r &2 E:
= Group : GroupWgt1 =
N
1= General o
- o
n Id GroupWgt1 | E
Visible true ﬂ\
F Opacity 1 ﬂ
Lock false
Scaling Stretch
] Position
Button : BtnStd4
- Field : fieldl

Grid-Layoutgruppe

Grid-Layout bietet die Méglichkeit, die rdumliche Beziehung zwischen den Widgets der Gruppe zu konfigurieren.

Um ein Grid-Layout zu erstellen:
« Aktivieren Sie den Parameter ,Grid Layout” der Widget-Gruppe.

oder

« Wahlen Sie die Widgets aus, die in der Tabelle enthalten sein werden und klicken Sie in der Seiten-Symbolleiste auf
die Schaltflache ,Grid Layout”. Die ausgewahlten Widgets werden ausgerichtet und in einer Gruppe mit aktivierter

Grid-Layout-Eigenschaft gesammelt.

7 1:Pagel* x]—

@ Q& & £ wx v %X | E

SO y= @ L3 @@ | % Font |Tahoma

"[abel ™ 99999"™

Label 99999
[ | [ |

Label 99999
il
. Label 5 99999

Mehrere Elemente in Verbindung mit dem Grid Layout kdnnen konfiguriert werden:

« Grid-Eigenschaften
« Eigenschaften von Zeilen, Spalten
« Zelleneigenschaften

%@'qﬁ'-
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Grid-Eigenschaften

Properties

&J &8 &

4

99999 99909
99999

[ 1]
99999 99999

= Group : GroupWgtl

=2}

Versioning

General

Position

= Grid Layout Group
Enable true
Num rows 3
Mum columns 2
Horizontal Overflow Scroll
Vertical Overflow Scroll
Horizontal underflow mode Center
Vertical underflow mode Middle

scrolbar color

Scrollbar irmage

Scrollbar offset 2

Scrolbar size 5

Scrolbar autohide AlwaysVisible
Margin Colapsed true

External margin width 0

External margin color . [0, 0, 0]

=

Field : GroupWatl.fields

=

Field : GroupWatl.fielde

2}

Field : Groupwatl.field7

=

Field : GroupWatl.fields

=

Button : GroupWatl.BtnStdl

=

Field : GroupWat1.fieldl

Parameter Beschreibung
Aktivieren Aktivieren Sie das Grid-Layout.

Um die Widgets der Gruppe herum wird ein Raster (Grid) erzeugt
Num rows Zeilen- und Spaltenanzahl des Rasters.

Num columns

~

Zeilen und Spalten kdnnen nur entfernt werden, wenn
ihre Zellen leer sind.

Horizontaler Uberfluss

Vertikaler Uberfluss

Dieser Parameter definiert das Verhalten des Rasters, wenn es zu
klein ist, um samtliche Zeilen und Spalten zu enthalten.

« Verborgen

Zeilen und Spalten, die nicht in das Raster passen, werden
nicht angezeigt

« Sichtbar

Das Raster kann nicht kleiner sein als die erforderliche
Mindestrofie zur Aufnahme aller definierten Zeilen und

Spalten

44
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Parameter Beschreibung

« Scrollen
Wenn das Raster zu klein ist, um alle definierten Zeilen und
Spalten aufzunehmen, kdnnen die Scrollleisten genutzt
werden, um den Inhalt des Rasters zu verschieben.

Horizontaler Unterfluss Dieser Parameter definiert das Verhalten des Rasters, wenn es
Vertikaler Unterfluss groRer ist als die fir die Zeilen und Spalten definierte Grolie
« Blockiert

Das Raster kann nicht GroRRer sein als die maximale Groe
der enthaltenen Zeilen und Spalten

« Links, Mitte, Rechts - Oben, Mitte, Unten
Definiert die Position des Widgets, wenn die Zellen grolier
sind als die maximal definierten Groflien

Farbe der Scrollbar Parameter zur Definition des Erscheinungsbilds und der Possition
Scrollbar-Grafik der Scrollleisten

Scrollbar Offset

Scrollbar-GréRe

Scrollbar automatisch verbergen

Rand eingeklappt Einklappen aller Links-Rechts- und Oben-Unten-Rander mithilfe
der Parameter fiir breitere Linien.

Breite des auBeren Rahmens Parameter fiur den du3eren Rand
Farbe des duReren Rahmens

Um Zeilen oder Spalten zusammenzuftigen oder zu teilen, doppelklicken Sie auf das Raster, um in den
Bearbeitungsmodus zu wechseln und bewegen Sie den Cursor Uber die Bander:

« Doppelklicken Sie auf das schwarze Dreieck, um die zwei benachbarten Zeilen oder Spalten (1) zusammenzufiigen
« Doppelklicken Sie auf die Bander, um die ausgewahlte Zeile oder Spalte zu teilen (2)

3 [V LV | v | —
T TR AT

o=

1) 1

e

=15 -~

=

=%
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Widgets gruppieren

Eigenschaften von Zeilen, Spalten

Zeilen- und Spalteneigenschaften sind in einem Popup-Dialog verfiigbar, nach dem die Zeilen- und Spaltenselektoren
angeklickt wurden, die sichtbar sind, nachdem die Widget-Gruppe angeklickt wurde.

Dialeg 7 X | iV “ iV |
Geometry  Style  Selection N |....|...|I...|I||||||||||||||
Col setup [ 99999 99999
LeftMargin [0,0 | >l -
Right Margin 0,0 | ] '? 99999
Min Width  [0,0 | N
Max Width | 10000, 10000 | > _Z T
Stetch  [3,3 | .
99999 99999
Raw setup \
TopMargin  |0,0,0 |
Batton Margin |0,0,0 |
MinHeight  |0,0,0 |
Max Height | 10000, 10000, 10000 |
cretch |z,4,z | | Rows and Columns Selectors
Stretch
1 2 -

|

Margins

IMargins

Margins Width > T »

Geometrieparameter

Parameter

Beschreibung

Linker Rand
Rechter Rand

Abstand des Widgets vom Zellenrand

Mindestbreite
Maximale Breite

Min/Max Breite, die das Widget annehmen kann, wenn die Zelle
gestreckt wird
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4 Programmiergrundlagen

Parameter

Beschreibung

Strecken

Definiert die Beziehung zwischen der Breite der Zeilen, die
beibehalten werden, wenn das Raster gestreckt wird

Oberer Rand
Unterer Rand

Abstand des Widgets vom Zellenrand

Mindesthohe
Maximalhohe

Min/Max Héhe, die das Widget annehmen kann, wenn die Zelle
gestreckt wird

Strecken

Stilparameter

Definiert die Beziehung zwischen der Hohe der Zeilen, die
beibehalten werden, wenn das Raster gestreckt wird

Parameter Beschreibung
Strichstarke links Strichstarke
Strichstéarke rechts

Strichstarke oben

Strichstarke unten

Strichfarbe links Strichfarbe

Strichfarbe rechts
Strichfarbe oben
Strichfarbe unten

Hintergrundfarbe

Zeilen-Hintergrundfarbe

Die Liste der Werte, die durch Komma getrennt werden, bezieht sich auf Zeilen und Spalten. Beispielsweise ist
0 der erste Wert fur Zeile 0, der zweite Wert fur Zeile 1 und so weiter.

0 Das Farbformat kdnnte #rrggbb oder #rrggbbaa sein, wobei "aa" der alphabetische Wert zur Definition der

Farbopazitat ist.

Auswahlparameter

Die Auswahlparameter sind nur verfiigbar, wenn das Raster in einem Tabellen-Widget verwendet wird (siehe "Tabellen-

Widget" auf Seite 315 fiir Details)

Parameter Beschreibung

Vordergrundfarbe Farben, die bei Auswahl von der Zeile angenommen werden
Hintergrundfarbe Die Liste der Farbe bezieht sich auf Zeil | Di t
Linienfarbe ie Liste der Farbe bezieht sich auf Zeilenvorlagen. Die erste

Zelleneigenschaften

Farbe ist fir Zeilenvorlag 0, die zweite Farbe fur Zeilenvorlage 1
und so weiter.

Die Eigenschaften einer einzelnen Zelle sind im Eigenschafts-Panel verfiigbar, wenn eine Zelle ausgewahlt wird. Um eine
Zelle auszuwahlen: Klicken Sie zunachst doppelt auf die Widget-Gruppe und klicken Sie anschliel3end die auszuwahlende
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Mehrere Widgets-Eigenschaften andern

Zelle an.
Properties X
&1 &8 &
= Button : GroupWagtl.BtnStd1
Value [i] ﬂ
Click Type momentary
Autorepeat Disabled
Hold Time (ms) -1
Label +
Fil Color B 1120, 120, 120] +
Show Frame true
Events
Configure
Text
General
Position
= Grid Layout
Horizontal Underflow Center
Vertical Underflow Inherited
Maximurm width 100000
Max Height 100000
Left Margin 15
Right Margin 15
Top Margin 15
Botton Margin 15
Preserv aspect ratio true
Aspect ratio 1:1
Parameter Beschreibung

Horizontaler Unterfluss
Vertikaler Unterfluss

Dieser Parameter definiert das Verhalten des Widgets, wenn die
Zelle groRer ist als die fur das Widget definiert GroRe.

o Vererbt

Vererbt den fir die Zeile oder Spalte verwendeten Wert

« Links, Mitte, Rechts - Oben, Mitte, Unten
Definiert die Position des Widgets, wenn die Zellen grofier
sind als die maximal definierten Grofken

Maximale Breite
Maximale Hohe

Uberschreiben globaler Grid-Parameter

Linker Rand
Rechter Rand
Oberer Rand
Unterer Rand

Uberschreiben globaler Grid-Parameter

Dem Gesamtrand werden zuséatzliche Pixel hinzugefigt.

Seitenverhiltnis beibehalten

Das Seitenverhaltnis des Widgets beibehalten

Seitenverhéltnis

Nur verfligbar, wenn ,Seitenverhéltnis beibehalten” gleich true

Mehrere Widgets-Eigenschaften andern

Sie kénnen die Eigenschaften mehrerer Widgets desselben Typs gleichzeitig andern.
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4 Programmiergrundlagen

Zum Andern der Eigenschaften:

Wahlen Sie die Widgets aus.
Stellen Sie die allgemeinen Eigenschaften im Bereich Eigenschaften ein.

3. Wenn mehrere Widgets ausgewahlt sind, verandert sich der Titel des Bereichs Eigenschaften in <Mehrere
Objekte>: Alle Anderungen werden fiir alle ausgewahlten Widgets (ibernommen.

Properties o x
&1 &H &
;]-r:h"luttiplel]hjects::- -

Value gg9g9q

Mumber Formg &

Keypad Numeric

Min -32768

Max 32767

Hinweis: Bei mehreren Widgets konnen nicht alle Eigenschaften gleichzeitig geandert werden. Sie miissen
0 daher individuell geandert werden.
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Mehrere Widgets-Eigenschaften andern
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Eigenschaft der Fullfarbe entsprechend Tag-Werten
andern

HMWIN Studio ermdglicht es, die Farbeigenschaft eines Widgets dynamisch, basierend auf Tag-Werten, auf zwei Arten
zu andern:

« Farbpalette verwenden

« Verbinden Sie die Farbeigenschaft mit einem Zeichenfolge-Typ-Tag

Farbeigenschaft mit Hilfe der Farbpalette andern

1. Erstellen Sie das Tag (intern oder SPS), das Sie fur das Farbmanagement verwenden méchten. Das Tag kann ein
beliebiger Datentyp sein. Die Farbe wird sich auf der Grundlage des Wertes dieses Tags andern.

2. Fugen Sie dieses Tag der Eigenschaft Fiillfarbe eines Objekts hinzu (zum Beispiel einer Schaltflache).

3. Wahlen Sie im selben Dialog die Registerkarte Farbpalette und fligen Sie die Farben hinzu, die Sie flir das Objekt
entsprechend des Tag-Werts verwenden mdchten.

f= Scaling
Bit/Byte Indexing
£ Color Palette
+ = ~ v PO eoocoo0 [ [ #00aanf | #ffff00 @

Tag Value Output Color

o

[ T A o R

[ oK ][ Cancel ][ Apply l

Hinweis: Die zuletzt verwendeten Farbtabellen werden gespeichert und kdnnen wiederverwendet werden, indem
0 Sie sie aus dem Listenfeld Farben aus der Symbolleiste auswahlen.

Die Eigenschaft Farbwechsel verbindet die Farbeigenschaft mit einem
Zeichenfolge-Typ-Tag

1. Erstellen Sie das Tag (intern oder SPS), das Sie fur das Farbmanagement verwenden mdchten. Die Farbe wird sich
auf der Grundlage des Wertes dieses Tags andern. Das Tag muss vom Typ String sein und die Eigenschaft
ArraygroBe des Tags muss grofld genug sein, um die hier genannte Zeichenkette enthalten zu kdnnen.

Fugen Sie dieses Tag der Eigenschaft Fiillfarbe eines Objekts hinzu (zum Beispiel einer Schaltflache).
3. Schreiben Sie den RGB-Farbcode der gewiinschten Farbe in das Tag Zeichenfolge. Benutzen Sie eines der
folgenden Formate:
o #XXYYZZ, wobei XX, YY und ZZ die RGB-Komponenten der erforderlichen Farbe, ausgedrickt im Hexadezimal-
Format (Bereich 00-FF) sind.

o rgb(XXX,YYY,ZZZ), wobei XXX, YYY und ZZZ die RGB-Komponenten der bendtigten Farben ausgedriickt im
Dezimal-Format (Bereich 0 - 255) sind.
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Eigenschaft der Flllfarbe entsprechend Tag-Werten andern

52

Hinweis: Diese Funktion kann auf alle in der Widget-Galerie verfligbaren Objekte, die eine Farbeigenschaft
haben, angewendet werden. Die Runtime-Anderung der Farbe ist nur dank der Eigenschaften der SVGs, die das
Objekt ergeben, mdglich. Diese Funktion kann nicht auf andere Bildformate wie JPEG oder BMP-Dateien
angewendet werden.
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6 Projekteigenschaften

Die Projekteigenschaften enthalten die Einstellungen fur das Projekt.

Bereich Projekteigenschaften ... .. . . i 54
Entwickler-ToolS .. 56
Freetype-Schriftartdarstellung .. 60
Software Plug-in Module . 60
Verhalten . 61
Er iGN S S 65
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Bereich Projekteigenschaften

Bereich Projekteigenschaften

Pfad: Projektansicht> Doppelklick auf Projekteigenschaften> Bereich Eigenschaften

Der Bereich Eigenschaften enthalt eine Liste der Benutzer-konfigurierbaren Daten auf Projektebene.

i File Edit Run Format View Window Help
MRN=NE N IR AT X SOMME:E G A e X0) EX e -
.1, ProjectView X l:Pagel/ Liprj-v192 x] w Properties o = m
s Gallo: N s
= _ =
HELLES - E:i a = Project Widget g
2 Ao R S _Variableswat 1 prvios %
@ i _PageMar &
=y ' Paoss Full Path C:\piv102\pivio2ipr | &
) 1:Pagel - =
. Version
7™ Dialogs
5 - Templates Context Menu on delay
o =@ Web | Developer Tools false
=0 [ Pages i Buzzer on touch false
% ..... I Templates Buzzer duration (ms) | 200
Y e Dialogs Image DB Enable true
= =™ Config .
=5 | I £h Protocols ¥ Pluo In_
3 - Tags + Behavior
B Trends + Events
..... = Reports + Style
é Alarms
----- 5 4  Events Buffer
2w Scheduler
----- %o MultiLanguage « |\ Edit_/\_Script /\_Keyboard [
Ready

Grundlegende und erweiterte Eigenschaften

Um alle Projekteigenschaften anzuzeigen:

« Klicken Sie auf die Schaltflache Erweiterte Eigenschaften anzeigen, um die Eigenschaftsansicht im Bereich
Eigenschaften zu erweitern.

R x

<t-0000 (Hello World)

Show Ad\pnced Prapertie -
cmTest-0000 (Hello Waorld)

Full Path C:\Users\cmTest-0000 (Hel
Version 1
Context Menu on delay
Developer Tooks false
Buzzer on touch false
Buzzer duration (ms) 200
Keyboard true
JavaScript Debug false
Hide Project Loading at boot false
Allow JavaScript Remote Debugger false
Image DB Enable true
FreeType Font Rendering false
# Plug-in
=1 Behavior
Home Page Pagel.jmx ﬂ
PageWidth 800
PageHeight 4380
Display Mode Landscape ﬂ

Beschreibung der Haupteigenschaften

o Hinweis: Einige Eigenschaften werden nurim Erweiterten Modus angezeigt.
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6 Projekteigenschaften

Eigenschaft Beschreibung
Version Im Versionsfeld konnen Benutzer die Projektversion eingeben.
Kontextmenii Definiert, wie das Kontextmen sollte im HMI-Projekt erscheinen soll.

bei Verzogerung = Das Kontextmen( wird nach Berihren/Gedrickt halten fiir ein paar
Sekunden auf einen leeren Bereich des Runtime-Bildschirms oder Uiber die Aktion
Kontextmen(

bei Makrobefehl = Das Kontextmen( erscheint nur tber die Aktion Kontextmenii.

Siehe "Widget-Aktionen" auf Seite 153 fir Details.

Entwicklertools

Aktiviert/deaktiviert eine Auflistung von Runtime-Debugging-Hilfsprogramm-Tools.

Summer bei Beriihrung

Aktiviert den Summer, wenn ein Widget auf dem HMI-Bildschirm berthrt wird.
Unterstltzte Widgets

« Schaltflachen

« Hotspots

« Zeigem

« Feldern

« Externen Tasten

« Kombinationsfeldern
» Tabellenelementen

« Kontrolllistenelementen

*: Bei Windows CE-Panels verfiigbarab v1.76 ARM/ 2.79 MIPS.

Summerdauer Standard 200 ms

Tastatur Ermdglicht in der Runtime die Benutzung von Tastatur-Makros, wenn externe Tastaturen
verwendet werden.

JavaScript debuggen Aktiviert in der Runtime den JavaScript-Debugger fur das aktuelle Projekt.

JS Remote Debugger
erlauben

Aktiviert den JavaScript-Remotedebugger fur das aktuelle Projekt.

0 Remote-Debugging wird vom HMWIN Client nicht unterstuitzt.

VLaden des Projekts
beim Start ausblenden

Wenn verborgen wird das Startbild solange angezeigt, bis die Anwendung bereit zum
Starten ist.

*: Verfiigbar fiir Windows CE ab v1.99 ARM.

Image DB aktivieren

Aktiviert die von der Runtime fiir die Optimierung der Projektleistung verwendeten Render
engine.
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Entwickler-Tools

Eigenschaft Beschreibung
WARNUNG: Diese Eigenschaft sollte nur vom technischen Support fiir
I das Debuggen aktiviert werden, weil die Leistung der Runtime reduziert
werden kann.
FreeType- Schaltet die von HMWIN Studio und Runtime verwendete Schriftartdarstellung auf

Schriftartdarstellung

FreeType um.

Software Plug-in Module

Legt fest, welche Softwaremodule mit dem Projekt in die Runtime heruntergeladen werden.
Siehe "Software Plug-in Module" auf Seite 60

Verhalten

Diese Eigenschaften definieren verschiedene Verhaltensaspekte der Seite. Siehe
"Verhalten" auf Seite 61

Stil

Kombinationsfeld Ansichtsmodus (siehe "Kombinationsfeld-Widget" auf Seite 294 fir
Details)

« Kontext
« Vollbild

Entwickler-Tools

Sammlung von Runtime-Debugging-Funktionen, die aktiviert oder deaktiviert werden kénnen.

Entwicklertools aktivieren

Kontextmenu 6ffnen.

Ao bd =

Setzen Sie im Bereich Eigenschaften die Entwickler-Tools auf true.

Das Projekt herunterladen.

Wahlen Sie Entwickler-Tools.

Entwicklertool-Liste

Tool

Beschreibung

Alle
einblenden/ausblenden

Zeigt einen Dialog mit Informationen Uber den Geratestatus, wie CPU-Auslastung,
Speicherauslastung, Ereignis-Warteschlangen an.

CPU-Statistiken

Zeigt Informationen Uber die CPU-Auslastung an. Siehe "CPU-Statistiken" auf Seite 58.

Speicher-Statistiken

Zeigt Informationen Uber System-RAM an. Ein negativer Wert zeigt an, dass der freie
Speicherplatz abnimmt.

Ereigniswarteschlangen

Zeigt Informationen Uber die Ereigniswarteschlangen an (GroRRe, maximal erreichte Gréfen,
Anzahl der verarbeiteten Ereignisse, letzte und maximale Bearbeitungszeit).
Zeitmessungsstatistiken stehen nur fur Nicht-Ul-Warteschlangen zur Verfiigung.

Timelog-
Zusammenfassung

Zeigt die Seitenladezeit an.

Eingebettetes Fenster

Ermaoglicht die Einbettung der Szene in die Runtime oder belasst das Fenster Entwicklertool
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6 Projekteigenschaften

Tool Beschreibung

als eigenstandiges Fenster (Dialog).

Warteschlange Stati Setzt statistische Informationen Uber Ereigniswarteschlangen zurick.
zuriicksetzen

Watchdog deaktivieren | Deaktiviert die Watchdog-Funktion und verhindert den Neustart des Systems, falls Dienste
einfrieren oder abstirzen.

Ausnahmen ignorieren | Deaktiviert die Funktion Absturzbericht, wobei Ausnahmen nicht im Fenster Absturzbericht
gespeichert werden.

VNC starten Startet den VNC-Server, sofern er in der Runtime verflgbar ist. VNC-Server ist als Plugin
nur fur die Windows CE-Runtime verfligbar.

Profilerstellung Misst die Zeit, die fliir das Laden/Darstellen der aktiven Seite aufgewendet wurde. Siehe
"Profilerstellung" Auf der nachsten Seite

Watchdog

Diese Funktion erméglicht es Ihnen, den Watchdog zu deaktivieren. Auf diese Weise konnen Sie Systemneustarts fir den
Fall eines Runtime-Absturzes vermeiden und Sie haben genligend Zeit, um den Absturzbericht zu speichern oder die
Systemstatusinformationen zu Gberprifen (z. B. verfligbarer Speicher, CPU-Last, Ereignis-Warteschlangengrofe, usw.).

Der Dialog Absturzbericht wird fir den Fall eines Einfrierens des Systems oder Absturzes automatisch angezeigt, um den
Benutzern die Mdglichkeit zu geben, eine Absturzprotokolldatei zu speichern.

HMIServer error m m
HMIServer has stopped working.
| Restart I | Cancel I

HMISerwer 1.90 (0] - Build [361) un3l 2013-09-03 02«

In thread Codesys at address 0x41711c38: access wviolation

RAW free 140865536 / 197873664 Bytes

Ll EP

0 Wichtig: Speichern Sie diese Datei fiir den technischen Support.
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Entwickler-Tools

CPU-Statistiken

m= hernel/

MODE
Tl

Timelog is di

[(Tap-—tap

In der obersten Zeile wird die aktuelle Maschinenzeit zusammen mit der Gesamtgeratebetriebszeit angezeigt.

CPU-Statistiken werden alle 2000 Millisekunden gesammelt. Der aktuelle Zeitraum und der erforderliche Mehraufwand
zum Sammeln und Visualisieren von Statistiken werden ebenfalls angezeigt. Je weiter der aktuelle Zeitraum von den
nominalen 2000 Millisekunden entfernt ist, desto hoher ist die Systemlast. Der CPU-Verbrauch von Threads wird den
Namen des Threads im Bericht auflisten (sofern verfiigbar, Haupt-Thread mit einem * gekennzeichnet), die Thread-ID, die
Thread-Prioritat und verbrauchte CPU-Zeit wahrend des 2000 Millisekunden-Zeitraums, die in Benutzer- und Kernelzeit
unterteilt wird.

Profilerstellung

Die Profilerstellung erméglicht es lhnen die Zeit zu Uberpriifen, die fir das Laden/Darstellen der aktiven Seite aufgewendet
wurde. Die Profilerstellung wird auf der ndchsten Seite geladen und wird nur fir das erste Bild der Seite auf den Bildschirm
Ubertragen (die Konfiguration wird beibehalten).

Z014-10
Feriod

Fage "&larms

Time parsing
Time unlocading
Time l=st update
Time gfx creati
OrLoa

Time rendering  +
ImageDE cache 15 hit)

Fage "TemplatePagel. jmx":
Time
Time

cpu: 0 m=)
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6 Projekteigenschaften

Profilerstellungsoptionen

Beschreibung

Timelog aktivieren

Aktiviert die Timelog-Funktion. Die Zeitmessung wird im Fenster . Timelog-
Zusammenfassung“ angezeigt.

Timelog in Datei speichern

Speichert einen Bericht der Profildaten und den Zeitaufwand fir das Laden eines
Projekts und dessen Seiten in eine timelog.txt-Datei. Diese Datei kann
exportiert und fiir weitere Analysen genutzt werden.

Wichtig: Die Ausfiihrung dieser Funktion kann die
o Seitenwechselleistung reduzieren.

Zeiten Overlay beim Laden
Zeiten der Wiedergabe von
Overlays

In dieser Ansicht wird der Zeitaufwand fir ein einzelnes Widget angezeigt und
ist nur fur die Darstellung und OnLoad-Schritten verfugbar. Die Ansicht gibt ein
unmittelbares Gefuihl vom Zeitaufwand wieder. Rote Bereiche markieren die
zeitkritischen Bereich. Detaillierte Widget-Zeiten werden durch eine QuickInfo-
Freigabe visualisiert (auf Win32-Plattform an das MausOver Ereignis angeflgt,
auf Windows CE (iber dem gewinschten Bereich durch Driicken, Ziehen und
Loslassen). Im Fall von Widgets, die auRerhalb des Bildschirms liegen,
ermoglichen es einige Pfeile auf diese Bereiche zu navigieren und durch
Hoovering dariiber wird die Quickinfo die Zusammenfassung anzeigen

Overlay-Farbe auswihlen

Timelog Daten

Daten

Wahlt die zu verwendende Overlay-Farbe aus.

Beschreibung

Zeitanalyse

Die fir die Analyse der aktuellen Seite verbrauchte Zeit. Diese hangt von der
Komplexitat der Seite/Anzahl der Widgets ab.

Zeit GFX erstellen

Die fur die Bildwiedergabe verbrauchte Zeit. Wird hauptsachlich auf die OnLoad-
Methode angewendet.

Zeit fiir Darstellung

Die fur die Darstellung der Seite verbrauchte Zeit.

Zeit fiir Entladen

Die fir das Entladen der Seite verbrauchte Zeit, wenn die aktuelle Seite von
einer anderen Seite abhangig ist.

Die Zeiten werden in Paaren bereitgestellt: tatsachliche Zeit/CPU-Zeit. Die tatsachliche Zeit ist die fur diesen Teil
erforderliche absolute Zeit, die groRer als die aktuelle CPU-Zeit sein kann, da Threads mit einer hdheren Prioritat
ausgefiihrt werden kénnen (beispielsweise Protokolle). Die Spalte Startzeit bezieht sich auf die Seitenladestartzeit. Sie
kann verwendet werden, um die tatsachliche Zeit, die zum Laden einer Seite erforderlich ist, zu verfolgen, da die Teilzeiten
sich nur auf die zeitkritischsten Funktionen beziehen und keine anderen Zeiten einschlieRen, die oft einen signifikanten

Beitrag zur Gesamtzeit leisten.

Zum Beispiel kann die erforderliche tatsachliche Zeit zum Laden einer Seite fir die Darstellung (das ist der letzte Schritt)
Startzeit + Darstellung tatsachliche Zeit beinhalten.
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Freetype-Schriftartdarstellung

Freetype-Schriftartdarstellung

Neue Projekte verwenden standardmafig die FreeType Font-Engine. Projekte, die mit alteren Versionen von HMWIN
Studio erstellt wurden, benutzen eine altere Font-Engine, auch nach Projektkonvertierung, um jede Art von
Abwartskompatibilitdtsproblemen zu vermeiden.

rﬂ Wechseln Sie fir eine bessere Seitendarstellung, wann immer maoglich, zu Freetype.

Speichern Sie, nachdem Sie zur neuen Schriftartdarstellung gewechselt haben, das Projekt und tUberpriifen Sie, ob alle
Texte in allen Projektseiten korrekt angezeigt werden.

Probleme bei der Schriftartdarstellung

Beim Umstellen auf die Freetype Font-Engine kdnnen Sie bei einem Projekt, dass mit der alteren Font-Engine erstellt
wurde, folgende Probleme antreffen:

« Der Text erfordert mehr/weniger Pixel fur die Darstellung, wodurch das Text-Layout verandert wird.
« Widgets werden in der GroRe an den Text angepasst.

« Eine bessere Darstellung kann mithilfe von Antialiasing erreicht werden (Antialiasing ist eine Text-Widget-
Eigenschaft).

Software Plug-in Module

Sie kénnen auswahlen, welche Softwaremodule mit dem Projekt in die Runtime heruntergeladen werden. Software Plug-in
wurde entwickelt, um die Speicheranforderungen fir die HMI-Anwendung in Bediengeraten, auf denen der Speicher
begrenzt ist, zu reduzieren. Die Option wird auf Win32-Plattformen nicht unterstuitzt

Software-Plug-In:

o WebKit (Modul wird von Browser-Widget vorausgesetzt — sofern verfigbar)
o PDF-Reader
o VNC-Server

0 Hinweis: Nicht alle Software Plug-in Module sind mit allen Bediengerateplattformen kompatibel.

Einmal aktiviert, wird das Software Plug-In Bestandteil der Runtime. Benutzen Sie HMWIN Studio, um es mit einem der
folgenden Verfahren zu installieren:

« Runtime installieren/Runtime aktualisieren

« Paket aktualisieren
Um Plug-Ins aus der Laufzeit zu entfernen, benutzen Sie eine der folgenden Funktionen im Systemmodus:

« Flash formatieren
» Werkseinstellungen wiederherstellen

Wichtig: Das System kann nicht automatisch erkennen, welche Software Plug-Ins fiir die HMI-
0 Anwendung erforderlich sind. Stellen Sie daher sicher, dass Sie alle in den Projekteigenschaften
auswahlen.
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6 Projekteigenschaften

Verhalten

Diese Eigenschaften definieren verschiedene Verhaltenselemente der Seite.

Startseite

Die erste von der Runtime geladene Seite (nach der Anmeldeseite, sofern die Sicherheit im Projekt aktiviert wurde).

Wenn die Sicherheit aktiviert ist, kbnnen Sie eine andere Startseite fiir jede Benutzergruppe angeben. In diesem Fall wird
diese Einstellung ignoriert. Siehe "Benutzerverwaltung und Passworter" auf Seite 233 fir Details.

Seitenbreite/-hohe

Definiert die StandardgrofRe einer HMI-Seite in Pixel. StandardmaRig ist dies die Anzeigeauflosung des beim Erstellen des
Projekts ausgewahlten Bediengeratemodells.

Modus anzeigen

Legt die Bediengerat-Ausrichtung fest

Projekttyp

Definiert den HMI-Bediengeratetyp fir das Projekt. Je nach Modell werden einige Projektmerkmale und Eigenschaften
automatisch angepasst.

WARNUNG: Beginnend mit v2 iberpriift die HMI Runtime, ob der ausgewahlte Projekttyp zum

I Bediengeratemodell passt und es wird mit einer Meldung darauf hinweisen, wenn der ausgewahlte Typ
nicht passend ist: HMI-Typ stimmt nicht iiberein. Konvertieren Sie das Projekt und laden Sie es
erneut.

Panelspeicher

Die Grofe des verfligbaren internen Bediengeratespeichers.

Seite anfordern, Aktuelle Seite, Synchr. Optionen

Es ist mdglich, dass HMI Runtime Gerateinformationen Gber die von dem Bediengerat angezeigte Seite austauschen zu
lassen. Sie kdnnen die auf dem Bediengerat und auf dem HMWIN Client angezeigten Seiten synchronisieren oder ein HMI-
Projekt von einer Steuerung, z. B. einer SPS, steuemn.

Folgende Eigenschaften kdnnen angepasst werden:

Eigenschaft | Beschreibung

Seite Die auf dem Bediengerat und auf dem HMWIN Client angezeigte Seite.
anfordern Das angefiigte Tag muss einen Integer-Wert im Bereich der verfigbaren Projektseiten enthalten und
muss mindestens als Ressource zum Lesen zur Verfligung stehen.

Aktuelle Die auf dem Bediengerat oder auf dem HMWIN Client oder auf beiden angezeigte Seitennummer.

Seite Das angefiigte Tag muss zumindest als Ressource zum Schreiben verfligbar sein und und vom Datentyp
Integer sein.

Synchr. Synchronisation von Projektseiten mit dem in der Eigenschaft Aktuelle Seite enthaltenen Wert.
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Verhalten

Eigenschaft | Beschreibung

Optionen Die moglichen Optionen sind:

« deaktiviert: Seitenzahlenwert wird ignoriert,
« lokal: Seitenzanhl, die auf der HMI angezeigt wird,
« remote : Seitenzahl, die auf dem HMWIN Client angezeigt wird.

« lokal + remote: Seitenzahl, die auf der HMI und dem HMW!IN Client angezeigt wird. Fur den Fall,
dass verschiedene Seiten angezeigt werden, wird die zuletzt geladene Seite berticksichtigt.

Beispiel: Zwangsseitenwechsel von der Steuerung/SPS an das Bediengerat und den HMWIN Client

Stellen Sie die Eigenschaften wie folgt ein:

Seite anfordern Anfligen an Tag ,A"
Aktuelle Seite Leer
Synchr. Optionen Deaktivieren

Setzt den Sollwert von Tag ,A“, damit die angeforderte Seite auf dem Bediengerat und dem HMWIN Client angezeigt wird.

Beispiel: Zwangsseitenwechsel von der Steuerung/SPS an HMI und die HMWIN Client. Aktuell auf
HMI geladene Seite lesen

Stellen Sie die Eigenschaften wie folgt ein:

Seite anfordern Anfligen an Tag ,A"
Aktuelle Seite als Lesen/Schreiben an Tag ,B* angefugt
Synchr. Optionen lokal

Setzt den Sollwert von Tag "A", damit die angeforderte Seite auf dem Bediengerat und dem HMWIN Client angezeigt wird.
Tag ,,B“wird die Seitenzahl enthalten, die zurzeit auf dem Gerat angezeigt wird.

Beispiel: Zwangsseitenwechsel von der Steuerung/SPS an das Bediengerat und den HMWIN Client.
Aktuelle auf dem HMWIN Client geladene Seite lesen.

Stellen Sie die Eigenschaften wie folgt ein:

Seite anfordern Anfligen an Tag ,A"
Aktuelle Seite als Lesen/Schreiben an Tag ,B* angefugt
Synchr. Optionen entfernt

Setzt den Sollwert von Tag ,A“, damit die angeforderte Seite auf dem Bediengerat und dem HMWIN Client angezeigt wird.
Tag ,,B“wird die Seitenzahl enthalten, die zurzeit von dem HMWIN Client angezeigt wird.

Beispiel: Zwangsseitenwechsel von der Steuerung/SPS an das Bediengerat und den HMWIN Client.
Zwingt den HMWIN Client zur Synchronisierung der Seite mit dem Bediengerat (nicht umgekehrt).

Stellen Sie die Eigenschaften wie folgt ein:
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6 Projekteigenschaften

Seite anfordern Als Lesen/Schreiben an Tag ,A“ angefugt
Aktuelle Seite Als Seite anfordern an Tag ,A" angefiigt
Synchr. Optionen lokal

Setzt den Sollwert von Tag "A", damit die angeforderte Seite auf dem Bediengerat und dem HMWIN Client angezeigt wird.
Wechseln Sie die Seite auf dem Bediengerat, um die gleiche Seite auf dem HMWIN Client anzuzeigen.

Beispiel: Zwangsseitenwechsel von der Steuerung/SPS an das Bediengerat und den HMWIN Client.
Zwingt das Bediengerat zur Synchronisierung der Seite mit dem HMWIN Client (nicht umgekehrt).

Stellen Sie die Eigenschaften wie folgt ein:

Seite anfordern Als Lesen/Schreiben an Tag ,A“ angefugt
Aktuelle Seite als Seite anfordern an Tag "A" angefligt
Synchr. Optionen entfernt

Andert den Wert von Tag ,A“, damit die angeforderte Seite auf dem Bediengerat und dem HMWIN Client angezeigt wird.
Seitenwechsel auf dem HMWIN Client, um die gleiche Seite auf dem Bediengerat anzuzeigen.

Beispiel: Synchronisiert die angezeigte Seite zwischen dem Bediengerat und dem HMWIN Client

Stellen Sie die Eigenschaften wie folgt ein:

Seite anfordern Als Lesen/Schreiben an Tag ,A“ angefugt
Aktuelle Seite als Seite anfordern an Tag "A" angefugt
Synchr. Optionen Lokal+entfernt

Andert die Seite auf dem Bediengeréat. Die gleiche Seite wird auch auf dem HMWIN Client und umgekehrt angezeigt.

Webseiten anfordern

Sie kdnnen Seiten, die auf den HM4Web Clients angezeigt werden, von einer Steuerung, z. B. einer SPS, synchronisieren.

Folgende Eigenschaften kdnnen angepasst werden:

Eigenschaft | Beschreibung

Webseiten Die auf dem HM4Web Client anzuzeigende Seite.
anfordern Das angefligte Tag muss einen Integer-Wert im Bereich der verfligbaren Projektseiten enthalten und
muss mindestens als Ressource zum Lesen zur Verfligung stehen.

Haltezeit/Autowiederholzeit1

Definiert die Werte fir die Halte- und Autowiederholzeit fir Schaltflachen und externe Tastaturen.

Hinweis: Diese Eigenschaften kénnen fur jede Schaltflache oder Taste in ihrer Widget-Eigenschaftentabelle neu
0 definiert werden.
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Verhalten

Zeituberschreitung Web-Inaktivitat

Definiert eine Zeittberschreitung fur den HM4Web-Client. Wenn das Zeitlimit ohne jede Aktivitat abgelaufen ist, wird der

aktuelle Benutzer abgemeldet.

Bereich 1-86400s (von 1s bis 24 h)

Standard-Wert 600s

Werte 0 = deaktiviert
Websymbol

Die bevorzugte Symbolzuordnung auf den Webseiten
Aktualisierungszeit
Definiert die Aktualisierungszeit fiir die Kommunikation zwischen der Runtime und HM4Web-Clients.

Bereich ‘ 500 - 10000 ms

Standard-Wert ‘ 3000 ms

Browser Optimierung

true ‘ Web-Engine-Optimierung (Standard)

false | Web-Engine-Optimierung deaktiviert (hilfreich fir alte Browser, die keine Web-Engine-Optimierung

verwenden)

Freigabe Global JavaScript zur Fernschaltung

Definieren, ob der JavaScript-Code in den Projekteigenschaften, der im allgemeinen durch Alarm- und Zeitplaner-

Ereignissen ausgel6st wird, nur auf dem lokalen Bediengerat oder auch auf Remote-Clients ausgefiihrt werden soll.

Keine | Wird nicht auf Remote-Clients ausgefihrt (nurim lokalen Bediengerat ausgefiihrt)

Client | Wird auf HMWIN Client ausgefuhrt

Web Wird auf Webclient ausgefihrt

Beide | Wird auf HMWIN Client und auf Webclient ausgefihrt

ErhaltenKundenTyp

Projekt.ErhaltenKundenTyp ()

Das JavaScript ,ErhaltenKundenTyp® gibt den Wert ,Freigabe Global JavaScript zur Fernschaltung* aus
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6 Projekteigenschaften

« 0=None
o 1=Client
« 2=Web

« 3=DBeide

0 Diese Funktion in JavaScript auf Seitenebene verwenden.

Max Bandbreite (Kbs)

Maximalbegrenzung fiir vom Server gesendete Daten (hilfreich fur alte, langsame Browser). Auf 0 setzen, um die gesamte
verflgbare Bandbreite zu nutzen (Standard)

Verbindungsmodus des Webclient

Auto Der Verbindungsmodus wird vom Client ausgewahlt (Standard)
SSE Erzwingen des Server-Sent Events-Modus
Long Polling Erzwingt den Long-Polling-Modus

Ziel-Zoomfaktor

Dies ist der Zoomfaktor des Bediengerates, der angewendet wird, wenn das Projekt in die Runtime geladen wird.

Bereich ‘ 0,3-2,9

Standard-Wert ‘ 1 =Kein Zoom

Optionen Hintergrundfarbe

Wenn die definierte Seite kleiner ist als der gesamte Anzeigebereich, kann der Bereich, der nicht von der Seite
eingenommen wird, eingefarbt werden (z. B. wenn die Seite verkleinert ist).

Eigenschaft Beschreibung

Keine Alter Modus, Farbe Weil} (Standard)

Ausgewaihlte Farbe Zu verwendende Farbe

Seitenhintergrund Anpassung der Farbe basierend auf dem Hintergrund der VVorlage oder der
Seite

Ereignisse

Drehung

Wird nur in Verbindung mit Rad-Eingabegeraten verwendet. Normalerweise wird das Rad benutzt, um den Wert eines Tags
ohne externe Tastatur zu erhdhen/reduzieren.
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Ereignisse

Fligen Sie diese Eigenschaft an eine Anderung eines Radereignisses an und nutzen Sie eine Aktion wie Schritt-Tag, um
einen Tag-Wert zu erhdhen/zu senken.
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7 Der HMI-Simulator

Der HMI-Simulator ermdéglicht es Ihnen Projekte zu testen, bevor Sie auf das Bediengerat heruntergeladen werden. Er kann
verwendet werden, um das Projekt zu testen wenn kein Bediengerat zur Verfligung steht und um die Entwicklung und

Debugging-Aktivitaten zu beschleunigen.

Der HMI-Simulator unterstitzt:

o Online-Simulation - bei der Kommunikation mit realen Geraten (nur fir Protokolle mit Ethernet oder RS-232-
Kommunikation),
« Offline-Simulation - simuliert das Tag-Verhalten

Die Methode zur Datensimulation wird in der Spalte Simulator des Tageditors eingestellt.

Datensimulationsmethoden 68
Simulatoreinstellungen .. 68
69

Simulator starten und stoppen ..
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Datensimulationsmethoden

Datensimulationsmethoden

Stellen Sie das Tag-Simulationsverhalten im Feld Simulator des Tageditors ein.

Methode Beschreibung

Variablen Die Daten werden in einer simulierten Variable gespeichert. Diese Variable enthalt den Wert des Tags,
so dass Sie den Wert lesen und schreiben kénnen.

SéageZahn Ein Zahlerwert wird vom Offset zum Amplituden- + Offset-Wert mit einem von Zeitraum von

60..3600 Sekunden. Wenn der Zahler den Amplituden- + Offset-Wert erreicht, wird der Wert zurlick
auf den Offset-Wert gesetzt und der Zahler neu gestartet.

Sinus-Kurve

Es wird ein Sinuskurvenwert generiert und in den Tag-Wert geschrieben. Min-, Max- und Zeitraum-
Werte konnen fiir jedes Tag neu definiert werden.

Dreieck-
Kurve

Es wird ein Dreieckkurvenwert generiert und in den Tag-Wert geschrieben. Min-, Max- und Zeitraum-
Werte kdnnen fir jedes Tag neu definiert werden.

Quadratische-
Kurve

Es wird ein Rechteckkurvenwert generiert und in den Tag-Wert geschrieben. Min-, Max- und Zeitraum-
Werte kénnen fiur jedes Tag neu definiert werden.

Siehe "Tags hinzufigen" auf Seite 21 fur Details.

Simulatoreinstellungen

Der Simulator arbeitet standardmafig mit simulierten Protokollen. Er kann auch mit realen Protokollen arbeiten (Ethernet
oder serielle Protokolle)

Hinweis: Fir Protokolle, die die Kommunikation mit externen Geraten nicht unterstitzen, wie beispielsweise das
0 Variablen-Protokoll, ist diese Option immer deaktiviert.

Simulierte Protokolle andern

1. Klicken Sie auf das Symbol Simulator-Einstellungen.

rﬁ- HMISimulator | = | ] —zhw

Ve d

-

m

1 3

68
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7 Der HMI-Simulator

2. Wahlen Sie Simulation verwenden, um simulierte Protokolle zu verwenden, andernfalls werden fir die
Kommunikation mit externen Geraten echte Protokolle verwendet.

rl.’-:'.’ Simulator Settings @1
PLC Setlings
ProtocollD ProtocolMame Mode
1 protl :
2 prot? Wariables Use Simulation
3 prot3 Variables Use Simulation

Simulator starten und stoppen

Um den Simulator zu starten:

1. Klicken Sie im Meni Ausfiihren auf Simulator starten: Der Simulator wird auf dem Computer in der gleichen
Weise ausgefihrt, wie der Server auf dem Bediengerat ausgefiihrt wiirde.

Run | Format View Window Help

Manage Target...

«a Download To Target... P

—
k) Start Simulator

Um den Simulator zu stoppen:

v O

1. Klicken Sie im Menu Ausfiihren auf Simulator stoppen oder flihren Sie auf der simulierten Seite einen
Doppelklick auf die Schaltflache Beenden aus.

Run | Format View Window Help

Manage Target...

wa Download To Target... ca

~
'5 Stop Simulator

N @
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Simulator starten und stoppen

70
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8 Projekt auf HMI Bediengerat
ubertragen

Um das HMWIN Studio-Projekt auf das Ziel-Bediengerat zu Ubertragen, verwenden Sie:

« Funktion Ausfiihren > Zum Ziel herunterladen

« Funktion Ausfiihren > Paket aktualisieren mithilfe eines USB-Geréats

Auf Bediengerat herunterladen .. 72
Updatepaket 74
Das Runtime-Ladeprogramim L 77
Projekte hochladen .. il 78
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Auf Bediengerat herunterladen

Auf Bediengerat herunterladen

Pfad: Ausfiihren> Zum Ziel herunterladen
Diese Funktion Ubertragt das Projekt und die HMI Runtime via Ethernet.

Hinweis: Das Bediengerat muss Uber eine gliltige IP-Adresse verfligen. Siehe "Grundeinstellungen Bediengerat”
6 auf Seite 8 fir weitere Informationen Uiber das Zuweisen einer IP-Adresse.

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Ermittlung: Es wird eine Liste der erfassten IP-Adressen angezeigt.
2. Wahlen Sie die Bediengerat-IP-Adresse.

Download to Target ? X
{} HMI-1CCC*@169.254.7.86
Ready to dowrload L7 HVI-0438*@192.168.6.76
ou DEVICE-f2d6@@192. 168,41, 234:8585
oy DEVICE-f2dd@192. 158.46.219
152 168.40. 250 | '% £Y  HVIOFCE*@192.168.17.37 fiz=
+ | Advanced Advanced Settings

Sie kdnnen die IP-Adresse oder, wenn verfugbar, den von einem DNS-Server bereitgestellten Hosthamen auch
manuell eingeben. Mit einem Service-Tool wie Bonjour kdnnen Linux-basierte HMI-Geréate Uber ihren Hostnamen
(e.g HMI-0d37.local) erkannt werden. Bonjour ist eine eingetragene Handelsmarke der Apple Inc.

3. Klicken Sie auf Herunterladen: HMWIN Studio wird das Bediengerat in den Konfigurationsmodus umschalten und
die Dateien Ubertragen.

Wenn das Herunterladen abgeschlossen wurde, wird das Bediengerat wieder automatisch in den Normalbetrieb
umgeschaltet und das Projekt gestartet.

Erweiterte Optionen

Download to Target ? *

Ready to download

| 192.168.40.250 - Download Close

D Advanced

Download only changes
Binary format
[] pelete runtime dynamic files

Download Web Project

Option Beschreibung

Nur Anderungen Ubertragt nur die geénderten Projektdateien auf das Bediengerét.
herunterladen

Binarformat Ladt Dateien im Binarformat herunter.
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8 Projekt auf HMI Bediengerat Ubertragen

Option Beschreibung

Laufzeit Konfiguration von Rezepturen, Benutzern, Planern usw. die in der Runtime geéndert wurden,
dynamische Daten | werden geléscht und durch die im Projekt definierte Konfiguration Gberschrieben.

I6schen
VORSICHT: Dieser Vorgang kann nicht riickgédngig gemacht und geléschte

_L dynamische Daten kbnnen nicht wiederhergestellt werden.

VORSICHT: Dynamische Daten werden nicht geléscht, wenn sie auf externen
_I_ Geréten (USB oder SD-Karten) gespeichert wurden.

Web-Projekt Ladt die HM4Web-Seiten auf das Bediengerat herunter.
herunterladen

Bei der Ubertragung eines Projekts verwendet HMWIN Studio eine Kombination von HTTP- und FTP-Verbindungen:

« HTTP-Verbindung - gibt die Befehle zum Umschalten in den Ubertragungsmodus oder ein laufendes Projekt zu
entladen,

« FTP-Sitzung - Ubertréagt die Daten in den Flash-Speicher des Bediengerats.

Erweiterte Einstellungen

Mit der Option "Erweiterte Einstellungen" kdnnen Sie die zu verwendenden Ports definieren, doch im Allgemeinen miissen
Sie diese Informationen nicht eingeben, da HMI-Gerate ihre Ports in der Panelliste bereitstellen.

Download to Target ? H
J‘_} HMI-1CCC*@169.254.7.86
Ready to donrload L7 HMI-0438%@192.168.6.76
oy DEVICE-f2d6@192.1568.41.234:8585
4‘_‘. DEVICE-f2dd @192, 168.46.219
132.168.41,234:8583 | '% £7  HMI-OFCE®2192.168.17.37 Siis
+  Advanced Advanced Settings

Bediengerat-Verbindungseinstellungen andern

Pfad: Ausfiihren> Ziel verwalten
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Updatepaket

1. Klicken Sie auf Ziel einrichten: Der Dialog Erweiterte Einstellungen wird angezeigt. Der Standardport flir HTTP-
Verbindungen auf dem Bediengerat ist Port 80.

L
Runtime Board
Retrieve Projects Load Project Unload Project Upload Project Delete Project
Download System Files Restart Target Update Runtime Update Package Target Setup %
Target Note
192.168.44.14 T || # Advanced Settings X

Status:
HTTP : 80 HTTPS &

. = —
FTP Timeout :

Hostname : | |

Chedk Availability Cancel

2. Stellen Sie die korrekten HTTP-, FTP- oder HTTPS-, FTPS-Ports fir das Bediengerat ein. (Dies sind die vom
System fur den Anschluss des Bediengerates verwendeten Anschlisse. Sie missen moglicherweise gedndert

werden, wenn die Standardanschliisse von anderen Diensten oder Anwendungen verwendet werden oder das lokale
Netzwerk spezielle Einstellungen erfordert.)

3. Geben Sie den Hostnamen an, um jedes Gerat in einem Netzwerk mit mehreren Geraten einfach zu identifizieren.
Der Standardhostname fir alle Gerate lautet "HMI".

4. Klicken Sie auf Systemdateien herunterladen. Beim nachsten Herunterladen wird der neue Anschluss im
Bediengerat benutzt und der neue Hostname wird in der Dropdownliste angezeigt

GroRe Projekte verwalten

Fur das erfolgreiche Herunterladen sollte die ProjektgroRe mindestens 2 MB kleiner als der verfligbare Speicher sein. Wenn
nicht, wird der Flash-Speicher im Bediengerat nicht ausreichen und eine Warnmeldung wird angezeigt.

Target device doest not have encugh free memory...
Do you want to delete some unloaded projects ¥

Manage Target...] | Cancel

Um mehr Speicher freizugeben:

1. Klicken Sie auf Ziel verwalten.

2. Loschen Sie die Projekte, die Sie nicht Ianger benétigen, um mehr Speicher zur Verfligung zu haben.

Updatepaket

Um HMI Runtime und das Projekt zu installieren oder aktualisieren kdnnen Sie ein Paket erstellen und iiber USB laden.
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8 Projekt auf HMI Bediengerat Ubertragen

0 Wichtig: Das Updatepaket muss immer das Projekt und die Runtime enthalten.

Wenn Sie ein altes Projekt mit der neuesten Runtimeversion verwenden, konvertieren Sie zunachst das Projekt. Siehe
"Anwendung installieren" auf Seite 2 fiir Details.

Ein Updatepaket erstellen

Pfad: Ausfiihren> Paket aktualisieren

4? Update Package

Target

Project

Binary format

Web Project

User Files

C:\Workspacel,

[7] Encrypted

Location :

C:\Workspacel,

HMI Runtime & Plug-In

|:| Set Target Password

-]

Create ” Cancel J

Option Beschreibung

Zielgerat Bediengeratetyp. Wird automatisch ausgewahit, sofern das Projekt gedffnet ist.

Projekt Fugt das gedffnete Projekt zum Updatepaket hinzu.

HMI Runtime & | Flgt die HMI Runtime zum Updatepaket hinzu. Wenn das Projekt gedffnet ist, werden die
Plug-in erforderlichen Plugins ebenfalls zum Updatepaket hinzugefuigt.

Binarformat Ladt Dateien im Binarformat herunter.

Webprojekt Ladt die HM4Web-Seiten auf das Bediengerat herunter.

Zielpasswort
festlegen

Legt das Passwort fur die Ausfiihrung von kritischen Aufgaben fest (zum Beispiel Projekt
herunterladen/hochladen, Board-Verwaltung)

Siehe "Zugriff auf Bediengerate schitzen" auf Seite 435.
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Updatepaket

Option Beschreibung

Benutzerdateien | Wahlt die zu kopierenden Daten fiir den Ordner QTHMI auf dem Bediengerat aus. Max GroRe 5 MB

Verschlisselt Ermaglicht die Verschlisselung des Updatepakets, so dass es nur von der HMI Runtime entpackt

werden kann.

Ort Speicherort Updatepaket.

Beispiel fiir Ort der Benutzerdatei

Computer:

C:\Users\Usemame\Desktop\myFolder

- subFolderi/file1
- subFolder1/file2
- file3
- file4

WinCE-Geréte:
/Flash/QtHmi

- subFolder1/file1
- subFolder1/file2
- file3
-file4

Linux-Gerate:
/mnt/data/hmi/qthmi

- subFolderi/file1
- subFolder1i/file2
- file3
- file4

0 Hinweis: Benutzerdateien kénnen nur mit einem USB-Laufwerk kopiert werden.

Ein Updatepaket laden

Pfad: Vom Kontextmenti > Aktualisieren

76
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8 Projekt auf HMI Bediengerat Ubertragen

1. Vorausgesetzt, dass Sie das Paket in dem Stammordner auf dem USB-Laufwerk gespeichert haben, entfernen Sie
das Laufwerk vom Computer, schlief3en Sie es an das Bediengerat an, 6ffnen Sie das Kontextmenu, indem Sie
Ihren Finger fiir einige Sekunden auf dem Bildschirm lassen und wahlen Sie Aktualisieren

2. Das System wird das Vorhandensein des Updatepakets im Stammverzeichnis auf dem USB-Laufwerk Uberprifen
und Sie fragen, ob Sie mit der Aktualisierung fortfahren méchten.

HMI Update Wizard 1/2

Please wait, examining system...

Available updates: |Imntfl_|sl:-m-':'|w:-rxr _|

V¥ :Auto select best matchi

- Executable files
- Config fles
i License

Components that will be updated: Ij

- Support libraries
[ =] |EEn|-+ Cilmem LI

Browse... Mext Cancel |

3. Wahlen Sie Beste Ubereinstimung automatisch wihlen und klicken Sie auf Weiter: der Vorgang wird
automatisch abgeschlossen. Verwenden Sie alternativ die Suchschaltflache, um die zu verwendende Datei
auszuwahlen.

Das Runtime-Ladeprogramm

HMI Bediengerate werden vom Werk ohne Runtime ausgeliefert.

Beim Einschalten des Gerats wird das Fenster Runtime-Ladeprogramm angezeigt (siehe "Systemeinstellungen" auf Seite
389flr Details)

méglicherweise nicht bei allen Einheiten verfiigbar. Altere HMI Bediengeréteversionen verfiigen méglicherweise
nicht iiber das Runtime-Ladeprogramm. Fiir weitere Informationen wenden Sie sich bitte an den technischen
Support.

Installation der Laufzeit in HMWIN Studio

' ‘{ Ob das Runtime-Ladeprogramm vorhanden ist, ist vom Gerétebetriebssystem abhangig und es ist

Wenn Sie ein Projekt herunterladen, wird das Runtime bei Bedarf automatisch installiert.

Download to Target e

r B

22

Target device does not have Runtime...
: ! % Doyouwant to install Runtime ?

Ready to download

[InstaIIRuntime] Cancel |
192.168.]’.129L j

[El Advanced

L5 4

Siehe "Projekt auf HMI Bediengerat Ubertragen" auf Seite 71 fir Details.
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Projekte hochladen

1. Klicken Sie auf Laufzeit installieren: Der Vorgang wird automatisch ausgeftihrt.

Runtime von einem USB-Laufwerk installieren

1. Bereiten Sie das Aktualisierungspaket wie unter "Updatepaket" auf Seite 74 vor

2. Verbinden Sie das USB-Laufwerk mit dem Gerat und befolgen Sie die Anweisungen fir den Geratetyp (siehe
"Systemeinstellungen” auf Seite 389flr Details)

b Hinweis: Altere HMI Bediengeréteversionen unterstiitzen méglicherweise nicht die automatische Installation der
Runtime. Kontaktieren Sie den technischen Support fiir weitere Informationen.

Projekte hochladen

Pfad: Ausfiihren> Ziel verwalten
Sie kdnnen ein Projekt von der Runtime auf den Computer kopieren, auf dem HMWIN Studio ausgefihrt wird.
1. Wahlen Sie in der Registerkarte Runtime die IP-Adresse des Gerats aus der Dropdown-Liste Ziel aus.

Target MNote

192.168.40.28 B

winxp-clientl @192.168.42.30
Status:

HMI@192.168.40.28
HMI@192.168.41.1
HMI@192.168.42.20
HMI@192.168 41171
HMI*@192.168.6.7
Advanced Settings

2. Kilicken Sie auf Projekte abrufen: Es wird eine Liste aller verfligbaren Projekte angezeigt.
3. Wahlen Sie das Projekt zum Hochladen aus
4. Klicken Sie auf Projekt hochladen

Zum Hochladen kdnnte die Eingabe eines Passworts erforderlich sein. Siehe "Zugriff auf Bediengerate
o schutzen" auf Seite 435 fur Details.

5. Bitte geben Sie Ihr Passwort ein, wenn erforderlich. Der Upload-Vorgang wird gestartet.
Es wurde eine Kopie des Projektes gespeichert unter:
C:\Users\username\Documents\HMWIN Studio\workspace\Uploaded\RuntimelPAddress\workspace\ProjectName

Hinweis: Wenn das Hochladen fehischlagt, Gberprifen Sie Firewall-Einstellungen des Computers, auf dem
0 HMWIN Studio ausgefihrt wird.
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9 Systemvariablen (Anhangen an)

Pfad: Quelle> Anfiigen an
Systemvariablen sind spezielle Tags, die Informationen tber die HMI-Runtime enthalten.

Hinweis: Die Systemvariablen sind auch als Standardprotokoll im Protokolleditor verfiigbar. Wenn Sie Daten
o zwischen Systemvariablen und Tags von Geréaten Ubertragen, kdnnen Sie Systemvariablen als Protokoll
verwenden oder benutzerdefinierte Aktualisierungsraten fur eine Systemvariable auswahlen.

e

fieldlvalue &1
Source: ) Tag () Alias @ System () Widget () Recipe

IP- Search |

» Alarms

» Buzzer

> Communication

> Daylight Saving Time
» Device

> Dump Information
> FTP

» Keypad

» Network

> PLC

* Printing

» Remote Client

» Screen

> 5D Card

> Server

> Time

»  USB Drive

> User Management
» Version

@ Read Only () ReadfWrite () Write Only Array index o : 1"’

Scaling

Bit/Byte Indexing

Color Palette
oK Apply
Alarmvariablen .. e 81
Summer-Variablen .. e 81
Kommunikationsvariablen .. 82
Sommerzeit-Variablen ... 83
Geratevariablen . 83
Informationsvariablen dumpen . 85
FTP-Client-Variablen ... . . L 86
Netzwerkvariablen .. 86
SPS-Variablen .. L 87
Druckvar ableN 87
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Remote-Client-Variablen .. 88

Versionsvariablen il 89
Bildschirmvariablen . . . 89
SD-Kartenvariablen ... e 89
Servervariablen il 90
Zeitvariablen .. 90
Touchscreen-Variablen .. 91
USB-Laufwerkvariablen ... . 92
Benutzerverwaltungsvariablen ... ... 92

80
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9 Systemvariablen (Anhangen an)

Alarmvariablen

Anzahl Alarme vom angeforderten Typ.

Variable Beschreibung Datentyp
Alarm nicht bestatigt True, wenn nicht bestatigte Alarme vorliegen boolean
(Nicht Ausgeldst Nicht Bestatigt<>0) ODER (Ausgeldst Nicht Nurlesen
Bestatigt<>0)
Alarm ausgel6st True, wenn mindestens ein Alarm ausgeldst ist boolean
(Ausgeldst Bestatigt<>0) ODER (Ausgeldst<>0) ODER (Ausgeldst Nurlesen
Nicht Bestatigt<>0)
Die Anzahl der verpassten Die Alarme, die die Ereigniswarteschlange Ubersteigen. Die Lange der int
Alarmereignisse Warteschlange wird in der Datei engineconfig.xml definiert.
Nurlesen
Anzahl von nicht ausgelosten, | Der Alarmzustand ist nicht weiter aktiv. Die Alarme wurden bereits int
bestatigten Alarmen bestatigt
Nurlesen
Anzahl von nicht ausgelosten, | Der Alarmzustand ist nicht weiter aktiv. Die Alarme miissen noch int
nicht bestétigten Alarmen bestatigt werden
Nurlesen
Anzahl von ausgelosten, Der Alarmzustand ist aktiv. Die Alarme wurden bereits bestatigt int
bestatigten Alarmen
Nurlesen
Anzahl von ausgelosten Alarm aktiv: Bestatigung nicht erforderlich int
Alarmen
Nurlesen
Anzahl von ausgeldsten, nicht | Alarmbedingung aktiv. Bestatigung erforderlich int
bestatigten Alarmen
Nurlesen

i

nicht mehr zulassig.

Summer-Variablen

Summerverhalten anpassen.
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Kommunikationsvariablen

Variable Beschreibung Datentyp

Summereinstellung | 0 = deaktiviert int
1 = aktiviert (Summer ertdnt horbar bei jedem Touchscreen-Ereignis)

2 = Der Summerstatus wird von der Systemvariable Summersteuerung oder von
der Eigenschaft Summer bei Beriuhrung in den "Projekteigenschaften" auf Seite 53
kontrolliert

Der Touchscreen-Buzzer (Setup=1) ist auf Linux-Plattformen nicht
I verfiigbar. Siehe alternativ Eigenschaft "Summer bei Beriihrung".

Summersteuerung | 0 = Summer aus int
1 = Summer ein
2 = Summer blinkt

Summer- Ausschaltzeitdauer in Millisekunden, wenn blinken ausgewahlt wurde. Standard = int
Ausschaltzeit 1000. Bereich: 100-5000
Summer- Einschaltzeitdauer in Millisekunden, wenn blinken ausgewahlt wurde. Standard = int
Einschaltzeit 1000. Bereich: 100-5000

Kommunikationsvariablen

Kommunikationsstatus zwischen Bediengerat und Steuerungen.

Variable Beschreibung Datentyp

Protokoll- Fasst den Status der Kommunikationsprotokolle zusammen. int

Kommunikationsstatus . . . . . . "
0 = Es wird kein Protokoll ausgefiihrt, die Protokolltreiber wurde Schreibgeschiitzt

wahrscheinlich nicht korrekt auf das Bediengerat Ubertragen.

1 = Protokolle wurden geladen und gestartet, kein
Kommunikationsfehler.

2 = Mindestens ein Kommunikationsprotokoll meldet einen Fehler.

Protokoll- Kommunikationsfehler mit Fehlerquelle. ASCII-
Fehlermeldung . . . Zeichenfolge

For example: "[xxxx]", wobei "xxxx" die Protokollabkirzung der

Fehlerquelle ist. Schreibgeschutzt

Fir den Fall von mehreren Fehlerquellen erscheinen mehrere
Abkurzungen. Ein leeres Feld bedeutet, dass keine Fehler gemeldet

wurden.
Protokoll- Die seit dem letzten Zurlicksetzen aufgetretene Anzahl an int
Fehlerzdhlung Kommunikationsfehlern. Das Zuriicksetzen erfolgt mit der Aktion Schreib hi
Protokoll-Fehlerzahler zurlicksetzen, siehe "Systemaktionen" auf Seite chreibgeschutzt
137.
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9 Systemvariablen (Anhangen an)

Sommerzeit-Variablen

Informationen auf der Systemuhr. Die Variablen enthalten Informationen Uber die Ortszeit. Es stehen die Normalzeit und
Sommerzeit zur Verfigung. Hinweis: Alle Variablen sind schreibgeschitzt.

0 Hinweis: Sie kénnen diese nicht fur die Aktualisierung der Systemuhr verwenden.

Variable Beschreibung
Normalzeitversatz | Versatz in Minuten, wenn die Normalzeit in Bezug auf die GMT eingestellt wird (zum Beispiel: -
8x60 = -480 Minuten).
Standardwoche Woche, in der die Normalzeit beginnt (zum Beispiel: Erste = 1).
Standardmonat Monat, in dem die Normalzeit beginnt. Bereich: 0-11 (zum Beispiel: November = 10).
Normalzeit Tag Tag, an dem die Normalzeit beginnt (zum Beispiel: Sonntag = 0).
Normalzeit Stunde, in der die Normalzeit beginnt (zum Beispiel: 02 = 2).
Stunde
Normalzeit Minute, in der die Normalzeit beginnt (zum Beispiel: 00 = 0).
Minute
SZ-Versatz Versatz in Minuten zur GMT, wenn die Sommerzeit eingestellt wird
SZ-Woche Woche, in der die Sommerzeit beginnt.
SZ-Monat Monat, in dem die Sommerzeit beginnt. Bereich: 0-11
SZ-Tag Wochentag, an dem die Sommerzeit beginnt.
SZ-Stunde Stunde, in der die Sommerzeit beginnt.
SZ-Minute Minute, in der die Sommerzeit beginnt.
Geratevariablen
Informationen Uber Gerateeinstellungen und Betriebsstatus.
Variable Beschreibung Datentyp
Verfiigbarer Frei verfligbarer RAM-Speicher in in bytes. uint64
Speicher
Nurlesen
Beleuchtungszeit Aktivierungszeit der Hintergrundbeleuchtung in Stunden seit der Herstellung des unsignedInt
Gerates.
Nurlesen
Akku-LED Aktiviert/deaktiviert die LED-Anzeige schwache Batterie (wenn vorhanden). int
0 = deaktiviert
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Geratevariablen

Variable Beschreibung Datentyp

1 = aktiviert

Nicht verfugbar auf Linux-Plattformen (siehe "HMI-Geratefunktionen"
0 auf Seite 449 fur Panel-Details)

Akku-Zeitlimit Reserviert int

Nicht verfugbar auf Linux-Plattformen (siehe "HMI-Geratefunktionen"
0 auf Seite 449 fur Panel-Details)

Bildschirmhelligkeit | Gibt die Helligkeit zuriick und passt sie an. int

Auch, wenn auf 0 gesetzt, ist die Hintergrundbeleuchtung weiterhin aktiv und der
Zahler fur die Hintergrundbeleuchtungszeit wird erhéht.

Bereich: 0-255

Nur auf WinCE-Geréaten:

Bei Einstellung einer niedrigen Stufe (0..3) bleibt die Hintergrundbeleuchtung fir 8
Sekunden auf einer hdheren Ebene, damit der Benutzer die Einstellungen
vornehmen kann, und wird dann abgeschaltet.

Externer Timeout Nicht operative Zeit, nach der die Hintergrundbeleuchtung wird automatisch int
ausgeschaltet wird. Die Hintergrundbeleuchtung wird automatisch eingeschaltet,
wenn der Benutzer den Bildschirm berthrt.

1= Abschalten der Hintergrundbeleuchtung und Bertihrung
deaktivieren (Schalteranzeige aus). Der Zahler fiir die
Hintergrundbeleuchtungszeit wird gestoppt.

Nicht verfugbar auf Linux-Plattformen (siehe "HMI-
o Geratefunktionen" auf Seite 449 fur Panel-Details)

0= Beleuchtungsschalter ein (Schaltet Anzeige ein)

1..n= Zeitablauf in Sekunden bis zum Abschalten der
Hintergrundbeleuchtung (Timer fur Bildschirmschoner)

Auf Linux-Geraten (siehe "HMI-Geratefunktionen" auf

o Seite 449 fur Panel-Details), wird der Zeitablauf in
Minuten verwaltet. Der eingegebene Wert wird in
Minuten konvertiert und auf den nachsten Wert
gerundet, zum Beispiel 60, 120, 180.

freier Flashspeicher | Freier Speicherplatz im internen Flashspeicher. uint64
Nurlesen

Herstellernummer Interne Nummer zur Kennzeichnung des Bediengeratetyps unsignedint
Nurlesen
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9 Systemvariablen (Anhangen an)

Variable Beschreibung Datentyp
Liste Liste der Systemschriftarten string
Systemschriftarten
Nurlesen
Systemmodus Runtime-Betriebsstatus. int
1= Booten
2 = Konfigurationsmodus
3 = Betriebsmodus
4 = Neustart
5 = Herunterfahren
System UpTime Zeit, die das System seit der Herstellung des Gerates eingeschaltet war unsignedInt
(Stunden).
Nurlesen
Informationsvariablen dumpen
Der Status des Kopiervorgangs vom Trend- und Ereignispuffer auf externe Laufwerke (USB oder SD-Karte).
Variable Beschreibung Datentyp
Sicherungs-Fehlermeldung | Ruickgabe einer Fehlermeldung, wenn wahrend des Sicherungsvorgangs string
Fehler auftreten
Nurlesen
Archivstatus sichern 0 = Anfanglicher Standardzustand int
1 = Vorgang ausgel6st Nur |
2 = Vorgang erfolgreich abgeschlossen uriesen
3 =Vorgang mit Fehler abgeschlossen
Rezepturstatus dumpen 0 = Anfanglicher Standardzustand int
1 = Vorgang ausgel6st Nur |
2 = Vorgang erfolgreich abgeschlossen uriesen
3 =Vorgang mit Fehler abgeschlossen
Trendstatus dumpen 0 = Anfanglicher Standardzustand int
1 = Vorgang ausgel6st Nur |
2 = Vorgang erfolgreich abgeschlossen uriesen
3 =Vorgang mit Fehler abgeschlossen
Rezepturstatus 0 = Anfanglicher Standardzustand int
zuriicksetzen 1 = Vorgang ausgel6st Nur|
2 = Vorgang erfolgreich abgeschlossen uriesen
3 =Vorgang mit Fehler abgeschlossen
Rezepturstatus 0 = Anfanglicher Standardzustand int
wiederherstellen 1 = Vorgang ausgel6st Nur|
2 = Vorgang erfolgreich abgeschlossen uriesen
3 =Vorgang mit Fehler abgeschlossen
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FTP-Client-Variablen

FTP-Client-Variablen

Die FTP-Client-Variablen werden aktualisiert, wenn die FTP-Aktionen verwendet werden.

Variable Beschreibung Datentyp
Aktueller FTP-Befehl Letzter FTP-Befehl string
Nurlesen
FTP-Fehlermeldung Letzte FTP-Fehlermeldung string
Nurlesen
FTP-Fortschritt Download-/Upload-Fortschritt (0/100%) short
Nurlesen
FTP-Status Status des letzten FTP-Befehls: short
o 0=im Leerlauf Nurlesen
o 1=aktiv
o 2=abgeschlossen
o 3=Fehler
Netzwerkvariablen
Geratenetzwerk-Parameter
Variable Beschreibung Datentyp
Kartenparameter | Mit diesem JSON-String kénnen die Parameter der Netzwerkkarte gelesen oder string
aktualisiert werden.
Gateway Gatewayadresse der Haupt-Ethernet-Schnittstelle des Gerates string
Nurlesen
IP Adresse IP-Adresse der Haupt-Ethernet-Schnittstelle des Gerates string
Nurlesen
Mac ID MAC ID der Haupt-Ethemet-Schnittstelle des Gerates string
Nurlesen
Status Enthalt das Ergebnis des letzten Vorgangs, der fir das Schreiben in den string
Kartenparametern erforderlich ist. Wird nach jedem Schreibvorgang aktualisiert.
Nurlesen
« Einleerer String bedeutet, dass keine Fehler vorliegen.
« Beschreibungen der letzten Fehler
Subnetzmaske Subnetzmaske der Haupt-Ethernet-Schnittstelle des Gerates string
Nurlesen
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9 Systemvariablen (Anhangen an)

SPS-Variablen

Status des in Bediengeraten integrierten CODESYS V2-Systems.

Variable Beschreibung Datentyp
SPS-Status Status des integrierten CODESYS V2. int
0=AUSFUHREN Nurlesen
1=PROGRAMM NICHT GELADEN (Das Programm wurde nicht in den Speicher
geladen oder das CODESY S-Modul wird wegen fehlender Lizenz nicht
ausgefuhrt)
2 = STOPP (Programm wurde geladen, wird aber nicht ausgefuhrt)
Aktionszustand Status der Aktion CopyCodesysProject in Bezug auf integriertes CODESYS V2. | int
CopyCodesysProject
erhalten 0=ACTION_NOT_CALLED Nurlesen
1=ACTION_IN_PROGRESS
2=ACTION_COMPLETED
3=ACTION_ABORTED_CHK_FILE_MISSING
4=ACTION_ABORTED_PRG_FILE_MISSING
5=ACTION_ABORTED_SDB_FILE_MISSING
6=ACTION_ABORTED_MUTIPLE_CHK_FILES_FOUND
7=ACTION_ABORTED_MUTIPLE_PRG_FILES_FOUND
8=ACTION_ABORTED_MUTIPLE_SDB_FILES_FOUND
9=ACTION_ABORTED_INCONSISTENT_FILE_NAMES
10 = ACTION_ABORTED_UNABLE_TOMAKE_TARGET_DIR
11=ACTION_ABORTED_COPY_FAILED
12=ACTION_ABORTED_CODESYS_MODULE_NOT_PRESENT
Druckvariablen
Informationen tber Druckfunktionen.
Variable Beschreibung Datentyp
Vollendeter Prozentsatz Prozentsatz fir den Abschluss des aktuellen Druckauftrags. Nurlesen
Bereich: 0-100
Aktuelle Datentragernutzung | GroRRe des Ordners zum Speichern von PDF-Berichten in bytes. Nurlesen

Wenn Flash als Spool-Medientyp ausgewahlt wurde, bezieht sich dieser
Wert auf reportspool.
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Remote-Client-Variablen

Variable Beschreibung Datentyp
Aktueller Auftrag Name des Berichts, den der Auftrag verarbeitet. Der aktuelle Auftrag ist Nurlesen
folgender:
« [report name] fir einen Grafikbericht
« [first line of text] fUr einen Textbericht
Aktuelle RAM-Nutzung GroRe des fir den aktuellen Auftrag benutzten RAMs in bytes Nurlesen

Datentréager-Kontingent

Maximale Grofte des Ordners zum Speichermn von PDF-Berichten in bytes | Nurlesen

Grafikauftrags-
WarteschlangengroBe

Anzahl der verfugbaren Grafikauftrage in der Druckerwarteschlange Nurlesen

Letzte Fehlermeldung

Beschreibung der zuletzt ausgegebenen Fehlermeldung

string

Nurlesen

RAM-Kontingent

Maximale GroRRe des RAM, benutzt fiir die Generierung von Berichten, in Nurlesen

bytes
Status Drucksystemstatus. string
Werte: Nurlesen
« im Leerlauf
« Fehler
« paused
« printing
Textauftrags- Anzahl der verfugbaren Textauftrage in der Druckerwarteschlange Nurlesen
WarteschlangengroRe
Remote-Client-Variablen
Die folgenden Systemvariablen werden der Ubertragung von Dateien zu einem Remote-Bediengerat zugeordnet.
Variable Beschreibung Datentyp
Download from HMI error Fehlerbeschreibung ASCII-
message Zeichenfolge
Nurlesen
Download from HMI percentage | Fortschritt beim Herunterladen (0—100) Nurlesen
Download from HMI status 0 = im Leerlauf, Aktion wird nicht benutzt oder wurde int (32 Bit)
abgeschlossen
Nurlesen
1= Herunterladen der Datei wird ausgefihrt
2 = Fehler
Upload to HMI error message Fehlerbeschreibung ASCII-
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9 Systemvariablen (Anhangen an)

Variable Beschreibung Datentyp
Zeichenfolge
Nurlesen
Upload to HMI percentage Fortschritt beim Hochladen (0—100) Nurlesen
Upload to HMI status 0 = im Leerlauf, Aktion wird nicht benutzt oder wurde int (32 Bit)
abgeschlossen NUF lesen
1= Hochladen der Datei wird ausgefihrt
2 =Fehler
Versionsvariablen
Betriebssystem- und Runtimeversion.
Variable Beschreibung Datentyp
Main OS-Version Version des Haupt-Betriebssystems. string
Runtime-Version Version der Runtime. string

Bildschirmvariablen

Bildschirmstatus.

Variable

Beschreibung

Time remaining to
unlock

Verbleibende Zeit bis zum Entsperren des Bildschirms (siehe Aktion LockScreen,

"Seitenaktionen" auf Seite 126)

X Screen resolution

Zeigt horizontale Bildschirmgrof3e in Pixel an

Y Screen resolution

Zeigt vertikale Bildschirmgrofe in Pixel an

SD-Kartenvariablen
Informationen (ber die externe SD-Karte.
Variable Beschreibung Datentyp
SD-Karte freier Speicher Verfugbarer Speicherplatz auf der Karte in in bytes uint64
Nurlesen
SD-Kartenname Name der SD-Karte string
Nurlesen
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Servervariablen

Variable Beschreibung Datentyp
SD-KartengroRe GroRe der in den Kartensteckplatz eingesteckten Karte in in bytey uint64
Nurlesen
SD-Kartenstatus 0 = SD-Karte nicht angeschlossen int
1 = SD-Karte angeschlossen NUr lesen
Servervariablen
Serverstatus.
0 Wichtig: Alle Variablen beziehen sich auf Server, nicht auf den HMWIN Client.
Variable Beschreibung Datentyp
Aktuelle Seite Name der aktuellen Seite string
Aktuelles Projekt Name des aktuellen Projekts string
Betriebsmodusdauer | Zeitdauer in Sekunden, seitdem das Gerat den Betriebsmodus gestartet hat uint64
Projektladedauer Datum, an dem das Projekt in die HMI Runtime geladen wurde, im Format uint64
Systemdatum (Millisekunden).
Zeitvariablen
Die Systemzeit wird im UTC-Format angegeben.
Variable Beschreibung Datentyp
Tag im Bereich: 1-31 int
Monat
Wochentag | Bereich: 0 = Sonntag, .., 6 = Samstag int
Stunde Bereich: 0-23 int
Minute Bereich: 0-59 int
Monat Bereich: 1-12 int
Sekunde Bereich: 0-59 int
Systemzeit | Die Gleiche wie UTC-Zeit. Sie kann fir diese Variable auch als Datum/Uhrzeit eingestellt | unsignedint
werden.
Jahr Aktuelles Jahr int
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9 Systemvariablen (Anhangen an)

Touchscreen-Variablen

Cursor-Status und Position auf dem Touchscreen. Dies sind Eigenschaften der aktiven Seite, die im Abschnitt Widget
ausgewahlt werden kdnnen.

field1.value

Source: ) Tag () Alias ) System @ Widget () Redpe
|2~ Search |

- _AlarmsMgr

» _EventMgr

» _MultiLangMgr

- labell

4 Pagel

Background
4 Touch

Page Touch X
Page Touch Y
Screen Touch X
Screen Touch Y
Touch Pressed
Touch Status

o Hinweis: Die Seitengrofie kann von der Bediengerat-Anzeigegrofie abweichen.

Variable Beschreibung Java Script
Seitenberiihrung X Cursorposition in Bezug auf Seite page.primaryTouch.x
Seitenberiihrung Y page.primaryTouch.y
Bildschirmberiihrung | Cursorposition in Bezug auf Touchscreen page.primaryTouch.screenX
X

page.primaryTouch.screenY
Bildschirmberiihrung

Y
Beriihrung und 0 = Bildschirm wurde nicht gedriickt page.primaryTouch.pressed
Driicken . . .
1 = Bildschirm wurde gedrickt
Beriihrungsstatus Generische Touchscreen-Anderungen. Diese Variable enthalt page.primary TouchStatus

die Verkniipfung von Bildschirmberiihrung X,
Bildschirmberiihrung Y und Beriihrungsdruck-Werte (zum
Beispiel “924,129,0).

Die Hauptverwendung dieser Variablen ist mit der Funktion
Datenaktualisierung ein Ereignis auszulésen, wenn etwas (x, y
oder klicken) geandert wurde.
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USB-Laufwerkvariablen

USB-Laufwerkvariablen

Informationen Uber das an das Gerat angeschlossene externen USB-Laufwerk.

Variable Beschreibung Datentyp
Freier Speicherplatz auf USB- Verfligbarer Speicherplatz in in bytes uint64
Laufwerk

Nurlesen
USB-Laufwerksname Name des USB-Laufwerks string

Nurlesen
USB-LaufwerkgroRe Grole des in den USB-Anschluss eingesteckten Gerats inin uint64

bytes

Nurlesen

USB-Laufwerkstatus 0 = USB-Laufwerk nicht angeschlossen int
1 = USB-Laufwerk angeschlossen
Nurlesen
Benutzerverwaltungsvariablen
Informationen Uber Benutzer und Gruppen

Variable Beschreibung Datentyp
Anzahl der aktiven | Anzahl der HMWIN Clients, die mit dem Server verbunden sind short
Remote-Clients

Nurlesen
Dieser Client- Gruppe der momentan angemeldeten Benutzer string
Gruppenname

Nurlesen
Diese Client-ID Nur fir HMWIN Clients. Lokale und Remote-Clients, die mit demselben Server (zum | short

Beispiel Runtime) verbunden sind, erhalten eine eindeutige ID.

Nurlesen
Dieser Client- Name des Benutzers, der am Client, auf dem die Systemvariable angezeigt wird, string
Benutzername angemeldet ist.

Nurlesen
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10 Systemvariablen (Protokoll)

Der Systemvariablen-Kommunikationstreiber ermdglicht es, Tags zu erstellen, die auf Systeminformationen verweisen.

Der Systemvariablen-Kommunikationstreiber wird nicht als physisches Protokoll gewertet.
6 Beachten Sie die Zeile ,Anzahl physischer Protokolle® in der Tabelle Funktionen und Einschrankungen des

Haupthandbuchs.
Einstellungen Protokolleditor . ... . . . 94
Standardvariablen ... . 94
Remanenter Speichervariablen ... 110
Tag IMP O O ON 116
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Einstellungen Protokolleditor

Einstellungen Protokolleditor

Ein Protokoll hinzufiigen
Um das Protokoll zu konfigurieren:

1. Doppelklicken Sie im Knoten Konfiguration auf Protokolle.
2. Um einen Treiber hinzuzufiigen, klicken Sie auf +: Es wird eine neue Zeile hinzugefugt.
3. Wahlen Sie das Protokoll aus der Liste SPS.

Der Dialog Treiberkonfiguration wird angezeigt.

In der Liste SPS-Modell den spezifischen Systemvariablen-Typ auswahlen.

Protocols ]
+ — &
FLE | Corfiguration
| ¥ |System Variables:prot 1 CfgWer=1 model=Default
Standardvariablen

Systemvariablen - Das Standardprotokoll ermdglicht es, Tags zu erstellen, die auf HMI-Systemvariablen zu Folgendem
verweisen:

« Alarme

e Summer

« Kommunikation

« Datenbank

o Sommerzeit

o Gerat

« Informationsausgabe
o Netzwerk

. SPS

o Bildschirm

« SD-Karte

e Server

. Time

o USB-Laufwerk

o Version

o Virtual Com-Schalter

Einstellungen Protokolleditor

Wahlen Sie in der Liste ,SPS-Modell“ des Dialogs ,Protokolleditor ,Standard” aus.
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10 Systemvariablen (Protokoll)

: Protocols

+ = A v[&
PLC | Configuration |
| * |System Variables:prot 1 CfgWer=1 model=Default

Einstellungen Tageditor
Pfad: Projektansicht> Konfig > Doppelklick auf Tags

1. Um ein Tag hinzuzuflgen, klicken Sie auf +: Es wird eine neue Zeile hinzugeflgt.
2. Wahlen Sie in der Treiber-Liste Systemvariablen: Der Tag-Definitionsdialog wird gedffnet.

il N
System Variables M

System Variables

Memory Type Offset SubInde:x
System Time - ] ]
Data Type Arraysize Conversion
uinto4 - ] Fea

[ Ok ] [ Cancel Apply
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Standardvariablen

Element

Beschreibung

Speichertyp

Gibt die Systemvariable an, auf die sich der Tag bezieht.

Der folgende Abschnitt zeigt die vollstandige Liste der méglichen Systemvariablen nach
Kategorie gruppiert an.

Alarmvariablen

Variablenname Beschreibung Datentyp
Alarm nicht bestatigt | True, wenn nicht bestatigte Alarme vorliegen boolean

(Nicht Ausgelost Nicht Bestatigt<>0) ODER Nur lesen

(Ausgelost Nicht Bestatigt<>0)
Alarm ausgelost True, wenn mindestens ein Alarm ausgeldst ist | boolean

(Ausgelost Bestatigt<>0) ODER Nur lesen

(Ausgeltst<>0) ODER (Ausgel6st Nicht

Bestatigt<>0)
Die Anzahl der Die Alarme, die die Ereigniswarteschlange int
verpassten Ubersteigen. Die Lange der Warteschlange wird NUF]
Alarmereignisse in der Datei engineconfig.xml definiert. uriesen
Anzahl von nicht Der Alarmzustand ist nicht weiter aktiv. Die int
ausgelosten, Alarme wurden bereits bestatigt NUr |
bestatigten Alarmen uriesen
Anzahl von nicht Der Alarmzustand ist nicht weiter aktiv. Die int
ausgelosten, nicht Alarme missen noch bestatigt werden NUr |
bestatigten Alarmen uriesen
Anzahl von Der Alarmzustand ist aktiv. Die Alarme wurden | int
ausgelosten, bereits bestatigt NUr |
bestatigten Alarmen uriesen
Anzahl von Alarm aktiv: Bestatigung nicht erforderlich int
ausgelosten Alarmen

Nur lesen

Anzahl von Alarmbedingung aktiv. Bestatigung erforderlich | int
ausgelosten, nicht NUF|
bestatigten Alarmen uriesen
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10 Systemvariablen (Protokoll)

Element Beschreibung

Summer-Variablen

Variablenname

Beschreibung

Datentyp

Summereinstellung

0 = deaktiviert

1 = aktiviert (Summer ertdnt hoérbar bei jedem
Touchscreen-Ereignis)

2 = Der Summerstatus wird von der
Systemvariable Summersteuerung oder von der
Eigenschaft Summer bei Berlihrung in den
"Projekteigenschaften" des Haupthandbuchs
kontrolliert

Der Touchscreen-Buzzer
_L (Setup=1) ist auf Linux-
Plattformen nicht verfiigbar.
Siehe alternativ Eigenschaft
"Summer bei Beriihrung".

int

Summersteuerung

0 = Summer aus
1 = Summer ein

2 = Summer blinkt

int

Summer-
Ausschaltzeit

Ausschaltzeitdauer in Millisekunden, wenn
blinken ausgewahlt wurde. Standard = 1000.
Bereich: 100-5000

int

Summer-Einschaltzeit

Einschaltzeitdauer in Millisekunden, wenn
blinken ausgewahlt wurde. Standard = 1000.
Bereich: 100-5000

int
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Standardvariablen

Element

Beschreibung

Kommunikationsvariablen

Variablenname

Beschreibung

Datentyp

Protokoll-
Kommunikationsstatus

Fasst den Status der
Kommunikationsprotokolle zusammen.

0 = Es wird kein Protokoll ausgefuhrt, die
Protokolltreiber wurde wahrscheinlich nicht
korrekt auf das Bediengerat tibertragen

1 = Protokolle wurden geladen und gestartet,
kein Kommunikationsfehler

2 = Mindestens ein Kommunikationsprotokoll
meldet einen Fehler

int

Nurlesen

Protokoll-
Fehlermeldung

Kommunikationsfehler mit Fehlerquelle.

For example: "[xxxx]", wobei "xxxx" die
Protokollabkirzung der Fehlerquelle ist.

Fir den Fall von mehreren Fehlerquellen
erscheinen mehrere Abkuirzungen. Ein leeres
Feld bedeutet, dass keine Fehler gemeldet
wurden.

string

Nurlesen

Protokoll-
Fehlerzahlung

Datenbankvariablen

Die seit dem letzten Zurlicksetzen
aufgetretene Anzahl an
Kommunikationsfehlern. Das Zuriicksetzen
erfolgt mit der Aktion Protokoll-Fehlerzahler
zurlicksetzen, siehe "Systemaktionen" im

Haupthandbuch.

int

Nurlesen

Variablenname

Beschreibung

Datentyp

Datenbanklink-
Fehlermeldung

Zuletzt erkannte Fehlerbeschreibung

string

Nurlesen

Datenbank-Linkstatus

0 = Nicht definiert (noch nicht initialisiert)
1 = OnLine (bereit)

2 = OffLine (nicht verfligbar)

3 = Transfer in Ausfiihrung

4 = Fehler

int

Nurlesen
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Element Beschreibung

Datenbankvariablen

Variablenname Beschreibung Datentyp

Datenbanklink- Fehlerzahler. Wird nach jedem Fehler erhoht int

Fehlerzahler
Nurlesen

Jede Datenbankvariable ist ein Array, wobei der Index die Datenbank-
o Anbindung auswahit (Bereich 1 - 10)
Die Variablen werden nur aktualisiert, wenn eine Datenbank-Verbindungsaktion
ausgefuhrt wird

Sommerzeit-Variablen

Variablenname Beschreibung Datentyp
Normalzeitversatz Versatz in Minuten, wenn die Normalzeit in int
Bezug auf die GMT eingestellt wird (zum NUr |
Beispiel: -8x60 = -480 Minuten) uriesen
Standardwoche Woche, in der die Normalzeit beginnt (zum int
Beispiel: Erste = 1)
Nurlesen
Standardmonat Monat, in dem die Normalzeit beginnt. Bereich: | int
0-11 (zum Beispiel: November = 10)
Nurlesen
Normalzeit Tag Tag, an dem die Normalzeit beginnt (zum int
Beispiel: Sonntag = 0)
Nurlesen
Normalzeit Stunde Stunde, in der die Normalzeit beginnt (zum int
Beispiel: 02 = 2)
Nurlesen
Normalzeit Minute Minute, in der die Normalzeit beginnt (zum int
Beispiel: 00 = 0)
Nurlesen
SZ-Versatz Versatz in Minuten zur GMT, wenn die int
Sommerzeit eingestellt wird
Nurlesen
SZ-Woche Woche, in der die Sommerzeit beginnt. int
Nurlesen
SZ-Monat Monat, in dem die Sommerzeit beginnt. int
Bereich: 0-11
Nurlesen
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Standardvariablen

Element

Beschreibung

Sommerzeit-Variablen

Variablenname Beschreibung Datentyp
SZ-Tag Wochentag, an dem die Sommerzeit beginnt. int
Nurlesen
SZ-Stunde Stunde, in der die Sommerzeit beginnt. int
Nurlesen
SZ-Minute Minute, in der die Sommerzeit beginnt. int
Nurlesen

Alle Variablen sind schreibgeschtzt: sie kdnnen nicht fir die Aktualisierung der
6 Systemuhr verwendet werden.

Geratevariablen

Variablenname Beschreibung Datentyp
Verfiigbarer Speicher | Frei verfigbarer RAM-Speicherin Byte uint64
Nur lesen
Beleuchtungszeit Aktivierungszeit der Hintergrundbeleuchtungin | unsignedint
Stunden seit der Herstellung des Gerates
Nur lesen
Akku-LED Aktiviert/deaktiviert die LED-Anzeige int
schwache Batterie (wenn vorhanden)
0 = deaktiviert
1 = aktiviert
Nicht verflgbar auf Linux-
e Plattformen (siehe "HMI-
Geratefunktionen™ auf Seite 449 fiir
Panel-Details)
Akku-Zeitlimit Reserviert int
Nicht verfigbar auf Linux-
0 Plattformen (siehe "HMI-
Geratefunktionen" auf Seite 449 fir
Panel-Details)
Bildschirmhelligkeit | Gibt die Helligkeit zurlick und passt sie an. int
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Element Beschreibung

Geratevariablen

Variablenname

Beschreibung

Datentyp

Bei Einstellung einer niedrigen Stufe (0..3)
bleibt die Hintergrundbeleuchtung fur 8
Sekunden auf einer héheren Ebene, damit der
Benutzer die Einstellungen vornehmen kann,
und wird dann abgeschaltet.

Auch, wenn auf 0 gesetzt, ist die
Hintergrundbeleuchtung weiterhin aktiv und der
Zahler fur die Hintergrundbeleuchtungszeit wird
erhoht. Bereich: 0-255

Externer Timeout

Nicht operative Zeit, nach der die
Hintergrundbeleuchtung wird automatisch
ausgeschaltet wird. Die
Hintergrundbeleuchtung wird automatisch
eingeschaltet, wenn der Benutzer den
Bildschirm berthrt

-1 = Abschalten der Hintergrundbeleuchtung
und Beriihrung deaktivieren (Schalteranzeige
aus). Der Zahler fur die
Hintergrundbeleuchtungszeit wird gestoppt.

Nicht verfligbar auf Linux-
0 Plattformen (siehe "HMI-

Geratefunktionen" auf Seite 449 fir
Panel-Details)

0 = Beleuchtungsschalter ein (Schaltet Anzeige
ein)

1..n = Zeitablauf in Sekunden bis zum
Abschalten der Hintergrundbeleuchtung (Timer
fur Bildschirmschoner)

Auf Linux-Geraten (siehe "HMI-

0 Geratefunktionen" auf Seite 449 flr
Panel-Details), wird der Zeitablauf in
Minuten verwaltet. Der eingegebene
Wert wird in Minuten konvertiert und
auf den nachsten Wert gerundet,
zum Beispiel 60, 120, 180.

int

freier Flashspeicher

Freier Speicherplatz im internen Flashspeicher

uint64

Nur lesen
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Standardvariablen

Element

Beschreibung

Geratevariablen

Variablenname Beschreibung Datentyp
Herstellernummer Code-Nummer zur Kennzeichnung des short
Bediengeratetyps
9 P Nurlesen
System-RAM- Aktuell vom Bediengerat verwendeter RAM- uint64
Nutzun Speicher, ausgedriickt in Byte
9 P g y Nurlesen
Liste Liste der Systemschriftarten string
Systemschriftarten
Nurlesen
Systemmodus Laufzeit-Betriebsstatus int
1 = Booten
2 = Konfigurationsmodus
3 = Betriebsmodus
4 = Neustart
5 = Herunterfahren
System UpTime Zeit, die das System seit der Herstellung des unsignedInt
Gerates eingeschaltet war (Stunden)
Nurlesen
Informationsvariablen sichern
Variablenname Beschreibung Datentyp
Sicherungs- Ruckgabe einer Fehlermeldung, wenn wahrend | string
Fehlermeldung des Sicherungsvorgangs Fehler auftreten
Nurlesen
Archivstatus sichern | 0 = Anfanglicher Standardzustand int
1 = Vorgang ausgelost NUr |
2 = Vorgang erfolgreich abgeschlossen uriesen
3 = Vorgang mit Fehler abgeschlossen
Rezepturstatus 0 = Anfanglicher Standardzustand int
dumpen 1 = Vorgang ausgelost NUr |
2 = Vorgang erfolgreich abgeschlossen uriesen
3 = Vorgang mit Fehler abgeschlossen
Trendstatus dumpen | 0 = Anfanglicher Standardzustand int

1 = Vorgang ausgelost
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Element Beschreibung

Informationsvariablen sichern

Variablenname Beschreibung Datentyp

2 = Vorgang erfolgreich abgeschlossen Nurlesen
3 = Vorgang mit Fehler abgeschlossen

Rezepturstatus 0 = Anfanglicher Standardzustand int
zuriicksetzen 1 = Vorgang ausgeltst

2 = Vorgang erfolgreich abgeschlossen
3 = Vorgang mit Fehler abgeschlossen

Nur lesen

Rezepturstatus 0 = Anfanglicher Standardzustand int
wiederherstellen 1 = Vorgang ausgeltst

2 = Vorgang erfolgreich abgeschlossen
3 = Vorgang mit Fehler abgeschlossen

Nur lesen

Netzwerkvariablen0

Variablenname Beschreibung Datentyp
Gateway Gateway-Adresse der Haupt-Ethernet- string
Schnittstelle des HMI
Nurlesen
IP Adresse IP-Adresse der Haupt-Ethernet-Schnittstelle string
des HMI
Nurlesen
Mac ID MAC ID der Haupt-Ethermet-Schnittstelle des string
HMI
Nurlesen
Netzwerkkarten- JSON-String, mit dem die Parameter der string
Parameter Netzwerkkarte gelesen oder aktualisiert werden
koénnen
Netzwerk Status Enthalt das Ergebnis des letzten Vorgangs, der | string
fir das Schreiben in den Kartenparametern NUr |
erforderlich ist. Wird nach jedem uriesen
Schreibvorgang aktualisiert.
« Einleerer String bedeutet, dass keine
Fehler vorliegen.
« Beschreibungen der letzten Fehler
Subnetzmaske Subnetzmaske der Haupt-Ethernet- string
Schnittstelle des HMI
Nurlesen

HMWIN Studio | Benutzerhandbuch | v206 (2017-06-30) | DE | © 2014-2017 Panasonic Electric Works Europe AG 1 0 3



Standardvariablen

Element

Beschreibung

SPS-Variablen

Variablenname

Beschreibung

Datentyp

Aktionszustand
CopyCodesysProject
erhalten

Gibt den Status der Aktion
CopyCodesysProject an.

0 = Aktion nicht aufgerufen

1 = Aktion in Ausfiihrung

2 = Aktion abgeschlossen

3 = Aktion abgebrochen (CHK-Datei fehlt)
4 = Aktion abgebrochen (PRJ-Datei fehlt)
5 = Aktion abgebrochen (SDB-Datei fehlt)

6 = Aktion abgebrochen (mehrere CHK-Dateien
gefunden)

7 = Aktion abgebrochen (mehrere PRJ-Dateien
gefunden)

8 = Aktion abgebrochen (mehrere SDB-Dateien
gefunden)

9 = Aktion abgebrochen (inkonsistente
Dateinamen)

10 = Aktion abgebrochen (kann Verzeichnis
nicht erstellen)

11 = Aktion abgebrochen (Kopieren
fehlgeschlagen)

12 = Aktion abgebrochen (Codesys-Modul nicht
vorhanden)

int

Nurlesen

SPS-Status

Gibt den Status der internen SPS an.
0 = Ausfiihrungsmodus

1 = Stopp-Modus

2 = Aus Datei neu laden

3 = Zurticksetzen Warm

4 = Zuricksetzen Kalt

5 = Zurtcksetzen Hart

int

0 Die SPS-Systemvariablen beziehen sich auf die interne SPS von CODESYS

V2
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Element

Beschreibung

Bildschirmvariablen

Variablenname Beschreibung Datentyp
X Screen resolution Zeigt horizontale Bildschirmgrof3e in Pixel an int
Nurlesen
Y Screen resolution Zeigt vertikale BildschirmgroRRe in Pixel an int
Nurlesen
SD-Kartenvariablen
Variablenname Beschreibung Datentyp
SD-Karte freier Verflgbarer Speicherplatz auf der Karte inin uint64
Speicher bytes
Nurlesen
SD-Kartenname Name der SD-Karte string
Nurlesen
SD-KartengroBe GroRe der in den Kartensteckplatz uint64
eingesteckten Karte in in bytey
Nurlesen
SD-Kartenstatus 0 = SD-Karte nicht angeschlossen int
1 = SD-Karte angeschlossen Nurlesen
Servervariablen
Variablenname Beschreibung Datentyp
Seitenname Name der aktuellen Seite string
Nurlesen
Aktuelles Projekt Name des aktuellen Projekts string
Nurlesen
Projektladedauer Datum, an dem das Projekt in die HMI Runtime | uint64
geladen wurde, im Format Systemdatum NUr |
(Millisekunden). uriesen
Startzeit des letzten Zeitdauer in Sekunden, seitdem das Gerat den | uint64
Betriebsmodus Betriebsmodus gestartet hat
Nurlesen
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Standardvariablen

Element

Beschreibung

0 Alle Variablen beziehen sich auf Server, nicht auf den HMWIN Client.

Zeitvariablen

Variablenname Beschreibung Datentyp
Tag im Monat Bereich: 1-31 int
Wochentag Bereich: 0 = Sonntag, .., 6 = Samstag int
Stunde Bereich: 0-23 int
Minute Bereich: 0-59 int
Monat Bereich: 1-12 int
Sekunde Bereich: 0-59 int
Systemzeit Die Gleiche wie UTC-Zeit. Sie kann fur diese unsignedint
Variable auch als Datum/Uhrzeit eingestellt
werden
Jahr Aktuelles Jahr int
0 Die Systemzeit wird im UTC-Format angegeben
USB-Laufwerkvariablen
Variablenname Beschreibung Datentyp
USB-Laufwerk freier | Verfugbarer Speicherplatz in in bytes uint64
Speicherplatz
Nurlesen
USB-Laufwerksname | Name des USB-Laufwerks string
Nurlesen
USB-Laufwerkgrofe GroRe des in den USB-Anschluss uint64
eingesteckten Gerats in in bytes
Nurlesen
USB-Laufwerkstatus | 0= USB-Laufwerk nicht angeschlossen int
1 = USB-Laufwerk angeschlossen Nur lesen
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Element Beschreibung
Versionsvariablen
Variablenname Beschreibung Datentyp
Haupt- Version des Haupt-Betriebssystems string
Betri.ebssystem- NUr lesen
Version
Laufzeit-Version Version der Laufzeit string
Nurlesen
Variablen der Virtual Com-Schalter
Variablenname Beschreibung Datentyp
VCS-Status Gibt den Status des VCS-Dienstes an. unsignedByte
0 = Dienst aktiviert Nurlesen
1 = Client im Interleave-Modus verbunden
2 = Client im exklusiven Modus verbunden
3 = Dienst deaktiviert (Standard)
VCS deaktivieren Setzt den VCS-Dienst manuell auRer Kraft. | boolean
0 = VCS-Dienst aktiviert
1 =VCS-Dienst deaktiviert (Standard)
VCS-Port Gibt den aktuellen TCP-Port zur Erkennung | unsignedShort
auf dem HMI durch den VCS-Dienst an
Datentyp Jede Systemvariable hat einen bestimmten Datentyp, der in den oben stehenden Tabellen
beschrieben ist.
Die folgende Tabelle zeigt die Details aller Datentypen an, die fiir Systemvariablen
verwendet werden.
Datentyp Speicherplatz Limits
short 16-Bit-Daten -32768 ... 32767
int 32-Bit-Daten -2.1€9...2.1e9
unsignedByte 8-Bit-Daten 0...255
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Standardvariablen

Element Beschreibung

Datentyp Speicherplatz Limits

unsignedShort 16-Bit-Daten 0...65535

unsignedint 32-Bit-Daten 0...4.2e9

uint64 64-Bit-Daten 0...1.8e19

string Array von Elementen, die eine Zeichencodierung enthalten,

die durch die ausgewahlte Codierung definiert wird

Arraysize Bei einem String-Tag reprasentiert diese Eigenschaft die maximale Anzahl an Bytes, die

im String-Tag verfugbar sind.

Hinweis: Die Byte-Anzahl entspricht der Anzahl an String-Zeichen, wenn die
Codierungseigenschaft im Tageditor auf UTF-8 oder Latin1 eingestellt wurde.

Wenn die Codierungseigenschaft auf UCS-2BE, UCS-2LE, UTF-16BE oder UTF-16LE
eingestellt wurde, bendtigt ein Zeichen 2 Bytes.

Konvertierung | Auf das Tag anzuwendende Konvertierung.

Conversion | ‘ |
inv,swap2 Allowed Configured
BCD Inv bits
AB->BA =+ |aBcD-=coaB
ABCD-=CDAB —
ABCDEFGH-=GHEFCDAB
Inv bits Py
"
| Cancel | [ QK. ]

Je nach dem gewahlten Datentyp zeigt die Liste Erlaubt eine oder mehrere der unten
aufgelisteten Konvertierungen an.

Wert Beschreibung
Inv bits Invertiert alle Bits des Tags.
Beispiel:

1001 — 0110 (im Binarformat)
9 — 6 (im Dezimalformat)

Negate Stellt den Negativwert des Tag-Werts ein.

Beispiel:
25.36 — -25.36

AB -> BA Tauscht Bits von einem in byte.
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Element Beschreibung

Wert

Beschreibung

Beispiel:
15D4 — 514D (im Hexadezimalformat)
5588 — 20813 (im Dezimalformat)

Tauscht in bytes von einem Wort.

Beispiel:
9ACC — CC9A (im Hexadezimalformat)
39628 — 52378 (im Dezimalformat)

Tauscht in bytes von einem Doppelwort.

Beispiel:
32FCFF54 — 54FFFC32 (im Hexadezimalformat)
855441236 — 1426062386 (im Dezimalformat)

Byte-Tausch eines langen Wortes.

Beispiel:

142,366 — -893553517,588905 (im Dezimalformat)
010000000110
000111001011101101100100010110100001110010101100000
1

110000011100
101010100001010001011011011011001011011000010011110
1

(im Binarformat)

ABCD ->
CDAB
ABCDEFGH
>
GHEFCDAB
ABC...NOP
>
OPM...DAB
BCD

andemn.

Trennt das Byte in zwei Halbbytes und liest diese als
Dezimalwerte (von 0 bis 9).

Beispiel:

23 — 17 (im Dezimalformat)
0001 0111=23

0001 = 1 (erstes Nibble)
0111 =7 (zweites Nibble)

Waéhlen Sie Konvertierung und klicken Sie auf die Plus-Taste. Das gewahlte Element wird
der Liste Konfiguriert hinzugeflgt.

Wenn mehrere Konvertierungen konfiguriert sind, werden sie entsprechend ihrer
Reihenfolge angewendet (von oben nach unten in der Liste Konfiguriert).

Verwenden Sie die Pfeiltasten, um die Reihenfolge der konfigurierten Konvertierungen zu
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Remanenter Speichervariablen

Remanenter Speichervariablen

Systemvariablen - Ein remanentes Speicherprotokoll ermdglicht die Erstellung von Tags, die auf einen Speicherbereich
verweisen, dessen Inhalt erhalten bleibt, wenn das Bediengerat ausgeschaltet wird.

Die physische Unterstutzung fur remanente Speicher basiert auf FRAM-Technologie.

Wichtig: WNicht alle Bediengerate verfiigen tiber einen FRAM-Speicher. Wenn kein FRAM-Speicher

0 verfiigbar ist, wird die Persistenz durch Verwendung des Benutzerspeichers (Flash oder Festplatte)
unterstitzt. Die Flash-Technologie unterstiitzt nur eine begrenzte Anzahl von Schreibvorgangen. Bei
Verwendung von Flash als Speichermedium fiir remanente Speicher mit haufigen Schreibvorgingen
kdnnen die Speicherkomponenten beschadigt werden. Priifen Sie die Daten des Bediengerits, ob ein
FRAM-Speicher verfigbar ist.

Wichtig: Der remanente Speicher ist ein Speicherbereich von 16 KB, der in Byte organisiert und tiber
0 einen Abstand zugénglich ist. Siehe Schema unten.

BYTE
0
1
2
____________________________ -
' 1
Tag MName: Tagl Tag Name: Tag2 I
Data Type: boolean-=-=---1| 3 Data Type: byte '
Offset: 3 Offset: 3 Tag Name: Tag3
Sublndex:4 | M __ J Data Type: short
Offset: 3
]
4 : Tag Name: Tag4
: Data Type: int
________________________ Offset: 3
5
6
7

Permanenter Speicher vs. Rezepturenspeicher
0 Rezepturdaten werden im Flashspeicher (ausgenommen PC Runtime) gespeichert, wahrend permanente Daten
in einem FRAM gespeichert werden. Flashspeicher sind nicht fiir eine hohe Anzahl von Schreiboperationen
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10 Systemvariablen (Protokoll)

et, wahrend FRAMs eine praktisch unbegrenzte Anzahl von Schreibvorgangen unterstiitzen, weshalb
bevorzugt werden sollte, wenn haufige Schreibvorgange vorkommen.

Einstellungen Protokolleditor

Wahlen Sie in der Liste ,SPS-Modell* des Dialogs ,Protokolleditor ,Remanenter Speicher” aus.

Protocols = ]

+ — &
PLC |
Systemn Variables:prot 1

Corfiguration
CfgVer=1 model=RETENTIVE_MEM

|~

Einstellungen Tageditor
Pfad: Projektansicht> Konfig > Doppelklick auf Tags

1. Um ein Tag hinzuzufligen, klicken Sie auf +: Es wird eine neue Zeile hinzugefugt.
2. Wahlen Sie in der Treiber-Liste Systemvariablen: Der Tag-Definitionsdialog wird gedffnet.

System Variables ﬁ

System Variables

Memory Type Offset

Retentive Memory - 0 0

Data Type Conversion
unsignedByte - 0 -
(0]4 ] [ Cancel App
Element Beschreibung
Speichertyp Am remanenten Speicher fixiert
Offset Offset-Adresse, an der sich das Tag befindet. Bereich: 0-16383
Sublindex Dieser Parameter ermdglicht die Auswahl des Ressourcen-Abstands basierend auf dem ausgewahlten
Datentyp
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Remanenter Speichervariablen

Element Beschreibung
Datentyp Datentyp Speicherplatz Limits
boolean 1-Bit-Daten 0..1
byte 8-Bit-Daten -128 ... 127
short 16-Bit-Daten -32768 ... 32767
int 32-Bit-Daten -2.1€9... 2.1e9
int64 64-Bit-Daten -9.2e18 ... 9.2e18
unsignedByte 8-Bit-Daten 0...255
unsignedShort 16-Bit-Daten 0...65535
unsignedint 32-Bit-Daten 0...4.2e9
uint64 64-Bit-Daten 0...1.8e19
float |IEEE 32-Bit FlieRkomma mit einfacher | 1,17e-38 ... 3.4e38
Prazision
double IEEE 64-Bit FlieRkomma mit doppelter | 2,2e-308 ... 1.79e308
Prazision
string Array von Elementen, die eine Zeichencodierung enthalten, die durch
die ausgewahlte Codierung definiert wird
binary Entscheidende Binardaten
0 Hinweis: Um Arrays zu definieren, wahlen Sie ein Datentypformat gefolgt von eckigen
Klammem aus, z. B. “byte[]”, “short[]"...
Arraysize « Bei einem Array-Tag reprasentiert diese Eigenschaft die Anzahl der Array-Elemente.

« Bei einem String-Tag reprasentiert diese Eigenschaft die maximale Anzahl an Bytes, die im
String-Tag verfugbar sind.

Hinweis: Die Byte-Anzahl entspricht der Anzahl an String-Zeichen, wenn die Codierungseigenschaft
im Tageditor auf UTF-8 oder Latin1 eingestellt wurde.

Wenn die Codierungseigenschaft auf UCS-2BE, UCS-2LE, UTF-16BE oder UTF-16LE eingestellt
wurde, bendtigt ein Zeichen 2 Bytes.

Konvertierung

112

Auf das Tag anzuwendende Konvertierung.
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10 Systemvariablen (Protokoll)

Element Beschreibung

Conversion ‘ ‘ ‘

inv,swap2 Allowed Configured
BCD Inv bits
AB->BA = |aBCD->CDAB
ABCD->CDAB -
ABCDEFGH->GHEFCDAE
Inv bits .

g
I Cancel I [ oK ]

Je nach dem gewahlten Datentyp zeigt die Liste Erlaubt eine oder mehrere der unten aufgelisteten
Konvertierungen an.

Wert Beschreibung
Inv bits Invertiert alle Bits des Tags.
Beispiel:

1001 — 0110 (im Binarformat)
9 — 6 (im Dezimalformat)

Negate Stellt den Negativwert des Tag-Werts ein.
Beispiel:
25.36 — -25.36

AB -> BA Tauscht Bits von einem in byte.
Beispiel:

15D4 — 514D (im Hexadezimalformat)
5588 — 20813 (im Dezimalformat)

ABCD -> CDAB Tauscht in bytes von einem Wort.

Beispiel:
9ACC — CC9A (im Hexadezimalformat)
39628 — 52378 (im Dezimalformat)

ABCDEFGH -> Tauscht in bytes von einem Doppelwort.

GHEFCDAB L
Beispiel:

32FCFF54 — 54FFFC32 (im Hexadezimalformat)
855441236 — 1426062386 (im Dezimalformat)

ABC...NOP -> Byte-Tausch eines langen Wortes.

OPM...DAB .
Beispiel:
142,366 — -893553517,588905 (im Dezimalformat)
010000000110
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Element Beschreibung

Wert Beschreibung

0001110010111011011001000101101000011100101011000001
N

110000011100
1010101000010100010110110110110010110110000100111101
(im Binarformat)

BCD Trennt das Byte in zwei Halbbytes und liest diese als
Dezimalwerte (von 0 bis 9).

Beispiel:

23 — 17 (im Dezimalformat)
00010111 =23

0001 = 1 (erstes Nibble)
0111 =7 (zweites Nibble)

Wahlen Sie Konvertierung und klicken Sie auf die Plus-Taste. Das gewahlte Element wird der Liste
Konfiguriert hinzugefigt.

Wenn mehrere Konvertierungen konfiguriert sind, werden sie entsprechend ihrer Reihenfolge
angewendet (von oben nach unten in der Liste Konfiguriert).

Verwenden Sie die Pfeiltasten, um die Reihenfolge der konfigurierten Konvertierungen zu andern.

Remanenten Speicher l6schen
Verwenden Sie die Aktion Gepufferten Speicher 16schen, um den Inhalt des remanenten Speichers zu l6schen.

rﬂ Tipp: Benutzen Sie diese Aktion um dem Speicherinhalt einen jederzeit bekannten Status zu verleihen.

Siehe Abschnitt Aktionen > Tag-Aktions im Haupthandbuch mit weiteren Informationen.

Die JavaScript-Schnittstelle fir diese Aktion ist:
0 project.clearRetentiveMemory (),

Den remanenten Speicher beim Herunterladen des Projektes beibehalten

Wenn eine Projektdatei auf ein HMI heruntergeladen wird oder wenn das aktive Projekt gedndert wird, wird der Inhalt des
permanenten Speichers in der Regel geldscht.

Wenn es erforderlich ist, den Inhalt der remanenten Daten beim Herunterladen oder Aktualisieren des Projekts zu erhalten,
wahlen Sie auf der Registerkarte Einstellungen des Bediengerates die Option Remanenten Speicher beim
Herunterladen des Projekts erhalten.
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Settings

Settings Password

[+ Show mouse pointer
["] Show busy cursor

Context menu delay (s): |2 EIII

Use keypads
Keep retentive data on
project download
OK Cancel

Diese Einstellung wird ignoriert, wenn die Option Laufzeit dynamische Daten I6schen im Fenster Herunterladen auf

Zielgerat ausgewahlt wurde.

-

Downleoad to Target

|25

Ready to download

B Advanced

Download only changes
Binary format

Delete runtime dynamic files

Download Web Project

12?.[:.0.1

Download ] [

Close

)

Den remanenten Speicher im Simulator beibehalten

Der Simulator von HMWIN Studio unterstitzt remanente Speicher. Um den remanenten Speicher wahrend der
Projektsimulation zu aktivieren, verwenden Sie die Option ,Remanente Daten bei Projektsimulation behalten® im
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Tag importieren

Kontextmend.
! HMISimulator

-
) I Settings M
Settings Ports

Context Menu Delay({s):

Show Mouse Pointer:
Show Busy Cursor:

se Keypads:

2
([
]

keep retentive data on
project simulation

Tag importieren

Wahlen Sie im Tageditor den Treiber und klicken Sie auf die Schaltflache Tag importieren, um das Importprogramm zu
starten.

.~ Tags X |
+ - Alv) k@ m I
| |Name |Gmups Dirin

Das System bendtigt eine generische XML-Datei, die mithilfe der entsprechenden Schaltflache aus dem Tageditor
exportiert wurde.

+ —A v Xl )

LT [ —

Wenn die Import-Funktion gewahlt wurde, suchen Sie die Symboldatei und klicken Sie auf Offnen.

In der Symboldatei enthaltene Tags werden im Tag-Woarterbuch aufgelistet. Das Tag-Worterbuch wird unten am Bildschirm
angezeigt.
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10 Systemvariablen (Protokoll)

7 Tagst x| -
+=Av| kB m| ] ML=
| MName |Gr0|.|ps | Driver | Address | Encoding Comment |
JPLC_PRGKBﬁeUnsigned - 0 PLC_PRG/ByteUnsigned 4 243 BYTE Variab
“
Y
.i
3
< | & m 2
Ba Eﬂ [ Recursive 2 Searc.h Y Filter by: ﬂ
Data :' Type ) * | | Property \alue
a ,-' Container |_| Tag name PLC_PRG/ByteUnsigned
ACPRGoegned ©us pressspace ;
PLC_PRG. ActualTimeDate.Day UINT Offs.etd 243
PLC_PRG.ActusTimeDate. DayOftiesk  UINT Devic=datlype =T
PLC_PRG. ActuslTimeDate. Hour UINT Data type unisignedByte
PLC_PRG.ActualTimeDate. Miliseconds  UINT Tag URI 0?PLC_PRG/Bytelnsigned?4?243?unsignedByte
PLC_PRG.ActualTimeDate. Minute UINT - Dictionary name
< 1l | +
Ready Dictionary Name: Protocol Mame:
Symbolleistenelement Beschreibung
E‘lﬂ Tag(s) importieren.

Wabhlen Sie die zu importierenden Tags aus und klicken Sie
auf dieses Symbol, um die Tags vom Tag-Wdrterbuch zum
Projekt hinzuzufiigen.

- Tag(s) aktualisieren.
& g(s)

Klicken Sie auf dieses Symbol, um die Tags im Projekt nach
einem Woérterbuch-Import zu aktualisieren.

[ Recursive Setzen Sie den Haken in diesem Kontrollkastchen, um alle
Unterelemente eines Tags zu importieren.

Beispiel fir das Ergebnis mit aktiviertem/deaktiviertem
Kontrollkastchen:
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Tag importieren

Symbolleistenelement Beschreibung
7 Tags x| Tags* x|
+—AviERupID|+—Avik@dm I
|Name | Groups Name |Gmugs [
PLC_PRG/ar1 PLC_PRG/amr1
v,

| |PLC_PRG/amT ‘Z.
| |FLC_PRG/aTIl %,
|PLc PRGATI
| |PLC_PRG/am1[4)

| |PLC_PRG/am 5]

.
arst

<

4

S !
B3 &1 ClRearsve Q- Search

B & [ Recursve B+ sezrch

Data Tibe
.rVersion REAL
Projectld DWORD

4
[1] INT
[2] INT
[31 INT
[ INT
INT
4 PLC_PRG.arr2 Array[4] ¢ INT

Dats Tpe
.rersion R.EAL
Projectld SDWORD

4
[1] INT
[ INT
[3l INT
[ INT
INT
4 PLC_PRG.arr2 Array[4] : INT

P- Search T Filter by:

118

Sucht Tags im Woérterbuch basierend auf dem gewahlten

Element in der Filterauswahlliste.
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11 Aktionen

Aktionen sind Funktionen, die verwendet werden, um mit dem System zu interagieren. Sie werden normalerweise
ausgefihrt, wenn Ereignisse ausgeldst werden.

Ereignisse kdnnen durch verschiedene Widgets ausgeldst werden, zum Beispiel durch Dricken oder Loslassen einer
Schaltflache. Nicht alle Aktionen stehen firr alle Ereignisse eines Objekts zur Verfiigung.

Aktionen werden im Abschnitt Ereignis des Bereichs Eigenschaften (Page Editor) mit Widgets verknUpft.

AlarmaktioNeN .. 120
ErelgnisaktioONeN 120
MehrsprachigkeitsaktionNen . 121
TastaturaKtionNen .. 121
Media Player-AK T ONeN 123
FT P A K ONEN 123
Seitenaktionen .. 126
Druckaktionen .. i 131
RezepturaktioNeN .l 132
Remote-Client-AKtionen .. . 136
SyStemMaK i ON N L 137
Tag-AK t OO . 145
TrendaktioNen .. 147
Benutzerverwaltungsaktionen il 150
Widget-AK I ONEN 153
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Alarmaktionen

Alarmaktionen

Wird benutzt, um zurticksetzte Alarme zu bestatigen.
AlleAlarmeAuswahlen

Dient der Auswahl aller Alarme im Alarm-Widget.
AlarmQuitt

Bestatigt die ausgewahlten Alarme.
AlarmZuriicksetzen

Setzt alle bestatigten Alarme zurtick.

AlarmeAktivieren

Speichert in der Spalte Aktivieren des Alarm-Widgets vorgenommene Anderungen. Diese Aktion wird fiir die Schaltflache
Speichern im Alarm-Widget verwendet.

Time Enable
04-01-2012 12:05:00 7
04-01-2012 12:05:00 7
04-01-2012 12:05:00 7
»
Ack Reset Save
L} - L]
Ereignisaktionen

Wird vom Alarmverlaufs-Widget benutzt, um Ereignisse/Alarme in der Tabellenansicht (Ereignispuffer-Widget)
rickwarts/vorwarts durchzublattern.

EreignisseRuckwartsScrollen

Durchblattert Ereignisse/Alarme in der Tabellenansicht rickwarts (Ereignispuffer-Widget).

EreignisseVorwartsScrollen

Durchblattert Ereignisse/Alarme in der Tabellenansicht vorwarts (Ereignispuffer-Widget).
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Mehrsprachigkeitsaktionen

Wahlt die Sprache der Anwendung.

Sprache einstellen

Legt die benutzte Sprache fest. Die ausgewahlte Sprache wird bei der Ausfuhrung auf alle zutreffenden Widgets
angewendet.

Tastaturaktionen

Andert die Benutzung von Tastenfelder.

SendKey

Sendet ein Zeichen an ein numerisches Widget. Die Eigenschaft KeypadType des numerischen Widgets muss als Macro
festgelegt werden.

w Properties n x

&1 &8 &

Fleld

= Value 100
Humber Format F-
KeypadType Macro
Min 1]
Max 4096

+ Events

+ Text

+ Frame

SendKeyWidget
Sendet ein Zeichen an ein genanntes Widget
Beispiel

Die Schaltflachen Aufwarts und Abwarts verwenden die Aktion SendKeyWidget in Verbindung mit dem Kontrollliste-
Widget.
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Tastaturaktionen

T Praperties

i ]1—-
finsiad

b~

-

[« -] A B 1

[

| »

m

y=

o ox
([ @
= ButtonWgt
ClickType momentary
Value 0
Fill Color |_ [230, 220, 250]
=l Events

OnMousePress Action

OnMouseRelease Acti

1 Action

I

OnDataUpdate Action

Configure

Styles /
General /
Position /

s
Action List

ActionList == = A W

- SendKeyWidget
Page Actions
- LoadPage
-- HomePage
- PrevPage
- MextPage
- LastVisitedPage
- ShowDialog
- CloseDialog
- ShowMessage

- LaunchBrowser
M_ultiLang Actions

- LaunchApplication

»

Macro Properties

= SendKeyWidget

i

widgetld

controlList1

keyCode

up

Action List

+ — AV

" SendKeywidget()

[ ok

] [ Caneel ]

- SendKeyWidget
Page Actions
- LoadPage
- HomePage
- PrevPage
- Next Page
- | astVisitedPage
- ShowDialog
- CloseDialog
- ShowMessage
- LaunchApplication
- LaunchBrowser

+  Macro Properties

= SendKeyWidget

H widgetId field4

keyCode up

keyCode

Select the key to attach to

TastaturAnzeigen

Ok I [ Cancel

Zeigt das Standard-Betriebssystem Berlhrungstastenfeld an.

o Hinweis: Es ist mdglich, dass nicht alle Betriebssysteme unterstitzt werden.

122
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11 Aktionen

Tastatur

Aktiviert/deaktiviert die Benutzung von Aktionen wahrend der Benutzung von exteren Tastaturen. Die Ausfiihrung einer
Aktion kann sowohl auf Projekt-, als auch Seitenebene aktiviert/deaktiviert werden.

Die Wirkung entspricht der Benutzung der Tastatur-Eigenschaft fiir das Projekt und der Seite.

Properties o X
& &F &7
—:]Page : Pagel

Id Pagel

Vidth 800

Height 480

Background | [255, Zﬁﬁﬂ

Template none

Static Optimization true

Static File Type png

JavaScript Debug false

Precache
+ EBvents ﬁ'u

Media Player-Aktionen

Interaktion mit dem Media Player-Widget in der Runtime.

Aktion Beschreibung

PlayMedia Startet die Wiedergabe des Videos.
Stopp Media Stoppt die Wiedergabe des Videos.
Erneutes Laden Media Gibt das Video vom Anfang wieder.
Pause Media Unterbricht die Wiedergabe des Videos.
BrowseMedia Wahlt das wiederzugebende Video aus.

o Nicht verfugbar auf Linux-Plattformen (siehe "HMI-Geratefunktionen" auf Seite 449 fur Panel-Details)

FTP-Aktionen

Werden zum Hochladen und Herunterladen von Dateien auf und von einem FTP-Server verwendet.

ftpGET

Herunterladen von Dateien von einem Remote FTP-Server
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FTP-Aktionen

Parameter Beschreibung
FtpConfig Konfigurieren der FTP-Parameter
FtpRemoteFileName Name der herunterzuladenden Datei auf dem Remote FTP-Server (Quelle)
FtpLocalFileName Dateiname auf dem lokalen HMI-Gerat (Ziel)
ftpPUT
Hochladen von Dateien auf einen Remote FTP-Server
Parameter Beschreibung
FtpConfig Konfigurieren der FTP-Parameter
FtpLocalFileName Dateiname auf dem lokalen HMI-Geréat (Quelle)
FtpRemoteFileName Name der hochzuladenden Datei auf dem Remote FTP-Server (Ziel)

0 Dateinamen konnen Platzhalter enthalten.

Die Systemvariablen werden bei der Ubertragung mit dem Status laufender Operationen aktualisiert (siehe "FTP-Client-
Variablen" auf Seite 86flr Details).

FTP-Server-Konfiguration

Um die FTP-Parameter zu konfigurieren, geben Sie folgende Informationen fiir die Einstellung FtpConfig ein:

Parameter Beschreibung

FTP-Adresse IP-Adresse des FTP-Servers

Server Port Port fur FTP-Verbindung (Standard = 21).
Bestitigung Wahlt die zu verwendende FTP-Authentifizierung aus:

« Normal (Benutzername und Passwort erforderlich)

o Anonym
Benutzername Benutzername des Remote FTP-Kontos
Kennwort Passwort des Remote FTP-Kontos

Klicken Sie auf +, um weitere FTP-Serverkonfigurationen hinzuzuftigen.

r' Tipp: Verwenden Sie Tags, wenn Die die Serverparameter dynamisch in der HMI Runtime andem méchten.
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11 Aktionen

FTP-JavaScript-Schnittstelle
ftpConfig

ftpCONFIG (IP-Adresse, Port, Authentifizierung, Benutzername, Passwort)

Stellen Sie die fir die nachsten FTP-Verbindungen zu verwendenden FTP-Parameter ein.

Parameter Beschreibung

IP-Adresse IP-Adresse des FTP-Servers

Port Port fir FTP-Verbindung (Standard = 21).
Bestitigung Wahlt die zu verwendende FTP-Authentifizierung aus:

« Normal (Benutzername und Passwort erforderlich)

o Anonym
Benutzername Benutzername des Remote FTP-Kontos
Kennwort Passwort des Remote FTP-Kontos

ftpGET

ftpGET (remoteFileName, localFileName, [callback])

Herunterladen von Dateien von einem Remote FTP-Server

Parameter Beschreibung
remoteFileName Name der herunterzuladenden Datei auf dem Remote FTP-Server (Quelle)
localFileName Dateiname auf dem lokalen HMI-Gerat (Ziel)
callback Am Ende der FTP-Ubertragung aufgerufene Funktion
ftpPUT

ftpPUT (remoteFileName, localFileName, [callback])

Hochladen von Dateien auf einen Remote FTP-Server

Parameter Beschreibung
remoteFileName Name der herunterzuladenden Datei auf dem Remote FTP-Server (Quelle)
localFileName Dateiname auf dem lokalen HMI-Geréat (Ziel)
callback Am Ende der FTP-Ubertragung aufgerufene Funktion
Beispiel:
project.ftpCONFIG("192.168.0.200", "21", "true", "admin", "admin");
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Seitenaktionen

project.ftpGET ( "data.txt",
"\\USBMemory\\data.txt",
function (ftpStatus) {fnFtpGetFinished (ftpStatus);} ):;

function fnFtpGetFinished (ftpStatus) {
alert (ftpStatus) ;
}

Seitenaktionen

Seitennavigation. Seitenaktionen kénnen bei folgenden Ereignissen verwendet werden:

« Mausklick,

o Maus loslassen,
« Mausklickhalten
« Aktivierung

« OnDeactivate
o Alarme

o Zeitplaners.

Seite laden
Geht zur ausgewahlten Seite des Projekts.

HomePage

Geht zur Startseite.

Sie kénnen die Homepage im Bereich Verhalten des Projekt-Widgets einstellen, siehe "Verhalten" auf Seite 61

Vorherige Seite

Geht zur vorherigen Seite.

Nachste Seite

Geht zur nachsten Seite.

Zuletzt besuchte Seite

Geht zur zuvor angezeigten Seite

Dialog anzeigen

Offnet eine im Projekt definierte Dialogseite
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11 Aktionen

Action List == = A W
#” ShowDialogl)

Macro | Serpt

- ShowDialo
ShowMess:

LaunchBro
Tag Actions

- TogaleBit
- Wite Tag
- StepTag

- CloseDialog

- LaunchApplication

DataTransfer

- SubscribeGroup

+  Macro Properties
-| Showbialog

fileName

Load Page

g

age

WSer

fileName
ShowDigiigAction fileName

i | Page List

7

X

Dialog page 1.jmx
Dialog Page 2.jmx

Dialog schliefen

Schliel3t Dialogseiten

o Hinweis: Die Aktion kann nur auf Dialogseiten angewendet werden.

Action
& &1 Action Properties
- Page A - CloseDialog
- LoadPage Close Dialog | DialogName
- HomePage fileName i i
. PrevPage Dialogl jrx ﬂ
- NextPage L
- LastVistedPage ‘E ‘
- ShowDialog i
- ShowMessage
- LaunchApplication
... | InmmkRrrcar
Dialog schlieBen options
Option Beschreibung
Alle Schlief3t alle gedffneten Dialoge
Selected Schlief3t nur den aktiven Dialog
DialogName Schlief3t Dialog mit der Eigenschaft Dateiname

JavaScript-Schnittstelle
project.closeDialog(DialogID);
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Seitenaktionen

Wobei DialoglID:

Alle Schilief3t alle gedffneten Dialoge
Selected Schlief3t nur den aktiven Dialog
DialogName.jmx Schlie3t Dialog mit dem Parameter Dateiname
Beispiel
Beispiel Verhalten
project.closeDialog("All"); Alle gedffneten Dialoge werden geschlossen
project.closeDialog("Selected"); Der ausgewahlte Dialog wird geschlossen
project.closeDialog("Dialog1.jmx"); Alle Instanzen von Dialog1 werden geschlossen

Die Funktion project.closeDialog(); ohne Parameter arbeitet wie project.closeDialog("Selected");.

Nachricht anzeigen

Zeigt eine Popup-Nachricht an. Geben Sie den Text an anzuzeigenden Nachricht ein.

Applikation starten

Startet eine externe Anwendung.

Parameter | Beschreibung

App-Name | Ausfiihrbarer Name mit Erweiterung (zum Beispiel "notepad.exe" um Notepad auszufiihren)

Pfad Anwendungspfad.

Argumente | Anwendungsspezifische Argumente (zum Beispiel \flash\qthmi\Manual.padf zum Offnen des
Dokuments “Manual.pdf”)

Einzelne Argument zum Starten der Anwendung in einer oder mehreren Instanzen.

Instanz
Wenn eine Instanz gewahlt wurde, wird das System zuerst Uberprifen, ob die Anwendung
bereits ausgefuhrt wird. Ist dies der Fall, wird die Anwendung in den Vordergrund gebracht,
wenn nicht, wird die Anwendung gestartet.

Uberfluss | Leeren des Laufzeit-Cache, um so viel wie mdglich RAM vor dem Ausfilhren der Anwendung

Laufzeit freizugeben.

Cache

Hinweis: Argumente mit Leerzeichen miissen in Anfiihrungszeichen stehen (zum Beispiel "\Storage
0 Card\Manual.pdf")

Beispiel:
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11 Aktionen

-I LaunchApplication

Application Mame | \Windows\cmd.exe
Executable path

arguments [c "\Flash\New Folder\test.bat™ Parl Par2
Single Instance true

Start Browser

Offnet den Standard-Webbrowser. Sie kénnen die URL-Adresse als Argument definieren.

Hinweis: Funktioniert nur auf Plattformen mit einem systemeigenen Webbrowser (zum Beispiel auf Windows
0 CE PRO mit aktiviertem Internet Explorer).

LaunchVNC

Startet den VNC-Server und 6ffnet die Konfiguration.

Auf HMI-Geraten, die Auf einer Linux-Plattform basieren, kann der VNC-Dienst in der Registerkarte ,Dienst” des
"Linux-Gerate" auf Seite 397 aktiviert werdenBSP v1.0.44 oder hoher erforderlich.

6 Das Makro ist nur fur HMI-Gerate verfligbar, die auf der Windows CE-Plattform basieren.

Siehe "Software Plug-in Module" auf Seite 60 zum Einschluss auf Windows CE-Geraten.

LaunchPDFViewer

Startet den PDF Viewer.

Siehe "Software Plug-in Module" auf Seite 60 zum Einschluss auf Windows CE-Geraten.
Auf Linux-Geraten ist es ab BSP v1.00.44 enthalten.

0 Hinweis: Funktioniert nur auf Geraten mit integriertem PDF Viewer.

LaunchUpdater

Aktualisiert das Projekt und die Runtime von einem externen Geréat.

Verwenden Sie den Parameter Pfad, um den Ordner anzugeben, der die Aktualisierungsdatei enthalt. Lassen Sie den Pfad-
Parameter leer, falls Sie die Datei lieber manuell auf dem HMI-Gerat auswahlen mdchten, wenn das Makro aufgerufen
wird.

Wenn das Makro LaunchUpdater ausgefihrt wird, erfolgt die Anzeige des nachstehenden Dialogs auf dem HMI-Gerat
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Seitenaktionen

HMI Update Wizard 1/2 x

Please wait, examining system..,

Available updates: |Imntfl_ml:-m-':'m:-w _|

W :Auto select best match:

- Executable files

i Config files

= License

i Executable files

- Support libraries Ll

L SLmmArt Ciloe

Components that wil be updated: j

Browse. .. Mext Cancel |

JavaScript-Schnittstelle
project.launchUpdater(strPath)
Beispiel

project.launchUpdater ("\\USBMemory")

HMICloudfreigabe starten

Offnen Sie den HMI Cloud Enabler.

Das Makro ist nur fir HMI-Gerate verfligbar, die auf der Windows CE-Plattform basieren.
o Auf HMI-Geréten, die Auf einer Linux-Plattform basieren, kann der Cloud-Dienst in der Registerkarte "Dienst"
des "Linux-Gerate" auf Seite 397 aktiviert werden

Bildschirm sperren

Sperrt voriibergehend den Touchscreen. Erméglicht das Reinigen des Touchscreens.

Die Systemvariable Verbleibende Zeit bis zur Freigabe zeigt die Zeit bis zum Entsperren. Siehe "Bildschirmvariablen”
auf Seite 89

Projekt laden

Entladen Sie das aktuelle Projekt und laden Sie das ausgewahlte Projekt in das Bediengerat.
Der Projektname muss mit einem relativen Pfad angegeben werden, wie fur das folgende Beispiel:

Action Properties
-l LoadProject
projectName | workspace/ project2/project2.jpr

Letztes besuchtes Projekt

Aktuelles Projekt entladen und zum vorhergehenden Projekt zurlickkehren
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11 Aktionen

Druckaktionen

Verwaltet Druckaufgaben.

GrafikBerichtDrucken

Druckt einen Graphischen Bericht.

Parameter Beschreibung
reportName Weist dem Bericht einen Namen zu
silent false = Ermdglicht es, die Druckereigenschaft in der Runtime einzustellen

Text drucken

Druckt eine Zeichenfolge.

Parameter Beschreibung
text Zu druckende Zeichenfolge
silent false = Ermdglicht es, die Druckereigenschaft in der Runtime einzustellen

Diese Aktion funktioniert im Zeilendruckmodus und benutzt fur alle Drucker, die es unterstitzen, ein allgemeines
Standardprotokoll. Der Text wird unverzuglich zeilenweise, oder nach einem benutzerdefinierten Zeitlimit fur jedes
Druckermodell, gedruckt.

0 Hinweis: Der Druck kann bei Modellen, die nicht flir zeilenweises Drucken entwickelt wurden, einige Minuten
dauern.

0 Nicht verfligbar auf Linux-Plattformen (siehe "HMI-Geratefunktionen" auf Seite 449 fir Panel-Details)

Bytes drucken

Druckt eine Hexadezimal-Zeichenfolge, die die zu druckenden Daten enthalt (zum Beispiel "1b30" um < ESC 0> zu
drucken.

Parameter Beschreibung
bytes Hexadezimal-Zeichenfolge zum Drucken
silent false = Ermdglicht es, die Druckereigenschaft in der Runtime einzustellen

Diese Aktion funktioniert im Zeilendruckmodus und benutzt fur alle Drucker, die es unterstitzen, ein allgemeines
Standardprotokoll. Der Text wird unverzuglich zeilenweise, oder nach einem benutzerdefinierten Zeitlimit fur jedes
Druckermodell, gedruckt.

0 Hinweis: Der Druck kann bei Modellen, die nicht flir zeilenweises Drucken entwickelt wurden, einige Minuten
dauern.
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Rezepturaktionen

0 Nicht verflgbar auf Linux-Plattformen (siehe "HMI-Geratefunktionen" auf Seite 449 fiir Panel-Details)

DruckwarteschlangelLeeren

Entleert die aktuelle Druckerwarteschlange. Wenn dies wahrend der Ausfiihrung eines Auftrages ausgefihrt wird, wird die
Warteschlange am Ende des Auftrags geléscht.

DruckPausiert

Halt die aktuelle Druckerwarteschlange an. Wenn dies wahrend der Ausfuhrung eines Auftrages ausgefuhrt wird, wird die
Warteschlange am Ende des Auftrags angehalten.

DruckFortsetzen

Startet eine zuvor angehaltene Warteschlange neu.

DruckAbbrechen

Stoppt die Ausfiihrung des aktuellen Auftrags und entfernt ihn aus der Warteschlange. Wenn die Warteschlange einen
weiteren Auftrag enthalt, wird dieser nach dem Abbruch gestartet.

Rezepturaktionen

Dienen zur Programmierung der Rezepturverwaltung.

Rezept herunterladen

Rezepturdaten vom Flashspeicher des Bediengerats zur Steuerung kopieren (z. B. SPS, lokale Variable, abhangig vom
Protokoll).

Parameter Beschreibung
Rezept-Name Name der herunterzuladenden Rezeptur
Rezeptursatz Nummer des zu kopierenden Rezeptursatzes.
curSet = Aktuell ausgewahlten Rezeptursatz herunterladen

Rezept hochladen

Speichert Rezepturdaten von der Steuerung (z. B. SPS, lokale Variable in Abhangigkeit vom Protokoll) im Flashspeicher
des Bediengerats.

Parameter Beschreibung
Rezept-Name Name der hochzuladenden Rezeptur
Rezeptursatz Nummer des zu kopierenden Rezeptursatzes.
curSet = Aktuell ausgewahlten Rezeptursatz hochladen
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Aktuellen Rezeptsatz schreiben

Legt die ausgewahlte Rezeptur als aktuellen Rezeptursatz fest.

Parameter Beschreibung
Rezept-Name Name der Rezeptur, die als aktuelle Rezeptur eingestellt wurde
Rezeptursatz Rezeptursatz, der als aktueller Rezeptursatz definiert wird

Aktuelles Rezept Runterladen

Ladt den aktuellen Satz von Rezepturdaten auf die Steuerung runter.

Kein Parameter erforderlich.

Aktuelles Rezept Hochladen

Ladt Satz der Steuerungsdaten in den aktuellen Rezeptursatz hoch.

Kein Parameter erforderlich

Rezept zuriicksetzen

Stellt die Werkseinstellungen fir die Rezepturdaten wieder her. Die Originalrezepturdaten werden die hochgeladenen

Rezepturen tberschreiben

Wahlen Sie die Rezeptur aus, die Sie auf die Werkseinstellungen zurliicksetzen méchten.

Rezeptdaten dumpen

Sichert Rezepturdaten in einem internen oder externen Speicher. Die Daten werden im Format .csv gespeichert.

Parameter Beschreibung
Rezept-Name Rezeptname, der gedumpt werden soll.
Dateipfad Zielordner

o Intern = \Flash\QTHMI\workspace\Dump
« USB-Laufwerk =\USBMemory
« SD-Karte =\Storage Card

« Offentliches Netzwerk = \\<hostname or IP>\sharePath
« Privates Netzwerk = \\<Benutzermame>:<Kennwort>@ <Hostname oder
IP>\sharePath

Hinweis: die von der externen Festplatte unterstiitzten Formate sind FAT oder
o FAT32 (NTFS-Format wird nicht unterstiitzt).

Hinweis: Private Natzwerke werden nur von Linux-Gerate mit BSP 1.0.25 und
o hoher unterstutzt.
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Rezepturaktionen

Parameter

Beschreibung

DateiName

Tag, das einen Dateinamen angibt.

DatumZeitPrafixDateiName | true = die gedumpte Datei hat im Namen das Datum und die Uhrzeit als Préafix (zum

Beispiel D2012_01_01_T10_10_recipe1l.csv)

Zeitspezifikation

Zeitformat:

« Lokal = die exportierten Zeitwerte verwenden die Uhrzeit des Bediengerats.
« Global = die exportierten Zeitwerte werden im UTC-Format exportiert.

Rezeptdaten wiederherstellen

Stellt zuvor gespeicherte Rezepturdaten wieder her.

Parameter

Beschreibung

Rezept-Name

Wiederherzustellende Rezepte:

« Alle Rezepte
Die Daten aller Rezepturen werden druch die aus der externen Datei eingelesenen
Daten ersetzt

« Aktuelles Rezept
Nur die Daten der aktuell ausgewahlten Rezeptur werden durch die aus der externen
Datei eingelesenen Daten ersetzt

RezeptDatensatz

Nur verfligbar, wenn Rezept-Name=Aktuelles Rezept.
Wahlen Sie die wiederherzustellenden Datenséatze aus:

« AlleRezeptDatensatze
Alle Daten werden wiederhergestellt

« curSet
Nur der aktuell ausgewahlte Datensatz wird wiederhergestellt

Wiederherstellungstyp

Nur verfligbar, wenn RezeptDatensatz=AlleRezeptDatensatze.

Dieser Parameter definiert das Verhalten, wenn die Anzahl der Datenséatze in der
wiederherzustellenden Datei nicht der Datensatzanzahl im HMI-Gerat entspricht

o Ersetzen
Alle Datenséatze im Gerat werden entfernt und durch die Datenséatze aus der CSV-
Datei ersetzt

« Match
Ersetzt nur die Datenséatze im Gerat, welche dieselbe Datensatz-ID haben
« Vergleichen und hinzuftigen
Ersetzt die Datensatze im Gerat, welche dieselbe Datensatz-1D haben und flgt die

zusatzlich in der CSV-Datei gefundenen Datensatze hinzu (Hinweis: Im Gerat, jecoch
nicht in der CSV-Datei enthaltene Datensatze werden nicht aus dem Gerat entfernt)

Dateipfad

Quellordner

o Intemn = \Flash\QTHMI\workspace\Dump

134
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Parameter Beschreibung

o USB-Laufwerk =\USBMemory

o SD-Karte = \Storage Card

. Offentliches Netzwerk = \\<hostname or IP>\sharePath

« Privates Netzwerk = \\<Benutzername>:<Kennwort>@ <Hostname oder
IP>\sharePath

Hinweis: die von der externen Festplatte unterstitzten Formate sind FAT oder
e FAT32 (NTFS-Format wird nicht unterstutzt).

Hinweis: Private Natzwerke werden nur von Linux-Gerate mit BSP 1.0.25 und
0 hoher unterstutzt.

DateiName Angehangter Tag, aus dem der Dateiname zum Zeitpunkt der Ausflihrung gelesen wird.

Datei suchen true = zeigt das Dialogfeld Offnen an, um die Datei zu suchen, die gelesen werden soll.

false = es wird kein Dialogfeld angezeigt,

Empfangenes Datenset hinzufiigen

Flgt ein neues DataSet zur ausgewahlten Rezeptur hinzu. Das neue DataSet wird am Ende der bereits definierten
DataSets angehangt.

p
Action List

ActionList = = /A W
" addRecipeDataS et]] Action

@ @ Action Properties
= Recipe -~ - AddRecipeDataSet
- DownLoadRecipe RecipelName | #0 (Recipe)
- UpLoadRecipe
- WriteCument Recipe Set CopyFrom #0 (Default)
.. DownLoadCurRecipe MNewSetiName | Sat ﬂ
- UpLoadCurRecipe
- ResetRecipe
- DumpRecipeData
- RestoreRecipeData
- AddRecipeDataSet
- DelRecipeDataSet
= llear Mananement S
ook | I Cancel
Parameter Beschreibung
Rezept-Name Rezeptur, zu der der Datensatz hinzugeflgt wird.
Kopieren von DataSet, von dem Parameterwerte kopiert werden, um das neue DataSet zu initialisieren

Neuer Satzname Name des neuen DataSets.

Hier kdnnen Sie eine Tag-Referenz verwenden.
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Empfangenes Datenset l6schen

Ldscht ein DataSet aus der ausgewahlten Rezeptur. Durch das Léschen eines DataSets wird die Positionsnummer der

DataSets, die folgen, neu geordnet.

-

Action List

Zction List = = AW

#” DelRecipelataSel)

Action

&f &7

- Recipe
- DownlLoadRecipe
- UplLoadRecipe

Action Properties
- DelRecipeDataSet
RecdipeMame | #0 (Recipe)

Remote-Client-Aktionen

- WriteCumrent RecipeSet DataSet curset

- DownLoadCurRecipe
- UpLoadCurRecipe

- ResetRecipe

- DumpRecipeData

- RestoreRecipeData
- AddRecipeDataSet

- DelRecipeDataSet
—- llzer Mananement

[ Ok | | Cancel

Parameter Beschreibung

Rezept-Name Rezeptur, von der das DataSet geldscht werden soll.

Datensatz Das zu loschende DataSet.

Remote-Client-Aktionen

Wird zum Hochladen und Herunterladen von Dateien auf und von einem Remote-Bediengerat benutzt. Diese Aktionen
koénnen von einem Remote-HMWIN Client nur fir den FTP-Zugriff fir Remote-Daten verwendet werden.

O

Hochladen zu HMI

Wichtig: Aktivieren Sie FTP-Unterstiitzung und geben Sie den Ordnern alle notwendigen
Benutzerrechte fiir die Dateilibertragung.

Offnet den Dialog Datei éffnen, um eine Datei fiir das Hochladen auf das Remote-Bediengerat auszuwéahlen.

Parameter | Beschreibung
Ziel Zielpfad auf dem Bediengerat fir das Hochladen der Datei
Filter Dateierweiterungen der durch Komma getrennten anzuzeigenden Dateien (zum Beispiel, *.txt)

Runterladen von HMI

Offnet den Dialog Datei 6ffnen, um eine Datei fiir das Herunterladen vom Remote-Bediengerat auszuwahlen.
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Hinweis: Es werden nur Dateien angezeigt, die den Filtereinstellungen entsprechen und nur diese kénnen
0 heruntergeladen werden.

Parameter | Beschreibung

Quelle Quellpfad auf dem Bediengerat fir das Herunterladen der Datei

Filter Dateierweiterungen der durch Komma getrennten anzuzeigenden Dateien (zum Beispiel, *.txt)

JavaScript-Schnittstelle

boolean project.uploadToHMI (dirPath, strFilter);

boolean project.downloadFromHMI (dirPath, strFilter);

Parameter | Beschreibung

dirPath Quellpfad auf dem Bediengerat fiir das Hochladen/Herunterladen der Datei

strFilter Dateierweiterungen der durch Komma getrennten anzuzeigenden Dateien (zum Beispiel, *.txt)
Rlckgabewerte:

Wahr ‘ Ubertragung war erfolgreich

Falsch ‘ Ubertragung fehlgeschlagen

0 Hinweis: Hinweis: Die Systemvariablen werden bei der Ubertragung mit den Status einer laufenden Operation
aktualisiert.

Systemaktionen

Werden zur Verwaltung der Systemeigenschaften verwendet.

Neustart

Startet die Runtime neu.

Trend dumpen

Speichert Trendverlaufsdaten auf externe Laufwerke (USB-Laufwerk oder SD-Karte).

Parameter Beschreibung
Trendname Name des zu speichernden Trendverlaufs
Ordnerpfad Zielordner:

« Intern = \Flash\QTHMI\workspace\Dump
« USB-Laufwerk =\USBMemory
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Systemaktionen

Parameter

Beschreibung

« SD-Karte =\Storage Card

« Offentliches Netzwerk = \\<hostname or IP>\sharePath

« Privates Netzwerk = \\<Benutzername>:<Kennwort>@ <Hostname oder
IP>\sharePath

Hinweis: die von der externen Festplatte unterstitzten Formate sind FAT oder
0 FAT32 (NTFS-Format wird nicht unterstitzt).

Hinweis: Private Natzwerke werden nur von Linux-Gerate mit BSP 1.0.25 und
0 héher unterstutzt.

DateiFormat

Binar = der Puffer wird im Binar-Format gedumpt (eine .dat-Datei und .inf-Datei). Beide
Dateien werden spéater bendtigt, um Daten von einem externen Hilfsprogramm in das
.csv-Format zu konvertieren.

Kompatibilitat CSV = der Puffer wird am angegebenen Ort als .csv-Datei in einem mit
den Versionen 1.xx kompatiblem Format gedumpt

Kompakte CSV = der Puffer wird am angegebenen Ort als .csv-Datei unter Verwendung
eines neueren Formats gedumpt

Siehe "Trendpufferdaten exportieren" auf Seite 195

DatumZeitPrafixDateiName

true = die gedumpte Datei hat im Namen das Datum und die Uhrzeit als Préafix (zum
Beispiel D2012_01_01_T10_10_Trend1.csv)

timeSpec Zeitformat:
« Lokal = die exportierten Zeitwerte verwenden die Uhrzeit des Bediengerats.
« Global = die exportierten Zeitwerte werden im UTC-Format exportiert.
DateiName Aktiviert wenn DatumZeitPrafixDateiName=true

Folgende Platzhalter werden unterstitzt:

e %n = Trendname
e %y =Jahr

e %M = Monat

e %d=Tag

o %h = Stunde

e %m = Minuten

e %s = Sekunden

Beispiel: \%n\%y%M%d\%h%m%s

Hinweis: Die Ausfiihrung der Aktion Trend dumpen wird automatisch ein Leeren der Daten auf den Datentrager
6 erzwingen, die temporarim RAM-Speicher gehalten werden. Siehe "Verlauftrends" auf Seite 198 fiir Details zur
Speicherung von Stichprobendaten auf dem Datentrager.

Hinweis: externe, am USB-Port angeschlossene Laufwerke missen das Format FAT oder FAT32 haben. Das
0 NTFS-Format wird nicht unterstitzt.
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WARNUNG: Bitte beachten Sie, dass die maximale Anzahl an Dateien, die in einem Ordner erstellt

_L werden konnen, beschrankt ist. Diese Beschrankungen hiangen von verschiedenen Faktoren ab und
sind nicht einfach zu berechnen; grundsatzlich ist davon auszugehen, dass die max Anzahl an
Dateien, die in einem Ordner verwendet werden konnen, 999 betragt.

Zum Konvertieren der binaren Abbilddateien in .csv

Das Tool TrendBufferReader.exe befindet sich im Ordner Utils des HMWIN Studio Installationsordners.

Benutzen Sie folgende Syntax:

TrendBufferReader -r Trendl Trendl.csv 1

wobei:

Trendl = Name des Trendpuffers ohne Erweiterung, der sich aus der Sicherung ergibt (Originaldateiname ist trend1.dat)
Trendl.csv = Name fUr die Ausgabedatei.

.csv Dateistruktur

Die sich ergebende .csv-Datei hat flinf Spalten

Spalte Beschreibung

Datentyp Datentyp des Stichproben-Tags:
0 = empty

1 = boolean

2 = byte

3 = short

4=int

5 = unsignedByte

6 = unsignedShort

7 = unsignedint

8 = float
9 = double

Wert Wert der Stichprobe

Timestamp | Zeitstempel im UTC-Format

(UTC)

Sampling | Stichprobenintervallzeit in Millisekunden

Time(ms)

Quality Tag-Wert Qualitat. Die Informationen werden gemaft dem OPC-DA-Standard codiert und in in byte-Daten
(8 Bits) gespeichert, die in Form von Drei-Bit-Feldemn definiert werden. Qualitat, Sub-Status und Limit-
Status.

Die acht hochwertigen Bits sind wie folgt angeordnet: QQSSSSLL. Eine vollstandige und detaillierte
Beschreibung aller einzelnen Feldern finden Sie in der offiziellen OPC DA-Dokumentation.
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Haufige Qualitatswerte

Die am haufigsten verwendeten Qualitatswerte werden von der Datenerfassungs-Engine des Bediengerats

zurtiickgemeldet:

Qualitatscode | Quality Beschreibung

0 SCHLECHT | Der Wert ist schlecht, aber es wurde kein spezifischer Grund angegeben

4 SCHLECHT | Spezifisches Serverproblem in der Konfiguration. Zum Beispiel wurde das
Tag aus der Konfigurationsdatei (tags.xml) geléscht.

8 SCHLECHT | Zu diesem Zeitpunkt ist kein Wert verfiigbar sein, zum Beispiel wurde der
Wert noch nicht von der Datenquelle bereitgestellt.

12 SCHLECHT | Gerateausfall erkannt

16 SCHLECHT | Zeitliberschreitung bevor Gerat antwortet.

24 SCHLECHT | Kommunikationsfehler

28 SCHLECHT | Keine Daten fiir oberen und unteren Grenzwert gefunden. Trend-
Schnittstellen-spezifisches Kennzeichen.

32 SCHLECHT | Es wurden keine Daten erfasst (zum Beispiel Archivierung nicht aktiviert).
Trend-Schnittstellen-spezifisches Kennzeichen.
Dieser Wert wird auch fiir die Kennzeichnung eines vortibergehenden
Offline-Status benutzt (fur jede Bedingung, unter der die
Stichprobenentnahme gestoppt wurde).

64 UNSICHER | Kein spezifischer Grund.

65 UNSICHER | Kein spezifischer Grund.
Der Wert wurde an den etwas niedrigeren Grenzwert 'gekoppelt'.

66 UNSICHER | Kein spezifischer Grund.
Der Wert wurde an den etwas hoheren Grenzwert 'gekoppelt'.

67 UNSICHER | Kein spezifischer Grund.
Der Wert ist eine Konstante und kann nicht bewegt werden.

84 UNSICHER | Der zuriickgegebene Wert liegt auRerhalb der definierten Grenzwerte.
In diesem Fall gibt das Feld Grenzwerte an, welcher Grenzwert
Uberschritten wurde, wobei der Wert weiter aus diesem Bereich bewegt
werden kann.

85 UNSICHER | Der zuriickgegebene Wert liegt au3erhalb der definierten Grenzwerte.

In diesem Fall gibt das Feld Grenzwerte an, welcher Grenzwert
Uberschritten wurde, wobei der Wert weiter aus diesem Bereich bewegt
werden kann.

Der Wert wurde an den etwas niedrigeren Grenzwert 'gekoppelt'.
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Qualitatscode

Quality

Beschreibung

86

UNSICHER

Der zuriickgegebene Wert liegt aulerhalb der definierten Grenzwerte.

In diesem Fall gibt das Feld Grenzwerte an, welcher Grenzwert
Uberschritten wurde, wobei der Wert weiter aus diesem Bereich bewegt
werden kann.

Der Wert wurde an etwas héhere Grenzwerte 'gekoppelt’.

87

UNSICHER

Der zurtickgegebene Wert liegt au3erhalb der definierten Grenzwerte.

In diesem Fall gibt das Feld Grenzwerte an, welcher Grenzwert
Uberschritten wurde, wobei der Wert weiter aus diesem Bereich bewegt
werden kann.

Der Wert ist eine Konstante und kann nicht bewegt werden.

192

GUT

Trend loschen

Loéscht gespeicherte Trenddaten.

Legen Sie den Namen des Trends fest, dessen Protokolle Sie I6schen méchten.

Ereignisarchiv dumpen

Speichert ein Alarmverlaufsprotokoll und Audit-Trail-Daten auf externe Laufwerke, wie USB-Speichersticks oder SD-

Karten.

Parameter

Beschreibung

Ereignisarchiv

Name des Puffers zum Sichern der Daten

Ordnerpfad

«
-

Zielordner

« Intern = \Flash\QTHMI\workspace\Dump

« USB-Laufwerk =\USBMemory

« SD-Karte =\Storage Card

« Offentliches Netzwerk = \\<hostname or IP>\sharePath

o Privates Netzwerk = \\<Benutzername>:<Kennwort>@ <Hostname oder
IP>\sharePath

Hinweis: die von der externen Festplatte unterstitzten Formate sind FAT oder
FAT32 (NTFS-Format wird nicht unterstitzt).

Hinweis: Private Natzwerke werden nur von Linux-Gerate mit BSP 1.0.25 und
hoher unterstiitzt.

ConfigDatei
dumpen

Sicherung der Beschreibungsdateien der Archive
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Parameter Beschreibung
Als CSV true = der Puffer wird am angegebenen Ort als .csv-Datei gespeichert
dumpen
P false = der Puffer wird im Binar-Format gespeichert (eine .dat-Datei und .inf-Datei).
Beide Dateien werden spater benétigt, um Daten von einem externen Hilfsprogramm in
das .csv-Format zu konvertieren.
DatumZeitPrafix | true = die gedumpte Datei hat im Namen das Datum und die Uhrzeit als Prafix (zum
Beispiel D2012_01_01_T10_10_alarmBuffer1.csv)
timeSpec Zeitformat:
« Lokal = die exportierten Zeitwerte verwenden die Uhrzeit des Bediengerats.
« Global = die exportierten Zeitwerte werden im UTC-Format exportiert.
csv-Spalten Auswahl der Spalten, die in die .csv-Datei geschrieben werden.
0 Nur verflugbar, wenn Ereignisarchiv ein Alarmpuffer ist
DateiName Folgende Platzhalter werden unterstutzt:
« %n = Name Ereignisarchiv
o %y =Jahr
e %M = Monat
e %d=Tag
« %h = Stunde
o %m = Minuten
« %s = Sekunden
Beispiel: \%n\%y%M%d\%h%m%s
0 Nur verfugbar, wenn DatumZeitPrafixDateiName=true
Sprache Auswahl der zu verwendenden Sprache. Wenn leer, erfolgt die Speicherung in allen
Sprachen.
0 Nur verfuigbar, wenn Ereignisarchiv ein Alarmpuffer ist
Beispiel

Wenn Ereignispuffer im Binarformat exportiert werden und ConfigDatei dumpen auf true gesetzt ist (empfohlene
Einstellungen), sind zwei Ordner vorhanden:

« data, mit den Datendateien,

« config mit den Konfigurationsdateien fir die .csv-Konvertierung.

Sobald die beiden Ordner vom USB-Laufwerk auf den Datentrager vom Computer kopiert wurden, ist folgende
Ordnerstruktur vorhanden:

142
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\config\
alarms.xml
eventconfig.xml
\data\
AlarmBuffer1.dat
AlarmBuffer1.inf
\
AlarmBufferReader.exe

Zum Konvertieren der Abbilddateien in .csv

Das Tool AlarmBufferReader.exe befindet sich im Ordner Utils des HMWIN Studio Installationsordners.

Benutzen Sie folgende Syntax:

AlarmBufferReader AlarmBufferl FILE ./AlarmBufferl.csv
wobei:

AlarmBufferl =Name des gesichertes Puffers .dat ohne Erweiterung
AlarmBufferl.csv = Name firdie Ausgabedatei.

Das Hilfsprogramm AuditTrailBufferReader.exe ist fir Audit Trail-Puffer verflgbar.

6 Hinweis: setzen Sie ConfigDatei dumpen auf true

Das Ergebnis der Sicherung ist eine Ordnerstruktur, ahnlich der, die fur Ereignisse generiert wird.

Benutzen Sie folgende Syntax:

AuditTrailBufferReader AuditTrail FILE ./AuditTrail.csv
wobei:

AuditTrail = Name des gesichertes Puffers ohne Erweiterung und
AuditTraill.csv = Name firdie Ausgabedatei.

csv-Spalten

0 Hinweis: nur fir Alarmpuffer verfiigbar.

Fur Alarmpuffer kénnen zusatzliche Spalten in der Sicherung der .csv-Datei enthalten sein.
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Action
@ @ Action Properties
£ Syst " - DumpEventArchive
- Restart EventArchive AlarmBufferl
- Cortrol UserLED T )
- DumpTrend FolderPath - | €SV columns
. Delete Trend DumpConfigFile false
- DumpEventArchive DumpAsCsY true Columns N
- Delete EventArchive : :
DatetimePrefixedFileMame

- ResetProto EnCount : fabem Event type
- SafelyRemoveMedia timespec Global ISSIb type ’
- CopyCodesysProject csv Columns Name |: l'

- Recipe ) alarm type
- DownLoadRecipe State
- UpLoadRecipe Time
- WriteCumrent Recipe Set Source value
- DownlLoadCurRecipe Previous source value
- UpLoadCurRecipe Description
- ResetRecipe
- DumpRecipeData E
- RestoreRecipeData

B D?DmBln'rt Actions csv Columns [ oK ] [ cancel

Select the columns to export inside .csu
- DBWrite Tags
———————————————————————

- DBReadTags %

Event-Archiv loschen

Loscht gespeicherte Ereignispuffer-Protokolldaten.

Geben Sie den Namen der Ereignispuffer an, die aus den Ereignisprotokollen zu I6schen sind.

FehlerzahlprotokollZuriicksetzen

Setzt die Protokoll-Fehlerzahl-Systemvariable zuriick.

Siehe "Systemvariablen (Anhangen an)" auf Seite 79 flr Details.
MediumSicherEntfernen

Ermdglicht das sichere Entfernen der SD-Karte oder des USB-Laufwerk vom Bediengerat.
KopierenCodesysProject

Kopiert die CODESY'S 2.3 Projektdateien (.prg, .chk und .sdb) vom Quellenpfad in den CODESY S-Ordner auf dem Gerat.
Die Dateien werden bei Bedarf automatisch in DEFAULT.CHK, DEFAULT.PRG, BOOT.SDB umbenannt.

Nach dem Kopieren von CODESYS wird die Datenerfassungs-Engine des Bediengerats angehalten, neu geladen und
wieder gestartet.

Parameter Beschreibung

Quellpfad Projektpfad zu einem externen Speicher (zum Beispiel \USBMemory\Codesys)

Symbole kopieren | true = Kopiert die fir das CODESYS 2 ETH-Protokoll erforderliche .sdb-Symboldatei
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Um CODESYS-Projekt-Dateien zu generieren

1. Ausfihren von Projekt > Alle neu erstellen: Es wird eine aktualisierte .sdb-Symboldatei erzeugt.
2. Ausfuhren von Online > Neues Boot-Projekt: Die .chk- und .prg-Dateien werden erzeugt.

Diese Aktion kann verwendet werden, um ein CODESY S-Projekt von einem Bediengerat auf ein anderes zu Ubertragen. In
diesem Fall kopieren Sie diese Dateien von dem Bediengerat, auf dem das CODESY S-Projekt lauft:

o default.chk
« default.prg
o boot.sdb

Uberpriifen Sie den Aktionsstatus von SPS und CopyCodesysProject mithilfe der folgenden Systemvariablen:

o SPS-Status
« Erhalte CopyCodesysProject Aktion

Kontrollbenutzer-LED

Legt das Benutzer-LED-Verhalten fest.

Action List

ActionList = == A W
#* CortrolUserLED() Macro | Seript

‘... Seroll EventsFarward +  Macro Properties
System Actions - ControlUserLED

LEDAction OFF
i+ DumpTrend
i Delete Trend
- DumpEvent Archive:
i DeleteEvert Archive
- ResetProtoEnCourt
[ SafelyRemoveMedia
Recipe Actions
- DownlLoadRecipe
- UpLoadRecipe -

m

J

e Nicht verfugbar auf Linux-Plattformen (siehe "HMI-Geratefunktionen" auf Seite 449 fur Panel-Details)

Tag-Aktionen

Interagiert mit Tags.

DataTransfer

Tauscht Daten aus zwischen:

« zwei Steuerungen,
« Registerin einer Steuerung,
« von Systemvariablen zu Steuerungen,

« von Steuerungen zu Systemvariablen
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Die verschiedenen Tag-Typen schlieen einen Steuerungs-Tag, eine eine Systemvariable, einen Rezeptur-Tag und eine
Widget-Eigenschaft ein.

Bit umschalten

Schaltet einen Bit-Wert von einem Tag um.

Bitindex ermdglicht es Ihnen das Bit auszuwahlen, das umgeschaltet werden soll: Das Umschalten erfordert eine Lese-
Modifizier-Schreib-Operation. Der Lesewert wird invertiert und dann zurlick in das Tag geschrieben.

SetzeBit

Setzt das ausgewahlte Bit auf “1".

Bitindex ermdglicht es Ihnen, die Bitpositionen im Tag auszuwahlen.

BitZuriicksetzen

Setzt das ausgewahlte Bit auf “0" zurtick.

Bitindex ermdglicht es Ihnen, die Bitpositionen im Tag auszuwahlen.

Tagschreiben

Schreibt konstante Werte in den Steuerungspeicher. Geben Sie den Tag-Namen und Wert an.

Schritt-Tag

Erhoht oder vermindert den Tag-Wert.

Parameter Beschreibung

TagName Name des Tags, der erhoht/reduziert werden soll
Schritt Schrittwert

Grenzwert darf nicht liberschritten werden Aktiviert die Schrittbegrenzung
Schrittbegrenzung Wert der Schrittbegrenzung, sofern aktiviert.
GruppeAktivieren

Erzwingt die Aktualisierung einer Tag-Gruppe.

Die Tags werden entweder aktualisiert wenn sie in der aktuellen Seite oder kontinuierlich verwendet und im Tageditor als
aktiv definiert wurden. Diese Aktion erzwingt, dass alle Tags einer Gruppe kontinuierlich aktualisiert werden.

GruppeDeaktivieren

Deaktiviert eine Tag-Gruppe, die das Erzwingen der Aktualisierung einer Tag-Gruppe stoppt. ClearRetentiveMemory Wenn
auf 0 gesetzt, wird der Inhalt vom remanenten Speicher geléscht.
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Knoten aktivieren

Aktiviert/deaktiviert die Aktion fur die Offline-Knotenverwaltung. Es erfolgt keine Kommunikation mit einem deaktivierten
Knoten.

Parameter | Beschreibung

Protokoll- | Eindeutige Bezeichnung des ausgewahlten Protokolls
ID

Knoten-ID | Knotenbezeichnungim ausgewahlten Protokoll. Diese Eigenschaft kann an ein Tag angefligt
werden.

Aktivieren | Knoten-Kommunikationsstatus:
False = deaktiviert

True = aktiviert

Wenn an ein Tag angefligt, bedeutet tag = 0 False

ClearRetentiveMemory
Loscht, wenn auf 0 gesetzt, den Inhalt des remanenten Speichers zu I6schen.
= aktiviert

Wenn an einen Tag angefligt, Tag = 0 bedeutet False

Trendaktionen

Wird fir Livedatentrends- und Verlauftrends-Widget verwendet.

Trend aktualisieren

Aktualisiert das Fenster Trend.

Es kann in allen Trends-/Diagramm-Widgets verwendet werden. Spezifizieren Sie das Widget fir die Aktion als Parameter.

Trend nach links scrollen

Scrollt das Fenster Trend um ein Zehntel (1/10) der Seitendauer nach links.

Hinweis: Halten Sie bei Echtzeit-Trends den Trend mithilfe der Aktion PauseTrend an. Ansonsten wird das
0 Fenster kontinuierlich auf den aktuellen Wert verschoben.

Trend nach rechts scrollen

Scrollt das Fenster Trend um ein Zehntel (1/10) der Seitendauer nach rechts.

Hinweis: Halten Sie bei Echtzeit-Trends den Trend mithilfe der Aktion PauseTrend an. Ansonsten wird das
0 Fenster kontinuierlich auf den aktuellen Wert verschoben.
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Trendaktionen

Trend nach links blattern

Scrollt das Fenster Trend eine Seite weiter. Wenn die Seitengrofe beispielsweise 10 Minuten betragt, verwenden Sie die
Aktion PageLeftTrend, um den Trend 10 Minuten nach links zu scrollen.

Trend nach rechts blattern

Scrollt das Fenster Trend eine Seite weiter. Wenn die Seitengrofe beispielsweise 10 Minuten betragt, verwenden Sie die
Aktion PageRightTrend, um den Trend 10 Minuten nach rechts zu scrollen.

Seitengebrauchszeit des Trends

Legt die Seitendauer des Trend-Fensters fest.
Definiert den Trendname und die Seitendauer.

0 Hinweis: Sie kénnen die Seitendauer in der Runtime mit einem Kombinationsfeld-Widget festlegen.

Trend vergroBern

Reduziert die Seitendauer.

Trend verkleinern

Verlangert die Seitendauer.
Trend-VergroBerung zuricksetzen
Setzt die Zoomstufe wieder auf die urspriingliche Zoomstufe.
Hinzoomen Y Achsen Trend

Reduziert die Y-Achse.

Wegzoomen Y Achsen Trend

Erweitert die Y-Achse.

Zoom Y Achsen Trend zuriicksetzen

Setzt die Zoomstufe der Y-Achse wieder auf die urspringliche Zoomstufe zurtick.

Trend pausieren

Stoppt das Zeichnen der Trendkurfen im Fenster Trend.

Wenn mit Echtzeit-Trend benutzt, wird die Anzeige gestoppt, wenn die Kurve den rechten Rand des Diagramms erreicht.
Diese Aktion stoppt nicht die Trendaufzeichnung.

Trend fortsetzen

Startet die Anzeige des Trends, wenn diese angehalten wurde.
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Trend-Cursor anzeigen

Zeigt den Wert der Kurve an einem bestimmten Punkt auf der X-Achse an.
Der Trend-Cursor wurde aktiviert. Es wird ein Cursor (vertikale Linie) im Trend-Widget angezeigt.
Wenn der Grafik-Cursor aktiviert ist, wird das Scrollen des Trends gestoppt.

Die Aktion Cursor scrollen bewegt den Grafik-Cursor tber die Kurven oder Uber das gesamte Trend-Fenster.

Trend-Cursor scrollen

Scrollt den Trend-Cursor vorwarts oder riickwarts.

Der Y-Cursor-Wert wird den Trendwert an der Stelle des Cursors anzeigen. Der Scroll-Prozentsatz kann auf 1 % oder 10 %
eingestellt werden. Der Prozentsatz wird auf Grundlage der Trend-Fensterdauer berechnet.

Action List

Lction List == = A W
#" ScrollTrendCurson] Macro | Scrpt

i-.. Scroll TrendCursor »  Macro Properties

Alarm Actions - ScrollTrendCursor
- Select MlAlams

. AckAamm Trend Mame | TrendWindow1
- ResetAlam Scroll Direction Forward

- EnableAlams
System Actions

- Restart

- EnterCFGMode

- EnterOP Mode

- SaveConfiguration
- ControlUserLED

- Dump Trend

- DeleteTrend

- Dump Event Archive Scroll Percentage

- DeleteEvertArchive Cursor scroll length in 26
- Reset Proto EmCount

Recipe Actions =

Scroll Percents 19/

m

Ok ] [ Cancel

Trend nach Zeit scrollen

Scrollt das Trend-Fenster an einen angegebenen Zeitpunkt.

Benutzen Sie diese Aktion, wenn Sie in einem Trendfenster zu einer spezifischen Position zu scrollen missen, weil ein
bestimmtes Ereignis eingetreten ist.

Beispiel

1. Konfigurieren Sie eine Aktion fur ein Ereignis (z. B. ein Alarm), der eine Datenlbertragung von der Systemzeit in
einen Tag ausfihrt.

2. Wahlen Sie diesen Tag als Parameter Trend nach Zeit scrollen: die Trendfenster werden zum dem Zeitpunkt
zentriert, als das Ereignis ausgeldst wurde.

HMWIN Studio | Benutzerhandbuch | v206 (2017-06-30) | DE | © 2014-2017 Panasonic Electric Works Europe AG 1 49



Benutzerverwaltungsaktionen

Verbrauchsmessgerat Seite Scrollen

Blattert die Seite in einem Verbrauchsmesser-Widget rickwarts oder vorwarts.

Parameter Beschreibung
Trendname Trend-Widget-ID (zum Beispiel TrendWindow3)
Scrollrichtung fiir Seite Richtung fur Seitendurchlauf (Vorwarts/Rickwarts)

f Action List 1

Action List == = M W

#* ConsumptionteterP... Action | Script

- Zoomin Trend P Action Properties

-~ ZoomOutTrend - ConsumptionMeterPageScroll
- ZoomReset Trend

. PaussTrend Trend Name | TrendWindow3
- ResumeTrend Page Scroll Dir Forward

- Show TrendCursor

- Scroll TrendCursor
- Serol Trend To Time

m

- CongumptionMeterPage Scroll
=~ Alarm Trend Name
- SelectAll Alams Trend Widget ID
- AckAlam
- ResetAlam -

Ok ] [ Cancel

Benutzerverwaltungsaktionen

Benutzerverwaltung und Sicherheitseinstellungen.

Abmelden

Meldet den aktuellen Benutzer ab. AnschlieRend wird automatisch der Standardbenutzer angemeldet. Wenn kein
Standardbenutzer konfiguriert wurde, wird das Anmeldefenster angezeigt.

Benutzerwechsel

Schaltet zwischen zwei Benutzern ohne Abmeldung des angemeldeten Benutzers um: der Dialog Benutzer anmelden
erscheint. Der Benutzer kann auf Zuriick klicken, um zum vorher angemeldeten Benutzer zuriickzukehren.
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User name:

Password:

D Show password

i‘ Sign In
'g_,

Der Server wird wieder mit dem zuvor angemeldeten Benutzer ausgefuhrt, bis sich der nachste Benutzer anmeldet. Es ist
stets ein Benutzerim System angemeldet.

Passwort andern

Andern des aktuellen Benutzerpassworts: ein Dialog wird angezeigt

Kein Parameter erforderlich.

Passwort zuriicksetzen

Stellt das Original-Passwort zusammen mit den im Projekt fir den aktuellen Benutzer festgelegten Einstellungen wieder
her.

Kein Parameter erforderlich.
Benutzer hinzufiigen

Reserviert fiir benutzer mit der zugewiesenen Eigenschaft Kann andere Benutzer verwalten.

Flgt einen Benutzer zur Runtime hinzu: Ein Dialogfeld wird angezeigt.

User name: user3
(o s
Group: admin x

Comments: |

Password must contain number:
Password must contain special character:
User must change his Initial password:

Enable logoff time:

-]0000

Inactivity logoff time: min

I Add Cancel

-
=
-

Benutzer loschen

Reserviert fiir benutzer mit der zugewiesenen Eigenschaft Kann andere Benutzer verwalten.
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Loscht einen Benutzer aus der Runtime: Ein Dialogfeld wird angezeigt.

Kein Parameter erforderlich.

User name: ‘admin &
Group: ‘admin -
Delete ] Cancel ]

Benutzer eingeben

Reserviert fiir benutzer mit der zugewiesenen Eigenschaft Kann andere Benutzer verwalten.

Benutzereinstellungen bearbeiten.

User name: | admin T ‘
Password: [:l Show password
5
Group: | admin > ‘

Comments: |admm user

Password must contain number:
Password must contain special character:

User must change his initial password:

OO0

Enable logoff time:

Inactivity logoff time: El min

l Apply ; 1 Cancel }

UMDynamicFile I6schen

Léscht die dynamische Benutzerverwaltungsdatei. Anderungen an Benutzereinstellungen die in der Runtime
vorgenommen wurden, werden geldscht. Die urspriinglichen Einstellungen werden von den Projektinformationen

wiederhergestellt.

Kein Parameter erforderlich.

Benutzer exportieren

Exportiert Benutzereinstellungen in eine .xml-Datei (usermgnt_user.xml) in verschllisseltem Format zur spateren

Wiederherstellung, wenn erforderlich.

Legen Sie den Zielordner fir die Exportdatei fest.

1 52 HMWIN Studio | Benutzerhandbuch | v206 (2017-06-30) | DE | © 2014-2017 Panasonic Electric Works Europe AG



11 Aktionen

0 Wichtig: Die Benutzerdatei ist verschliisselt und kann nicht bearbeitet werden.

0 Hinweis: Die unterstiitzten Formate sind FAT oder FAT32. Das NTFS-Format wird nicht unterstiitzt.

Nutzer importieren

Importiert Benutzereinstellung aus der zuvor gespeicherten .xml-Exportdatei (usermgnt_user.xml).
Legen Sie den Quellordner fur die Exportdatei fest.

0 Hinweis: Die unterstiitzten Formate sind FAT oder FAT32. Das NTFS-Format wird nicht unterstiitzt.

Widget-Aktionen

Widget anzeigen
Zeigt ausgeblendete Widget-Seiten.

Eigenschaft ‘ Beschreibung

Widget ‘ Zeigt ein Widget an oder blendet es aus
Gleit-Widget

Zeigt die Auswirkung beim Verschieben eines Widgets oder einer Widget-Gruppe an.

0 Hinweis: Das Widget oder gruppierte Widgets kénnen auf3erhalb des sichtbaren Bereichs der Projektseite und

Folie angeordnet werden und sind somit nicht sichtbar.

Eigenschaft Beschreibung

Widget Zu verschiebendes Widget

Richtung Richtung zum Verschieben

Geschwindigkeit Ubergangsgeschwindigkeit des zu schiebenden Widgets

X-Distanz Verschiebungsentfernung auf der X-Koordinate in Pixel

Y-Distanz Verschiebungsentfernung auf der Y-Koordinate in Pixel

Schiebegrenze Aktivieren/Deaktivieren der Bewegungsgrenzen des Widgets in Bezug auf die x, y-
Koordinaten

X-Grenzwert Endlage der Bewegungsaktion fir x-Koordinate

Y-Grenzwert Endlage der Bewegungsaktion firr y-Koordinate
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Eigenschaft Beschreibung

Sichtbarkeit Das Widget wird am Ende von jeder Schieberegler-Aktion angezeigt/ausgeblendet
umschalten

Grafik-Widget Das wahrend der Aktion Schieberegler angezeigte Bild

Dateneintrag beginnen

Zeigt ein Tastenfeld und startet die Dateneingabe auf einem Datenfeld ohne das Widget selber zu beriihren. Diese Aktion
kann verwendet werden, um die Dateneingabe mit Hilfe eines Barcode-Scanners zu aktivieren.

Java Script-Schnittstelle

project.beginDataEntry (wgtName [, pageName])

Parameter Beschreibung

wgtNameWidget | Name des Widgets

pageName Aktive Seite fir Dateneingabe. Optionaler Parameter. Hilfreich, um ein Datenfeld in einem nicht
modalen aktiven Dialogfeld auszuwahlen.

IP Camera auslosen
Fangt ein Bild von einer IP-Kamera ein. Funktioniert nur auf Seiten, die ein IP-Kamera-Widget enthalten.

MovelPCamera

Sendet Remote-Befehle an eine Kamera, die diese unterstitzt. Sihe "IP Kamera-Widgets" auf Seite 303 fir weitere
Details. Stellen Sie sicher, dass die IP-Kamera Bewegungsbefehle unterstiitzt.

Event aktualisieren

Aktualisiert den Ereignispuffer fir das Widget Alarmverlauf. Siehe "Widget Alarmverlauf" auf Seite 182 fir Details.

Kontext-Menu

Zeigt das Kontextment an.

Wenn die Kontextmenii-Eigenschaft des Projekt-Widgets auf Bei Verzégerung eingestellt ist, kann das Menu ebenfalls
angezeigt werden, wenn der Hintergrundbereich des Bildschirms einige Sekunden lang berthrt wird. Siehe "Bereich
Projekteigenschaften" auf Seite 54

Media ersetzen

Ersetzt vorhandene Mediendateien durch neue Dateien von der USB-/SD-Karte. Kann verwendet werden, um Videodateien
von Mediaplayer-Widgets oder Bilder vom Projekt zu ersetzen.

0 Hinweis: Neue Mediendateien miissen denselben Namen und dasselbe Format der Dateien, die ersetzt werden
sollen, haben.
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Parameter Beschreibung

Medientyp Typ der zu aktualisierenden Datei

Gerat Gerat, auf dem neue Mediendateien geliefert werden

Quellpfad Ordner, in dem die neuen Mediendatei gespeichert sind (zum Beispiel "\USBMemory")

GrafikgroRe Passt neue Bilder auf die GroRRe der zu ersetzenden Bilder an. Ist fir Videodateien nicht verfiigbar.

andern

Still Ersetzt Medien automatisch. Standardmafig wird dem Benutzer ein Dialog fir die Angabe des
Dateipfads angezeigt.

Java Script-Schnittstelle

void replaceMedia (var sourcePath, var bSilent, var Device, var nMediaType, var
bResize)

project.replaceMedia ("Images", true, "\USBMemory", 1, true);
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12 Benutzung der Clientanwendung

HMWIN Client ist eine Standalone-Anwendung, die Fernzugriff auf die HMI Runtime bietet und in der HMWIN Studio
enthalten ist. HMWIN Client verwendet das gleiche Grafik-Rendering-System wie die Runtime in den HMI-Geraten, das
auf einer speziellen HMI Runtime als Server fir Echtzeitdaten basiert.

Um die HMWIN Client-Anwendung auszufihren:

1. Wahlen Sie im MenU Start > HMWIN Studio >HMWIN Client: der Client wird in einem browserahnlichen Fenster
geoffnet.

2. Geben Sie die Server-/Gerate-IP-Adresse in der Adressleiste ein (zum Beispiel: http://192.168.1.12): Der HMWIN
Client wird sich mit dem Server verbinden und die gleiche grafische Anwendung, die auf dem Gerat ausgefuhrt wird,
wird in das Client-Fenster geladen werden.

Der HMWIN Client agiert wie ein Remote-Client und kommuniziert mit dem Server, teilt die lokale Visualisierung mit den
Tag-Werten, die erhalten oder durch das Kommunikationsprotokoll aktualisiert werden.

HMI-Projekte enthalten Eigenschaften, die angeben, welche Seite derzeit auf dem Bediengerat angezeigt wird und kann
das Bediengerat zwingen, auf eine bestimmte Seite zu wechseln. Sie kdnnen diese Eigenschaften benutzen, um Seiten zu
synchronisieren, die auf dem Bediengerat und dem HMWIN Client angezeigt werden oder um ein Bediengerat mit einer
SPS zu steuern.

Siehe "Verhalten" auf Seite 61 flr Details.

Die Symbolleiste der Clientanwendung . ... . . 158
ArbeitSPlatz 158
Einstellungen und ZeitzonenoptioNeN . 158
Dateien auf ein Remote-Bediengerat libertragen ... ... 159
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Die Symbolleiste der Clientanwendung

Die Symbolleiste der Clientanwendung

Panel Address :  http://192. 168.40. 16 -0 @~
Element Beschreibung

HMI-Serveradresse Bediengerateadresse

Verbindungsstatus Netzwerk fordert Status an. Rot wahrend Datenaustausch.

Aus dem Cache neu laden Ladt Projekt neu

Lesezeichen Setzt Lesezeichen flir bevorzugte Seiten und Iadt diese neu.

Einstellungen Offnet den Dialog Einstellungen

Ladt Optionen erneut

Option Beschreibung
F5 Ladt Projekt emeut aus Cache
Umschalttaste + F5 Ladt Projekt auf Client herunter

Arbeitsplatz

Die Projektdatei werden vom Gerat hochgeladen und auf dem in folgenden Zwischenspeicherordner gespeichert.
%appdata%\ \[build number]\client\cache
wobei:

[Build-Nummer] = Ordner mit dem Namen einer Build-Nummer, zum Beispiel 01.90.00.608.

Einstellungen und Zeitzonenoptionen

Im Dialog Einstellungen kénnen Sie die Client-Einstellungen konfigurieren und entscheiden, wie der Projektzeitstempel
angezeigt wird.

HTTP Einstellungen

Parameter Beschreibung

Protokolle Das von HMWIN Client fur die Kommunikation mit einem Bediengerat benutzte
Kommunikationsprotokoll.

Update-Rate Abruffrequenz zum Synchronisieren der Daten vom Server. Standard = 1 s.

Zeitiiberschreitung | Maximale Wartezeit, bevor eine Anforderung von HMWIN Client wiederholt wird. Standard = 5's.
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12 Benutzung der Clientanwendung

Parameter

Beschreibung

Verbindung
wiederverwenden

Ermaglicht die Wiederverwendung der gleichen TCP-Verbindung fir mehrere HTTP-
Anforderungen um den Netzwerkverkehr zu reduzieren.

i

Hinweis: Wenn diese Option aktiviert ist, kann diese Option, wenn der Proxy-Server
alte Anfragen nicht sofort beendet, zu einer hohen Latenz flihren, weil die Verbindungs-
Socket gesattigt werden. Dies ist oft der Fall bei 3G-Verbindungen.

Komprimierung
aktivieren

Komprimiert Daten um die Zeiten des Herunterladens zu verkirzen. Standard = deaktiviert.

VORSICHT: Das Aktivieren dieser Option kann einen exzessiven CPU-
Mehraufwand verursachen.

Zeiteinstellungen

Werden vom Client benutzt, um die Zeitstempelinformation des Widgets anzupassen.

FTP Einstellungen

Parameter

‘ Beschreibung

Port

‘ FTP-Kommunikationsanschluss

Zeit Einstellungen

Parameter

Beschreibung

Widget-Standards

Zeigt die Uhrzeit entsprechend den Widget-Einstellungen an.

verwenden

Ortszeit Ubersetzt alle Projektzeitstempel in die Ortzeits des Computers, auf dem der Client
installiert ist.

Globale Zeit Ubersetzt alle Projektzeitstempel in das UTC-Format.

Server-Zeit Ubersetzt alle Projektzeitstempel in die gleiche vom Bediengerat/Server verwendete

!

Uhrzeit, um die gleiche Uhrzeit anzuzeigen.

Wichtig: Stellen Sie sicher, dass Sie die korrekte Zeitzone und Sommerzeitoptionen RTC auf dem
Bediengerit einstellen.

Dateien auf ein Remote-Bediengerat ubertragen

Wird zum Hochladen und Herunterladen von Dateien auf und von einem Remote-Bediengerat unter Verwendung von zwei
dedizierten Aktionen benutzt. Diese Aktionen kénnen von einem Remote-HMWIN Client und fur den FTP-Zugriff auf

Remote-Daten verwendet werden.

!

Wichtig: Aktivieren Sie FTP-Unterstiitzung und geben Sie den Ordnern alle notwendigen
Benutzerrechte fiir die Dateilibertragung.

Siehe "Remote-Client-Aktionen" auf Seite 136.
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Dateien auf ein Remote-Bediengerat tibertragen

Siehe "Remote-Client-Variablen" auf Seite 88.
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13 Benutzung des integrierten FTP-
Servers

Das HMI Runtime-System benutzt einen integrierten FTP-Server.

Die Verbindung mit dem FTP-Server des Bediengerats erfolgt mit einer Standard-FTP-Client-Anwendung. Der FTP-Server
antwortet standardmaf3ig auf den Standardport 21.

Wichtig: Der Server unterstiitzt nur eine Verbindung gleichzeitig. Wenn Sie einen
0 Mehrfachverbindungs-FTP-Client benutzen, miissen Sie diese Funktion im Client-Programm
deaktivieren oder die maximale Anzahl von Verbindungen pro Sitzung auf 1 setzen.

FTP Einstellungen

FTP-Standard-Anmeldeinformationen

Wenn Benutzerverwaltung/Sicherheit deaktiviert ist, benutzen Sie folgenden Anmeldeinformationen fir eingehende
Verbindungen:

Benutzername ‘ admin

Kennwort ‘ admin

FTP-Einstellungen @andern

Pfad: Projektansicht> Sicherheit> Benutzergruppen > Autorisierungseinstellungen

Sie kdnnen FTP-Berechtigungen und Kontoinformationen in der Registerkarte Ftp im Dialog Admin-Autorisierungen
andern.

[ st sasthizatirs ==

Siehe "Gruppen und Autorisierungen konfigurieren" auf Seite 235 fiir Details.
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FTP Einstellungen
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14 VNC fur den Remotezugriff
benutzen

VNC ist eine Remoteiiberwachungssoftware mit der Sie die HMI-Anwendung aus der Ferne mit Ihrer lokalen Maus und
Tastatur Gberwachen kénnen.

Der Remotezugriff ist besonders hilfreich fir die Verwaltung und den technischen Support. Um diesen zu benutzen,
mussen Sie:

« Einen Server auf dem Bediengerat Starten

« Einen Viewer auf dem Remote-Gerat Installieren

VNC Server auf WinCE-Geraten starten ... .. 164
VNC Server auf Linux-Geraten starten .. .. 165
VN C VieWer Starten . 166
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VNC Server auf WinCE-Geraten starten

VNC Server auf WinCE-Geraten starten

VNC Serverist ein Plugin. Es kann aktiviert und als Teil der Runtime heruntergeladen werden. "Software Plug-in Module"
auf Seite 60.

VNC Server installieren

Pfad: Projektansicht > Projekteigenschaften
1. Setzen Sie im Bereich Eigenschaften den VNC Server auf true, um das Plug-in zu aktivieren.

2. Installieren oder aktualisieren Sie die Runtime, um den VNC-Server hinzuzufligen.

VNC-Server starten/stoppen

Der VNC-Server befindet sich im Ordner \Flash\qthmi\VNC und wird mit der Aktion JaunchVNC aktiviert. Sofern in den
Projekteigenschaften aktiviert, kann dieser auch im Runtime-Kontextmeni Entwicklertools> VNC starten aktiviert
werden.

Zum Aktivieren des Runtime-Kontextmenus siehe "Projekteigenschaften” auf Seite 53
Dialog VNC-Optionen
Im Dialog VNC-Optionen konnen Sie verschiedene Aufgaben ausfihren.

VNC Options 0K VNC Options 0K VNC Options 0K
Cantral |Opti0ns | advanced | out | | contral | Optians | advanced | out | control | Options | Advanced -

Marne: I\-'NC Display: |0 Update Frequency [ms] |500

Encoding:

Security INone E D Silent Startup
: Password: I******* Show Taskbar Icon
server IP Address: ] Confirm Connection
192,166.40.10

Registerkarte | Funktionen
Steuern Startet/Stoppt den VNC-Server und verbindet mit dem Viewer
Optionen Definiert die Sicherheitsinformationen fir den Serverzugriff mit dem VNC-Viewer
Erweitert Aktivieren Sie die automatische Aktivierung des VNC-Servers beim Start des Bediengeréats.

r" Wahlen Sie Lautloser Start, um den Dialog VNC-Optionen im Hintergrund zu halten, wenn
. Autostart aktiviert ist.

‘- Aktivieren Sie Taskleistensymbole anzeigen beim Debuggen aul3erhalb des KIOSK-
*ﬁ Modus

Ausgang Enthalt die Konfigurationseinstellungen fir eine ausgehende Verbindung zur Erkennung einer VNC-
Viewer-Software.

1

»
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14 VNC fir den Remotezugriff benutzen

gedndert werden, wenn der VNC-Server in Verbindung mit einem VNC-Repeater benutzt wird, um
Firewall-Probleme zu l6sen oder die VNC-Leistung entsprechend der Netzwerkkonfiguration zu
optimieren.

o Wichtig: Die Einstellungen in der Registerkarte Erweitert sind Experten vorbehalten und sollten

Mit Viewer verbinden

Viele moderne VNC-Viewer bieten die Mdglichkeit, die Software im Erkennungsmodus zu starten. Der Grund dafir ist,
dass mobile Gerate den grofiten Teil der Zeit keine 6ffentliche IP-Adresse haben, auf die sie sich beziehen kénnen. So ist
es praktisch mdglich, eine 6ffentliche IP-Adresse auf einem Offline-Computer zu haben, auf der ein VNC-Viewer fiir die
Erkennung ausgefuhrt wird. Ein Benutzer kann dann einfach den Support anrufen, indem er auf der Registerkarte Kontrolle
auf die Schaltflache Mit Viewer verbinden klickt.

VNC-Standardeinstellungen

TCP-Port ‘ 5900

Kennwort ‘ null

o Wichtig: Der VNC-Server erlaubt nur einen Client.

VNC Server auf Linux-Geraten starten

VNC-Server ist ein in BSP eingebetteter Dienst, der in der Registerkarte ,Dienste” der Gerate-Systemeinstellungen
aktiviert werden kann. Siehe "Systemeinstellungen" auf Seite 400 fir Details.

System Settings Service Settings ADMIN G
Enabled

Name
Language Avahi Daemon ()
System Cloud Service
Logs Router Service ()
SNMP Server
Date & Time
SSH Server
Network
System Logger
Services VNC Service j
Management -
VNC Service
Displey Port 5900
et Multiple clients Enabled
View-only Disabled
Authentication Encryption (compatible clients) Disabled
Authentication Disabled

EXIT
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VNC Viewer starten

VNC Viewer starten

Ein VNC-Viewer wird nicht als Bestandteil der HMWIN Studio geliefert.

Viele kompatible VNC-Viewer sind zum kostenlosen Herunterladen (z. B. TightVNC) verfligbar.
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15 JMcloud

JMcloud ist eine Softwareplattform, die flr den Anschluss von Benutzern und Maschinen Uber globale Netzwerke, wie
Internet, konzipiert wurde. JMcloud umfasst alle Dienstleistungen, die fiir eine zentrale Uberwachung von Fabriken und

Maschinen erforderlich sind und bietet eine Plattform fur Teledienst und Fernsteuerung.

Benutzer, die Zugriff auf die JMcloud haben, kénnen mit der Anwendung JMcloud Connect die Gateways und die

Endpunkte bequem erreichen, sofern sie Uber die erforderlichen Zugriffsrechte verfiigen.

Dieses Diagramm beschreibt einen mdglichen Aufbau der verschiedenen Komponenten der Infrastruktur und deren

Verbindungen.

WPN JMcloud VPN VPN HIl Cloud
Server !
Jicloud Connect Enabler

IPCamera

E

HMI Cloud
Enabler

IPC

‘ PLC | IPCamera

IPC

Um das JMcloud-Referenzhandbuch herunterzuladen, siehe http://jmcloud.exorint.net/.
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16 Alarme

Das Alarmhandhabungssystem wurde entwickelt, um Alarme tber Popup-Meldungen anzuzeigen. In der Regel zeigen
Warnmeldungen einen abnormalen Zustand oder eine Fehlfunktion im gesteuerten System an.

Wann immer sich ein Bit andert oder der Wert eines Tags einen in der Alarmkonfiguration eingestellten Schwellenwert
Uberschreitet, wird eine Meldung angezeigt. Weiterhin kdnnen spezifische Aktionen programmiert werden, die ausgefihrt
werden, nachdem ein Alarm ausgeldst wurde.

0 Wichtig: Es ist keine Standardaktion mit einem Alarm verbunden.

Sie kénnen festlegen, wie ein Alarm auf dem Bediengerat angezeigt wird, ob eine Bestatigung durch den Benutzer
erforderlich ist und ob und wie er in der Ereignisliste protokolliert wird.

Alarme werden mit dem Alarm-Konfigurationseditor konfiguriert, welcher auf allen Seiten des Projekts zur Verfligung steht.
Ein Alarm-Widget kann mehr als einen Alarm gleichzeitig anzeigen, sofern die Grof3e entsprechend eingestellt ist. Sie
koénnen das Offnen oder SchlieBen des Alarmfensters mit einem Ereignis auslosen.

Sie kdnnen mit Alarmen in der gleichen Weise arbeiten, wie Sie es von einem anderen Ereignis gewohnt sind. Sie kénnen
verhindern, dass im Falle eines ausgeldsten Alarms ein Dialogfeld angezeigt wird und Sie kénnen diesen mit einer anderen
verfugbaren Aktion verbinden.

Alarmeditor e 170
Remote-Alarme bestatigen 172
Alarm-Zustandsautomat ... . . i 173
Ereignisse einstellen il 174
Widget AKEIVe Alarme L 177
Widget Alarmverlaul . 182
Alarme in Runtime verwalten ... . . e 182
Alarme in Runtime aktivieren/deaktivieren __ . 182
Live-Alarmdaten anzeigen ... ... L 183
Alarmpuffer in .csv-Dateien exportieren . ... 184
Alarmkonfiguration eXportieren . 184
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Alarmeditor

Pfad: Projektansicht> Konfig > Doppelklick auf Alarme

ProjectView L ‘I:Page1/ Alarms x]

+ + = AV KB E|>][>| Aamsused/2000

_" _prDJECt?] ] Name | Groups | Enable | Ack | Resst | Buffer | Trigger | Tag |F~Iem0’[e Enablel Remate Ack | f
@ Praject properties | b JAlam Room1 ] [0 AamBufferl  bitMaskAlam:0 Tag1 none Tag? Tag
+-77 Pages | |AMam2 Room2 | a [0 AamBuffer1  bitMaskAlam:1 Tagl Tagd none nan
----- = Dialogs | |Mamd Room1;Room2 a [0 AamBufferl  bitMaskAlam:2 Tagl none Tagh nan
----- = Templates
- Web
= Config

w52 Multilanguage

Einen Alarm hinzufiigen

Klicken Sie auf +, um einen Alarm hinzuzufiigen.

Parameter Beschreibung
Name Name des Alarms
Gruppen Dem Alarm zugeordnete Gruppen. Diese kdnnen in Widget-Anzeigefiltern verwendet werden.
Aktivieren Alarmauslésung aktivieren/deaktivieren
r'- Alarme konnen in der Runtime aktiviert und deaktiviert werden (siehe "Alarme in
Runtime aktivieren/deaktivieren" auf Seite 182 fiir Details).
Quitt Aktiviert/Deaktiviert die Bestatigung des Alarms. Sofern ausgewahlt, muss der Bediener den
einmal ausgeldsten Alarm bestatigen, um ihn vom Widget Aktiver Alarm zu entfernen.
Zuriicksetzen Bei Verwendung mit der Bestatigungs-Option, wenn ausgewahlt, verbleiben bestatigte Alarme
Nicht getriggert nicht bestitigt gekennzeichnet in der Alarmliste, bis der Bediener die
Schaltflache Zuriicksetzen im Alarm-Widget betéatigt.
Puffer Pufferdatei zum Speichern des Alarmverlaufs.
Trigger Die Bedingung zum Ausldsen in Abhangigkeit vom Alarmtyp:
« limitAlarm: Der Alarm wird ausgeldst, wenn Tag-Wert seine Grenzwerte Uberschreitet. Der
Alarm wird nicht ausgeldst, wenn der Wert die Grenzwerte erreicht.
« valueAlarm Der Alarm wird ausgel6st, wenn der Tag-Wert gleich dem konfigurierten Wert
ist

170
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16 Alarme

Parameter

Beschreibung

« bitMaskAlarm: Der bitweise AND-Operator vergleicht jedes Bit der Bitmaske mit dem
diesem Alarm zugewiesenen Tag-Wert. Wenn beide Bits ,on“ sind, wird der Alarm auf ,true*
gesetzt. Sie kdnnen eine oder mehrere Bitpositionen (beginnend ab 0) innerhalb des Tags
angeben. Die Bitposition muss im Dezimalformat angegeben werden. Wenn mehr Bits
festgelegt werden sollen, muss jede Position durch ein ,,,“ getrennt werden.

« deviationAlarm: Der Alarm wird ausgeldst, wenn der Prozentsatz der Abweichung vom
TAG-Wert den Sollwert einer eingestellten Satzabweichung tberschreitet.

® 5 etPomt)

deviation
|Value, ., — SetPoint| = (—

100

Tag

Tag, dessen Wert den Alarm ausldst, wenn dieser den eingestellten Grenzwerte Uberschreitet.

Wenn bitMaskAlarm als Ausléser ausgewahlt wurde, kann der Alarm auf den Wert dieses Tags
oder Zustand eines Bits verweisen.

Aktiviere Remote

Das Tag wird von der SPS verwendet, um den Alarm zu aktivieren/deaktivieren.

« Eine Anderung des Aktivierungsstatus des Alarm-Widgets bewirkt eine Anderung des Tag-
Wertes.

« Wenn das Tag nicht gelesen werden kann (z. B. Kommunikationsfehler), ist der Alarm
deaktiviert.

« Keine Tags in Zusammenhang mit dem Alarm werden aktualisiert, wenn der Alarm
deaktiviert ist.

r‘ Tipp: Es konnte zweckmaRig sein, die Protokollierung des Kennzeichens Aktivieren des
" Alarms zu aktivieren.

Event Types >

Set here the alarm status transitions that has to be logged in the
event buffer
Motify Log Actions  Print

When entering the triggered status

When entering the not-friggered status

Both when entering the triggered and not-triggered status
When the alarm is acknowledged

Cance

Remote Quitt

Das Tag wird von der SPS verwendet, um den Alarm zu bestétigen. Ein Ubergang dieses Tags von
0 auf einen Wert ungleich Null wird als eine Bestatigungsanforderung erachtet.
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Remote-Alarme bestatigen

Parameter Beschreibung
Lassen Sie es leer, wenn die Remote-Bestatigung nicht erforderlich ist.
Siehe "Remote-Alarme bestatigen" unten fur Details.
Quitt Das Tag wird vom Bediengerat verwendet und tbermittelt die Bestatigung des Alarms vom Geréat
Benachrichtigung | oder der SPS.
0 = wird auf diesen Wert gesetzt, wenn der Alarm ausgeldst wird
1 = wird auf diesen Wert gesetzt, wenn der Alarm bestatigt wird
Aktion Aktionen werden ausgefuhrt, wenn der Alarm ausgeldst wurde. Zuséatzliche Bedingungen kénnen in
der Spalte Ereignisse angegeben werden.
Siehe "Ereignisse einstellen” auf Seite 174 fir Details.
Benutzer-Aktion | Diese Aktionen werden ausgefiihrt, wenn der Benutzer die interaktive Schaltflache im Widget

Aktive Alarme drickt.

Siehe "Widget Aktive Alarme" auf Seite 177 fur Details.

Beschreibung

Alarmbeschreibung. Dieser Text unterstitzt die mehrsprachigen Funktionen und kann eine
Kombination aus statischen und dynamischen Teilen sein, wobei der dynamische Teil einen oder
mehrere Tag-Werte enthalt.

Siehe "Live-Alarmdaten anzeigen" auf Seite 183 fur Details.

Farbe Vorder- und Hintergrundfarben der Alarmzeilen basierend auf dem Status des Alarms.
QuittBlink Blinkend fur ausgel6ste Alarme. Wenn ausgewahlt, blinkt die Alarmzeile bis der Alarm bestatigt
wurde. Nur wirksam, wenn Bestéatigung ausgewahlt ist.
Schweregrad Schwere des Alarms. Werden mehrere Alarme gleichzeitig ausgeldst, werden die Aktionen
entsprechend der Schweregrad-Einstellungen durchgefihrt.
0 = unwichtig
1 = niedrig
2 = unterhalb von normal
3 =normal
4 = oberhalb von normal
5=hoch
6 = kritisch
Ereignisse Bedingungen, gemaf welchen die Alarme mitgeteilt, protokolliert oder gedruckt werden.

Siehe "Ereignisse einstellen" auf Seite 174 fur Details.

Remote-Alarme bestatigen

Wenn der Parameter Remote Ack eingestellt ist, kann ein Alarm von einem SPS Gerat bestatigt und ein Tag-Wert auf
einen Wert ungleich Null gesetzt werden. Der Bestatigungsstatus wird dem SPS-Gerat durch das Kennzeichen

172
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16 Alarme

Bestatigung libermitteln mitgeteilt.

Alarmbestatigungsprozess

Das Kennzeichen Remote-Bestitigung wird von der SPS eingestellt/zuriickgesetzt, um die Bestatigung anzufordern, und
Bestatigung libermitteln wird vom HMI-Gerat eingestellt/zuriickgesetzt, um Uber die Durchfiihrung der Bestatigung zu
informieren.

PLC

Tag (Alarm) 1
PLC
Remote Ack
4 4
Y — L J
Panel |
Ack Notify u

1. Wenn ein Alarmzustand erkannt wird, stellt das HMI-Gerat Bestatigung libermitteln auf O alle verbundenen
Aktionen werden ausgefuhrt.

2. Wenn der Alarm bestatigt wurde (vom Bediengerat oder Remote), wird Bestéatigung libermitteln auf 1 gesetzt

3. Es ist Aufgabe der Steuerung, Remote-Bestatigung auf 1 zu setzen, um den Alarm zu bestatigen oder diesen auf 0
zurlicksetzen, wenn das Bediengerat eine Benachrichtigung sendet, dass der Alarm bestatigt wurde (Bestéatigung
libermitteln = 1)

WARNUNG: Wenn ein Alarm ausgel6st wird, miissen einige Signale durch die angeschlossenen

_L Gerite aktualisiert/mitgeteilt werden. Wir nehmen an, das die Bestédtigung ein Signal ist, das von
einem Bediener ausgelost und nicht automatisch von einer Steuerung ausgelost wird. Dies ermoglicht
es fiir die erforderliche Zeit die urspriinglichen Signale mitzuteilen.

r" Tipp: Bei Verwendung desselben Tags fur Remote-Bestatigung und Bestatigung ubermitteln kdnnen mehr
i Gerate an dieselbe Steuerung angeschlossen werden und die Alarme von jedem HMI-Gerat bestatigen.

Alarm-Zustandsautomat

Die Runtime implementiert den in diesem Diagramm beschriebenen Alarm-Zustandsautomaten.

Es werden die Zustande und Ubergange zwischen den Stati geméaR den gewahlten Optionen und dem gewlinschten
Verhalten beschrieben.
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Ereignisse einstellen

==TRUE

isTriggered()==TRUE && requireACK

(“.;

is{riggered{)==TRUE

isTriggered()==FALSE

isTriggered()==FALSE

isTriggered()==TRUE

| NOT_TRIGGERED NOT_ACKED

(yaBpmouboe

isTriggered()==TRUH

TRIGGERED ACKED -'BCRESEfl(

Q isTriggered()

s Triggered

()==TRUE

B L
disable() | w | disable()
L= i
P
s
B
enable an ] %
dlaftily, isTriggered(j==FALSE & 38
r_near_m put it reqReset() == FALSE % %
in this state NOT TRIGGERED 15 e
I T
isTriggered()==FAL: w i resel()
3 S 2
x = &lz
w ; = 'I=
M sTriggered{)==TRUE && 5 SIE
L|  requireACK==FALSE e 5=
ki muliTrigger == TRUE 8& | £[*
o newTriggen(} g
i=) e
5
i —EI’FEIGGERED

isTriggered{)==TRUE

Ereignisse einstellen

Pfad: Projektansicht> Konfig > Alarme > Spalte Ereignisse

Die Ereignisse werden mit dem Alarmeditor definiert.

Siehe "Alarmeditor" auf Seite 170 fir Details.

Uber Ereignisse benachrichtigen

Pfad: Projektansicht> Konfig > Alarme > Spalte Ereignisse > Registerkarte Benachrichtigen

Stellt Bedingungen ein, unter denen die Alarme im Alarm Widget veroffentlicht werden.

-

Event Types

===

Set here the alarm status fransitions that has to be notified to the

Alarm widget

Notify | Log IAcﬁons |Print

When the alarm is adknowledged
When the alarm is reset
[ When the alarm is disabled

[ when the alarm is enabled

When entering the triggered status
When entering the not-triggered status

Both when entering the triggered and not-triggered status

[ OK J [ Cancel

174
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16 Alarme

Hier kdnnen Sie das Verhalten des Standardalarm-Widgets, verfligbar in der Widget-Galerie, festlegen und entscheiden, in
welchen Féllen das Widget durch eine Anderung in einem Alarmstatus aktualisiert wird.

VORSICHT: Nehmen Sie nur die Einstellungen vor, die von der spezifischen Anwendung gefordert
; werden und lassen Sie alle anderen Einstellungen in ihrer Standardeinstellung.

Ereignisse protokollieren

Pfad: Projektansicht> Konfig > Alarme > Spalte Ereignisse > Registerkarte Protokoll
Stellen Sie die Bedingungen ein, fur die Sie das spezifische Ereignis im Alarmverlaufspuffer speichern mochten.

Event Types L&J

Set here the alarm status transitions that has to be logged in the
event buffer

| Notify | Loa | Actions | print |

When entering the triggered status
When entering the not-triggered status
Both when entering the triggered and not-triggered status
When the alarm is acknowledged
When the alarm is reset
[T]when the alarm iz disabled

[ when the alarm is enabled

[ 0K ] ’ Cancel ]

. 4

Der Alarmverlauf wird im Ereignispuffer protokolliert.

Aktionen ausfiihren

Pfad: Projektansicht> Konfig > Alarme > Spalte Ereignisse > Registerkarte Aktionen

Stellen Sie die Bedingungen ein, unter denen die Aktion(en), konfiguriert fiir den spezifischen Alarm, ausgefiihrt werden
mussen.

Event Types L&J

Set here for which transitions of Alarm's status the programmed
action(s) has to be executed

| motify [Log | Actions |print |

When entering the triggered status

[T when entering the not-triggered status

[ Both when entering the trigaered and not-triggered status
[ when the alarm is acknowledged

[T1when the alarm is reset

[T When the alarm is disabled

["]when the alarm is enabled

[ OK ] ’ Cancel ]

b r

Standardmafiig werden die Aktionen nur ausgeftihrt, wenn der Alarm ausgeltst wird. Es kénnen auch andere
Alarmzustande festgelegt werden, um Aktionen auszufihren.
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Ereignisse einstellen

Ereignisse drucken

Pfad: Projektansicht> Konfig > Alarme > Spalte Ereignisse > Registerkarte Drucken
Stellen Sie die Bedingungen ein, fir die Sie das spezifische Ereignis drucken méchten

Event Types @

Set here for which transitions of Alarm's status the programmed
printing(s) has to be executed

Motify ILog IActions Print

When entering the triggered status

[] When entering the not-trigaered status

[~| Both when entering the trigaered and not-triggered status
[ When the alarm is acknowledged

[] When the alarm is reset

[] When the alarm is disabled

[] When the alarm is enabled

[ OK ] [ Cancel ]

Speichermedium einstellen

Pfad: Projektansicht> Konfig > Ereignispuffer> Registerkarte Speichergerét

1. Offnen Sie den Dialog Speichermedium.
2. Wahlen Sie ein Gerat als Ereignisspeichergerat aus.

ProjectView 2 X 7 EventsBuffer x|
+ +—AV
=-= P"DJE‘E_L ) | 1d [Name | Enable | Size | Type | Storage Device |
Project properties k|1 AlamBuffer!  True 1000 Alarms Local [
-9 Pages 2 Audit Trail True 1000 Pudit Local
----- [/ Dialog Pages
----- l/= Page Templates s 5
..... F® Mobile Pages Storage Device l&
=-F% Config )
_____ Q Protocols Storage Device
----- =] Tags @ Local @) use @ sD Preferred
&g Trends , B %
-{=h Reports = g
----- é Alarms Path:
- ﬁ" Events Buffer
- Scheduler
.52 MultiLanguage
.l Screen Saver
.57 Data transfers
[y Security
E-is AuditTrail [ ok J[ concel
----- /™ Recipes L
----- [#™ Dictionaries

Die Daten werden automatisch alle finf Minuten, mit Ausnahme von Alarmdaten, die sofort gespeichert werden,

gespeichert.

176
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16 Alarme

Widget Aktive Alarme

Sie kdnnen das Widget Aktive Alarme in eine Seite einfligen, um die Alarme anzuzeigen und zu bestatigen,
zurlickzusetzen oder zu aktivieren/deaktivieren.

Active Alarms

Selact | Name ‘ State | Value | Time Description Severity | Enable

' Check/Uncheck Al l Filter : | Hide Not Trggered I Ack II Resst ” Save I

Alarmfilter

Pfad: Widget Aktiver Alarm> Bereich Eigenschaften> Filter

Definieren Sie Filter um nur einige der konfigurierten Alarme anzuzeigen. Die Filter basieren auf den Alarmfeldern, was
bedeutet, dass Sie Alarme nach Name, Schweregrad, Beschreibung und und anderen Kriterien filtern kdnnen.

Filter 1 ist der Standardfilter. Dieser wird vom Kombinationsfeld Filter 1 verwaltet und verfligt Uber zwei Optionen: Alle
Alarme anzeigen und Nicht ausgeldste ausblenden, wodurch bei Auswahl nur aktive Alarme angezeigt werden.

Filter 2 ist standardmaRig nicht konfiguriert und kann angepasst werden.

Die Filterausdriicke benutzen die AWK-Sprache und werden auf die in der ausgewahlten Spalte Filter des Alarm-Widgets
angewendet.
- Alarms List
Colurnns
Sorting false
Sort Column | Severity
+ Text
=|| Fitcer
Filter Colum State
Fitter 1 Hide Not Triggered

DataLink| temData:Combo2
Filter Colum Select
Filter 2

Filter einstellen

Pfad: Widget Aktiver Alarm> Bereich Eigenschaften> Filter

Zum Einstellen von einem der beiden verfligbaren Filter:
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Widget Aktive Alarme

1. Wahlen Sie Filter-Spalte 1 und den zu filternden Wert (z. B.: Name, Status, Zeit, Gruppen).

2. Fugen Sie an Datenlink ein Kombinationsfeld-Widget an. Benutzen Sie die Umschalttaste + Linksklick zur
Auswahl des Kombinationsfeldes.

3. Wahlen Sie im Bereich Eigenschaften die Listeneigenschaft und 6ffnen Sie den Dialog, um die Werte des
Kombinationsfeldes anzupassen

4. Geben Sie im Konfigurationdialog des Kombinationsfeld die String-Liste und den reguldren Ausdruck zur Filterung
der Werte an.

Siehe http://www.gnu.org/software/gawk/manual/gawk. html fir weitere Informationen Uber die Benutzung regularer
Ausdrucke..

Filter Beispiel 1

Sie moéchten alle Alarme, die Filter 1 mit einem Wert gleich 10 entsprechen, anzeigen. Anschlie3end
Eigenschaftseinstellungen: Filterspalte 2 = Wert, Filter 2= 10

. | B Properties
Active Alarms 0 & &

State | Value | - Alarms List

Colurnns

Sorting false

Sort Order Descending

Sort Column Severity
+ Text

- Fitter
Filter Column 1 | State

- Filter 1 ~((not Triggered Acked|I
DataLink i zCombo2
b Filter Column 2 | value
le Mot Triggerad | Ack " Reset " Save | Fiter 2 | 10
u a + ealc]

I SR

Filter Beispiel 2

Sie mdchten alle Alarme mit einem Schweregrad von 3 - 6 (Normal bis kritisch) anzeigen. Anschliefiend
Eigenschaftseinstellungen: Filterspalte 2 = Schweregrad, Filter 2 = [3-6]

., ] Properties
Active Alarms 05 &
State | Value | 8 (o
Columns
Sorting false

Sort Order Descending
Sort Column | Severity
+ Text
=| Filter
Filter Colum State
- Fitter 1 “~((Not Triggered Acked ||
DataLink| itemData:Combo2

..... Fitter Colum Severity
S "(Filter 2 | [3-6] )
+ Header 1
+ Content
e Not Triggered | Ack || Reset || Save | + Configure
|

Filter Beispiel 3

Sie mdchten alle Alarme mit einem Wert von 11 - 19 anzeigen. Anschlieend Eigenschaftseinstellungen: Filterspalte 2 =
Schweregrad, Filter 2 ="(1[1-9]$)
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16 Alarme

Bedeutung:

A = Die Ubereinstimmung muss am Anfang der Zeichenfolge beginnen

1[1-9] = das erste Zeichen muss 1 sein und das zweite Zeichen kann 1 bis 9 sein

$ = Vergleichsende.

Active. Alarms

] Properties

&1 &8 &7

State

| Value

= Alarms List

]

e Mot Triggered

Beispiele fiir Filterausdriicke

Colurmns
Sorting false
Sort Order Descending
Sort Column | Severity
+ Text
-1 Fiter
Fitter Colum State
- Fitter 1 “~({Not Triggerad Acked |}

Datalink temData:Combo2
I Filter Colum yvalue
N Filter 2 ~(1[1-9]s)
+ ‘Headm .

Ack Reset Save i Content
+ Configure

[ Combo Box 1
| ;-C./ Multilanguage |Langi ﬂjg [Tahorna v]
+ -

Index String List Data List -
0 10 < Value < 20 ~(1[0-918)
1 20 <=value <100 ~([29].%) =
2 100 < value < 200 ~(1[0-9][0-9]%)
3 Value 22/37/42/57 ~{[2-9].7¢) i
4 Value = 100 ~([1-8][0-5] [0-5]. %) il
[ QK ] [ Cancel

Filtern String-Liste Datenliste

nach

Status Nicht ausgeldste M(Nicht ausgeldste bestatigt|Nicht ausgeldste Nicht

ausblenden bestatigt|Ausgeloste).*$)

Wert 10<Wert<20 A(1[0-9]%)

Wert 20 <=Wert <100 N[2-9].9)

Wert 100 < Wert < 200 A(1[0-9][0-9]%)

Wert Wert 2?/3?/47?/57? N[2-9].*%)
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Widget Aktive Alarme

Filtern String-Liste Datenliste

nach

Wert Wert >= 100 A([1-9][0-9][0-9].*$)

Wert Wert >=20 N([2-9].*$|[1-9][0-9][0-9].*$)

Alarme sortieren

Pfad: Widget Aktiver Alarm> Bereich Eigenschaften> Sortierung

Die Sortierfunktion ermdglicht es IThnen Alarme in der Runtime durch Klicken auf die Spaltentberschrift in den Alarm-
Widgets zu sortieren.

o Hinweis: Der hier angezeigt Schweregrad wird im Alarmeditor eingestellt.

Aktion

Wenn die dem Alarm zugeordnete ,Benutzeraktion® (siehe "Alarmeditor" auf Seite 170 flr weitere Informationen) gliltige
Aktionen enthalt, wird das Aktionssymbol angezeigt. Beim Driicken auf das Symbol werden die konfigurierten Aktionen
ausgefiihrt.

Active Alarms
Action Name State Time
Alarmi Mot Triggered 03/08/2016 11:07:43 AM
Alarm2 Triggered 03/08/2016 11:07:55 AM
Alarm3 Mot Triggered 03/08/2016 11:07:43 AM

| CheckfUncheck All IF”tEF: Shaw Al - | Ack || Reset || Save I

WARNUNG: Wenn Sie ein dlteres konvertiertes Projekt verwenden, miissen Sie das alte Widget Aktive
Alarme durch das neue Widget aus der Widget-Galerie ersetzen.

o Hinweis: Das Bild kann Uber die Spalteneigenschaften des Widgets Aktive Alarme geandert werden.

- Alarms List : ActiveAlarms

Table Column Editor
Columns |:

Columns 4= — A, W Sorting false

'_E]Action =l Col 0 Info Sort Order | pescending

_=.;_:|15elect Header Action Sort Column | Severity

L] Enable .

= Value alUserAction +| = Text

& Name -

_=r_:_.:||Groups Width 100 + Fitter

Ehstate Type Image + Header

r =]

_=r_:_.:||value Visible 0 + Content

'i—’-:.mme, ) Image path | images\action.png + Configure

) Description

4 severity + General
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Widget Alarmverlauf

Widget Alarmverlauf

Protokolliert und zeig eine Alarmliste an, wenn die Eigenschaft Puffer im Alarm-Konfigurationseditor eingestellt wurde.

Alarms History

From : 09/24/13 - 16:04:49
Duration 1 Min Refresh
To: 09/24/13 - 16:04:49
Mame | State Value Time Description | Event Type

I Backward I | Forward I

Widget an Puffer anfiigen

Pfad: Widget Alarmverlauf> Bereich Eigenschaften> Puffer > Ereignispuffer

Im Bereich Eigenschaften > Ereignis Auswahl des Ereignispuffers aus dem die Alarmliste abgerufen wird

Alarme in Runtime verwalten

Wenn ein Alarm ausgelost wird, wird er im Aktive Alarme-Widget angezeigt, damit Sie ihn bestatigen und zurlicksetzen
koénnen. Sie konnen die angezeigten Alarme mithilfe mehrerer Filter filtern, beispielsweise konnen Sie nicht ausgeldste
Alarme ausblenden oder alle Alarme anzeigen.

Siehe "Widget Aktive Alarme" auf Seite 177 fur weitere Informationen.

WICHTIG: Das Widget Aktive Alarme wird nicht automatisch angezeigt. Sie miissen eine spezielle
0 Aktion hinzufiigen, die die Seite mit dem Alarm-Widget 6ffnen wird, wenn der Alarm ausgel6st wird.

Alarme in Runtime aktivieren/deaktivieren

Sie konnen die Alarme in der Runtime aktivieren oder deaktivieren.
Um einen Alarm zu aktivieren, wahlen Sie im Alarm-Widget die Option Aktivieren.

Deaktivierte Alarme werden nicht ausgeldst und damit nicht in der Runtime angezeigt.
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16 Alarme

Select Id Source Value State Date Time Enable =
[ Alrml 23 Mot Triggered Mot Acked 25-01-2011 16:59:31
[ Amrm2 23 Not Triggered Not Acked 25-01-2011 16:59:31
[ Alkrm3 23 Mot Triggered Not Acked 25-01-2011 16:50:31
[ Alarmd 23 Mot Triggered Mot Acked  25-01-2011 16:59:31 L
[ Alarms 23 Mot Triggered Mot Acked 25-01-2011 16:59:31
[ Akrme 23 Mot Triggered Mot Acked 25-01-2011 16:59:31
[ Alrm? 23 Not Triggered Not Acked 25-01-2011 16:59:32
[ Alkrmg 23 Mot Triggered Not Acked 25-01-2011 16:50:32
[ Alkrmo 23 Mot Triggered Mot Acked  25-01-2011 16:59:32

Check/Uncheck All Filter - | Show All - Ack Reset Save

koénnen.
Siehe "Alarm-Konfigurationseditor" weitere Informationen.

9 Hinweis: Alarme kdnnen so konfiguriert werden, dass Sie sogar von der SPS aktiviert/deaktiviert werden

Live-Alarmdaten anzeigen

Pfad: Projektansicht> Konfig > Doppelklick auf Alarme

Sowohl im Aktive Alarme-, als auch im Alarmverlauf-Widget kénnen Sie die Alarmbeschreibung festlegen, um Tag-Daten
live anzuzeigen.

id | Name | Erable | Ack [ Reset | Tag [ Buffer [ Trigger [ Action [ Description [

1 Alarm1 Tagl AlamBufferl bit Mask Alam: ShowDialog Alam 1 Tag Value is [Tag1]

2 Alarm2 Tagl AlarmBufferl bitMaskAlam:1 ShowDialog Alam 2 Tag Value is [Tagd]
Alarm3 Tagl AlamBufferl bitMask Alam:1 ShowDialog Alam 3 Tag Value is [Tag3]

Um den Tag-Wert anzuzeigen, definieren Sie in Beschreibung einen Platzhalter, indem Sie den Tag-Namen in eckigen
Klammern eingeben, zum Beispiel ,[Tag1]®. In der Runtime wird in der Spalte Beschreibung des Widgets Aktive Alarme
der aktuelle Wert des Tags angezeigt. Im Alarmverlaufs-Widget oder in der .csv-Datei wird der Wert zum Zeitpunkt der
Auslésung des Alarms angezeigt

r'- Verwenden Sie '\' vor '[ ' wenn Sie ,[ ]“in der Zeichenfolge Beschreibung anzeigen mdchten, zum Beispiel wird \
. [Tag\[1\]\] die Zeichenfolge ,[Tag[1]]“anzeigen.

Verwenden Sie '\' auch, wenn die Tag-Kennzeichnung eckige Klammern enthalt. Um beispielsweise den Live-
Tag-Wert von des Tags , TAG]3* oder ,TAG[3]“ anzuzeigen, verwenden Sie:

o TAG\]3 =[TAG\]3]
o TAG\[3\] = [TAG\[3\]]

HMWIN Studio | Benutzerhandbuch | v206 (2017-06-30) | DE | © 2014-2017 Panasonic Electric Works Europe AG 1 8 3



Alarmpuffer in .csv-Dateien exportieren

Beispiel Alarm-Widget

Select Id Source Value State Description Date *
[ Alkrmi 123 Trigaered Mot Acked Alarm 1 Tag value i5 123 25-01-2011
[ Alkrm2 1234 Trigaered Mot Acked Alarm 2 Tag value is 1234 25-01-2011 3
[ Alkrm3 456 Triggered Mot Acked Alarm 3 Tag value is 456 25-01-2011
[ Alkrm4 987 Trigaered Mot Acked Alarm 4 Tag value is 987 25-01-2011
[ Alrms 555 Triggered Mot Acked 25-01-2011
[ Alkrme 1234 Trigaered Mot Acked 25-01-2011
[ Alkrm7? 1234 Trigaered Mot Acked 25-01-2011 -

4 1 2

Check/Uncheck All Filter - Hide Not Triggered v] Ack Reset Save

Hinweis: Die .csv-Datei, erstellt durch die Sicherung der Alarmereignisliste, wird auch den Tag-Wert in der
o Spalte Beschreibung angezeigt.

Alarmpuffer in .csv-Dateien exportieren

Benutzen Sie zum Export eines Ereignispuffers mit einer Alarmverlaufsliste die Aktion Ereignisarchiv dumpen.
Siehe "Systemaktionen" auf Seite 137 fur Details.

Hinweis: In der Alarmbeschreibung angezeigte Tag-Werte werden auch im Puffer enthalten sein. Die
0 Stichproben der Tags werden erfasst, wenn der Alarm ausgel6st wird. Dieser Wert wird protokolliert
und in die Beschreibung aufgenommen.

Alarmkonfiguration exportieren

Pfad: Projektansicht> Konfig > Doppelklick auf Alarme

l:Pagel/ Alarms ]

+ — AV | »] |;>| Alams used 8/500
Name Enable | Acklg————1—"er Trigger Tag
> [Azm l l LExpart Alarms Kerert |hitMaskNan11:D |MF~!TU1
| |Mam2 O [0 AamBuffer] deviationAlam:50.0- MRTUZ
| |Mam3 O MamBuffer! limitAlam:10-100  Tagl
| |Mamd O O AamBuffer! valusAlam:30 Tag2
| |Aams O [0 MamBuffer1 valusAlam:@Tag4 Tag3
|__|Mamb O [0 AamPBufferl bitMaskAlam:0 Application/IQCONFIG_GLOBALS_MAPPING/IND
| |Mam? O [0 AamPBuffer bitMaskAlam:0 Application/IOCONFIG_GLOBALS_MAPPING/IN1
| |Mam3 O [0 AamBuffer] deviationAlam:50.0 - Application/PLC_PRG/supercar

Klicken Sie auf die Schaltflache Alarme exportieren: Die Alarmkonfigurationstabelle wird in eine .xml-Datei exportiert.

Sie kénnen die resultierende .xml-Datei mit Tools von Drittanbietern bearbeiten (z. B. Microsoft Excel).

1 84 HMWIN Studio | Benutzerhandbuch | v206 (2017-06-30) | DE | © 2014-2017 Panasonic Electric Works Europe AG



16 Alarme

=] E Bookl - Excel TABLE TOOLS T EH - 8 X
HOME ~ INSERT  PAGELAYOUT ~ FORMULAS  DATA  REVEW  VIEW | DEVELOPER | ADD-INS DESIGN =
B D 27 Record Macra £ F\ = [ Properties @ B Map Properties (53 Import
& B . o mai > :
[[E] Use Relative References &1 View Code 72 Expansion Packs [, Export

Visual Macros Add-Ins COM | Insert Design Source Document
Basic % Macro Security AddlIns -  Mode [4]Run Dialog [®1 Refresh Data Panel

Code Add-Ins Controls XML Modify ~
BB2 i [ X fe 1= v

A B C D E F G [+]
bl cventBuffer [ logToEventarchive B eventType Bl subType B storeAlarminfo Bl name Bl source XML Source T
2 |nfa TRUE 0 0 FALSE nfa nfa ¥ML maps in this workbook:
3 |AlarmBufferl TRUE 14 1 TRUE Alarml  MRTU1 alarms_Map ‘.
4 |AlarmBufferl TRUE 14 1 TRUE Alarm2  MRTU2
-5 alams ~
5 |AlarmBufferl TRUE 14 1 TRUE Alarm3  Tagl =l alarm El
6 |AlarmBufferl TRUE 14 1 TRUE Alarm4 Tag2 1.2 eventBuffer
7 |AlarmBufferl TRUE 14 1 TRUE Alarms  Tag3 i..£] logToEventArchive
8 |AlarmBufferl TRUE 14 1 TRUE Alarm6  Application/IOCONFIG_GLC 1. eventType
9 |AlarmBufferl TRUE 14 1 TRUE Alarm7  Application/IOCONFIG_GLC i) subType
10 |AlarmBuffer1 TRUE 14 1 TRUE Alarm8  Application/PLC_PRG/supe i~ storeAlarminfo
11 :
12
13 -
14 v
15 To map repeating elements, drag the
elements fram the tree onto the worksheet
16 where you want the data headings to
17 appear.
18 To impart XML data, right click an XML
10 mapped cell, point to XML, and then dlick
L)l mport.
20
21
Verify Map for EXport...
q b Sheetl @ E:I E L ‘erif ap for Expol -

AVERAGE 18 COUNT:9  SUME: 162

Alarmkonfiguration importieren

Pfad: Projektansicht> Konfig > Doppelklick auf Alarme

7 1.'Pagel/ Alarms X |

+—AV*.|)][)| Alams used 5/2000

-
Import Alarms

=

Protocol Node Select
4 Modbus TCP:protl

Alarm2,MRTUZ2,deviationAl
Alarme, MRTUS, valueAlarm

4 Variables:prot2 [l
Alarm4, Tag4, valueAlarm

Alarm3, Tag3, valueAlarm
Alarm3,Tags, valueAlarm

Imported alarm file:
C:\Usersimauro\Desktop\ExportedAlarms. xml

[7] Keep synchronized

[7] Replace project alarms with imported alarms

ok || cancel |
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Mame | Enablel Ack | Feset | Buffer | Trigger | Tag | Femate Ack
| |Mam? [l ] [0 AlamEBuffer! bitMaskAlam:0 MRTLA nane nane
|__|Mam2 O [0 AamEuffer! deviationAlam:50.0- MRTUZ none none
|__|Mam3 a O AamEBuffer! valueMlam:10 Tagh none none
|__|Mam5 a [0 AamBuffer valueAlam @Tagd Tag? none none
| |Alamg O [0 AamBuffer] deviationAlam:50.0- /AL_ComWaming  none none
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Alarmkonfiguration exportieren

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Alarme importieren und wahlen Sie die .xml-Datei aus, um die Alarmkonfiguration
zu importieren: Der Dialog Alarme importieren wird angezeigt.

2. Wahlen Sie die zu importierende Gruppe von Alarmen aus und klicken Sie zur Bestatigung auf OK.

Unterschiede werden im Dialog Alarme importieren durch unterschiedliche Farben hervorgehoben

Farbe Beschreibung

Schwarz | Dies ist ein neuer Alarm und er wird importiert

rot Dieser Alarm wurde nicht gefunden und wird entfernt (nur wenn Uberpriifung ,Projektalarme durch importierte
Alarme ersetzen® aktiviert ist)

blau Dieser Alarm wurde geéndert und wird aktualisiert.

Grau Dieser Alarm ist bereits Bestandteil vom Projekt und wird Ubersprungen.

Automatische Synchronisierung

Wahlen Sie die Option Synchron halten im Dialog Alarme importieren, um die automatische Synchronisierung der
Alarm-Konfigurationsdatei zu aktivieren.

Immer wenn Anderungen in der Alarmkonfiguration auftreten, wird die Datei automatisch im unbeaufsichtigtem Modus
aktualisiert werden.

rﬂ Tipp: Tipp: Aktivieren Sie diese Funktion wenn die Alarmdatei von einem anderen Tool (z. B. SPS-
S Programmiersoftware) sowie HMWIN Studio verwaltet wird.
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17 Rezepte

Rezepturen sind Sammlungen von Variablenwerten, die in Sets organisiert sind, um spezifische
Anwendungsanforderungen zu erfullen.

Zum Beispiel, wenn Sie Raumvariablen (Temperatur und Feuchtigkeit) am Morgen, Nachmittag und Abend kontrollieren
mussen. Sie werden drei Sets (morgens, nachmittags und abends) erstellen, in denen Sie die richtigen Variablenwerte
festlegen.

Jedes Element der Rezeptur ist einem Tag zugeordnet und kdnnen in Sets fur eine effektivere Verwendung indiziert
werden. Diese Funktion erméglicht es Ihnen, die Fahigkeiten von Steuerungen mit begrenztem Speicher zu erweitern.

Sie kdnnen die Steuerungsdaten mit einem Rezeptur-Widget zu einer Seite hinzufiigen. Die Rezepturdaten enthalten alle
Steuerungsdatenelemente, dennoch werden die Daten nicht mehr direkt von der Steuerung, sonderm vom zugehérigen
Rezepturelement im HMI Bediengerat gelesen.

Rezepturdaten werden im HMWIN Studio-Arbeitsbereich konfiguriert. Der Benutzer kann die Standardwerte fuir jedes
Element der Datensatze festlegen. In HMI Runtime kénnen Daten bearbeitet und in einer neuen Datendatei gespeichert
werden. Jede Anderung der Rezepturdaten wird dafiir auf der Festplatte gespeichert. Durch die Verwendung einer
separaten Datendatei stellt HMI Runtime sicher, dass geanderte Rezepturwerte in ganzlich verschiedenen
Projektaktualisierungen erhalten bleiben. Mit anderen Worten, eine nachfolgende Projektaktualisierung beeinflusst nicht die
vom Benutzer mit HMI Runtime geanderten Rezepturdaten.

Sihe "Rezepturaktionen" auf Seite 132 fur Details zum Zurlicksetzen der Rezepturdaten.

Hinweis: Rezepturdaten kdnnen auf einem Flash-Speicher, auf einem USB-Laufwerk oder auf einer SD-Karte
0 gespeichert werden.

Rezepturen Verwallen . 187
Ein Rezeptur-Widget konfigurieren .. 190
RezZePtUrS atUS .. L 191
Eine Rezeptur hochladen/herunterladen ... .. L 191
Rezepturdaten sichern und wiederherstellen . . . . 192

Rezepturen verwalten

Eine Rezeptur erstellen

Um eine Rezeptur fur Ihr Projekt zu erstellen:

1. Fihren Sie in der Projektansicht einen Rechtsklick auf Rezepturen aus und wahlen Sie Rezeptur einfiigen: Eine
leere Rezeptur wird hinzugefiigt. Sie kénnen Rezepturen mit dem Rezeptureditor erstellen und konfigurieren.
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Rezepturen verwalten

=% Recipes
o 0B 0 Recipel

ﬂﬁ 1: Recipel

lE 2:Recipe3

Rezeptureditor

Pfad: Projektansicht> Rezepturen > Doppelklick auf Rezepturname

+—-AvH<>

| index |Element Name | Tag | Fill Tank: 1| Fill Tank [ Fill Tank £| Fill Tank 3] Fil Tank 1] Empty Tar| Empty Tar| Empty Tank 75_ [Em
HO Home Valve Recipe_HomeV: 1 1 1 0 o 0
1 Truck Valve Recipe_TruckVz: 0 ] 0 0 0 1 1 1 m
2 Fill Fow Meter Recipe_FillFlowl 15 35 50 75 100 75 50 25 m
3 Empty Flow Met: Recipe_EmptyFl 0 o 0 0 0 25 50 75 Eﬂ
4 Chemicall Recipe_Chemic: 0 i} 0 0 0 0 i} 0 E.
R Chemical? Rerine Chemics: 1 ] n n n n ] n D |
Konfigurieren der Rezeptur-Eigenschaften
Im Bereich Eigenschaften legen Sie fir jede Rezeptur die folgenden Parameter fest:
Parameter Beschreibung
Rezepturname | Name der Rezeptur
Anzahl der Anzahl Wertesatze flir jedes Rezepturelement. Jeder Satz hat einen unterschiedlichen
Sets konfigurierbaren Namen.
Properties

6 &8 &2

- Recipe :_RecipaMgr

Recipe Mame Recipel

-| Mumber of sets 10
Set 0 Fill Tank 15 _
Setl Fill Tank 35_
Set 2 Fill Tank 50_
Set 3 Fill Tank 75_
Set 4 Fill Tank 100_
Set s Empty Tank 25_
Set 6 Empty Tank 50 _
Set 7 Empty Tank 75_
Set 8 Empty Tank 90_
Set 9 Empty Tank 100_

Eine Rezeptur einstellen

1. Klicken Sie auf +, um ein Element der Rezeptur hinzuzufligen.

2. Verknupfen Sie die Tags mit jedem Rezepturelement.
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17 Rezepte

Rezepturfelder definieren

Erstellen Sie in der Seite mit Hilfe eines numerischen Widget ein Rezepturfeld und fligen Sie es, nachdem Sie die Rezeptur
als Quelle ausgewahlt haben, an ein Rezepturelement an.

Source: (7) Tag () Alias () System () Widget (@) Recipe
| o~ Search |

curRecipeSetList
curRecipeSet
curRecipe
recipeList
> CurrentRecipe
» #0 (Recipe 0)
> #1 (Recipe 1)
» #2 (Recipe 2)
4 #3 (Recipe 3)
Name
Status
> CurrentSelectedSet
» LastDownloadedSet
» #0 (r3-Setn)
> #1 (r3-Setl)
4 #2 (r3-Set2)
Name
Value
4 #0 (Element1)
Name
Value
» #1 (Element2)
» #2 (Element3)
» #4 (Recipe 4)
»+ #5 (Recipe 5)
> #6 (Recipe 6)
» #7 (Recipe 7)
> #8 (Recipe 8)

Im Dialog Anfiigen an kénnen Sie samtliche verschiedenen Rezepturvariablen auswahlen, wie zum Beispiel:

« Aktuelle Rezeptur >Aktueller Rezeptursatz > Element > Wert
« Ausgewahlte Rezeptur > Ausgewahlter Satz0 > Element > Wert
« Rezepturliste

Wenn numerische Widgets als Lesen/Schreiben definiert werden, konnen die Standard-Rezepturdaten wahrend der
Laufzeit geandert werden. Diese neuen Werte werden in einer separaten Datei als modifizierte Rezepturdaten gespeichert.

Hinweis: Da JavaScript-API-Funktionen verwendet werden, kdnnen die Rezepturelemente und -sétze nach
0 Namen oder Position referenziert werden. Um Unklarheiten zwischen Namen und Index zu vermeiden, missen
die Namen der Rezepturelemente und -satze mindestens ein alphanumerisches Zeichen enthalten.
Rezepturdaten speichern

Klicken Sie im Rezepteditor auf das Speichertyp-Symbol E um auswahlen, wo die Rezepturdaten gespeichert werden:
Der Dialog Speichermedium wird angezeigt.
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Ein Rezeptur-Widget konfigurieren

Storage Device o

Storage Device

) Local @) use @ sD ") Preferred

Path: Storage Card/
Mote

Make sure that the removable media contains
the [data folder copied from the project

OK J | Cancel

Bei USB-Laufwerken und SD-Karten konnen Sie den Ordner des Speicherorts festlegen.

WARNUNG: Rezeptur-Konfigurationsdateien werden automatisch erstellt, wenn das Projekt

._L gespeichert und im Unterordner Daten des Projekts gespeichert werden. Um diese auf externen
Speichergeraten zu verwenden, miissen Sie diesen Ordner auf das externe Gerit kopieren. Bitte
beachten Sie, dass Sie fiir die Verwaltung der Datenordner auf externen Geraten verantwortlich sind.
Dynamische Dateien werden auch dann nicht geléscht, wenn das Projekt mithilfe der Option
»Dynamische Dateien I6schen* aktualisiert wird.

Wichtig: Sie konnen einen Unterordner hinzufiigen, diirfen aber den Unterordner ,,data“ nicht
o umbenennen.

Ein Rezeptur-Widget konfigurieren

Sie koénnen eines der beiden in der Widget-Galerie verfigbaren Rezeptur-Widgets auswahlen:
o Rezeptursatz: Eraubt es lhnen, einen Rezeptursatz zum Hochladen oder Herunterladen auszuwahlen. Siehe "Eine
Rezeptur hochladen/herunterladen" Auf der gegenuberliegenden Seite

« Rezepturmenii: Wenn fur ein Projekt mehrere Rezepturen erstellt wurden, kdnnen Sie mit diesem Widget alle
Rezepturen verwalten und die gewlinschten Satze fir jede einzelne Rezeptur auswahlen.

Recipe Set Recipe Menu
Recipe Set Recipe
Download Upload Recipe Set
Download Upload

Rezeptursatz-Widget konfigurieren

Im Bereich Eigenschaften legen Sie fir jeden Rezeptursatz die folgenden Parameter fest:
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17 Rezepte

Parameter ‘ Beschreibung
Rezepturname ‘ Name der Rezeptur
Rezepturstatus

Nach jedem Rezeptur-Upload oder -Download oder einer Anderung der Rezeptureinstellungen, enthalten die Status-
Parameter der Rezeptur einen Wert mit dem Ergebnis der Operation.

Code | Funktion Beschreibung

0 Set geandert | Ausgewahltes Set geandert

1 Herunterladen | Anforderung Herunterladen ausgelost
ausgelost

2 Herunterladen | Aktion Herunterladen abgeschlossen
ausgefuhrt

3 Fehler beim Fehler, die beim Herunterladen auftreten (z. B. unbekannter Satz, unbekannte
Herunterladen | Rezeptur, Steuerung nicht bereit, Tags schreiben ist fehlgeschlagen, usw.)

4 Hochladen Anforderung Hochladen ausgeldst
ausgelost

5 Hochladen Aktion Hochladen abgeschlossen
ausgefuhrt

6 Fehler beim Fehler beim Hochladen - Gleicher wie beim Herunterladen
Hochladen

7 Allgemeiner Allgemeiner Fehler (z. B. Daten nicht verfugbar)
Fehler

0 Hinweis: Beim Gerateanlauf ist der Wert des Rezeptur-Status 0.

Eine Rezeptur hochladen/herunterladen

Eine Rezeptur hochladen

Sie laden eine Rezeptur mithilfe eines RezepturWidgets und den Aktionen Rezept Hochladen, Aktuelles Rezept
Hochladen auf eine der folgenden Arten auf ein Bediengerat:

« Flgen Sie die Aktion an ein Schaltflachenereignis oder einen Schalter an (siehe ", Anfligen an“-Parameter” auf Seite
32 fur Details)
« Konfigurieren Sie die Aktion in einer Alarmaktionsliste (siehe "Alarmaktionen" auf Seite 120 fir Details)

« Konfigurieren Sie die Aktion in einer Zeitplaneraktionsliste (siehe "Zeitplanereignisse in der Runtime" auf Seite 230
fur Details)
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Rezepturdaten sichern und wiederherstellen

Eine Rezeptur herunterladen

Sie laden eine Rezeptur mithilfe eines Rezeptur-Widgets und den Aktionen Rezept herunterladen, Aktuelles Rezept
Runterladen auf ein Bediengerat. Siehe ,Rezepturaktionen” auf Seite 1

Rezepturdaten sichern und wiederherstellen

Die in einem Bediengerat gespeicherten Rezepturdaten kdnnen zur Datensicherung exportiert und spater wiederhergestellt
werden. Dies erfolgt mithilfe der Aktionen Rezeptdaten dumpen oder Rezeptdaten wiederherstellen.

Siehe "Rezepturaktionen” auf Seite 132 flr Details.
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18 Trends

Mit Trends kénnen Sie die Werte von angegebenen Tags gemal spezifizierten Probenahmebedingungen erfassen und
aufzeichnen. Die Trendfunktion beinhaltet Trenderfassung und Trendanzeige.

Trend-Erfassungsparameter werden im Trendeditor eingestellt, so dass Daten gespeichert werden kénnen. Gespeicherten
Daten kénnen dann in einem grafischen Format unter Verwendung eines Trend-Widgets angezeigt werden.

DatenprotoKOll erUNG .. L 194
Trendpufferdaten eXportieren ... 195
Trend-WidgetS L 196
VerlauftrenNds . L 198
Trend-Widget-Eigenschaften .. L 199
Trend-Widget-Geston ... L 200
Werte auBerhalb des Bereichs oder ungultig ... ... 201
Trendwerte aNzeigeN . 202
Punktdiagramm-Widget ... L 203
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Datenprotokollierung

Datenprotokollierung

Daten kdnnen protokolliert und im Bediengerat-Speicher abgelegt werden. Die Datenerfassung erlaubt Ihnen gleichzeitig
die Werte einer Gruppe von Tags in einen Puffer zu speichern. Die Datenprotokollierung kann von einen Zeitgeber oder von
einem dedizierten Tag ausgel6st werden. Gespeicherte Daten kdnnen in eine .csv-Datei exportiert werden oder mit dem
Trendverlaufs-Widget angezeigt werden. Gespeicherte Daten kdnnen lokal auf einem USB-Gerat oder SD-Karte oder in
jedem verfugbaren benutzerdefinierten Netzwerkordner gespeichert werden.

WARNUNG: Die Operation mit Wechselspeichergeraten (USB-Sticks, SD-Speicherkarten) mit einer
sehr groBen Anzahl von Dateien kann zu einer Abnahme der Systemleistung fiihren.

WARNUNG: Die maximale Anzahl von Dateien auf einer SD-Speicherkarte ist abhangig von der Art
der Formatierung (z. B. FAT32 max, 65536 Dateien; FAT max 513 Dateien).

WARNUNG: Flash-Karten unterstiitzen eine begrenzte Anzahl von Schreibvorgédngen. Wir empfehlen
nur Speicherkarten von guter Qualitit zu verwenden. Fiir den Fall einer Anwendung mit intensiver

Nutzung der Speicherkarte miissen Sie einen regelmaRigen Austausch der Speicherkarte in Erwdagung
ziehen.

WARNUNG: Wenn Datum/Uhrzeit zuriickgestellt wird, werden die Stichproben mit ungiiltigem
Datum/Uhrzeit aus dem Trendpuffer entfernt. Wenn das System feststellt, dass Datum/Uhrzeit ungiiltig
ist (z. B. Batteriestand gering), wird eine Popup-Warnung fiir den Benutzer angezeigt und
Datum/Uhrzeit der letzten Stichprobe verwendet, um einen Datenverlust zu vermeiden.

B N

Speicherung basiert auf Trendpuffer. Trendpuffer werden als FIFO-Warteschlange organisiert: Wenn der Puffer voll ist,
werden die altesten Werte geldscht, aul3er Sie konfigurieren lhren Trend so, dass er eine Sicherungskopie des Puffers
erstellt.

Einen Trendpuffer hinzuflugen

Pfad: Projektansicht> Konfig > Doppelklick auf Trends

1. Klicken Sie auf Add, um einen neuen Puffer hinzuzufiigen.

2. Kilicken Sie auf + neben jedem Trendpuffer, um die Konfigurationsparameter anzuzeigen.

ProjectView ax /m -
+ Total memory Space
= cmTest-1072 (Datalogger) + Add 3 Delete
5 Project properties 6.3%
-89 Pages LI Trend1 /[ Ative Source | Tag1,Tag2,Tag3
Q 1:Pagel
- 2:Paged Sampling time(s) Mumber of Samples Storage Device
: Eleiu;:tﬂ 50 @ 40000 - @ Local UsB 5D Bt
-7 Web = <= ;5‘
=-¥% Config Trigger IS -
&ZR Protocols Mene @ Path: |Dataf
+-;I Tags Buffer

— B Trends Sampling Filter
i Trendl 0

Reports
4 Alarms
-pﬁ Events Buffer -
Scheduler
5% MultiLanguage Name Tag Comment
i3 Screen Saver
4 Database Links
Ea Data transfers
1 Security 3 Umidity Tag3
#-‘g3 AuditTrail
-4 Recipes

I Dictionaries
=% Keypads

1 Temperature Tagl This is a comment

2 Pressure Tag2
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18 Trends

Element

Beschreibung

Gesamtspeicherplatz

Momentan vom Trendpuffer benutzter Speicher. Siehe "Tabelle mit Funktionen und

Begrenzungen" auf Seite 448 fur die maximal zuldssige Anzahl an Proben fur das Projekt.

Dieser Prozentsatz wird wie folgt berechnet:

Total Memory Space =

Total Number of Samples used in the Project

Max Number of Samples allowed for a Project

Trendname

Name des Trends, der im Fenster Eigenschaftsbereich angezeigt wird.

Aktiv

Wenn aktiviert, wird der Trend standardmaRig beim Systemstart ausgefuhrt.

o Hinweis: Trends konnen in der Runtime nicht aktiviert werden.

Quelle

Vom Trend als Stichproben gesammelte Tags.

Stichprobenentnahmezeit

(s)

Intervall der Probenaufzeichnung in Sekunden.

Trigger

Tag, der die Stichprobe auslést. Wenn sich der Wert von diesem Tag andert, wurde eine

Stichprobe genommen.

o Hinweis: Ausldser und Quelle kdnnen sich auf den gleichen Tag beziehen.

Anzahl Abtastwerte

Puffergrofie.

Speichergerat

Gerat, auf dem die Trendpufferdaten gespeichert werden

Puffer

Wenn die Option Eine Kopie speichern, wenn voll aktiviert ist, wird von den Pufferdaten
eine Sicherungskopie erstellt, bevor diese durch neuere Daten Uberschrieben werden.

Stichprobenfilter /
Ausloserfilter

Wenn die Ausldserbedingung eine Uhrzeit ist, wird eine neue Stichprobe gespeichert,
wenn ihr Wert, im Vergleich zum zuletzt gespeicherten Wert, die festgelegten Grenzwerte

Uberschreitet.

Wenn die Ausléserbedingung ein Tag ist, wird eine neue Stichprobe bei jeder Anderung

des Auslose-Tag-Wertes gespeichert.

Tabelle Stichproben-Tags

Trendpufferdaten exportieren

Verwenden Sie die Aktion Trend dumpen, um Trendpufferdaten in eine .csv-Datei zu exportieren.

Das Format von in eine .csv-Datei exportierten Trenddaten kann mit einem Makro-Parameter, wie in der Abbildung
dargestellt, exportiert werden. Alle im Trendpuffer angegebenen Tags werden exportiert
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Name: Name des Trends

Tag: Tag fur die Probenahme.

Kommentar: Trendbeschreibung
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Trend-Widgets

Dumpen als Normalmodus (Kompatibilitdtsmodus)

W =~ 3w s W ke

=
o

=

B
e Value
]
]
]
40
40
40
40
40
40

<
=

Lo R R R R RN -

C
Time Stamp
2015-09-18T14:42:22.000Z
2015-09-18T14:42:23.000Z
2015-09-18T14:42:24.000Z
2015-09-18T14:42:25.000Z
2015-09-18T14:42:26.000Z
2015-09-18T14:42:27.000Z
2015-09-18T14:42:28.000Z
2015-09-18T14:42:29.000Z
2015-09-18T14:42:30.000Z

D

Refresh Time Quality

1000
1000
1000
1000
1000
1000
1000
1000
1000

E

Dumpen als Erweiterter Modus (Kompaktmodus)

1
2
3
4
5
(5]
7
8
9

Timestamp

B
Tagl
Value

2015-09-18T14:42:22.000Z
2015-09-18T14:42:23.000Z
2015-09-18T14:42:24.0007
2015-09-18T14:42:25.000Z
2015-09-18T14:42:26.000Z
2015-09-18T14:42:27.0002
2015-09-18T14:42:28.000Z
10 | 2015-09-18T14:42:29.0002

C

=

G

H

1
Type

W W oW W oW W wWow

Type Value Quality
192 8 0.00E+00 192
192 8 0.00E+00 192
192 8 0.00E+00 192
192 8 0.00E+00 192
192 8 0.00E+00 192
192 8 0.00E+00 192
192 8 5.00E+01 192
192 8 5.00E+01 192
192 8 5.00E¢01 192
D E
4 Tag2 8 Tag3
Quality Value Quality Value
132 0.00E+0O 132
192 0.00E+00 152
192 0.00E+00 152
132 0.00E+0O 132
152 0.00E+0O 152
152 0.00E+00 152
192 5.00E+01 152
192 5.00E+01 152

E8888co0o0

(=T =T =T =T =T = T = R =

J

Value Quality

(=1

o o o o o o oo

3
Quality

192
192
192
192
192
192
192
192

o Hinweis: Die erste Zeile der Kopfzeile enthalt die Namen und Datentypen der Tags

Siehe "Systemaktionen" auf Seite 137 fur Details.

Trend-Widgets

Daten, die vom Bediengerat protokolliert werden, kdnnen mit Trend-Widgets im Grafikformat dargestellt werden.

Echtzeittrend-Widget

K

192
192
192
192
192
192
192
192
192

Das Echtzeit-Trend-Widget kann verwendet werden, um die Wertanderungen eines Tags anzuzeigen. Die Daten werden

nicht in einem Trendpuffer gespeichert und kénnen nicht fir eine spatere Analyse abgerufen werden.

Um einen Echtzeit-Trend anzuzeigen:
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18 Trends

1. Ziehen Sie das Echtzeit-Trend-Widget von der Widget-Galerie auf die Seite und legen Sie es ab.

w Properties 2
= - #1 TrendWgtl - - - éa &E éa
= Trend : TrendWgtl
|12+ A~B 17 U = =
j = = = MNum Curves 1
Page Duration 5 min
Starting position Right
. ]
Frend Title XLabel * 4
100.0 Y Labels 6 ﬂ

] o =3 =)
=1 =] = =
o o =1 =1

=1
o

01:00:00

Background Image true

Text

5
+ Grid
+ Cursor
| ] + X Scale
+ Y Scale
=l Curve 1
= Curve 1 Value 0 ﬂ
DataLink Tagl:_TagMar J
01:00:00 01:00:00 01:00:00 MinY o =
" " Maxy 100 4
Color B (0. 0, 255]
Stroke Width 2

2. Flgen Sie das Tag, das Sie als Stichprobe verwenden mochten, an den Wert Kurve n an. Die Daten werden immer
mit der Uhrzeit dargestellt.

Echtzeit-Trend-Widget-Eigenschaften

Eigenschaft | Beschreibung
Anzahl Anzahl der angezeigten Trendkurven (Max 5)
Kurven

Seitendauer

Zeitbereich der X-Achse.
r Tipp: Sie kdnnen der Eigenschaft Seitendauer ein Datums-/Zeit-

e Kombinationswidget hinzufligen und die Dauer in der Runtime dynamisch andem.

Startposition | Gibt den Ausgangspunkt der Kurve an, wenn die Seite gedffnet wird.

X-Label Anzahl Takte auf der X-Achsenskala

Y-Label Anzahl Takte auf der Y-Achsenskala

Text Trendiberschrift und Schriftarteigenschaften (Schriftgrad, Beschriftung, usw.)

Raster Eigenschaften der Rasterdarstellung (Farben)

Cursor Eigenschaften der Cursordarstellung (aktivieren und Farbe)

X Skalierung | Eigenschaften der X-Skaladarstellung

Y Skalierung | Eigenschaften der Y-Skaladarstellung

Kurve ,,n* Tag, das im Trend-Widget dargestellt wird. Siehe "Trend-Widget-Eigenschaften" auf Seite
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199 fUr Details.

Sie kénnen das Minimum und Maximum der Kurven (MinY, MaxY) festlegen. Sie kénnen ein
Tag an die Eigenschaften Minimum und Maximum anfligen. Dies verbessert die Fahigkeit,
die Minimal- und Maximalwerte dynamisch in der Runtime zu &ndern.
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Verlauftrends

Daten skalieren

Tag-Werte kdnnen mithilfe der X-Formulare im Dialog Anfiigen an skaliert werden. Siehe ", Anfligen an“-Parameter" auf
Seite 32 fir Details.

Verlauftrends

In Trendpuffern gespeicherte Trenddaten kénnen mit Hilfe des Widgets Trendverlauf analysiert werden.
Das ist ein zweistufiger Prozess:

« Erstellen Sie zuerst einen Trendpuffer, um Daten fir die angegebenen Variablen zu bestimmten Zeitpunkten zu
sammeln.

« Konfigurieren Sie dann ein Trendverlaufs-Widget fir die Anzeige der gesammelten Daten in einem grafischen
Format.

Siehe "Datenprotokollierung" auf Seite 194 fir weitere Informationen Uber die Erstellung eines Trendpuffers.

Trendverlauf-Widget

Das Trendverlauf-Widget zeigt den Inhalt eines Trendpuffers in grafischer Form an.

Die Startzeit ist die aktuelle Uhrzeit und die Stoppzeit wird die aktuelle Zeit zuzliglich der Dauer des Fenster sein. Die
Kurve beginnt von links und schreitet nach rechts fort. Die Daten werden bis zur Stoppzeit automatisch in einem
bestimmten Zeitintervall aktualisiert.

Wenn die Kurve die Stoppzeit erreicht, wird die Kurve einen Bildlauf nach links durchfiihren und die Aktualisierung der
Kurve wird fortgesetzt, bis die Stoppzeit erneut erreicht wird. Zu diesem Zeitpunkt wird automatisch ein neuer Bildlauf
automatisch durchgefiihrt und der Vorgang wiederholt.

History Trend

—
[=1
=1

[==]
[=1

=]
[=1

Current Time

40
16:19:48
20
16:19:00 16:20-40 16:22:20 16:24:00
Start Stop
Time Time

Verlauftrends erfordern eine entsprechende Konfiguration der Trendpuffer.

Siehe "Datenprotokollierung” auf Seite 194 fir weitere Information zur Arbeit mit dem Trendeditor.

Das Trendverlaufs-Widget konfigurieren

1. Ziehen Sie aus dem Bereich Trends/Diagramme der Widget-Galerie das Widget Trendverlauf auf die Seite.
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X w Properties o x

X I | R B R & @ &

E— e
A 12 - T d

Mum Curves |4
Page Duration| 5 min

History Trend X Labels 6
i ¥ Labels 6
— | Title
80 Grid
fﬁ X Scale

60

Y Scale

”A L = Curve ]
F Curve 1 Val

/ DataLink| History Trend1:PanelTrend

40

20

MinY 0
0 MaxyY 100
05:30:00 05:30:00 05:30:00 05:30:00 05:30:00 05:30:00 Color W [128,0,0]
" ™ StrokeWidt| 2

Curve 2

2. Fugen Sie im Bereich Eigenschaften den zu druckenden Trendpuffer an das Widget an.

Tag | ¥Forms

Source:

) Tag (O System @ Widget () Recpe

Tag: Trend1
b _MultiLangMgr
[ BtnStd3
I BtnStd2
4 PanelTrendl
| Trendl|
Trend2
TrendWgt2

@ Read Only () Read/write () Write Only TagIndex: 0

Trend-Widget-Eigenschaften

Einige Trend-Widget-Eigenschaften stehen nur zur Verfligung, wenn sich der Eigenschaftenbereich in der erweiterten
Ansicht befindet.

Abtastwerte anfordern

Request Sample kann fiir jede Kurve eingestellt werden und zeigt die maximale Anzahl der Stichproben vom Widget zur
einer Zeit vom Trendpuffer an..

r- Tipp: Normalerweise brauchen Sie den Standardwert nicht andern. Passen Sie die Feinabstimmung der Leistung
“20  im Trend-Widget Aktualisieren an, insbesondere dann, wenn Sie mit Remote-Clients arbeiten.
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Trend-Widget-Gesten

Farbstreifen

Verwenden Sie die Farbstreifen-Konfiguration, um den Hintergrund Ihres Diagramms anzupassen, zum Beispiel, um
sicherzustellen, das Tage oder Stunden hervorgehoben werden (Wochenenden, Nachtstunden, usw.).

1. Klicken Sie im Bereich Eigenschaften, bei der Eigenschaft Farbstreifen auf +: das Fenster Streifen konfigurieren
wird angezeigt.
Klicken Sie auf +, um alle Farben hinzuzufiigen, die Sie benétigen.

3. Wahlen Sie mehrere Zellen aus und klicken Sie auf einen Farbstreifen, um diese dem ausgewahlten Zellenbereich
zuzuweisen.

-
Configure ColarBands:

Sunday

fencay : 2 ColorBand2
Tuesday 3 ColorBand3
Wednesday 4 ColorBand4
Thursday
Friday

Saturday

6 Hinweis: Diese Funktion verwendet im Trend-Widget nur die Ortszeit und nicht die globale Zeitoption.

Beispiel Kalender-Farbstreifen

History Trend
100.0

& 8 8
= = B

S III\III\I\II\IIIIII\I\I\II

8

)
e
o

e
o

03:25 06:51 10:17 13:42 17:08 20:34 00:00

Trend-Widget-Gesten

Trend-Widgets unterstiitzen Gestenbefehle:

Geste | Beschreibung

Pan Beruhren Sie das Widget, um die Kurve innerhalb des Widget-Bereichs zu scrollen.

Pinch | Verwenden Sie zwei Finger und fliihren Sie diese an der Kurve zusammen, um Zoom-Vorgange auszufiihren.

WARNUNG: Nur auf Bediengeraten, die fiir die Mehrfingereingabe geeignet sind, konnen Pinch-
‘. Gestenereignisse erzeugt werden.
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18 Trends

Hinweis: Um Gesten auf der Y-Achse zu unterstiitzen, miissen die min/max-Eigenschaften des Trend-Widgets
0 mit den min/max-Werten der Verhaltensparameter verknipft sein (Standard fir neue Trends).

Properties

&1

&H &

Trend : RealtimeTrend

Mum Curves
Page Duration
Y Page Size
Starting position
Behavior
Min ¥
Max Y
X Labels
Y Labels
Background Image
Text
Grid
Cursor
X Scale
Y Scale
Min
Datalink
Access Type
Max
Datalink
Access Type

5 min
100
Right

100

true

0

yO:Realtime Trend.wnd
R

100

yl:Realtime Trend.wnd
R

1+ |+

o K E

Ll [+

Werte auBerhalb des Bereichs oder unguiltig

Wenn Trendwerte Uber die vom Trend-Widget vorgegebenen Grenzwerte hinausgehen, wird eine punktierte Linie
dargestellt. Wenn der Wert des Tags nicht verfigbar ist, wenn zum Beispiel das Steuerungsgerat offline ist, wird keine
Kurve dargestellt.
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Trendwerte anzeigen

WNC - TightVNC Viewer

BEED| N S| e RO G| Q2|

08:24:25

Historical Trend

100.0

00—
08:19:00 06:20:00 08:21:00 08:22:00 08:23:00 06:24:00 08:25:00

Realtime

Histarical i) i) (2000 () i) [B205E]
Both Les s Jlewon ) [ > > ]

USBFree Space: O Mb
USE Size: Omb

DUMP DELETE

Trendwerte anzeigen

Der Trend-Cursor zeigt die Trendwert an einem bestimmten Zeitpunkt an.

Verwenden Sie die Aktionen Trend-Cursor anzeigen und Trend-Cursor scrollen, um den Trend-Cursor zu aktivieren und
verschieben Sie ihn an die gewlinschte Stelle, um den Wert der Kurve an diesem bestimmten Punkt auf der Zeitachse zu

erhalten.

TrendTitle
100 —; -

80 —

60 — I

40—=

20—

/

1:35:03  11:36:4% 11:38:23  11:40:03
Cursor

Um den Wert des Trend-Cursors auf der Seite anzuzeigen, definieren Sie ein numerisches Feld, und fligen Sie es an das

Widget-Tag Cursorwert an.
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18 Trends

[ TrendBufferWgt2.Value

Tag XForms

Source:

) Tag ) System @ Widget ) Recpe
Tag: TrendCurvelWgtl.cursar-value
¥ Labels

Title

Grid

[»

[

> Cursor

> X Scale

> Y Scale

4 Curvel
Curvel Value
Visible
MinY
Max
Cursor Value
Draw Type

> Curve 2

[ Coeve 3

() ReadWrite

@ Read Only () write Only TagIndex: 0

In diesem Beispiel wird der Wert der Y-Achse Wert des Cursors angezeigt.

Um den Zeitstempel des Trends an der Cursorposition anzuzeigen, definieren Sie ein numerisches Feld, und fligen Sie es
an das Widget-Tag Cursor-Zeitstempel an.

r ~
fieldLvalue

Tag XForms

Source:

() Tag () System @ Widget

) Recipe

Tag:

TrendWindow\Wat. cursor-timestamp

4 TrendWgtl
4 Cursor

»

Cursor Timestamp
Curvel
Curve 2
Curve3

m

Curved
Curves
Curveb
General

Grid

Page Duration
Position

Title

W1 ahels

() Read/Write

Vv VW W W W W W

- v

@ Read Only () Write Only TagIndex: 0 =

[ OK ] [ Cancel

Punktdiagramm-Widget

Ein Punktdiagramm ist ein Diagrammtyp, in dem Werte flir zwei Variablen aus einen Datensatz mit Hilfe kartesischer
Koordinaten angezeigt werden. Die Daten werden als eine Sammlung von Punkten dargestellt, die jeweils den Wert einer
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Punktdiagramm-Widget

Variablen haben, die die Position auf der horizontalen Achse und auf der vertikalen Achse festlegen. Aus diesem Grund
wird es haufig XY-Diagramm genannt.

Scatter Diagram
100

-~
o

=]
@

5]
=]
oo bbbl

o

I | | [ l [ | | l | [ | I | | [ l
0 25 50 75 100

Die Punktdiagrammkurven werden durch die lineare Interpolation der Punkte ermittelt. Um ein neues Punktdiagramm zu
erstellen:

Flgen Sie der Seite ein Streudiagramm-Widget hinzu.

Wabhlen Sie die Anzahl der anzuzeigenden Kurven: Jede Kurve wird Graph1, Graph2, usw. benannt.

Passen Sie allgemeine Grafikeigenschaften wie X Min, X Max, Raster-Details an.

Eal

Durch die Einstellung des Parameters Max Stichproben definieren Sie die maximale Anzahl von Proben/Werten fiir
jede Kurve.

Hier stellen Sie die maximale Anzahl von Werten ein, die im Diagramm beginnend mit dem ersten Element im Array
angezeigt werden.

For example: Mit Tag1[20] und Max Stichproben = 10 werden nur die ersten 10 Elemente vom Tag1-Array
angezeigt.

5. Definieren Sie fir jede Kurve die beiden Tags vom Typ Array, die angezeigt werden sollen (X-Tag und Y-Tag).
Wenn sich die Array-Tags andern, konnen Sie mit der Aktion Trend aktualisieren eine Aktualisierung erzwingen.

e Hinweis: Streudiagramme unterstutzen nur die Aktion Trend aktualisieren.
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19 Datenubertragung

Die Dateniibertragung erméglicht Ihnen die Ubertragung variabler Daten von einem Gerét zu einem Anderen. Mit dieser
Funktion kann ein Bediengerat als Gateway zwischen zwei Geraten betrieben werden, selbst dann, wenn sie nicht das

gleiche Kommunikationsprotokoll verwenden.

Datenlbertragungseditor 206
Daten in .csv-Datei eXpPOrtieren . L 208
209

Einschrankungen bei der Dateniibertragung und Empfehlungen ....... . ... ... ... ...

HMWIN Studio | Benutzerhandbuch | v206 (2017-06-30) | DE | © 2014-2017 Panasonic Electric Works Europe AG 2 0 5



Datenlbertragungseditor

Datenubertragungseditor

Pfad: Projektansicht> Konfig > Doppelklick auf Dateniibertragung

Verwenden Sie den Dateniibertragungseditor, um Ubertragungsregeln festlegen.

Jede Zeile im Dateniibertragungseditor definiert eine Zuordnungsregel zwischen zwei Tags. Definieren Sie mehrere
Zuordnungsregeln, wenn Sie eine andere Richtung, Aktualisierungsmethode oder einen Ausldser bendtigen.

1:Page1/ Data transfer x |

-

= A v )] [( |P - Search | T Filter by: |Tag A -
TAG A TAGE Direction Update method Trigger Low limit High limit on Startup
1 COIL_1 2 COIL_1 A->B 0On update 0 0
2 COIL_2 2 COIL_2 A->B On update 0 0
3 ANALOG_1 2_ANALOG_1 A<->B 0On update 0 0
4 ANALOG_2 2_ANALOG_2 A-=B On trigger Enable_Transferi 0 1]
5 AMALOG_3 2_AMALOG_3 A-=B On trigger Enable_Transfer1 0 o]
& AMALOG_4 2_ANALOG_4 A-=B On trigger Enable_Transfer2z -2 20

Um eine neue Regel hinzuzufiigen, klicken Sie auf +; Es wird eine neue Tag-Zeile hinzugefligt.

Symbolleiste Datenuibertragung

Parameter Beschreibung

Import/ Export Importiert oder exportiert Dateniibertragung-Einstellungen aus oder in eine .csv-Datei.
Suchen Zeigt nur Zeilen mit den Suchbegriffen an.

Filtern nach Zeigt nur Zeilen an, die mit dem Filter und Suchfeld tibereinstimmen.

Datenubertragungs-Parameter

Parameter Beschreibung

TAG A/ TAGB Ein Paar von Tags, die flr den Austausch Uber das Bediengerat zugeordnet
werden.

Richtung Ubertragungsrichtigung

A->B und B->A: Unidirektionale Ubertragungen, die Werte werden immer von
einem Tag kopiert und zum Anderen in der angegebenen Richtung gesendet.

A<->B: Bidirektionale Ubertragung, die Werte werden von und zu beiden Tags
Ubertragen.

Aktualisierungsmethode | Bei Trigger: Die Datenubertragung erfolgt, wenn sich der Wert des Tags als

206
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19 Datenlbertragung

Parameter Beschreibung
Ausldser oberhalb oder unterhalb der als Grenzen gesetzten Werte andert.
Grenzwerte werden auf dem vorherigen Tag-Wert, die gleichen, die die
Aktualisierung ausgeldst haben, neu berechnet.
Hinweis: Diese Methode gilt nur fiir unidirektionale Ubertragungen
0 (A->B oder B->A).
Bei Update: Die Datenibertragung erfolgt, wann immer sich der Wert des
Quell-Tags andert.
Hinweis: Diese Methode gilt sowohl fur unidirektionale und
0 bidirektionale Ubertragungen (A->B, B->A und A<->,B).
Hinweis: Die Runtime tiberwacht zyklisch die Quell-Tag-Anderungen
0 (Auslose-Tag bei der Verwendung von Bei Trigger oder Tags
Ubertragen wenn Sie Bei Update verwenden) in Abhangigkeit vom
Tageditor-Parameter Rate. Wenn der Parameter Rate fur das Quell-
Tag auf 500 ms (Standard) eingestellt ist, Uberprift das System alle
500 ms auf Aktualisierungen.
Hinweis: Anderungen an Quell-Tags, die scheller als die eingestellte
0 Rate sind, kdnnen nicht erfasst werden.
Ausloser Tag, das den Datenubertragungsprozess auslost. Wenn sich der Wert dieses
Obergrenze Tags andert und auRerhalb der als Oberes Limit und Unteres Limit

Unteres Limit

eingestellten Grenzwerte liegt, wird die Datenbibertragung gestartet. Der
Toleranzbereich wird gemaf der fir den Tag-Wert festgelegten Grenzen, der
die vorherige Aktualisierung ausgeldst hat, neu berechnet. Es wird keine Aktion
ergriffen werden, wenn die Anderung innerhalb der Grenzen liegt.

Dieser Mechanismus erlaubt das Auslésen von Datentbertragungen nur wenn
signifikante Abweichungen von den Sollwerten auftreten.

Unteres Limit ist kleiner oder gleich Null.

Hinweis: Werden sowohl Unteres Limit als auch Oberes Limit auf
0 ,0“ gesetzt, erfolgt die Datentibertragung, wenn sich der Wert des
Auslése-Tags andert.

Wahrend des Starts

Wenn ausgewahlt, wird die Datenubertragung erzwungen:

« bei HMI-Start, wenn die Qualitat des Quell-Tags gut ist

« nach Kommunikationsfehlern, wenn die verbundenen Gerateknoten
wieder aktiv sind

Siehe "Objekte" auf Seite 354 fir Details zur Qualitat.

Wichtig: Wenn die Dateniibertragung beim Start ausgefiihrt
wird, kann dies einen groBen Einfluss auf die Bootzeit des
Bediengerats haben. Aktivieren Sie diese Option nur wenn
erforderlich.
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Datenin .csv-Datei exportieren

Beispiel einer Grenzwerteinstellung
Oberes Limit=1,9
Unteres Limit=0,9

» = Punkte, an denen die Datenubertragung ausgelost wurde.

Trigger

Daten in .csv-Datei exportieren

Die Konfigurationsinformationen fur Datenibertragungen kdnnen in eine .csv-Datei exportiert werden.

Beispiel fur Dateniuibertragungseinstellungen in einer .csv-Datei

A B C D E FG H 1 |
CoIL_1 2 COlL 1 A-*B  Onupdate 0 Ofdatal true 1
COoIL_2 2 COIL_2 A-B  Onupdate 0 O0fdata2 true 1
ANALOG 1 2 ANALOG 1 A<->B On update 0 0fdata3 true 1
ANALOG_2 2 ANALOG_2 A->B Ontrigger Enable_Transferl 0 0Ofdatad true 1
AMALOG_3 2_ANALOG_3 B-»A Ontrigger Enable_Transferl 0 O0Ofdata5 true 1
ANALOG_4 2 ANALOG 4 A-»>B Ontrigger Enable_Transfer2 -10 20|data6 true 1
Spalte | Beschreibung
A bis | Die gleichen Daten wie im Datenlbertragungseditor
G
H Automatisch zu jeder Zeile zugeordneter eindeutiger Bezeichner.

Wichtig: Wenn Sie die .csv-Datei bearbeiten und Sie eine zusétzliche Zeile
hinzufiigen, stellen Sie sicher, dass Sie eine eindeutige Kennung in dieser
Spalte eingeben.

I und | Firzukinftige Nutzung reserviert.

6 Nutzen Sie fur Import/Export das in den Windows-Regionseinstellungen definierte Trennzeichen.
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19 Datenlbertragung

Einschrankungen bei der Datenubertragung und
Empfehlungen

Die korrekte Definition von Dateniibertragungsregeln ist wichtig fir eine gute Leistung der Bediengerate. Um die
Betriebssicherheit und Leistung zu garantieren, sollten Sie folgende Regeln beachten.

Auslose-Methode

Die Auslése-Methode erméglicht nur unidirektionale Ubertragungen (A->B oder B->A)
Die auf dem Auslose-Modus basierende Datenlibertragung sollte bevorzugt benutzt werden, da sie es lhnen ermdglicht,

die Ubertragung zu erzwingen und nur die Auslése-Tags berwacht, statt sémtliche an der Ubertragung beteiligten Tags.

Aktualisierungsmethode

Die Methode Bei Aktualisierung ermdglicht das Andern der Werte in Ubereinstimmung mit den Richtungseinstellungen
nur dann, wenn sich der Quellwert andert.

Mithilfe der Methode Bei Akutalisierung zwingen Sie das System, standig alle definierten Quell-Tags zu lesen und zu
Uberpriifen, ob es Anderungen gibt, die tibertragen werden miissen. Der Standardwert fiir die Aktualisierungsrate von jedem
Tag ist 500 ms und kann mit dem Tageditor gedndert werden.

Leistungsbeobachtungen

Die Datenlbertragungsleistung ist abhangig von:
« Anzahl der definierten Dateniibertragungen
« Anzahl der eventuell gleichzeitig auftretenden Datenlibertragungen,
« Haufigkeit der Anderungen von SPS-Variablen, die (iberwacht werden,

0 Wichtig: Testen Sie bei der Projektentwicklung immer die Leistung einer Operation.

Wichtig: Wenn unsachgeman eingestellt, kann die Datenlibertragung zu Bedingungen fiihren, bei
denen die beteiligten Tags Schleifen erstellen konnen. Identifizieren und vermeiden Sie solche
Bedingungen.

Tipp: Verwenden Sie den Zeitplaner, um die Aktualisierungsrate auf Grundlage der Leistung des gesamten
Projekts zu kalibrieren.

Tipp: Verwenden Sie Tags vom Typ Array, um die Datenlbertragung zu optimieren und die Arbeitsbelastung zu
reduzieren.

Tipp: Verringern Sie die Anzahl der Datentransfers um die Seitenwechselzeit und Boot-Zeit zu reduzieren.

O OO S
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Einschrankungen bei der Datentibertragung und Empfehlungen
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20 Offline-Knotenverwaltung

Wenn eine der Steuerungskommunikationen mit dem Bediengerat offline geht, kann die Kommunikationsleistung des
Systems abnehmen.

Die Offline-Knotenverwaltungs-Funktion erkennt offline Steuerungen und entfernt sie aus der Kommunikation bis sie
wieder online ist.

Wenn Sie wissen, dass eine der in der Installation enthaltenen Steuerungen flr eine bestimmte Zeit offline geht, kdnnen
Sie diese manuell deaktivieren, um die Systemleistung zu maximieren.

Hinweis: Diese Funktion wird nicht von allen Kommunikationsprotokollen unterstitzt. Prifen Sie die
0 Protokolldokumentation um zu wissen, ob es unterstitzt wird oder nicht.

Offline-KnotenverwaltUNg S PrOzess ... .. L 212
Manueller Offline-Knotenverwaltungsprozess .. ... ... .. 212
Manuelle Offline-Konfiguration .. L 212
Automatische Offline-KnotenerkennuUNgG ... . L 213

HMWIN Studio | Benutzerhandbuch | v206 (2017-06-30) | DE | © 2014-2017 Panasonic Electric Works Europe AG 2 1 1



Offline-Knotenverwaltungsprozess

Offline-Knotenverwaltungsprozess

Die Schritte des Verfahrens sind:

« Das System kommuniziert normalerweise mit einem bestimmten Gerat. Wenn das Gerat nicht auf eine
Kommunikationsanforderung antwortet, wird das System die Anfrage zweimal wiederholen, bevor es das Gerat fur
offline erklart.

« Wenn ein Gerét offline ist, sendet das System die Kommunikationsanforderungen mit einem langeren Intervall, dem
sogenannten Offline-Retry Timeout. Wenn das Gerat auf eine dieser Anfragen antwortet, erklart das System das
Gerat fur online und startet wieder mit der normalen Kommunikation.

Das Diagramm zeigt die drei Kommunikationsversuche und die Wiederherstellungs-Prozedur an, die startet, wenn der
Offline-Retry Timeout abgelaufen ist.

Recovery
procedure
Retry J 1 U II II1 ‘ l I
+“——r — —r < >4 L g
Timeout Timeout Timeout 90s Timeout
device  device  device (ORT) device

Offline , l
Online

Manueller Offline-Knotenverwaltungsprozess

Die Offline-Knotenverwaltung kann manuell erfolgen. Wenn ein bestimmtes Gerat online ist und es normal kommuniziert,
koénnen Sie:

« eine Aktion benutzen, um das Geréat als offline zu erklaren: Das System stoppt dann die Kommunikation mit diesem
Gerat.

« eine Aktion benutzen, um das Gerat als online zu erklaren: Das System startet dann erneut die Kommunikation mit
diesem Gerat.

Manuelle Offline-Konfiguration

Wenn Sie wissen, dass einige Gerate bei der Kommunikation mit dem Bediengerat offline gehen und flr einen bestimmten
Zeitraum offline bleiben, konnen Sie sie mit der Aktion Knoten aktivieren von der Kommunikation ausschlie3en.

WARNUNG: Alle deaktivierten Gerateknoten verbleiben deaktiviert, wenn das gleiche Projekt auf das
_I_ Geréat heruntergeladen wird. Auf der anderen Seite werden, wenn ein anderes Projekt geladen wird,
alle deaktivierten Gerate wieder aktiviert. Das gleiche geschieht bei einem Paketupdate.

r* Tipp: Um diese Funktion dynamischer zu gestalten, kénnen Sie entscheiden, eine bestimmte Knoten-ID nicht
= anzuzeigen, sie jedoch mit dem Wert eines Tags oder einer internen Variablen, erstellt um verschiedene Geréate,
die in Ihrem Netzwerk installiert sein konnten, zu identifizieren, hinzufligen.

Hinweis: Wenn Sie die Aktion Knoten aktivieren benutzen, um einen Gerateknoten zu zwingen, wieder online
0 gehen, wird die Kommunikation sofort starten.
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20 Offline-Knotenverwaltung

Automatische Offline-Knotenerkennung

Wenn ein Gerat auf Kommunikationsanforderungen nicht antwortet, ist es deaktiviert. Das Bediengerat stoppt das Senden
von Anforderungen an dieses Gerat. Das Bediengerat sendet nach drei Sekunden einen einzigen Befehl, um zu Uberprufen,
ob das Gerat verfugbar ist. Wenn dem so ist, wird die Kommunikation neu gestartet, andernfalls wird es fir ein weiteres
Timeoutintervall deaktiviert.

Die Standardeinstellungen kénnen mit dem Protokolleditor geandert werden.

l:Pagel/ protocols* x]

+-Avi&

PLC [ Corfiguration | Dictionaries | Enable Offiine Algorithm | Offline Retry Timeout (s) |
| |Modbus RTU:prot1 CfgVer=1 defModeld=1timeout=2000  None available... 3
| ¥ |System Variables:prot2 ~ Cfg\er=1 model=Defautt None available... a Mot applicable

0 Hinweis: Nicht alle Protokolle unterstiitzen diese Funktion.

Parameter Beschreibung

Offline- Aktiviert die Offline-Verwaltung fir das Protokoll

Algorithmus

aktivieren

Offline Retry Intervall in Sekunden fiir den Wiederholungszyklus, nach dem ein Gerat deaktiviert
Timeout wurde. Bereich: 1 - 86.400 Sekunden (24 Stunden).
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Automatische Offline-Knotenerkennung
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21 Mehrsprachigkeit

Der Funktion Mehrsprachigkeit wurde fur die Erstellung von HMI-Anwendungen entwickelt, damit Texte in mehr als einer
Sprache gleichzeitig eingeschlossen werden kénnen

Die Funktion Mehrsprachigkeit verwendet Codepages-Unterstlitzung, um die verschiedenen Sprachen zu handhaben. Eine
Codepage (oder ein Skriptdatei) ist eine Sammlung von Buchstabenformen, die innerhalb jeder Sprache verwendet wird.

Die Mehrsprachigkeitsfunktion kann verwendet werden, um Sprachen und Zeichensétze in einem Projekt zu definieren.
HMWIN Studio erweiter ebenfalls die TrueType Fonts des Windows-Systems, um verschiedene Schriftbilder in
Verbindung mit unterschiedlichen Zeichensatzen bereitzustellen.

HMWIN Studio ermdglicht es auch Zeichenfolgen fir jede der unterstitzten Sprachen bereitzustellen.

HMWIN Studio ermdglicht es Ihnen auch die Anzeigesprache zu andern, so dass Sie das Aussehen der Seite in der
Entwurfsphase sehen und spuren kénnen.

Wichtig: In Windows XP-Betriebssystemen miissen Sie die Unterstiitzung fiir komplexe Schriftzeichen
o und ostasiatische Sprachen installieren.

Fiegional Optionz | Languages | Advanced

Test zervices and input languages
To view or change the languages and methods pou can use to enter

tewt, click Details.

Supplemental language support
Mot languages are installed by default. To install additional languages.,
zelect the appropriate check box below.

Install files for comples script and right-to-left languages [including
Thai]

[#]install hles for East Asian lanquages

[ 0k H Cancel H Apply ]

Unterstiitzte Schriftarten fiir vereinfachtes Chinesisch

Fur vereinfachtes Chinesisch werden folgende Schriftarten unterstitzt:
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Name der Schriftart Schriftartdatei
Fangsong simfang.ttf
Arial Unicode MS ARIALUNI.TTF
Kaiti simkai.ttf
Microsoft Yahei msyh.itf
NSImsun simsun.ttc
SimHei simhei.ttf
Simsun simsun.ttc

Unterstiitzte Schriftarten fiir Traditionelles Chinesisch

Fir Traditionelles Chinesisch werden folgende Schriftarten unterstitzt:

Name der Schriftart Schriftartdatei
DFKai-SB kaiu.ttf
Microsoft Sheng Hai msijh.ttf

Arial Unicode MS

ARIALUNI.TTF

MingLiU

mingliu.ttc

PMingLiU

mingliu.ttc

MingLiU_HKSCS

mingliu.ttc

Der Multi-Language-Editor

Spracheédndern _.._.._.__...............

Mehrsprachige Widgets ... 218
Mehrsprachige Zeichenfolgen exportieren/importieren _____ ... 221
Sprache der RuNntime andern . L 222
Einschrankungen beim Unicode-Support ... ... 223
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21 Mehrsprachigkeit

Der Multi-Language-Editor

Pfad: Projektansicht> Konfig > Doppelklick auf Mehrsprachigkeit

ProjectView o X °  MultiLang x| 1:Pagel*
+
= priv192 Languages Text
+[i@ Project properties
B Pages e actd 3 Delete = Save Font Default
-7 Dialogs
I Templates
57 Web Language Name Language Code Writing system Default Font Fonts Size Storage
] Config 1 <English> en Any Tahoma 1 680,57 Kb Removable
€\ Protocols
i |2 Tags 2 Italian it Any Arial 2 884.05Kb Removable
B Trends
--{= Reports
-k Alarms
---p‘ Events Buffer
W Scheduler
%
-- {38 Screen Saver
Spracheinstellungen
Parameter Beschreibung

Name Sprache

Der Name der Projektsprache.

Code Sprache

Der ISO 639-Sprachcode-ID wird verwendet, um die passenden Sprachelemente beim Importieren
von Ressourcen aus externen XML-Dateien zu benutzen.

Schreibsystem

Wahlt die Gruppe von Schriftarten aus, mit der die Sprache verwendet wird

Standardschriftart | Standardschriftart fir Projekt-Widgets.
Hinweis: Wenn Sie eine neue Schriftart auswahlen, werden Sie aufgefordert, die bereits
o erstellte Schriftart, die in den Widgets verwendet wird, zu ersetzen.
Schriftarten Anzahl der der ausgewahlten Sprache zugeordneten Schriftarten.
GroRe Der flr die Speicherung der Schriftartdateien verwendete Speicher.
Speicher Der Ort der Schriftartendatei ist ein externer Wechseldatenspeicher.

r‘ Tipp: Bewahren Sie grol3e Schriftartdateien auf einem Wechseldatentrager auf, um die
At Speicheranforderungen des Bediengerats freizugeben.

Eine Sprache hinzufiigen

> Dd =

Klicken Sie in der Registerkarte Sprachen auf +: Der Tabelle wird eine Zeile hinzugefigt.

Geben Sie alle Spracheinstellungen ein.

Klicken Sie auf Standard, um die ausgewahlte Sprache beim Start der Runtime als Standardsprache auszuwahlen.
Klicken Sie auf Schriftart speichern, um die von Ihnen als Entfernbar gekennzeichneten Schriftarten auf ein

externes Speichermedium zu kopieren.
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Sprache andern

Endnutzer zur Verfiigung gestellt werden, damit er die Installation der Schriftarten auf dem
Bediengerat abschlieBen kann.

0 Wichtig: Fiir die Speicherung auf Wechseldatentragern konfigurierte Schriftartdateien miissen dem

Schriftarten entfernen

Zum Entfernen nicht mehr bendtigter Schriftarten:

1. Klicken Sie im Multi-Language-Editor auf die Schriftartennummer: Es wird ein Dialog mit der Liste der verwendeten
Schriftarten angezeigt.

Fonts Size Storage
2
* Language: English L&J
2
Fonts Size
1 Avrial 754.34 Kb
Comic Sans MS 129.72 kb Remove

2. Wahlen Sie die zu entfernenden Schriftarten aus und klicken Sie auf Entfernen: Die entfernten Schriftarten werden
durch Standard-Schriftarten ersetzt.

Sprache andern

Die Sprache beim Seitendesign andern

Fir die Anderung der Sprache beim Seitendesign steht ein Kombinationsfeld zur Verfligung. Wird kein Text angezeigt,
Uberpriifen Sie die Registerkarte Text im mehrsprachigen Editor und fligen Sie die fehlende Zeichenfolge ein.

File Edit Run Format View Window Help

4 .__'F‘ [:’ 3 BRI (7] =
Italian -

L:Pagel ”  Multilang x|

Mehrsprachige Widgets

Mehrsprachige Unterstitzung fir Objekte, wie Schaltflachen, statischer Text, Nachrichten, Alarmbeschreibungen und
Popup-Meldungen.

Mehrsprachigkeit Bezeichnungs-Widgets

Doppelklicken Sie auf einen Text-Widget auf einer Seite, um das Dialogfeld Text zu 6ffnen.
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21 Mehrsprachigkeit

Text

[¥] % Multilenguage  |Langl . B I | |Tahoma z: |

|abel

| T Choose text from other widgets |

Ok | Cancel

Aktivieren/Deaktivieren die Funktion Mehrsprachigkeit, bearbeiten Sie den Text flr die ausgewahlte Sprache und wahlen

Sie die Schriftart.

o Hinweis: Fett, kursiv und Farbeigenschaften fir das Widget werden bei allen Sprachen angewendet.

Parameter

Beschreibung

Mehrsprachigkeit

Aktiviert/Deaktiviert die Funktion Mehrsprachigkeit fir das Widget.

Text aus anderem
Widget auswahlen

Klicken Sie auf die Schaltflache, um zu den vorhandenen Nachrichtenzeichenfolgen im
Projekt zu suchen und den Text fur das Widget auszuwahlen.

Mehrsprachigkeit Benachrichtigungs-Widgets

Doppelklicken Sie auf ein Nachrichten-Widget auf einer Seite, um das Dialogfeld Nachricht Text zu 6ffnen.

f Message Text
Q..) Multilanguage [Langl v] ﬂj [Tahama -
f,‘,: Continuous Index Min: 0 +|Range: 4 =
Index Message Description

1 v Zero @
2 L One m
3 Two T ]
4 Freq m

Parameter Beschreibung

Mehrsprachigkeit Aktiviert/Deaktiviert die Funktion Mehrsprachigkeit fur das Widget.

Kontinuierlicher Index

Der Index fir das Widget besteht aus fortlaufenden Zahlen (zum Beispiel 3, 4, 5, 6)

Min

Startnummer fir Index
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Mehrsprachige Widgets

Parameter Beschreibung

Bereich Anzahl der Nachrichten

Text aus anderem Klicken Sie auf die Schaltflache, um zu den vorhandenen Nachrichtenzeichenfolgen im
Widget auswihlen Projekt zu suchen und den Text fir das Widget auszuwahlen.

Mehrsprachigkeit fiir Alarmmeldungen

Um eine mehrsprachige Zeichenfolgen fir Alarmmeldungen hinzuzuftgen:

1. Offnen Sie den Alarmeditor.

2. Wahlen Sie eine Sprache im Kombinationsfeld Sprache aus.

3. Geben Sie den Text fir den Alarm in der Spalte Beschreibung ein.

| @ B o4 Al English

1:Pagel

+—AVvi |Alarrns used 3/500
Id | Name |Enab|e| Ack | Fleset | Buffer | Trigger | W| Description
1 Aaml O MarmBuffer bitMaskAlam:0 Tagl [This is a test
| |2 Aam2 a AlamBuffer1 bitMaskAlam:1 Tagl This iz a test
| 13 Aam3 a AlamBuffer1 bitMaskAlam:2 Tagl This iz a test

.r‘ Tipp: Text in Zusammenhang mit Alarmzustanden, der von Alarm-Widgets angezeigt wird, kann Gber den

. mehrsprachigen Text-Editor Ubersetzt oder angepasst werden.

Mehrsprachigkeit fur Popup-Meldungen

Um eine mehrsprachige Popup-Meldung hinzuzuflgen:

1. Wahlen Sie eine Sprache im Kombinationsfeld Sprache aus.

2. Fugen Sie die Seitenaktion Nachricht anzeigen hinzu und geben Sie den Text in der ausgewahlten Sprache ein.

Action List 3 . e -
- -

ActionList == = A WV
#* ShowMessage() _Macm Seript

ShowDialog +  Macro Properties
. ShowMessage
| Tag Actions e
. DataTransfer message | Italian Pop up message
- ToggleBit |
- Write Tag
- StepTag
System Actions
- Restart
- EnterCFGMode
- EnterOP Mode
SaveCorfiguration
- ControlUserLED -

[a ShowMessage

n

Ok ] I Cancel
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21 Mehrsprachigkeit

Mehrsprachige Zeichenfolgen exportieren/importieren

Der einfachste Weg, um ein Projekt in mehrere Sprachen zu Ubersetzen ist, alle Texte in eine .csv-Datei zu exportieren,
das resultierende Dokument zu Ubersetzen und danach den Ubersetzten Text wieder in das Projekt zu importieren.

Wichtig: Die von HMWIN Studio exportierte .csv-Datei wurde in Unicode codiert. Um sie zu
0 bearbeiten, benétigen Sie ein Tool, das Unicode kodierte .csv-Dateien unterstiitzt.

Zeichenfolgen exportieren und reimportieren

Pfad: Projektansicht> Konfig > Doppelklick auf Mehrsprachigkeit

Mehrsprachige Zeichenfolgen exportieren und zurlick importieren:

1. Klicken Sie in der Registerkarte Text auf Export: Alle mehrsprachigen Zeichenketten werden in eine .csv-Datei

exportiert.

Languages Text

y Import

R Export

Page

Pagel jmx
Pagel jmx
Pagel.jmx
Pagel jmx
Pagel jmx
Pagel.jmx
Pagel jmx

Pagel jmx

TemplatePagel....
TemplatePagel....

TemplatePagel....

‘Widgetid

labell:text

label2:text

label9:text

label3:text

labeld:text

label>:text

labelf:text

labelT:text

table2:tableCol....

table2:tableCol....

table2:tableCol....

Label

Label

Label

Label

Reset

Ack

Select

Name

State

Langl

Label

Label

Label

Label

Reset

Ack

Select

MNare

State

Lang2

Label

Label

Label

Label

Reset

Ack

Select

Name

State

Lang3

m

Wichtig: Stellen Sie vor dem Export der Datei alle Sprachen ein, die im Projekt verwendet

werden sollen. Dadurch wird gewabhrleistet, dass die exportierte Datei alle Spalten und

Sprachdefinitionen enthalt.
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Sprache der Runtime andern

Languages | Text

\‘y import ’K Export U save ]

Page Wwidgetid Langl Lang2 Lang3

Projectl jpr _AlarmshgrAl

Projectl jpr _AlarmshgrAl

Projectl.jpr _AlarmsMgril...

TemplatePagel.... labellitedt

TemplatePagel.... labelZted

Pagel jmx labelLitext Reset Reset Reset

Pagel jmx label:text Ack Ack Ack 22
Page Widgetid <Langl> Lang2 Lang3

Projectl jpr _AlarmshgrAl

Projectl jpr _AlarmshgrAl

Projectl.jpr _AlarmsMgril...

TemplatePagel.... labellitedt

TemplatePagel.... labelZitext

Pagel jmx labelLitext Reset Reset Reset

Panel im: laheld:text Ack Ack Ack -

2. Nachdem die Zeichenketten lbersetzt wurden, klicken Sie auf Import, um sie wieder in das Projekt zu importieren:
Die Zeichenfolgen werden passend zur Widget-ID und der Seitenzahl jedes Widgets importiert.

3. Klicken Sie auf Speichern, um die neuen Widget-Daten zu speichern.

Hinweis: Um das in der exportierten Datei verwendete Trennzeichen zu andern, andern Sie die regionalen
0 Einstellungen Ihres Computers. Beim Import wird die Trennzeichen-Informationen aus der Datei abgerufen.
Wenn diese nicht gefunden wird, wird das Standard Zeichen ,,,“ verwendet.

Einschrankungen importieren

Fir den Import werden folgende Formate unterstiitzt:

o Durch Komma getrennte Werte (.csv)
o Unicode Text (.txt)

Hinweis: Verwenden Sie das Unicode-Text-Dateiformat beim Importieren einer mit Microsoft® Excel®
0 geanderten Datei.

Sprache der Runtime andern

Andert die Sprache mit einer Aktion

Nach dem Herunterladen des Projekts startet die HMI Runtime mit der als Standard festgelegten Sprache. Sie kénnen die
Sprache mithilfe der Aktion Sprache einstellen andemn. Siehe "Mehrsprachigkeitsaktionen" auf Seite 121.

0 Hinweis: Wenn die Sprache geandert wurde, wird diese auch in zukUlnftigen Sitzungen verwendet werden.

Fehlende Schriftarten

Wenn Sie die Sprache andern und die erforderlichen Schriftarten im Geratespeicher nicht verfiigbar sind, fordert Sie eine
Popup-Meldung auf, die Speicherkarte mit den fehlenden Schriftarten einzustecken. Am Ende der Operation kdnnen Sie die
Speicherkarte wieder entfernen.
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21 Mehrsprachigkeit

Switch to Chinese language

Font(s) SimHsi not found.
Please insert a languages sstup card.
Press Ok to continue font installation.

| Ok || Cancel |

Einschrankungen beim Unicode-Support

HMWIN Studio wurde fur die Arbeit mit Unicode-Text entworfen. Dennoch wird Unicode auf Grund von
Kompatibilitatsproblemen bei einigen Plattformen nur in einer Teilmenge der Eigenschaften unterstutzt.

Bereich Eigenschaft Zeichensatz wurde akzeptiert g;Sc(:\r:r:(;;;chenfolgen
Protokolleditor | Alias ASCII [32..126] (Leerzeichen), ;:.<*>'
Tageditor Name ASCII [32..126] NP2 ><|"&# %=
Gruppe ASCII [32..126] <Neu>\/*?:><|"&#
% ;
Kommentar Unicode
Trends Name ASCII [32..126] \/*2:><|"&#%;
Berichte Name ASCII [32..126] \[*?2:><|"&#%;
drucken
Alarme Name ASCII [36..126] \[*?2:><|"&#%;
Beschreibung Unicode [1-FdrLive-Tags,\
Escape-Seq fur [und \
Ereignisse Puffername ASCII [32..126] \*2:><|"&#%;
Zeitplaner Name ASCII [32..126] \[*?2:><|"&#%;
Sprachen Name Sprache ASCII [32..126] \/[*2:><|"&#%;
Widget-Texte Unicode -
Texte aus Unicode -
Importdateien
Benutzergruppe | Gruppenname azA-Z_ Admin,Gast,Nicht
autorisiert
Kommentare Unicode -
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Einschrankungen beim Unicode-Support

. . . . Reservierte
Bereich Eigenschaft Zeichensatz wurde akzeptiert Zeichen/Zeichenfolgen
Benutzer Name ASCII [32..126] \/*?2:><|"&#%;
Kennwort Unicode -
Kommentar Unicode -
Rezepte Name ASCII [32..126] \/[*2:><|"&#%;! ¥
O+ =@~
Set-Name ASCII [32..126] \/[*2:><|"&#%;!$
O+ =@{~
Elementname ASCII [32..126] \/[*2:><|"&#%;!§
O+.=@l{~
Allgemein Projektname A-Z,a-z,0-9,-, ,OFFENTLICH®, ,Lies
mich®, ,index.html*
Seitenname A-Z,a-z,09,-, -

Dialogseitenname A-Z,a-z,0-9,-, -

Vorlagenseitenname | A-Z,a-z,0-9,-, -

Zehnertastaturname | A-Z,a-z,0-9,-, -

Dateien A-Z,a-z,0-9,-, -

(Bilder/Video/etc.)

Widgets-ID A-Z,a-z,0-9,-, -
Laufzeit SPS- UTF-8, Latin1, UCS-2BE, UCS-2LE, | -

Kommunikation UTF-16BE, UTF-16LE
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22 Zeitplaner

HMWIN Studio stellt einen Zeitplaner-Engine bereit, mit der spezifische Aktionen in festgelegten Intervallen oder auf einer
Zeitbasis ausgefihrt werden kénnen.

Das Erstellen eines Zeitplans ist typischerweise ein zweistufiger Prozess:
1. Sie erstellen einen Zeitplan mit einer Liste der Aktionen die ausgefihrt werden sollen, wenn das geplante Ereignis
eintritt. Benutzen Sie hierzu den Zeitplanereditor

2. Erstellen Sie eine Runtime-Benutzeroberflache, die es dem Endbenutzer ermdglicht, die Einstellungen fir jeden
Zeitplan zu andern. Flgen Sie hierzu ein Zeitplaner-Widget zu einer Seite Ihres Projektes hinzu und konfigurieren
Sie es, bis es den Anforderungen des Benutzers fir seine Zeitplanung entspricht.

Einen Zeitplan erstellen ... . 226
Hochauflosender Zeitplan ... . 226
SO ONZOI P AN L 226
Ort fiir Zeitplane Konfigurieren . 228
Das Zeitplaner-Widget KoNfiguUIrieren 229
Zeitplanereignisse in der Runtime ... 230
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Einen Zeitplan erstellen

Einen Zeitplan erstellen

Pfad: Projektansicht> Konfig > Doppelklick auf Zeitplaner

« Klicken Sie auf +, um einen Zeitplan hinzuzuftgen.

ProjectView X 1:Pagel* r protocols r Tags r Alarms* T Events Buﬁer’yy Scheduler* x
+ + — AV
_E _p'_'OJIECt_l [ 0| Name [ Type [
{5 Projectl 1 Scheduls 1 Recuring Daily, Time, 04:19 PM
1% Pages " Schedule2 Recuring Daily, Time, 04:19 PM
B 1: Pagel
=@ Config
(- £} Protocels
..... 2] Tags
E Trends
,'é Alarms
Events Buffer
Scheduler
----- e MUMICanguage
Zeitplanparameter
Parameter | Beschreibung
ID Eindeutiger Code, der dem Zeitplan automatisch zugewiesen wird
Name Name des Zeitplans
Typ Typ des Zeitplans:
« Serie, siehe "Serienzeitplan" unten fir Details.
« Hochauflésend, siehe "Hochauflosender Zeitplan" unten fir Details
Zeitplan Zeitplaner-Einstellungen und Optionen. Siehe "Serienzeitplan" unten fur Details.
Aktion Die zum geplanten Zeitpunkt auszufiihrenden Aktionen
Prioritat Prioritatsstufe flr das Ereignis. Fur den Fall, dass zwei Ereignisse gleichzeitig auftreten, wird das Ereignis
mit der hoheren Prioritat zuerst ausgefuhrt.

Hochauflosender Zeitplan

Der Hochauflésende Zeitplan wird verwendet, um Mal3nahmen, die in bestimmten Abstanden wiederholt werden missen,
auszufuhren. Das Intervall zwischen den Ausfuhrungen wird in Millisekunden in der Spalte Zeitplan festgelegt.

Hinweis: Sie kénnen in der Runtime die Einstellungen fir diese Art von Zeitplan nicht andern. Wenn Sie die
6 Aktionszeit-Einstellungen zur Laufzeit andern missen, wahlen Sie Serien-Zeitplan und setzen Sie den Typ auf
Jeder. Siehe "Serienzeitplan" unten fir Details.

Serienzeitplan

Der Serienzeitplan wird benutzt um Aktionen zu bestimmten Zeitpunkten auszufihren. Die Einstellungen kénnen wahrend
der Laufzeit gedndert werden.

226
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22 Zeitplaner

Serienzeitplan-Parameter

Parameter Beschreibung
Typ Haufigkeit der geplanten Aktionen
Modus Fir jeden Zeitplantyp sind spezifische Einstellungen erforderlich
Bedingung | Boolescher-Tag (true/false) fir die Aktivierung der spezifizierten Aktionen zu dem Zeitpunkt, zu dem der
Zeitgeber ausgeldst wird. Die Aktionen werden ausgefihrt, wenn der Tag = true ist. Standardmagig
werden Aktionen ausgefiihrt, wenn der Timer ausgelost wird.
0 Hinweis: Es wurden nur Tags angezeigt, die dem booleschen Datentyp angefligt wurden.
Aktionen Die vom Zeitplan auszufiihrenden Aktionen
Wichtig: Aktionen und Zeitplanparameter kdnnen in der Runtime nicht gedndert
0 werden
Datum Das Datum, an dem die geplanten Aktionen ausgefiihrt werden
Time/Offset | Dieses Feld zeigt eine der folgenden an:
Zeit = wann die geplanten Aktionen ausgefihrt werden
Offset = Verzdgerung oder Vorlauf mit Bezug auf den gewahlten Modus.
Ort Referenzort fir die Berechnung der Sonnenuntergangs-/Sonnenaufgangszeit.
Wochentage | Wochentage, an denen die geplanten Aktionen ausgefiihrt werden.
Beim Start FUhrt Zeitplan beim Start aus
Zeitplan Aktiviert/deaktiviert den Zeitplan
ausfiihren
Nur bei Der Zeitplan wird nur einmal beim Start ausgefuhrt
Start
ausfiihren

Zeitplantyp-Optionen

Option Beschreibung

Nach Datum | Die Aktionen werden zum angegebenen Datum und zur angegebenen Uhrzeit ausgefiihrt.
Taglich Die Aktionen werden taglich zur angegebenen Uhrzeit ausgefihrt.

Intervall Die Aktionen werden im angegebenen Intervall ausgefiihrt (Bereich: 1 s—1 Tag)
Stiindlich Die Aktionen werden stiindlich zur angegebenen Minute ausgefihrt.

Monatlich Die Aktionen werden monatlich am angegebenen Datum und zur angegebenen Uhrzeit

ausgefihrt.
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Ort flir Zeitplane konfigurieren

Option Beschreibung

Waochentlich | Die Aktionen werden wdchentlich am angegebenen Wochentag und zur angegebenen
Uhrzeit ausgefuhrt.

Jahrlich Die Aktionen werden jedes Jahr am angegebenen Datum und zur angegebenen Uhrzeit
ausgefiihrt.

Zeitplanmodus-Optionen

Option Beschreibung

Time Hangt vom Zeitplantyp ab. Ermdéglicht es Ihnen Datum/Uhrzeit/Wochendaten
festzulegen.

Random10 Die Aktionen werden im Zeitintervall von 10 Minuten vor oder nach der eingestellten
Uhrzeit ausgefihrt.

Zum Beispiel, wenn 10:30 h als Uhrzeit eingestellt wurde, werden die Aktionen in der
Zeit von 10:20 h bis 10:40 h ausgefihrt.

Random20 Die Aktionen werden im Zeitintervall von 20 Minuten vor oder nach der eingestellten
Uhrzeit ausgefuhrt.

Zum Beispiel, wenn 10:30 h als Uhrzeit eingestellt wurde, werden die Aktionen in der
Zeit von 10:10 h bis 10:50 h ausgefihrt.

Sonnenaufgang+ Die Aktionen werden entsprechend einer Verzdgerung nach dem Sonnenaufgang
ausgefuhrt. Die Verzégerung wird in Minuten/Stunden eingestellt und die Uhrzeit des
Sonnenaufgangs ist standortabhangig.

Sonnenaufgang- Die Aktionen werden entsprechend einem Vorlauf vor dem Sonnenaufgang
ausgefihrt. Der Vorlauf wird in Minuten/Stunden eingestellt und die Uhrzeit des
Sonnenaufgangs ist standortabhangig.

Sonnenuntergang+ | Die Aktionen werden entsprechend einer Verzégerung nach dem Sonnenuntergang
ausgefihrt. Die Verzégerung wird in Minuten/Stunden eingestellt und die Uhrzeit des
Sonnenuntergangs ist standortabhangig.

Sonnenuntergang- | Die Aktionen werden entsprechend einem Vorlauf vor dem Sonnenuntergang
ausgefuhrt. Der Vorlauf wird in Minuten/Stunden eingestellt und die Uhrzeit des
Sonnenuntergangs ist standortabhangig.

Siehe "Ort fur Zeitplane konfigurieren" unten fur Details zur Einstellung von Morgen- und Abenddammerung.

0 Hinweis: Modus-Optionen stehen nicht fiir alle Zeitplantypen zur Verfligung.

Ort fur Zeitplane konfigurieren

Geplante Aktionen kénnen so konfiguriert werden, dass sie zu einem bestimmten Zeitpunkt in Bezug auf Sonnenaufgang
und/oder Sonnenuntergang ausgeflihrt werden. Hierzu miissen Sie den richtigen Ort, basierend auf UTC Informationen,
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22 Zeitplaner

definieren. Das System wird automatische den Zeitpunkt des Sonnenauf- und -untergangs berechnen.

Standardmafig sind nur wenige Orte verfligbar. Wenn Ihr Ort nicht aufgefiihrt ist, kdnnen Sie ihn durch Eingabe des
Langen-, Breitengrades und UTC-Informationen zu der Datei Target_Location.xml hinzuzuflgen.

0 Wichtig: Jede Plattform hat ihre eigene Target_Location.xml Datei.

Dateispeicherortposition

Anwendung Dateispeicherortpfad

HMWIN Studio Panasonic\HMW/IN\languages\shared\studio\config\Target_Location.xml|
HMI-Gerate Panasonic\HMW!IN\runtime\<HW-Plattform>\config\Target _Location.xml
Simulator Panasonic\HMW/IN\simulator\config\Target_Location.xml

Zum Beispiel werden nachfolgend die Informationen Uiber die Stadt Verona (IT) angezeigt:
file city="Verona" |atitude="45.44" longitude="10.99" utc="1"/>

Im Dialog werden die Informationen des Ortes zusammen mit den Sonnenauf- und -untergangszeiten angezeigt.

r k|
Schedulel Properties &J
Type Custom -
Mode Sunset+ - Offset  00:00 =
Location Verona -
Condition -
) E Enable
Actions @ON () OFF
Calculated System Times: (GMT +1)
SunRise Time:04:32:55 f | I |
SunSet Time:20:06:05 | Enc
- )

Das Zeitplaner-Widget konfigurieren

Zum Anzeigen der Zeitplanerdaten auf einer Seite:
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Zeitplanereignisse in der Runtime

1. Ziehen Sie das Zeitplaner-Widget von der Widget-Galerie auf die Seite und legen Sie es ab.
Klicken Sie im Bereich Eigenschaften auf + fiir den Parameter Name: Der Dialog Zeitplaner-Liste wird angezeigt.
Flgen Sie alle Zeitplane hinzu, die Sie auf der Seite anzeigen mdchten.

LPagel x| Schedubes, | v Properties a% g

Schedule1

04:19 PM

g Scheduled 04:13 PM

Schedule? 04:24 PM

0425 PM

Scheduled

Select schedule name

4. Passen Sie alle Einstellungen im Bereich Eigenschaften an.

Scheduler-Einstellungen

Parameter Beschreibung

Name Anzuzeigender Zeitplan

Spalten Die anzuzeigenden Spalten und ihre Merkmale
Kopfzeile anzeigen Spalteniberschriften anzeigen/ausblenden
Zeitspezifikation Die in der Runtime anzuzeigende Uhrzeit

Text Die fur den Text benutzte Schriftart

Anzeige Tabellenstile

Zeitplanereignisse in der Runtime

Auf der Runtime kénnen Sie folgende Zeitplanparameter bearbeiten.
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22 Zeitplaner

Name Type Mode Time Occurence Condition  Enable

Schedule1 By Date |Time 1:01 JUN 20,2013 None

Schedule3 Monthly | Sunrise+ |11:01 Day: 3 None

Scheduled Weekly Rando... |16:19 MTWTFSS [None

Scheduleb Yearly |Time 01:00

Scheduleb Custom |Time 01:16 Lermiin @

Mon Tue \ Wed ‘ Thu
‘ Fri ‘ Sat Sun All ‘
Parameter Beschreibung

Vorkommen Informationen Uiber den Zeitplantyp und die Zeit der Ausflihrung

Bedingung Fir die Ausfihrung einer Aktion angewendete Bedingung

Aktivieren Aktiviert/deaktiviert die Ausfihrung der geplanten Aktionen ohne den Zeitplan zu I6schen.

Siehe "Serienzeitplan" auf Seite 226 fir Details zu den Zeitplan-Parametern.
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Zeitplanereignisse in der Runtime
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23 Benutzerverwaltung und
Passworter

Sie kénnen den Zugriff auf verschiedene Widgets und Operationen durch das Konfigurieren von Benutzem,
Benutzergruppen und Zuordnen von spezifischen Berechtigungen zu jeder Gruppe beschranken.

Jeder Benutzer muss Mitglied von einer und nur einer Gruppe sein. Jede Gruppe verfiigt tiber spezifische Autorisierungen
und Berechtigungen.

Autorisierungen und Berechtigungen sind in zwei Kategorien unterteilt:

« Widget-Berechtigungen: ausblenden, nurlesen, voller Zugang

« Aktionsberechtigungen: zulassen oder nicht zulassen.

Durch die Organisation von Berechtigungen und Gruppen kénnen Sie die Sicherheitsoptionen eines Projekts definieren.

Administrator Group

P 1) m
Q P 1 All Permission
i 1)

HTTP Authorization

A‘Q FTP
s @ Can Acknowledge Alarms
[ ]
[ ]
User Group 2: Operators L4
A
Y Can Acknowledge Alarms
m ®
dah H
@
@
®
User Group: nMax
Sicherheitsverwaltung aktivieren/deaktivieren ... ... .. 235
Gruppen und Autorisierungen konfigurieren .. 235
Zugriffsberechtigungen andern 236
Widget-Berechtigungen von Seitenansicht zuweisen ... ... 241
Benutzer KON iQUIiereN | 242
StaNdardb enUEZEr . 243
Benutzer in Runtime verwalten . . . 243
Remote-Anmeldung erzwWingen .. 244
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23 Benutzerverwaltung und Passworter

Sicherheitsverwaltung aktivieren/deaktivieren

Pfad: Projektansicht> Rechtsklick auf Sicherheit> Aktivieren

Das Symbol Vorhangeschloss zeigt an, ob die Funktion aktiviert oder deaktiviert ist.

Enable

Force Remote Login

0 Wichtig: Sicherheitseinstellungen sind nur effektiv, wenn die Sicherheitsfunktion aktiviert ist.

Gruppen und Autorisierungen konfigurieren

Pfad: Projektansicht> Sicherheit > Doppelklick auf Benutzergruppen

+
'TUJECt:_"- \| Name | Autharized| Home Page | Use Last Visted Page [Comments | Authorization Settings
@ Project2 Hadmin true Pagel Admin
n Pages guest true Pagel Guest guestAuth
L Pagel unauthorzed  false Unauthorzed  unauthorizedAuth
7 Config
----- £} Protocols

StandardmaRig sind drei vordefinierte Gruppen verfigbar (Admin, Gast und nicht autorisiert): Sie kdnnen nicht geléscht
oder umbenannt werden. Sie kdnnen wohl die Autorisierungen und andere Einstellungen andern.

Eine Benutzergruppe hinzufiigen

Klicken Sie auf +, um eine Benutzergruppe hinzuzufligen.

Parameter Beschreibung

Name Name der Benutzergruppe

Autorisiert Autorisierung gewahrt

Startseite Die Seite, die angezeigt wird, wenn Benutzer sich bei dieser Gruppe anmelden
Zuletzt besuchte Seite Wenn ausgewahlt, wird die vom vorherigen Benutzer zuletzt benutzte Seite angezeigt,
verwenden sofern die Benutzer zu dieser Gruppen-Anmeldung gehéren
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Zugriffsberechtigungen andern

Parameter Beschreibung

Kommentare Kommentar oder Beschreibung tiber die Gruppe

Berechtigungseinstellungen | Offnet den Dialog Admin-Autorisierung fir die Einstellung der Zugriffsberechtigungen.

Siehe "Zugriffsberechtigungen andern” unten fir Details.

Zugriffsberechtigungen andern

Pfad: Projektansicht> Sicherheit> Doppelklick auf Benutzergruppen > Spalte Autorisierungseinstellungen

Klicken Sie auf die Schaltflache: Es erscheint ein Dialog mit einer Widgetliste und Aktionen. Sie kénnen die
Zugriffsberechtigungen fur jedes Element in der Liste &ndern.

widget |Acﬁon IFtp | Hitp IMisceIIaneousl

L__| % tt'ngs Widget Permission
=] age

{E}g _PageMLTextMgrivgt Ticks Full Access
{E} Alarms History Schedule Full Access
H{E} Page3 TrendWindow Full Access
L33 _pageMLTextMgrigt EditBox Full Access
[#-£33 Trendwgt2 AnalogVideo Full Access
{‘E} Bmstd? Message Full Access
G683 Binstd3 BarGraph Full Access
E—]{E} Pagel Shape Full Access
{E} _PageMLTextMgrigt ListBox Full Access
{E} ActiveAlarms Labels Full Access
{E} Binstds TrendCurve Full Access
o5} fieldl ComboBax Full Access

{E} BtnStds MNeedle Full Access
L33 dateTime 1

]{E} TemplatePage1

Label Full Access
Grid Full Access
Indicator Full Access
Line Full Access

[N TERUTRE s

OK Cancel

-

Widget-Berechtigungen

In der Registerkarte Widget konnen Sie Widget-Zugriffsoptionen auf Projektebene, auf Seitenebene oder Widget-Ebene fiir
alle im Projekt verwendeten Widgets definieren. Die Berechtigungen der unteren Ebenen (zum Beispiel Widget-Ebene) hat
Vorrang vor héheren Ebenen (d. h. Seiten- und Projektebene).

Verwenden Sie die Grundeinstellungen, um die Standard-Berechtigungen auf Projektebene festzulegen.
Mdogliche Einstellungen sind:

« Vollzugriff um den Lese-/Schreibzugriff auf das Widget zu aktivieren
o Nur lesen, um den Lesezugriff auf das Widget zu aktivieren
« Ausblenden, um das Widget fur eine ausgewahlte Gruppe auszublenden
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23 Benutzerverwaltung und Passworter

widget |Acﬁon | Fip IHtt]:l | Miscellaneous|

L i Widget Permission
% E:g: \ Ticks Full Access
455 Pagel Schedule Full Access
{‘é‘r} TemplatePage1 Trendwindow Full Access
EditBox Full Access
AnalogVideo Full Access
Message Full Access
BarGraph Full Access
Shape Full Access
ListBox Full Access

Labels Full Access
TrendCurve Full Access
ComboBox Full Access
Needle Full Access
Label Full Access
Grid Full Access
Indicator Full Access

Line Full Access

[P ITRSUN S [ R pe—

OK Cancel

-

Eine Widget-Berechtigung andern

Um die Zugriffsberechtigung fir ein individuelles Widget in einer Seite des Projekts zu andern, navigieren Sie zu diesem
Widget innerhalb seiner Seite auf dem rechten Bereich und passen Sie seine Zugriffsoptionen an. Andernfalls ibernehmen
alle Widgets die auf Projekt- oder Seitenebene festgelegten Berechtigungen.

Zum Beispiel, wenn die Seitenberechtigung fir ein Widget auf Projektebene auf Nur lesen festgelegt ist, verfligen alle
gleichen Widgets ebenfalls Gber die Berechtigung Nur lesen. Wenn Sie ein Widget innerhalb einer Seite aus der
Baumstruktur auswahlen, wird die Berechtigung aktuell auf Grundeinstellungen verwenden. Sie konnen diese
Einstellung und die Zugriffsberechtigungen nur fir dieses Widget auf dieser Seite andern.

Zugriffsprioritat

Widget-Berechtigungen werden mit folgender Prioritat berticksichtigt:

Berechtigungsstufe Prioritat
Projektebene - Grundeinstellungen Gering
Seitenebene Mittel
Widget-Ebene Hoch

Dies ermoglicht es Ihnen Ausnahmen fir eine Aktion oder ein Widget direkt auf der Seitenansicht festzulegen.

Zum Beispiel, wenn Sie Berechtigungen fir ein Widget auf Projektebene auf Nur lesen und auf Vollzugriff auf Seitenebene
gesetzt haben, gelten die Einstellungen auf Seitenebene.

Zugriffsberechtigungen kénnen direkt von der Projektseite gedndert werden. Siehe "Widget-Berechtigungen von
Seitenansicht zuweisen" auf Seite 241 fur Details.
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Zugriffsberechtigungen andern

Aktionsberechtigungen

In der Registerkarte Aktion konnen Sie Aktionsberechtigungen auf Projektebene, Seitenebene oder Widget-Ebene

definieren. Aktionen konnen entweder Erlaubt oder Nicht erlaubt sein.

v

admin authonzations

S

| widget | Action | Fip

I Htip I Miscellaneous

- Base settings
-7 Pagel

Action

Page Right Trend
Refresh Widget
UplLoad Recipe
Data Transfer
Write Tag

Step Tag

Launch Application

Permission

Allowed
Allowed
I —

Mot Allowed -

Allowed
Allowed

sein. Aktionsberechtigungen kénnen direkt von der Projektseite geandert werden. Siehe "Widget-Berechtigungen von

Seitenansicht zuweisen" auf Seite 241 fiir Details.

FTP-Autorisierungen

In der Registerkarte Ftp konnen Sie bestimmte Berechtigungen fur den FTP-Server festlegen.

-

admin Authorizations

===

| widget I Action | Ftp

| Http I Miscellaneous |

RootFolder:  jdata

Enable FTP authorization

Permission: | Read-Write

Additional folders: 4+ =
Storage Card/
|USBMemory/
Common to all user groups
Allowed IP addresses: [ Allow All + -

K ] [ Cancel

238
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23 Benutzerverwaltung und Passworter

Element Beschreibung

Aktiviere FTP Aktiviert die FTP-Funktion fiir die angegebene Gruppe
Berechtigung

Berechtigung Berechtigungsart:

o Nur lesen
o Lesen-Schreiben

Stammordner Der Ordner muss fur FTP-Zugriff als Stamm verwendet werden. Dies ist ein relativer Pfad.

Zusatzordner Zuséatzliche Ordner, die fur den FTP-Zugriff als Stamm (z. B. auf USB-Laufwerk oder SD-
Karte) verwendet werden

Zugelassene IP- Liste der IP-Adressen, von denen die FTP-Verbindung akzeptiert werden kann.

Adressen

0 Wichtig: Diese Einstellung gilt fiir alle Benutzergruppen.

HTTP-Autorisierungen

In der Registerkarte HTTP konnen Sie Einschrankungen fir den HTTP-Zugriff auf den in der HMI Runtime integrierten
Webserver festlegen.

Um einen IP-Adressbereich zu bestimmen, konnen Platzhalter verwendet werden.

Zum Beispiel kann anhand der zwei folgenden Regeln lediglich von allen IP-Adressen 192.168.*.* iber das Netzwerk auf
das HMI-Gerat zugegriffen werden, wobei die IP-Adresse 192.168.1.20 ohne Eingabe eines Anmeldenamens auf das Gerat
zugreifen kann.

admin authorizations >

Widget Action Fip Hitp Miscellaneous

Common to all user groups

IP list: (] Allowal =f == Access: f2h o -
IF Login URL
5 192.168.%*  Enabled = jpublic/
| 192.168.1.20 Disabled (2 jindex.html
f“_v Shmidientax.himl
[“_v fhmiax.cab
Element Beschreibung
IP-Liste Fir den Zugriff auf den HTTP-Server autorisierte IP-Adressen. StandardmaRig alle.
Anmelden Wenn deaktiviert, sind Benutzername und Passwort nicht erforderlich.
Zugriffsbeschrankungen Liste der Ressourcen mit eingeschranktem Zugriff
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Zugriffsberechtigungen andern

Die Wirkung der Einstellungen hangt davon ab, ob die Option Remote-Anmeldung erzwingen ausgewahlt wurde. Siehe
"Remote-Anmeldung erzwingen" auf Seite 244 fir Details.

Remote-
Standardzugriff auf . ..
Anm.eldung Arbeitsbereich Zugriffsbeschrankungen
erzwingen
- Voll -
Deaktivieren Voll Kann benutzt werden, um den Zugriff auf einige Dateien/Ordner zu
sperren oder um die Autorisierung zu erfordern.
Aktivieren Kein Zugriff Kann benutzt werden, um den Zugriff auf Dateien/Ordner freizugeben

o Wichtig: Diese Einstellung gilt fiir alle Benutzergruppen.

Eine HTTP-Konfiguration hinzufugen

Um einen neuen Zugriff hinzuzufligen und zu konfigurieren, klicken Sie auf +: Der Dialog Zugriffsbeschrankungen wird

angezeigt.

TUm die Standard-Konfiguration wiederherzustellen, klicken Sie auf das Symbol Standard-Konfiguration einstellen. Die

Standard-Konfiguration erlaubt den Zugriff auf:

e Den Ordner PUBLIC und Index.html

Verschiedene Einstellungen

In der Registerkarte Verschiedenes konnen Sie verschiedene Autorisierungseinstellungen definieren.

’
admin Authorizations

S

| widget | Action [Ftp | Hitp | Miscellaneous |

Comman to all user groups

Can enter config mode

Can zoom
Can see logs

Can create backups

Can load factory settings

Mumber of users allowed to login: I:I

Can manage other users

] admin
guest
unauthorized
UserGroupl
UserGroup2

UserGroup3

0 Hinweis: Einige dieser Einstellungen sind Gruppen-spezifisch, wahrend andere allgemein fur alle Gruppen

gelten.

240
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23 Benutzerverwaltung und Passworter

Option

Beschreibung

Kann
Konfigurationsmodus
betreten

Aktiviert Umschalten von Runtime in Konfigurationsmodus. Wird normalerweise fir die
Wartung benutzt.

Kann andere Benutzer
verwalten

Gewahrt Super-Benutzerrechte in der Runtime, um die ausgewahlten Gruppen zu
verwalten. Erméglicht das Hinzufiigen, Léschen und Andern von Benutzer-
Berechtigungen.

Kann Werkseinstellung
laden

Werkseinstellungen wiederherstellen.

Kann zoomen

Aktiviert das VergroRern/Verkleinern im Kontextmenu bei der Ausfiihrung

Kann das Protokoll
ansehen

Erlaubt dem Benutzer die Ansicht von Protokollen bei der Ausfihrung

Kann Datensicherung
erstellen

Erlaubt dem Benutzer das Projekt zu sichern.

Anzahl der fiir die
Anmeldung zugelassenen
Benutzer

Maximale Anzahl von Benutzer die sich gleichzeitig an der HMI Runtime anmelden
koénnen. Standard ist 3.

Widget-Berechtigungen von Seitenansicht zuweisen

Sie kénnen unterschiedliche Sicherheitsstufen fir verschiedene Benutzergruppen oder einzelne Widgets direkt von den

Projektseiten zuweisen.

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Widget und wahlen Sie Sicherheitseinstellungen.

2. Wahlen Sie die Gruppe: Der Dialog Autorisierung fir die Gruppe wird angezeigt.

3. Stellen Sie die Sicherheitseigenschaften fur den Zugriff auf das Widget ein.
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Benutzer konfigurieren

=

=

Cut

Copy
Paste

Delete

Group
Ungroup

Convert to group
Custom Properties..,

Order
Align
Space
Size

Rotate

Select Covered

Security [‘gttings

Siehe "Zugriffsberechtigungen andern” auf Seite 236 fir Details.

Benutzer konfigurieren

Pfad: Projektansicht> Sicherheit > Doppelklick auf Benutzer

Attach To..

Expand all

a admin
guest

a unauthorized
UserGroupl
UserGroup2
UserGroup3

Klicken Sie im Benutzereditor auf +, um einen Benutzer hinzuzufiigen: Zur Tabelle wird eine neue Zeile hinzugefigt.

"1'& 7? l_:Page_.'a/ Users™ x|

242

-1 AuditTral
AuditTrail

% Redpes

.| Dictionaries

user]

huser? ]

admin userl
admin user2

0
0
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23 Benutzerverwaltung und Passworter

Parameter Beschreibung

Name Benutzername

Standard-Benutzer | Dieser Benutzer wird beim Starten des Systems, oder wenn sich ein anderer Benutzer
abgemeldet hat, automatisch angemeldet. Es kann nur ein Standardbenutzer festgelegt werden.

Gruppe Benutzergruppe

Kennwort Benutzerpasswort

Andern Sie das Dieser Benutzer wird beim Anmelden gezwungen sein Passwort zu andern.

anfangliche

Passwort

Kommentare Weitere Benutzerbeschreibung

Abmeldezeit Inaktivitat in Minuten nach denen der Benutzer abgemeldet wird. Zum Deaktivieren auf O setzen.

Mindestlange des Mindestlange des Passworts
Kennworts

Muss Das Passwort muss mindestens ein Sonderzeichen enthalten.
Sonderzeichen
enthalten

Muss Zahlen Das Passwort muss mindestens eine Zahl enthalten.
enthalten

Standardbenutzer

Sie kénnen in einem Projekt nur einen Standardbenutzer definieren. Dies ist der Benutzer, der beim Systemstart
automatisch angemeldet wird, wenn sich der aktuell angemeldete Benutzer abmeldet oder nach einer Zeitlberschreitung
abgemeldet wird.

Zum Anmelden bei der HMI Runtime mit einem anderen Benutzer flihren Sie eine der folgenden Aktionen durch:

« Benutzerwechsel
« Abmelden

Siehe "Benutzerverwaltungsaktionen” auf Seite 150fur Details.

Benutzer in Runtime verwalten

Der Standardbenutzer, sofern vorhanden, wird beim Starten der HMI Runtime automatisch angemeldet. Fir den Fall, dass
kein Standardbenutzer konfiguriert wurde, erfordert das System die Eingabe eines Benutzernamens und Passworts. Siehe
"Benutzerverwaltungsaktionen" auf Seite 150fur Details zu den fir Benutzer ausfuhrbaren Aktionen.

Benutzerdaten entfernen

Alle in der Runtime geanderten Benutzerdaten werden in dedizierten Dateien gespeichert. Um diese dynamischen Dateien
und alle an der Benutzer-Konfiguration in der Runtime durchgefiihrten Anderungen zu entfernen, kénnen Sie:
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Remote-Anmeldung erzwingen

« auf der HMI Runtime: Die Aktion DeleteUMDynamicFile ausflihren
« mit HMWIN Studio: Wahlen Sie im Dialog Herunterladen Dynamische Dateien 16schen.

Remote-Anmeldung erzwingen

Pfad: Projektansicht> Rechtsklick auf Sicherheit> Remote-Anmeldung erzwingen

i.0g U! Disable
.ﬁ_ Us ¥ Force Remote Login

Wahlen Sie diese Option, um die Benutzeranmeldung zu erzwingen, wenn der Remotezugriff tber HMWIN Client
verwendet wird. Wenn nicht aktiviert, wird fir den Remotezugriff das gleiche Schutzniveau, wie fiir den lokalen Zugriff
verwendet.

0 Wichtig: Diese Funktion kann nur genutzt werden, wenn die Benutzerverwaltung aktiviert ist.

r‘ Tipp: Benutzen Sie diese Option wenn Sie einen Standardbenutzer haben, Sie aber zur gleichen Zeit den
. Remotezugriff schiitzen méchten.

Siehe "Sicherheitsverwaltung aktivieren/deaktivieren" auf Seite 235flr Details.
Wenn diese Kennzeichnung aktiviert ist, sind die einzigen noch verfiigbaren Dateien/Ordner:
« Der Ordner PUBLIC und Index.html
Siehe "Zugriffsberechtigungen andern" auf Seite 236 fur Details zu HTTP-Zugriffsbeschrankungen.
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24 Audit-Trails

Der Audit-Trail ist eine zeitliche Abfolge der Audit-Aufzeichnungen. Jeder Datensatz enthalt Informationen Uber die
ausgefuhrten Aktionen und den Benutzer, der sie ausgefuhrt hat.

Diese Funktion stellt die Prozessverfolgung und Benutzeridentifikation mit Zeitstempel der Ereignisse bereit.

Wenn die Benutzerverwaltung aktiviert ist, werden die Aktionen zusammen mit dem Namen des Benutzers nachverfolgt.
Diese Einstellung kénnen nur vom Benutzer Administrator gedndert werden.

Audit-Trail aktivieren/deaktivieren ... . .. i 246
Uberwachungsereignisse KOnfigUIieren . ... L 246
Tags fiir Audit-Trail KonfigUIrieren . 247
Alarme fiir Audit-Trail konfigurieren .. 248
Rezepturen fiir Audit-Trail Konfigurieren . 248
Anmelde/Abmelde-Informationen konfigurieren .. ll.. 249
Audit-Trail als .csv-Datei eXportieren ... L 249
Audit-Trail ansenen ... . 250
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Audit-Trail aktivieren/deaktivieren

Audit-Trail aktivieren/deaktivieren

Pfad: Projektansicht> Rechtsklick auf AuditTrail> Aktivieren

Das Symbol Vorhangeschloss zeigt den Status der Funktion an.

| ProjectView o =

==

-8 Projectl
-[Eg Projectl
=% Pages

)

| . l.@'|

=@ Config

----- 3 * Events Buffer
..... ™ Scheduler

..... %2 MultiLanguage
=-'f3 Security

. g UserGroups

..... = |sers

Ell; Enable

M=

Uberwachungsereignisse konfigurieren

Sie kénnen Uber mehr als einen Audit-Datensatz verfligen. Sie dazu einen dedizierten Ereignispuffer konfigurieren.

Einen Ereignispuffer erstellen

Pfad: Projektansicht> Konfig > Doppelklick auf Ereignispuffer
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24 Audit-Trails

ProjectView o X -  Events Buffer x

+
= E decTestd21_AuditTrail
o[BG deTest021_AuditTrail

L 1:Pagel
=i/ Config

. -ﬁ“ Events Buffer
g yCcneduler
..... S MultiLanguage

+—AWV
Id | Name | Erable | Size | Type | StorageType |

» AlarmBuffer1 True 1000 LAlam FLASH
2 AudtTeil True 1000 FLASH

1. Klicken Sie im Ereignispuffer-Editor auf +: Der Tabelle wird eine Zeile hinzugefigt.
2. Wahlen Sie Audit als Typ.

3. Pufferparameter konfigurieren.

Parameter Beschreibung
ID Puffer-Identifikationsnummer
Name Puffername
Aktivieren Protokollierung aktivieren/deaktivieren
GroRe Grole der Protokolldatei. Die Daten werden automatisch alle 5 Minuten gespeichert.
Typ Typ der protokollierten Ereignisse:
« Alarme
« Uberwachung
» Generisch
Speichergerat Gerat, auf dem die Uberwachungsdaten gespeichert werden

Tags fur Audit-Trail konfigurieren

Pfad: Projektansicht> AuditTrail> Klick auf AuditTrail

Verfolgen Sie nur die Tags hinsichtlich Aktionen, die Sie Giberwachen méchten. Fiir nachverfolgte Tags werden alle

Schreibvorgange zusammen mit dem Zeitstempel und Benutzer, der die Operation ausgefiihrt hat, nachverfolgt.
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Alarme fur Audit-Trail konfigurieren

Tags | Alarms | Recpes | Misc |

+ Al ‘ ‘ 3 None

Tagl
Tag2
Tag3
Tag4
Tags

Tagh

oOoooooE

AuditTrail

AuditTrail

AuditTrail

AuditTrail

AuditTrail

AuditTrail

Alarme fur Audit-Trail konfigurieren

Pfad: Projektansicht> AuditTrail> Klick auf AuditTrail

Sie kénnen die von Audit-Trail zu verfolgenden Alarme festlegen.

1. Wahlen Sie im Audit-Trail-Editor die Registerkarte Alarme.

2. Wahlen Sie alle in Audit-Trail zu protokollierenden Alarme: Es werden alle hinsichtlich des angegebenen Alarms
ausgefihrt Operationen protokolliert.

Tags | Alarms || Redpes | Misc |

+AII ‘ ‘ﬁNone

Alarm1

Alarm2

Alarm3

Alarm4

Ooooao

AuditTrail

AuditTrail

AuditTrail

AuditTrail

Rezepturen fur Audit-Trail konfigurieren

Pfad: Projektansicht> AuditTrail> Klick auf AuditTrail

Verfolgen Sie nur die Rezepturen hinsichtlich Aktionen, die Sie Gberwachen méchten. Fir nachverfolgte Rezepturen
werden alle Ubertragungsoperationen zusammen mit dem Zeitstempel und Benutzer, der die Operation ausgefiihrt hat,

nachverfolgt.

248
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24 Audit-Trails

Reupes

+ Al ‘ ‘ ¥ None
Redipe0 [} AuditTrail
Redpel =] AuditTrail
Recipe? M| AuditTrail

Anmelde/Abmelde-Informationen konfigurieren

Pfad: Projektansicht> AuditTrail> Klick auf AuditTrail

Audit-Trail kann Informationen Uiber Ereignisse, wie Benutzer Anmelden und Abmelden nachverfolgen.

1. Wahlen Sie im Audit-Trail-Editor die Registerkarte Sonstiges.

Projectview

+
=B Projectl
~[&@ Project
3 Pages

L 11 Pagel
¥ Config

i..€) Protocols

- Tags

B Trends
ok Alarms

L. g Events Buffer
1% Scheduler

' MultiLanguage
[y Security

© g UserGroups

ol Users

3 AuditTrail

o [E] AuditTrail
-/ Recipes

|7 Dictionaries
I DialogPages
7 Page Templates
-9 Keypads

LB Alphabet

.24 Numeric

MaIARaIg0 B

1:Pagel | Users AuditTrail x|

Tags | Alarms | Misc

Settings

Audit Login Details

Event Buffer | auditTrail ~

Audit Logout Details

2. Wahlen Sie die Informationen aus, die Sie protokollieren mdchten.

3. Wenn Sie zusatzliche Ereignispuffer vom Typ Audit erstellt haben, kdnnen Sie diese im Kombinationsfeld

Ereignispuffer auswahlen oder den Wert AuditTrail belassen, welcher den Standardpuffer nutzt.

Audit-Trail als .csv-Datei exportieren

Um sich Audit-Trail-Daten ansehen zu kénnen, missen Sie diese mit der Aktion Ereignisarchiv dumpen in eine csv-

Datei exportieren. Siehe "Systemaktionen" auf Seite 137 fur weitere Informationen.
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Audit-Trail ansehen

Dateistruktur

EveniTyps 5ubType Timestamp

1z
18
18
18
18
18
18
1B
1B
15
18
18
18
18
1B
18
18
1z

1 2015-05-26T08:42-32 135405:30
1 2015-05-26T08:42:35.607+5:30
1 2015-05-26T0%:01:30.635+05:30
1 2015-05-26T09:01:30. 647+05:30
1 2015-05-26T09:01:30. 662 +05:30
1 2015-05-26T09;01:31L. 135+05:30
1 2015-05-26T0%:01:30. 196+05:30
1 2015-05-26T09:01:31. 202+05:30
1 2015-05-26T09:01:3 1L 345+05:30
1 2005-05-26T03:01:35 426+ 30
1 2015-05- 26T09:01:38 696+05:30
1 2015-05-26T09:01 41 163+05:30
1 2015-05-26T09:01:44, 105-+05:30
1 2005-03-26T09:01:44. 109+05:30
1 2015-05-26T09:01:44. 109+05:30
1 2015-05-26T09:01:45. 219+05:30
1 2015-05-26T09:01:45, 215405:30
1 2005-05-26T09:01:45. X19+05:30

]

Interface Action

LOCAL
LOCAL
Cal
CaGl
CGl
Gl
ac]
Gl
QG
(21
CGl
CGl
Gl
Gl
CGl
CGl
(2]
CGl

LOGIN
WRITE_TAG
LOGIN
LOGOUT
LOGIN
LOGOUT
LOGIN
LOGOUT
LOGIN
'.\I'H!TE_'FQG
WRITE_TAG
WRITE_TAG
ACK_ALARM
R’CK_RI.AH.M
ACK_ALARM

Exportiert eine Datendatei mit folgendem Inhailt:

Infarmation

Status 1S _0K):
Status:1{5_OK);
Status:1{5_0K);
Status: 1|5 _OK);
Statues:1{S_DK);
Sates1{5_DK);
Status 15 _0K);
Statuws: 1S OK);
Status:l{s_OK);
Status1{S_OK);
Status: 1S _OK);
Status:1|S_OK):
States|5_DK);

Usér:userd: Datsa-1:

Useriuserd; Da‘.a:Tagr-‘l;l 11;

User:admin; Data:2I6724504518%cde3 3 fcd 300352056,
Us@r:admin; Data:c236T240048 1 89cd 633 e 30 352056

User:admin; Data 9eidadf4shTald 3106 TEal6205915Te,;
User:admin; Data:Jesda4fa5bTald310b 76826205515 Te;

User:admin; Data:Seebd elefEio00f 1 2dasedaTal i1k,
User-admin; Data-SeetdMelelZ8o00f 1 2da8644Ta1104;

Usar:admin; Data:98f85424 105872232044 704927220,

User:admin; Data:Tagh;12d;
User:admin; Data:Tagl:l;
User:admin; Data:Taglao:
Useradmin; Datazalarml;

Status-2E_FAIL]; Useradmin; DatacAlarma;
Status:-1(E_FAIL); User:admin; DatazAlarmd;
RESET_ALARM Status:l{S_OK); User:admin; Datazdlarml;

RESET_ALARM Status:-1{E_FAIL); Useriadmin; DatazAlarm2;
RESET_ALARM Statws:-1(E_FAIL]; User:admin; DatazAlarm3;

Ereignisart Firinternen Gebrauch
SubType
Zeitstempel Ereignis-Zeitstempel. Die Zeit kann lokal oder global von der Sicherungsaktion konfiguriert werden.
Schnittstelle LOCAL, wenn die Aktion in der HMI Runtime ausgefihrt wird.
CGl, wenn die Aktion durch einen Remote-Client ausgefihrt wird.
Aktion Aktion ausgefihrt.
Informationen | Aktionsstatus und Operation ausgefiihrt. Z. B. schreibe Tag - Tag1:50

Audit-Trail ansehen

Audit-Trail-Daten missen als Datendatei zur Ansicht exportiert werden.

Siehe "Audit-Trail als .csv-Datei exportieren” Auf der vorherigen Seite flr Details.
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25 Berichte

Ein Bericht ist eine Informationssammlung, die gedruckt wird, wenn ein Ereignis dies auslést. Wenn das programmierte
Ereignis ausgeldst wird, beginnt der Druck im Hintergrund.

Sie kénnen Berichte, deren Inhalte, Alarmausléser und Ausgabedrucker im Berichtseditor konfigurieren.

In Berichten kénnen nicht alle Widgets verwendet werden. Bei der Konfiguration von Berichten ermdglicht HMWIN Studio
den Zugriff auf einen dedizierte Widget-Galerie, in der nur Widgets fir Berichte zur Verfigung stehen.

Das Berichtsformat kann Uber vordefinierte Vorlagen fiir das Seitenlayout angepasst werden.

0 Hinweis: Der Berichtsdruck wird vom HMWIN Client nicht unterstitzt.

Einen Bericht hinzufligen ... 252
Textberichte konfigurieren il 252
Grafikberichte KON iguUIiereN L 253
Ausloseereignisse druCKeN .. 254
Standarddrucker . 255
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Einen Bericht hinzufligen

Einen Bericht hinzufugen

Pfad: Projektansicht> Konfig > Doppelklick auf Berichte

Klicken Sie im Berichts-Editor auf Grafikbericht oder Textbericht: Der Tabelle wird eine neue Zeile hinzugefuigt.

Berichtsarten

Berichtsart Beschreibung

Textberichte Verwenden Sie diese flir den zeilenweisen Ausdruck von Alarmen.
Wird nur fUr Zeilendrucker verwendet.
Der Text wird ohne einen speziellen Treiber an den Drucker gesendet.

Wichtig: Dieser Druckmodus erfordert die Verwendung eines physikalischen
G Anschlusses und funktioniert nur auf Windows-CE-Plattformen.

Grafikberichte | Sie enthalten grafische Elemente und kénnen komplexe Widgets, wie Screenshots oder Alarme,
enthalten.

Wichtig: Jeder Drucker erfordert einen spezifischen Druckertreiber. Eine Liste der
0 unterstiitzten Druckertreiber finden Sie unter "Grafikberichte konfigurieren™ Auf der
gegeniiberliegenden Seite.

Textberichte konfigurieren

Verwenden Sie den Berichts-Editor. PapiergroBe in Anzahl Zeichen.

Druckeroptionen einstellen

Verwenden Sie Druckeroptionen zur Steuerung des biindigen Schreibens von Seiten auf dem Drucker.

Der Druckvorgang beginnt entweder sofort oder nach einer Zeitiiberschreitung. In den Druckeroptionen kénnen Sie, sobald
eine bestimmte Bedingung eintritt, nach einer bestimmten Anzahl von Ereignissen, Zeilen oder Sekunden biindig
erzwingen.

0 Hinweis: Textberichte unterstiitzen das PDF-Format nicht.

Layoutalarme einstellen

PapiergroRe ist die Breite des Papiers in Anzahl Zeichen.

Felder zum Bericht hinzufiigen

Um ein Element zum Bericht hinzuzufiigen, ziehen Sie es aus der Liste Verfiigbare Felder.
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25 Berichte

Passen Sie die Grolie des Feldes mit der Maus erneut an. Eine Quickinfo zeigt die Dimension in Anzahl Zeichen an.

o Hinweis: Wenn der Text nicht in den dedizierten Raum passt, kann Auto-Umbruch angewendet werden.

Grafikberichte konfigurieren

Verwenden Sie den Berichts-Editor, um Grafiberichte zu konfigurieren.

|E] ® Graphic Report 1 [ Active alarm report

Use Default Printer Settings

Add new page to
the report
= =
Change
order
= f,: Delete a page

Report Page 1 Report Page 2

Eine Seite zum Bericht hinzufigen

Klicken Sie auf +, um eine neue Seite zum Berichtslayout hinzuzufligen.

Wenn die Maus Uber eine Seite geflihrt wird, werden zwei Symbole angezeigt, dies es Ihnen ermdglichen die Seiten neu
anordnen oder zu I6schen.

Berichtsseiteninhalt andern
1. Doppelklicken Sie auf eine Seite, um den Inhalt zu bearbeiten: Der Grafikbarichts-Editor wird angezeigt.
Jede Seite ist unterteilt in: Kopfzeile, FulRzeile und Seitentext.

2. Doppelklicken Sie auf den Bereich, den Sie bearbeiten méchten: Der Bearbeitungsbereich wird in weil’ dargestellt,
die Anderen werden grau dargestellt.

Der Widget-Galerie ist kontextsensitiv und zeigt nur die fir den Bereich, den Sie gerade bearbeiten, verfliigbaren Widgets
an.

Fur Berichte verfugbare Widgets

Fir einen Grafikbericht kdnnen Widgets benutzt werden:
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Ausldseereignisse drucken

Widget Funktion

Seitenzahl | Automatische Seitennummerierung

Screenshot | Screenshot der aktuell auf dem Bediengerat angezeigten Seite. Die Berichtsseite wird automatisch auf die
Bediengerateseite angepasst.

o Hinweis: Das Vollbild wird einschlief3lich aller getffneten Dialoge gedruckt.

Alarm Der gesamte Inhalt des Ereignispuffer (Der Standardpuffer ist Alarmpuffer1).

Text Widgets, wie Beschriftungen und numerische Felder

Ausloseereignisse drucken

Das Drucken von Berichten kann von Ereignissen ausgel6st werden.

Druckalarme konfigurieren

Pfad: Projektansicht> Konfig > Doppelklick auf Alarme

1. Offnen Sie im Alarmeditor den Dialog Ereignistypen in der Spalte Ereignisse.
2. Wahlen Sie in der Registerkarte Drucken alle Bedingungen, unter denen Sie den Druck auslésen mdchten.

Description | FGColor | BG Color | Severty | Evenis |
000000 __| How [76.76.1.C]

Set here for which transitions of Alarm's status the programmed
printing(s) has to be executed

[ Notify [ Log | Actions| Print ||
— ]

When entering the triggered status

[~ when entering the not-triggered status

["] Both when entering the triggered and not-triggered status
[T when the alarm is acknowledged

[]when the alarm is reset

[T] when the alarm is disabled

[ when the alarm is enabled

Wichtig: In einem Projekt kann nur ein Bericht als aktiver Alarmbericht festgelegt werden, und es kann
0 sich dabei entweder um einen Textbericht oder einen Grafikbericht handeln.

Druckereinstellungen fiir die Runtime einstellen

Der Ausdruck eines Grafikberichts kann auch tber die Aktion GrafikBerichtDrucken.
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25 Berichte

Setzen Sie die Aktionseigenschaft Lautlos auf false, um einen Popup-Dialog zu &ffnen.

Ea==)

Basic Settings Advanced Settings

= H:t Top Bottom

2 [pefaut -] J [T 000 &[] 000

: = 0 Left Right
& Manochrome (BEW) ;
0,00% = I 0,007

| Roll paperld = J J—l J

Ij Width Height @ Inchs —| @ Portrait
o 1,90 1| &1 | 100,00 ) Milimeters = @ tandacne

[ Ok ] | Cancel
b
Standarddrucker

Drucker einstellen

Sie kénnen fur alle grafischen Berichte einen Standarddrucker einstellen. Jeder Bericht kann dann konfiguriert werden, um
den Standarddrucker oder einen anderen verfligbaren Drucker zu verwenden. Klicken Sie zum Einstellen der
Druckerparameter auf die Schaltflache Drucker einstellen.

Definieren Sie fur PDF-Drucker mithilfe von Speicherort fiir gedruckte Dateien auch den Ordner, in dem Dateien

gespeicher werden.

Unterstutzte Drucker

Liste der vom Windows CE-Treiber printCE.dlIl unterstiitzten Drucker und Druckersprachen. Nicht in der Liste aufgefiihrte
Drucker, die aber kompatibel mit diesen Sprachen sind, werden unterstitzt.

Drucker

Sprachen

HP PCL 3, HP PCL 5e, HP
PCL3GUI

HP PCL3/PCL5e/PCL3GUI, einschliellich DeskJet, LaserJet,
DesignJet

Epson ESC/P2

ESC/P2, LQ

Epson Stylus Color

Epson Stylus Color

Epson LX (9-Nadeln)

9-Nadel-Drucker, Epson LX, FX, PocketJet

Canon iP100, iP90, BubbleJet

BubbleJet, iP90, iP100

PocketJet Il, 200, 3

Pocket Jet

MTE Mobile Pro Spectrum

MTE Mobile Pro Spectrum

Adobe PDF-Datei

Adobe PDF-Datei

SPT-8

SPT-8

HMWIN Studio | Benutzerhandbuch | v206 (2017-06-30) | DE | © 2014-2017 Panasonic Electric Works Europe AG

255



Standarddrucker

Drucker Sprachen

M1POS M1POS

MP300 MP300

Zebra Zebra CPCL Sprache

Intermec PB42, PB50, PB51, PB2, Intermec PB42/50/51/2/3 mit ESC/P Sprache
PB3

Datamax Apex Datamax Apex

Unterstlitzte Ports

Es werden folgende Ports unterstitzt:

o LPT1 (USB-Drucker)
« Datei (PDF)

Hinweis: Bei Win32-Plattform werden nur PDF und Standarddrucker unterstitzt. Der Standarddrucker ist der
0 Standard-OS-Drucker und er kann mit jeder Art von Anschluss (nicht nur USB) angeschlossen werden.

Gepriifte Drucker

Die folgenden Drucker wurden mit printCE-Treibern auf Windows CE Bediengeraten getestet.

Treiber Druckermodell Grafik | Linie
Benutzerdefiniert | Plus 4 Kube Il Ja Ja
Epson ESC/P 2 Epson AcuLaser M2310 Ja Simulieren
Epson LX (9- Epson LX-300+I1 Nein | Ja
Nadeln)
HP PCL 3 HP LaserJet P2015dm Ja Simulieren
HP LaserJet 4700dtn Ja Ja
HP PCL 3 GUI HP Deskjet 1010 Ja Nein
HP Deskjet D5560 Ja Nein
HP LaserJet 4700dtn Nein | Ja
HP PCL 5e HP LaserJet P2015dm Ja Simulieren
HP LaserJet 4700dtn
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25 Berichte

Treiber Druckermodell Grafik | Linie

INTERMEC Intermec PB50 mit ESC/P-Sprache mit 4 Zoll-Papierrolle. Ja Ja

versuchen auf Intermec PB50-Drucker im Standby-
Modus zu drucken, nach dem ein erster Druckauftrag
erfolgreich war.

o Hinweis: Das Bediengerat stiirzt ab, wenn Sie

PDF - Ja Nein
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Standarddrucker
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26 Bildschirmschoner

Bildschirmschoner kdnnen verwendet werden, um eine Bildschirmprasentation anzuzeigen, wenn das Bediengerat nicht
benutzt wird. Die Bildschirmprasentation startet nach einem Zeitlimit, sofern keines der folgenden Ereignisse eintritt:

« Displayberthrung

« Mausbewegung

« Taste von externer Tastatur wurde gedrickt

Bildschirmschonerfunktion aktivieren

Pfad: Projektansicht> Konfig > Rechtsklick auf Bildschirmschoner> Aktivieren

o Wichtig: Sie miissen den Bildschirmschoner aktivieren, bevor Sie ihn konfigurieren konnen.

Einen Bildschirmschoner konfigurieren

Pfad: Projektansicht> Konfig > Doppelklick auf Bildschirmschoner

i File Edit Run Format View

Window Help

VTSN TR T NPRCN SORMECE A=Y _FY Yorppee |
+ ProjectView o x 1:Pagel ScreenSaver* x]
wrd
Q +
g_ 7 Dislogs " onStart onStop
= g
:—.f" - jf® Templates Timeout: 650 [5{5ec
= =B Web
= -l &8 Poges |E] Y slide Show active  SideInterval: 5 3 |sec
-9 Templates Storage Device
== -J7® Dialogs @ Local 7 Use 7 sD Preferred
= =-¢® Config
@ = =5 )
o &} Protocols ) : “!
=] i- =] Tags
@ : | Project4/screensave
;”j -8 Trends Pate |Biiectsoac e
B = Reports
4 -2y arms
@ -----pt Events Buffer
- 5% Scheduler i
52 MultiLanguage
-
& Database Links
..[F3 Data transfers

H-[ Security
H-'p3 AuditTrail
-9 Recipes
7= Dictionaries
H-7 Keypads

= Actions

Parameter der Bildschirmprasentation

Parameter Beschreibung

Zeitliberschreitung | Zeit nach der die Bildschirmprasentation startet
Folienintervall Intervall zwischen Folien

Speichergerit Ort des in der Diaschau verwendeten Bildes.
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Parameter

Beschreibung

Lokal gespeicherte Bilder werden in workspace\projectname\screensaver abgelegt und kénnen
beim Projekt-Download in das HMI-Gerat heruntergeladen werden.

Bilder auf USB- oder SD-Geraten werden in einem Bildschirmschonerordner auf dem Gerat selber
gespeichert.

0 Wichtig: Es werden nur JPEG- und PNG-Bilder unterstiitzt.

Aktionen zum Bildschirmschoner zuordnen

Durch den Bildschirmschoner kénnen, wenn dieser startet und/oder stoppt, Aktionen ausgelést werden.

« Klicken Sie in der Registerkarte onStart neben Aktionen auf +, um beim Start des Bildschirmschoners
auszufuihrende Aktionen zu konfigurieren.

« Klicken Sie in der Registerkarte onStop neben Aktionen auf +, um beim Stoppen des Bildschirmschoners
auszufuihrende Aktionen zu konfigurieren.

260
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27
Datensicherung/Wiederherstellung
der Runtime und des Projekts

Sie kénnen die Daten des gesamten Inhalts des Bediengerates, einschliel3lich der HMI Runtime und dem Projekt, auf
einen externen Speicher sichern. Diese Sicherungskopie kann verwendet werden, um den Inhalt des Bediengerates zu
einem spateren Zeitpunkt wiederherzustellen oder auf ein neues Bediengerat zu kopieren.

Die Funktion der Sicherungskopie ist, sofern aktiviert, nur fiir den angemeldeten Benutzer verfiigbar. Siehe
"Zugriffsberechtigungen andern" auf Seite 236 fiir Details.

0 Hinweis: Datensicherung wird von HMWIN Client nicht unterstitzt.

Datensicherungsfunktion

Die Datensicherungsfunktion fiihrt automatisch folgende Prozedur aus:

Entladt das aktuelle Projekt, um in Gebrauch befindliche Dateien zu entsperren.

2. Archiviert den Inhalt des Ordners \QTHMI (mit der HMI Runtime, Projekten, dynamischen Dateien wie Rezepturen,
Alarmen, Trends, usw.) in einer .zip-Datei (Standard oder verschliisselt).

3. Ladt das Projekt neu.
Zum Starten der Sicherungskopie:

1. Klicken Sie in der HMI Runtime mit der rechten Maustaste um das Kontextmend zu &ffnen.
2. Wahlen Sie Datensicherung: Der Dialog Datensicherung wird angezeigt.

LISE =]
(W O 59
[ L
[ ] Encrypted
| Ok || Cancel |

3. Wahlen Sie den Pfad zum Speichern der Sicherungsdatei.

Hinweis: Die Datensicherung schlief3t keine in USB-Sticks und SD-Karten gespeicherten Dateien ein. In diesen
0 Geraten gespeicherte dynamische Daten wie Rezepturen, Trends, Ereignisse werden nicht in die
Sicherungskopie eingeschlossen.

Wiederherstellen

Die Wiederherstellung des Sicherungspakets kann am HMI-Gerat erfolgen:
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« im Kontextmenu (siehe "Updatepaket" auf Seite 74 flr Details)
« oderinden Systemeinstellungen (siehe "Systemeinstellungen" auf Seite 389 fur Details)
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28 Tastenfelder

Standardmafig werden im HMWIN Studio mehrere Tastenfelder bereitgestellt, die entsprechend fiir die Dateneingabe
verwendet werden kdnnen.

Das alphabetische Tastenfeld kann in Verbindung mit String-Datentypen verwendet werden.

Value ‘

Backspace

Das Kalendertastenfeld kann in Verbindung mit Datums-Datentypen verwendet werden.

il Select day ]
MON TUE WED THU FRI SAT SUN
52 2 27 z 2 1 1
1 2 3 4 5 6 7| 8
) 9 10 i 1z 3 14 is
3 16 17| 18 19 20 21 23
4 23 24 25 26 27 28| 29
5 30 31 1 2 3 4 5

Benutzerdefinierte Tastenfelder erstellen und benutzen ... . . . 265
Loschen oder Umbenennen von benutzerdefinierten Tastenfeldern ... .. ... ... 267
Tastenfeldby D . 267
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Tastenfeldposition
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28 Tastenfelder

Benutzerdefinierte Tastenfelder erstellen und benutzen

Sie kdnnen entweder ein neues Tastenfeld erstellen oder eine vorhandene anpassen.
Ein Tastenfeld erstellen

1. Fuhren Sie in der Projektansicht einen Rechtsklick auf Tastenfelder aus und wahlen Sie Tastenfeld einfiigen:
Der Dialog Neues Tastenfeld wird angezeigt.

I_: Keypad Type

B Blaric Page MName

B Numeric ey Pad?!
B Alphabet

& Updown
B Alphabet_Small

2. Wahlen Sie eines der verfiigbaren Tastenfelder oder Leer, um ein neues Tastenfeld zu erstellen. In diesem Fall wird
ein leeres Tastenfeld angezeigt.

3. Verwenden Sie die Tastenfeld-Widgets und Tastenfeld-Schaltflachen in Widget-Galerie, um lhr
benutzerdefiniertes Tastenfeld zu erstellen.

Widget Gallery o x
Keypad Widgets
Edit-Controls -

Edit-Controls
Custom-Shapes
Keypad Buttons
Alphabets -

Alphabets
Generic
Numeric

US Int Alphabets
US Int Generic
US Int Numeric

Das von Ihnen in diesem Beispiel erstellte Tastenfeld wird im Projektordner gespeichert.
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Benutzerdefinierte Tastenfelder erstellen und benutzen

I ! ! I II Backspace I
I ! I ! l! Enter l

Benutzerdefinierte Tastenfelder zu Felder hinzufiigen

Benutzerdefinierte Tastenfelder kdnnen flr jedes Feld wiederverwendet werden, in dem die Eigenschaft Tastenfeld darauf
verweist.

w FProperties o x
b eE .. | e
A — - Field
] 5~ A B I E = Value 100

Nurmber Forrmat none
KeypadType [Humeric -]
+ Ewvents Alphabet
KeyPadl
Numeric
]
1 Dd MNone

Macro

Tipps und Tricks flr benutzerdefinierte Tastenfelder

Standardmafig werden beliebige numerische Widgets (Lesen/Schreiben numerisches Feld) dem numerischen Tastenfeld
zugewiesen.

Wenn Sie eine angepasste Version des numerischen Tastenfeldes zu allen numerischen Widgets, die Sie zu Ihrem Projekt
hinzufligen, anwenden mochten, gehen Sie folgendermalien vor:

1. Erstellen Sie ein neues Tastenfeld und wahlen Sie als Tastenfeld-Typ Numerisch. Dieser wird eine
Datensicherung der urspriinglichen Einstellungen fiir die numerische Tastatur sein.

2. Passen Sie die standardmaRige numerische Tastatur an und speichern Sie diese. Diese angepasste Version des
numerischen Tastenfeldes wird jetzt standardmaRig dem Projekt zugeordnet.

Siehe "Léschen oder Umbenennen von benutzerdefinierten Tastenfeldern" Auf der gegenuiberliegenden Seite fiir Details
zum Umbenennen eines benutzerdefinierten Tastenfelds.

Tastenfeld mit Aufwarts-Abwartspfeilen

Diese Art eines Tastenfeldes ist besonders niitzlich um den Cursor in einem Widget, dass diese Funktionalitat erfordert,
nach oben und unten zu bewegen. Es folgt ein Beispiel mit einem Kontrolllisten-Widget. Siehe "Kontrollliste-Widgets" auf
Seite 300 fur Details.
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28 Tastenfelder

> =
State 1 ‘
State 2 |4
State 3
State 4
State 5
State 6 .

m

Esc Enter

Loschen oder Umbenennen von benutzerdefinierten
Tastenfeldern

Klicken Sie in der Projektansicht mit der rechten Maustaste auf ein benutzerdefiniertes Tastenfeld und wahlen Sie eine der
folgenden Optionen:

« Tastatur entfernen, um das Tastenfeld vom Projekt zu entfernen
o Tastatur umbenennen, um die Tastatur umzubenennen.

aF‘

Keypads

Remove KeyPad Page...

Rename KeyPad Page...

Tastenfeldtyp

Pfad: Projektansicht> Tastaturen > Doppelklick auf eine Tastatur > Eigenschaften

Stellen Sie den Paramter Tastaturtyp fUr eine Tastatur ein, um die Art der Dateneingabe zu definieren.
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Tastenfeldposition

1:Pagel | 2:Alphabet

2Hexadec x| ~ Properties nx

B R8T w%

il @ & = | Font [Agency FB a A

- | x - . &1 &8 &

= KeypadPage

Height 400
Background | [ [255, 255, 25!

Tastatur-Typ | Beschreibung
Auto Standardeinstellung
Dezimal Nur numerische Tasten werden akzeptiert. Bei Eingabe von 10 gibt das Tastenfeld 10

zurick, was als ,,10“ angezeigt wird, wenn das angefligte Feld numerisch oder ASCII ist,

oder als ,A“ wenn die angefligte Feld hexadezimal ist.

Hexadezimal

Nur hexadezimale Tasten werden akzeptiert. Bei Eingabe von 10 gibt das Tastenfeld 16
zurick, was als ,,16“ angezeigt wird, wenn das angefligte Feld numerisch oder ASCII ist,

oder als ,10%, wenn das angefiigte Feld hexadezimal ist.

Ascii Alle Tasten sind aktiviert. Bei Eingabe von 1A gibt das Tastenfeld 1A zuruck, was als ,1“
angezeigt wird, wenn das angefiigte Feld numerisch ist, oder als ,,1A“, wenn das angefligte
Feld ASCII oder hexadezimal ist.

Tastenfeldposition

Die Eigenschaft Laufzeit-Positionierung von Tastenfeldern kann verwendet werden, um die Position von Tastenfeldern
auf dem Bildschirm zu definieren.

Option

Beschreibung

Automatisch

Die beste Position wird entsprechend der erforderlichen Dateneingabe ausgewahilt.

Absolut

X,Y-Koordinaten werden eingegeben, um die genaue Position zu bestimmen

Links oben
Links Mitte
Links unten
Mitte oben
Zentriert
Mitte unten
Rechts oben
Rechts Mitte
Rechts unten
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Vordefinierte Bildschirmpositionen
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28 Tastenfelder

Wahlen Sie die Option Tastaturposition fixieren, wenn Sie nicht méchten, dass das Tastenfeld durch ziehen verschoben
werden kann.
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29 Externe Tastaturen

Die HMI Runtime wurde entwickelt, um mit externen, Uber USB angeschlossenen Tastaturen zu funktionieren.
Die Tastaturen kénnen verwendet werden fur:

« Dateneingabe (Standard)
« Ausflhrung auf spezifischen Tasten zugeordneten Aktionen

Zum Beispiel kann das Ereignis Klicken der rechten Pfeiltaste auf die Aktion Seite laden verweisen.

Die Tastatur kann auf Projektebene programmiert werden, wodurch die Einstellungen von allen Seiten geerbt werden. Sie
koénnen dann auf jeder Seite wahlen, welche Tasteneinstellungen vom Projekt vererbt werden und welche Sie fir die
jeweilige Seite anpassen mochten.

Externe Tastaturen offnen

1. Klicken Sie im Seiteneditor im unteren Arbeitsbereich auf das Symbol auf der rechten Seite von Tastatur/Skript:
Der Tastatur-/Skripteditor wird angezeigt.

2. Wahlen Sie die Registerkarte Tastatur.

£ AuditTrail
- Recipes
?;‘l Dictionaries
-7 Keypads

Jede Zeile im Tastatureditor entspricht einer Taste.

aaaaar

L B Shd

1 152

G Ml anguage 71 | Escae Code (000000 ) Bl 1] herits sropeet actiorn
% Cutsbaie Links 5L Backest Code xa000007 ) bratle [ inherits prsject sctons
o I A Code 0x3000003 7 Ensbie [ inherits sragert actions
'_ Bt Trad = L Renen Code QuID00004 ] Enatle (] tohents project actom
i Recipes B L Eeaer Code x3000005 W Grable (5 iohents oraject schens
B8 Keypadh @ L et Code (xI000006 T Enatle 7 Inhants gresect snens

® ] pesete o Qu000007 ¥ Erstie (W] rherits progect actons

[l hl o e Lode._ Meannoons, ¥ Enable . [¥1 Ioherits onotect actons

et [\ Kegboard [

Fur jede Taste werden folgende Informationen angezeigt:
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Element Beschreibung

Label Tastenname

Code Tastencode

Aktivieren Tastenaktivierungsstatus

Projektaktionen werden
tibernommen

Aktion geerbt wird

Nachfolgend die méglichen Konfigurationen:

Legt fest, ob der Schlissel der auf Projektebene programmierten

Projektaktionen
Aktivieren | werden Editor-Erscheinungsbild HMI Runtime Verhalten
iibernommen
Markiert Nicht markiert Aktionslisten zeigen die Seitenaktionen an Es werden nur die
(oder nichts, wenn die Liste leer ist) Seitenaktionen (sofern
vorhanden) ausgefihrt.
Markiert Markiert Aktionslisten zeigen nur die Projektaktionen | Es werden nur die
an und kénnen nicht bearbeitet werden. konfigurierten
Projektaktionen (sofern
vorhanden) ausgefihrt.
Nicht Markiert Das Kontrollkastchen Projektaktionen und Es wird keine Seiten- oder
markiert alle Aktionslisten sind deaktiviert. Projektaktion ausgefuhrt.
Aktionslisten zeigen nur die Projektaktionen
an.
Nicht Nicht markiert Das Kontrollkastchen Projektaktionen und Es wird keine Seiten- oder
markiert alle Aktionslisten sind deaktiviert. Projektaktion ausgefuhrt.

Aktionslisten zeigen nur die Projektaktionen
an.

Suchen und Filtern
Angezeigte Tasten
Aktionszuordnungen entfernen
Tastaturlayout
Tastatur aktivieren/deaktivieren

Aktionen zu Tasten zuordnen
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29 Externe Tastaturen

Suchen und Filtern

Um einen gefilterten Satz von Tasten anzuzeigen, wahlen Sie unter Filtern nach einen Tastennamen und geben Sie im
Suchfeld einen Buchstaben ein: Es werden im Tastatureditor nur die Tasten angezeigt, deren Name diesen Buchstaben

enthalt.

G .. T Fiter by: [key name ~ ] Shows : [allkeys

v & @ [Generickeyboard ~ ]

B Left
B shift
Bl F
Bl 2
Bl r3
Bl Fa
&L Fs
Bl rs
Bl F7

Code Dx1000012 [¥] Enable  [¥] Inherits project actions

Code o |

only Keys contains
the letters typed will

V] Inherits project actions
:| Inherits project actions
:l Inherits project actions

V] Tnherits project actions

be S hows V] Inherits project actions
Code  Dx1000034 Enable Inherits project actions
Code  (0x1000035 Enable Inherits project actions
Code 0x1000036 Enable Inherits project actions

m| »

Alternativ kdnnen Sie unter Filtern nach die Option Tastencode auswahlen und einen Buchstaben in das Suchfeld

eingeben: Es werden im Tastatureditor nur die Tasten angezeigt, deren Name diesen Buchstaben enthalt.

v] T i@ [Generickeyboard ~|

f LT Filter h@y code mhuws: [alkeys

L) Fis

) F32

L) slash

) question

L) o

) underscore
[} macron

[} questiondown
u Idiaeresis

Code 0x100003F Enable
Code 0x100004F Enable
Code  Ox2f Enable
Code 0Ox3f Enable
Code  Ox4f Enable
Code  OxSf Enable
Code Oxaf Enable
Code  Oxbf Enable
Code  Oucf Enable

Inherits project actions
Inherits project actions
Inherits project actions
Inherits project actions
Inherits project actions
Inherits project actions
Inherits project actions
Inherits project actions

Inherits project actions

Angezeigte Tasten

Sie kdnnen einfach wahlen, welche Tasten im Fenster Tastatureditor aufgelistet werden. Um eine begrenzte Anzahl von

Tasten anzuzeigen, wahlen Sie eine Option in Anzeigen

Option

Beschreibung

alle Tasten

Es werden alle im Tastaturlayout verfligbaren Tasten aufgelistet

gednderte Tasten

Es werden nur die Tasten angezeigt, denen Aktionen auf Seitenebene
zugeordnet wurden

modifizierte Tasten im

Projekt

Aktionszuordnungen entfernen

Um alle von Ihnen zwischen den Tasten und Aktionen erstellten Zuordnungen zu entfernen:

1. Wahlen Sie die Tasten, fur die Sie die Zuordnung entfernen méchten.
2. Klicken Sie auf die Schaltflache Alle Aktionen der ausgewahlten Tasten I6schen.
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Tastaturlayout

Wenn Sie auf Seitenebene arbeiten, werden die Seitenaktionen entfernt, wenn Sie auf Projektebene arbeiten, werden die
Projektaktionen entfemnt.

Tastaturlayout

f LT Fiter by: [keycode | Shows: [allkeys ~ || g [Generickeyboard ~ |
L Fis Code Gx100003F Enable [] Tnherits frojed Clear all actions of selected key
= - 0%100004F T
[ Siash Code 0x2f Enable Inherits project actions =
) Queston Code 0x3f Enable Inherits project actions
D 0 - Oxf B
() underscore Code oOxsf Enable V] Inherits project actions
] macron Code Oxaf Enable V] Inherits project actions
LI questiondoun - OxbF
) idiaeresis Code  Oxcf Enable Inherits project actions
) ssharp Code Oxdf Enable Inherits project actions
u division - 0xf7

Wabhlen Sie das Tastaturlayout im Kombinationsfeld Tastaturlayout aus. Generische Tastatur bezieht sich auf ein
generisches internationales Tastaturlayout.

Tastatur aktivieren/deaktivieren

Sie kénnen Tastaturaktionen sowohl auf Projekt-, als auch auf Seitenebene aktivieren/deaktivieren. Zum Aktivieren von

Tastaturaktionen setzen Sie im Bereich Eigenschaften Tastaturmakro auf true.

Properties ax
&1 &
= Page : Pagel
d Pagel
Width 800
Height 480
Background I_ [255, ZSEﬂ
Template none
Static Optimization true
Static File Type png
JavaScript Debug false

Pracache

CIEER—

Events

true -

true
‘false

Sie konnen Tastaturaktionen aktivieren/deaktivieren, und mit der Aktion Tastatur/Makros auch in der Runtime ausfiihren.

Siehe "Tastaturaktionen" auf Seite 121 fir weitere Informationen.

Aktionen zu Tasten zuordnen

Sie konnen einer Taste Aktionen mit dem Tastatureditor zuordnen.

1. Klicken Sie auf + neben der Taste die Sie programmieren mochten: Die Felder fur die Konfiguration der Taste
werden angezeigt.
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29 Externe Tastaturen

| [p- Search ] T Fiterby: [key name | Shows : 4 & [Stendard ~ |
=]® - 0x1000030 o
Autorepeat mode Default Hold and Autorepeat stongs |
OnClick OnHold
o= AV =AYV

[ Show/hide advanced events

) r2 Code  0x1000031 Enable Inherits project actions

1. Klicken Sie auf +, um Aktionen hinzuzufiigen.
Sie kénnen beide Aktionen mit den Ereignissen Klicken und Halten verbinden.

Siehe "Ereignisse" auf Seite 37 fur Details.

o Hinweis: JavaScript-Code kann ebenfalls einem Tastenereignis zugeordnet werden.

Action Properties
- =/ JSAction
J o File | pagel js
Shonfhico Function | F1_onKeyClick
- SlideWidget =
BeginDataEntry
- TriggerlPCamera
MovelPCamera
- RefreshEvent
- ContextMenu
i - ReplaceMedia -
= Web Function -
: St ke JavaScriot entrv point function =2
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Aktionen zu Tasten zuordnen
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30 Tag Querverweis

Im Bereich Tag-Querverweis wird eine Liste der Tag-Namen, die im aktuellen Projekt benutzt werden, organisiert nach
deren Ort und Nutzung anzeigen.

Von diesem Fenster aus kénnen Sie:

« Prufen, wo jedes Tag verwendet wird (Alarme, Seiten, Rezepturen, Planer, Trends, usw.)
« Ungiiltige Tag-Referenzen identifizieren (Verweise auf nicht im Tageditor definierten Tags)
« Tags identifizieren, die nicht im Projekt verwendet werden

0 Hinweis: Der Bereich Tag-Querverweis listet keine Tags auf, die im JavaScript-Code verwendet werden.

Daten im Bereich Tag-Querverweis aktualisieren ... ..
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Daten im Bereich Tag-Querverweis aktualisieren

Den Bereich Tag-Querverweis 6ffnen

Pfad: Ansicht> Symbolleisten und Andockfenster > Tag-Querverweis

Klicken Sie auf die Registerkarte Tag-Querverweis, um den Bereich Tag-Querverweis zu 6ffnen.

.*+ Tag Cross Reference | X
il
g Group by: |Location - Shn'.N:|AII References vl
z
;’_f Filter by: |Property « Search \%T
@

+ Alarms

» Pages

* Recipe

» Scheduler

+ Trends

ouaiaay ssouo el o

Arbeiten im Bereich Tag-Querverweis
Der Bereich Tag-Querverweise stellt eine Reihe von Standardfunktionen zur Verfligung.

Element Funktion

Gruppieren nach | Gruppen-Tags nach Ort (Alarme, Seiten, Trends usw.) oder Tag-Name

Anzeigen Filtert Tags und Anzeigen:

« Alle Verweise: alle Tags
« Ungiiltiger Tag-Verweis: Tags werden nicht im Tageditor aufgelistet.
« Ungenutzte Tags: Tags, die im Tageditor enthalten sind, aber nicht im Projekt verwendet

werden.
Suchfeld Wendet einen Filter an, um eine begrenzte Anzahl von Tags anzuzeigen
Filtern nach Filtert Tags nach Ort, Tag oder Eigenschatft.

Navigieren Sie durch die aufgelisteten Tags um herauszufinden, an welcher Stelle sie im Projekt benutzt werden.

Doppelklicken Sie auf ein Tag um den Editor oder Seite zu 6ffnen, in/auf dem er benutzt wird.

Daten im Bereich Tag-Querverweis aktualisieren

Manuell aktualisieren

Standardmaf3ig missen die im Bereich Tag-Querverweis angezeigten Informationen manuell aktualisiert werden. Klicken

Sie hierzu auf die Schaltflache Aktualisieren A J. Wenn die Aktualisierung erforderlich ist, wird ein Warnsignal
angezeigt.
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30 Tag Querverweis

Automatisch aktualisieren

Pfad: Ansicht> Eigenschaften

Sie aktivieren die automatische Aktualisierung des Bereiches Tag-Querverweis von der Seite HMWIN Studio
Eigenschaften.

Tag cross reference

Auto Update

[ 0K ]| Cancel |

Wahlen Sie die Option Automatisch aktualisieren.

Daten exportieren

Im Bereich Tag-Querverweis angezeigte Daten kdnnen in eine .csv-Datei exportiert werden.

Die Daten werden in der exportierten Datei genau so organisiert, wie diese in dem Bereich gruppiert wurden.

Gruppiert nach Dateiformat
Ort RESSOURCE, RESSOURCENBESCHR., WIDGET-ID, ATTRIBUT, TAG
Tag RESSOURCE, RESSOURCENBESCHR., WIDGET-ID, ATTRIBUT

Hinweis: Das in der Exportoperation verwendete Trennzeichen hangt von den Landereinstellungen des
0 Computers ab.
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Daten im Bereich Tag-Querverweis aktualisieren
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31 Indizierte Adressierung

Die indizierte Adressierung erlaubt es lhnen eine Reihe von Tags in Abhangigkeit vom Wert eines anderen Tags
auszuwahlen. Dies ist sehr nitzlich, um beispielsweise die gleichen Grafiken fir die Visualisierung einer Reihe von Daten
aus verschiedenen Quellen zu verwenden. Alles was der Benutzer tun muss ist, die zu iberwachende Quelle aus einer

Liste auszuwahlen.

Einen indizierten Adressierungssatz erstellen ... .. 282

Indizierten Tag-Satz in Seiten verwenden ... . . L 285
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Einen indizierten Adressierungssatz erstellen

Einen indizierten Adressierungssatz erstellen

Szenario

In diesem Szenario werden die Umweltdaten von vier RGumen, die mit Temperatur-, Luftdruck- und Luftfeuchte-Sensoren
ausgestattet sind, erfasst. Die Daten stehen wie folgt zur Verfligung:

Raumnummer Temperatur Druck Feuchtigkeit
1 Raum1-Temperatur Raum1-Luftdruck Raum1-Feuchtigkeit
2 Raum2-Temperatur Raum2-Luftdruck Raum2-Feuchtigkeit
3 Raum3-Temperatur Raum3-Luftdruck Raum3-Feuchtigkeit
4 Raum4-Temperatur Raum4-Luftdruck Raum4-Feuchtigkeit

Mit Hilfe der Funktion Indizierte Adressierung kénnen Sie ein einziges Tabellenformat verwenden, um alle Daten auf dem
Bediengerat anzuordnen.

Die Daten von den drei verschiedenen Sensoren kénnen auf einer einzigen Seite angezeigt werden, wobei die
Raumnummer als Wahler (Kombinationsfeld) verwendet wird, um den richtigen Satz von Tags anzurufen.

[Room 1 ~ ]

Temperature (°C) 21
Pressure 1
Umidity (%) 75

Einen indizierten Tag-Satz erstellen

Pfad: Projektansicht> Tags

Hierzu missen Sie einen indizierten Tag-Satz erstellen.

1. Definieren Sie im Tageditor die Protokolle und das Tag. Definieren Sie einen Tag fir jedes zu indizierende
Datenelement, in diesem Beispiel mussen Sie ein Tag fur jeden Sensor in jedem Raum erstellen.
|| Name Group | Drriver | Address
4 Room1-Temperature Modbus TCPprot1  152.168.0.34:502:1 HREG 400001 unsignedShaort
|__|Room1-Fressure Modbus TCPprot1  152.168.0.34:502:1 HREG 400002 unsignedShort
|__|Room1-Umidity Modbus TCPprot1  152.168.0.34:502:1 HREG 400003 unsignedShort
|__|Room2-Temperaturs Modbus TCPprot1  152.168.0.34:502:1 HREG 400004 unsignedShort
|__|Room2-Fressure Modbus TCPprot1  152.168.0.34:502:1 HREG 400005 unsignedShort
|__|Room2-Umidity Modbus TCPprot1  152.168.0.34:502:1 HREG 400006 unsignedShaort
|__|Room3-Temperaturs Modbus TCPprot1  152.168.0.34:502:1 HREG 400007 unsignedShaort
|__|Room3-Fressure Modbus TCPprot1  152.168.0.34:502:1 HREG 400008 unsignedShaort
|__|Room3-Umidity Modbus TCPprot1  152.168.0.34:502:1 HREG 400009 unsignedShort
|__|Room4-Temperaturs Modbus TCPprot1  152.168.0.34:502:1 HREG 400010 unsignedShart
|__|Room4-Fressure Modbus TCPprot1  152.168.0.34:502:1 HREG 400011 unsignedShart
|__|Room4-Umidity Modbus TCPprot1  152.168.0.34:502:1 HREG 400012 unsignedShart
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31 Indizierte Adressierung

2. Erstellen Sie einen Tag, der als Index-Tag verwendet wird. In diesem Beispiel erstellen Sie mit dem Variablen-

Protokoll ein Tag ,Raumnummer”, dessen Typ Unsignedint sein konnte.

3. Wahlen Sie in der Projektansicht den Menlpunkt Konfig> Tags und fiihren Sie einen Doppelklick auf Indizierter
Tag-Satz: Der Editor flr indizierte Tag-Satze wird angezeigt.

N o o A

Beispiel ,Temperatur, ,Luftdruck“ und ,Luftfeuchtigkeit®.

8. Doppelklicken Sie auf jede Zelle, um sie mit dem richtigen Tag zu verknupfen.

~ Indexed Tag Set x

Klicken Sie auf +, um einen indizierten Tag-Satz hinzuzufiigen. Nennen Sie ihn in diesem Beispiel ,Raum®.
Wahlen Sie das Tag ,Raumnummer®, um es als Selektor fir die Raumnummer zu verwenden.

Erstellen Sie eine Index-Instanz fiir jeden Datensatz. In diesem Beispiel eine fir jeden Raum.

Erstellen Sie einen Alias fir jeden Datentyp und benennen Sie die Tabellenspalten entsprechend um. In diesem

Index Tag RoomMNumber

A\ f‘r Filter by: [Index

Index Instance: ==

Alias: =k

hS

=
Index

1 1

2 2
3 3
4 4

Temperature

Room1-Temperature
Room2-Temperature
Room3-Temperature

Room4-Temperature

Pressure

Room1-Pressure

Room2-Pressure

Room3-Pressure

Room4-Fressure

Unidity
Room1-Umidity
Room2-Umidity
Room3-Umidity

Room4-Umidity

0 Hinweis: Der Datentyp Index-Tag kann eine Zahl, eine Zeichenfolge oder jede Art von einfachen Datentypen

sein.

o Hinweis: Um auf einen Array-Datentyp zu verweisen, verwenden Sie den Array-Index = -1

Autofill-Funktion

Eine indizierte Tag-Satz-Tabelle kann sehr komplex werden und das Ausfillen kann eine fehleranféllige Prozedur sein.
Aktivieren Sie die Autofill-Funktion, um sicherzustellen, dass Aliasnamen korrekt eingegeben werden.

Klicken Sie auf ~ , um die Autofill-Funktion zu aktivieren: Die Autofill-Tabelle wird angezeigt.
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Einen indizierten Adressierungssatz erstellen

E53 Room Index Tag RoomMumber
|P- Search | T Filter by: |Index
Index Instance: == alias: = ?\
Inaex Pressure Temperature Uimidity
i 1 Room1-Pressure Room1-Temperature Room 1-Umidity
2 2 Room3-Pressure Room3-Temperature Room3-Umidity
3 & . [
AutoFill Table: \ [
4 4
Mg filter: '[
Rooms(Instance)-5{Alias) KH
=
Tags: i
Room1-Pressure ‘ =
= Room 1-Temperature n
HE3 IndexedTagseto
Room 1-Umidity
Room2-FPressure
o ree ][ e
e

Diese Funktion verwendet flir das Auffiillen der Tabelle mit Tags einen regularen Ausdruck und versucht den Filter mit dem
Schlisselwort $(Instance) durch die definierten Index-Werte und das Schliisselwort $(Alias) durch die definierten Alias-

Bezeichnungen zu ersetzen.

Autofill-Beispiel

~-Room$(Instance)-$(Alias )" wird alle Tag-Namen zuordnen:
Raum1-Temperatur,

Raum1-Luftdruck,

Raum1-Feuchtigkeit,

Raum2-Temperatur,

,Room0*$(Instanz)-$(Alias)* wird alle Tag-Namen zuordnen:

Raum1-Temperatur,
RaumO01-Luftdruck,
Raum001-Feuchtigkeit,
Raum2-Temperatur,
RaumO02-Luftdruck,
Raum002-Feuchtigkeit,
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31 Indizierte Adressierung

Autofill-Tabellenelemente

Element Beschreibung
Einfiigen Fullt fehlende Eintrage in der Tag-Tabelle unter Verwendung des SatZzfilters auf (sofern vorhanden). Zum
Beispiel, wenn neue Instanzen oder neue Aliasse hinzugefiigt werden, kénnen Sie diese Option
verwenden, um sie mit den neuen Eintragen zu fillen.
Ersetzen Ersetzt alle Tabelleneintrage mit den aus der Autofill-Tabelle bereitgestellten.
Zuriicksetzen | Setzt den Tag-Filter auf leer zurtick. Es erfolgt keine automatische Fullung.
:\ Schlagt einen gliltigen Filterausdruck fir Ihr Projekt vor.

Hinweis: Die Filter werden als Projekteinstellungen gespeichert und kénnen fir die gesamte Tabelle oder fur eine
Spalte festgelegt werden. Sobald ein Filter fir eine Spalte festgelegt ist, wird der Tabellenfilter ignoriert. Sie
koénnen daher den Filter fur die Bearbeitung eines bestimmten Alias selektiv andem.

Hinweis: Um auf die Elemente eines Arrays zu verweisen, verwenden das Zeichen \. Es deaktiviert die
Interpretation des regularen Ausdrucks in den eckigen Klammern (Die Array-Tags werden durch kursiv
geschriebenen Text differenziert).

. AutcFill Table: [
+ Add ¥ Delete
Tag filter:
- Temperature\[$(Instance)\] |
BE3 Indexed —— = "
| - Temperature{0]
Temperature/ 1]
Index Instance: + Alias: + |
- . Temperafurel2] 1
Index Temperature i
1 ] Temperature{T] Temperature[3]
2 1 Temperafuref 1} Temperature[4
3 2 Temperature2]
4 B - —— Fill ][ Replace ][ Reset ] [ Cancel
"
5 4 Temperature/4]

Indizierten Tag-Satz in Seiten verwenden

Sobald ein indizierter Tag-Satz erstellt wurde, kdnnen Sie diesen benutzen, um wie in diesem Beispiel eine Seite fir das

Bediengerat zu erstellen.

[Room 1 ~ ]

Temperature (°C) 21
Pressure 1
Umidity (%) 75

Um diese Seite zu erstellen:
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Indizierten Tag-Satz in Seiten verwenden

1. Erstellen Sie eine Seite und fligen Sie ein Kombinationsfeld, drei Beschriftungen und drei numerische Felder hinzu.

2. Benutzen Sie, wie in diesem Beispiel, das erstellte Index-Tag fir die Raumnummern im Kombinationsfeld
,RaumNummer“. Dies wird der Selektor fur die Raumnummer sein.

3. Erstellen Sie eine Liste fir das Kombinationsfeld. In diesem Beispiel verwenden Sie folgende Liste.

Index String Liste
0 Raumnummer
1 Raum 1

2 Raum 2

3 Raum 3

4 Raum 4

4. Fugen Sie an jeden numerischen Feldwert die entsprechende Alias-Grof3e an (Raum> Temperatur, Raum >
Luftfeuchtigkeit, Raum > Luftdruck).

Source: () Tag (@) Alias (") System () Widget (") Recipe
|'P- Search |

> IndexedTagSet0
4 Room
Pressure

Unidity
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32 OPC UA Server

Pfad: Projektansicht> Konfig > Schnittstellen > Doppelklick auf OPC UA

Verwenden Sie den OPC UA Server, um Daten gemaf dem OPC UA Standard zu verdffentlichen.

Funktionen

Parameter

Beschreibung

Enable OPC UA Server

Aktiviert den OPC UA Server.

Im Bediengerat definierte Datenwerte werden vom OPC UA Server
verdffentlicht.

Aktiviere Alarme

Aktiviert die Veroffentlichung von Echtzeit-Alarmdaten (Aktive Alarme).
Folgende Eigenschaften von Alarmen werden veroffentlicht:

* Aktiviert

» Schweregrad

» Status

Die Alarmzustande werden OPC-UA-Zustanden entsprechend den
folgenden Regeln zugeordnet:

OPC-UA-Alarmzustand HMWIN Studio Alarmzustand
Opcua.Alarm.Active TRIGGERED | TRIGGERED_NOT _
ACKED |

TRIGGERED_ACKED

Opcua.Alarm.Acked TRIGGERED_ACKED |
NOT_TRIGGERED_ACKED

Opcua.Alarm.Retained TRIGGERED |
TRIGGERED_NOT_ACKED |
TRIGGERED_ACKED |

(Alarm erfordert ein Kennzeichen zum
Zuriicksetzen & Zustand != NOT _
TRIGGERED )

Opcua.Alarm.Confirmed wenn der Alarm ein Kennzeichen zum
Zurtcksetzen erfordert & Zustand ist
NOT_TRIGGERED

Der OPC-UA-Quittiervorgang ist dem Zurlicksetzvorgang zugeordnet. Das
Quittieren funktioniert nur dann, wenn der Alarm gerade aktiv ist,
andemnfalls wird OpcUa_BadInvalidState ausgegeben (da der
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Parameter

Beschreibung

Zuriicksetzvorgang nur unter dieser Bedingung ausgefuhrt werden kann).

Die Vorgange Bestatigen/Aktivieren/Deaktivieren/Quittieren tiber OPC UA
werden als ,OPC UA Server*-Domane Uberwacht. Wenn die
Authentifizierung mittels Benutzer/Passwort erfolgt, wird der Benutzer
ebenfalls protokolliert.

Branchld wird nicht unterstitzt (ist immer ,Null®).

Aktiviere historische
Alarme

Aktiviert die Veroffentlichung historischer Alarmdaten.

Aktiviere Trends

Aktiviert die Veroffentlichung von Trenddaten.

Netzwerk
Parameter Beschreibung
Node Name Geben Sie den Knotennamen ein oder lassen Sie das Feld leer, um den
Hostnamen zu verwenden.
Port Die Eingabe-Portnummer des OPC UA Servers.
Produc URI Ein Globally Unique Identifier fir den Server.
Bestatigung
Parameter Beschreibung
Anonym Anonyme Clients sind zuléssig
User/Password Authentifizierung mittels Benutzername ist zulassig
Zertifikate Zertifikatbasierte Authentifizierung ist zul&ssig

Der Server unterstutzt alle Optionen gleichzeitig.

Nehmen wir zum Beispiel an, es gibt 3 Clients. Client 1 unterstitzt nur die anonyme Authentifizierung. Client 2 unterstitzt
nur die Authentifizierung Uber Benutzer/Passwort. Client 3 unterstitzt nur die zertifikatbasierte Authentifizierung. Alle drei
Clients kdnnen sich verbinden, wenn alle Kontrollkstchen im Server-Konfigurationseditor aktiviert sind.

Serveridentitat

Parameter

Beschreibung

Herstellername

Ein menschenlesbarer Name des Herstellers des Produkts.

Product name

Ein menschenlesbarer Name des Produkts, auf dem der Server lauft.

Server's Certificate

288

Das Serverzertifikat kann entweder automatisch oder durch Hinzufligen
bestehender Zertifikatsdateien generiert werden.
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33 Spezielle Widgets

Widgets, die flr besondere Zwecke bestimmt sind, werden spezielle Widgets genannt und enthalten Steuerungslisten,
Datum und Uhrzeit-Widgets, variable Widgets, usw.

Browser-Widget il 290
Arbeitsflachen-Widget . 291
Kombinationsfeld-Widget . il 294
Verbrauchsmesser-Widget 298
Kontrollliste-Widgets ... L 300
DateTime-Widget L 301
GestenbereiCh-Widget 302
1P Kamera-Widgets ... 303
Widget JavaScriptFunktionsblock .. 307
Media Player-Widgets .. .. 308
Mehrstufiges Bild-Widget .. il 311
Mehrstufiges Bild-Multilayer Widget ... . 312
Netzwerkkarten-Widget ... .. 314
RS S Feed-Widget .. il 314
RSS Feed-Widget mit Bildlauffunktion ... . 315
Tabellen-Widget . 315
Texteditor-Widget 323
Variablen-Widgets .. 325
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Browser-Widget

Browser-Widget

Pfad: Widget-Galerie> Medien> Web-Steuerung

Verwenden Sie dieses Widget, um Webseiten in Seiten Ihres Bediengerats einzubetten. Dies ist ein HTML5-kompatibles
Browser-Widget auf der Basis der WebKit Engine.

Hinweis: Fir auf Windows CE basierende HMI-Gerate ist die WebKit-Bibliothek als Plugin (siehe "Software
6 Plug-in Module" auf Seite 60 fir Details) zum Herunterladen in die HMI Runtime verfiigbar, wenn dies
erforderlich ist.

0 Wichtig: Dieses Widget wird nicht von MIPS-basierten Geréten unterstiitzt.

Media
Web Controls -

=1 R

Hyper Link
Parameter Beschreibung
Startseite Zu 6ffnende Standard-URL, wenn das Widget auf der Seite angezeigt wird.
Ansicht anpassen Skaliert Inhalte automatisch auf die GrofRe des Ansichtsbereichs.
Zeituiberschreitung Zeituberschreitung beim Laden der Seite in Sekunden.
Verlauf 16schen Loscht den Verlauf automatisch beim Laden
Scrollen Bildlaufleisten einblenden/ausblenden
Cursor Fortschritt anzeigen Cursor Laden einblenden/ausblenden

Dies ermoglicht es Ihnen etwa 3 MB Speicherplatz einzusparen, wenn das Widget nicht in Ihrem Projekt erforderlich ist.

Ein Hyperlink-Widget zur Erstellung von Hyperlinks auf Seiten ist verfligbar. Einmal angeklickt, informieren diese Links
das Browser-Widget dartber, dass eine bestimmte Webseite geladen werden soll.

o Wichtig: Das HTTPS-Protokoll wird nicht unterstiitzt.
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33 Spezielle Widgets

Arbeitsflachen-Widget

Pfad: Widget-Galerie> Grundlagen> Allgemeine Arbeitsflache

Das Arbeitsflachen-Widget kann verwendet werden, um Grafiken mithilfe von JavaScript zu erzeugen.

6 Hinweis: Die JavaScript-Methoden sind dieselben, die fir das HTML5-Tag <canvas> verfligbar sind

Parameter

Beschreibung

Arbeitsflache Breite
Arbeitsflache Hohe

Arbeitsflachengréiie.

Beachten Sie, dass dies nicht die Widget-GroRe ist. Die Grofde der
Arbeitsflache kdnnte beispielsweise 500 x 500 Pixel betragen, wahrend das
Widget 100 x 100 Pixel grof} ist. Der Parameter Hinweis anzeigen definiert,
wie die Arbeitsflachengrofie gestreckt wird, um der Widget-GroRe zu
entsprechen.

Hinweis anzeigen

Definiert, wie die Arbeitsflache in die Widget-GroRe passt

o Ausschnitt
Es erfolgt keine Transformation, das Koordinatensystem wird nicht
skaliert und die Zeichnung wird innerhalb des begrenzenden Widget-
Rechtecks ausgeschnitten.

o An Grof3e anpassen
Anpassung an die Widget-Grol3e unter Beibehaltung des
Seitenverhaltnisses der Arbeitsflache.

« Strecken
Anpassung an die Widget-Gro3e unter Ignorierung des
Seitenverhaltnisses der Arbeitsflache.

Beispiel mit einer Arbeitsflache, die groler ist als die Widget-Grofe:

y

Canvas size: 400x400
Widget size: 100x200

Clip Stretch

Entwurf zeitliche Vorschau

Arbeitsflachenvorschau in HMWIN Studio

Beachten Sie, dass der JavaScript-Code Daten enthalten kann,
o die nicht in HMWIN Studio, sondern lediglich im HMI-Geréat
verfugbar sind
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Arbeitsflachen-Widget

Parameter Beschreibung
Automatische Hintergrund automatisch lIéschen, bevor Arbeitsflache angezeigt wird.
Hintergrundléschung Wenn dies deaktiviert ist, sind die gezeichneten Elemente persistent und es

ist nicht erforderlich, alles von Grund auf neu zu zeichnen.

OnDraw Aktion Das Ereignis OnDraw wird ausgefiihrt, wenn die Seite gezeichnet wird. Das
Ereignis muss mit dem JavaScript-Code verknipft werden, der die
Arbeitsflachengrafik erstellt.

Mausdruck Aktion Mausereignisse
MausLoslassen Aktionen
Mauszeigerziehen Aktionen

Verfiigbare Arbeitsflachen-Methoden

/I Painter Save/Restore

« void save(); // calls painter save

« void restore(); // calls painter restore
I/l Scale/Transform

« void scale(greal x, greal y);

« Vvoid rotate(greal angle);

« void translate(qgreal x, greal y);

« void transform(greal m11, greal m12, greal m21, greal m22, greal dx, greal dy);

« void setTransform(greal m11, greal m12, greal m21, greal m22, greal dx, greal dy);

/I Gradient

« CanvasGradient createLinearGradient(greal x0, greal y0, greal x1, greal y1);
« CanvasGradient createRadialGradient(qgreal x0, greal y0, greal r0, greal x1, greal y1, greal r1);

/I Rectangle Functions

« void clearRect(greal x, greal y, greal w, greal h);
« voidfillRect(greal x, greal y, greal w, greal h);
« void strokeRect(qgreal x, greal y, greal w, greal h);

« voidrect(greal x, greal y, greal w, greal h);
/I Path

« void beginPath();

« void closePath();

« void moveTo(qgreal x, greal y);

« void lineTo(qgreal x, greal y);

« void quadraticCurveTo(qgreal cpx, greal cpy, greal x, greal y);

« void bezierCurveTo(greal cp1x, greal cply, greal cp2x, greal cp2y, greal x, greal y);

/I Drawing Text
« void fillText(const QString &text,qreal x, greal y);
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33 Spezielle Widgets

/I Arc

« void arcTo(greal x1, greal y1, greal x2, greal y2, greal radius);
« void arc(greal x, greal y, greal radius, greal startAngle, qreal endAngle, bool anticlockwise);

/I Fill/Stroke

« void fill();

« void stroke();

« void clip();

« bool isPointInPath(greal x, greal y) const;

/I lmage manipulation (Draw CImageWgt using target and source rect)

« void drawlmage(QObject *pObjlmage, greal sx, greal sy,qreal sw, greal sh, greal dx, greal dy,qgreal dw, greal dh);
« void drawlmage(QObject *pObjlmage, greal dx, greal dy);
« void drawlmage(QObject *pObjimage, greal dx, greal dy, greal dw, greal dh);
« void drawlmage(const QVariant& image, int width, int height, const QString& format, greal sx, greal sy,qgreal sw,
greal sh, greal dx, greal dy,qreal dw, greal dh);
/I Pixel manipulation

« ImageData createlmageData(double sw, double sh);//Empty Image

« ImageData createlmageData(ImageData fromlmage);//from another Image

« ImageData createlmageData(ArrayBuffer value); //From arraybuffer

« void putimageData(ImageData imgData,double dx, double dy);

« void putimageData(ImageData imagedata, double dx, double dy, double dirtyX, double dirtyY, double dirtyWidth,
double dirtyHeight);

« ImageData getimageData(qgreal sx, greal sy, greal sw, greal sh);

Arbeitsflachen-JavaScript-Beispiel

Die Arbeitsflache ist zu Beginn leer. Um etwas anzuzeigen, muss ein erstes Script auf den Darstellungskontext zugreifen
und darauf zeichnen:

var ctx = me.context2d;

Anschliel*end konnen Sie die Arbeitsflachen-Methoden verwenden, wie im nachstehenden Beispiel gezeigt

function GenericCanvasWgtl onDraw (me, eventInfo)

{
var ctx = me.context2d;
ctx.fillStyle = 'red';
ctx.fillRect (0,0,250,250);
ctx.fillStyle = 'green';
ctx.fillRect (250,0,250,250) ;
ctx.fillStyle = 'blue';
ctx.fillRect (0,250,250,250);
ctx.fillStyle = 'black';
ctx.fillRect (250,250,250,250) ;
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Kombinationsfeld-Widget

function GenericCanvasWgtl onMouseDown (me, eventInfo)

{

alert ("X = " + eventInfo.posX + "\nY = " + eventInfo.posY );

Die Update-Methode kann zur dynamischen Neuzeichnung eines Arbeitsflachen-Widgets verwendet werden

function BtnStdl btn onMouseClick (me, eventInfo)

{

var myCanvasWidget = page.getWidget ("GenericCanvasWgtl") ;
myCanvasWidget.update ()

Kombinationsfeld-Widget

Pfad: Widget-Galerie> Grundlagen> Steuerungen

Verwenden Sie dieses Widget als Selektor-Widget oder zum Filtern von Zeilen in einer Tabelle, um nur die im
Kombinationsfeld ausgewahlten Werte anzuzeigen.

- Combo Box
- Index 0
List Selection,Selection2,Selection3

» - m Data Valuel
mSelectionl [ ] OnDatalpdate Action
» - . + Text
Parameter Beschreibung
Index Der Index eines ausgewahlten Elements.
Liste / Element-Zeichenfolgen im Kombinationsfeld.

Zeichenfolgeliste

o Hinweis: Dieses Feld ist mehrsprachig.

Daten / Gibt den Wert in der Spalte Datenliste (als Zeichenfolge) in das Datenfeld des Widgets
Datenliste zuruck.
r‘ Tipp: Verwenden Sie diesen Parameter um einen benutzerdefinierten Wert
“0  auf der Grundlage eines im Kombinationsfeld ausgewahiten Elements
zuriickzugeben.
Text Format vom angezeigten Text.
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33 Spezielle Widgets

Daten anfligen vs. Indizes anfiigen

Combo Box . - .
—— e
| Q:.) Multilanguage [Langl - ] B I [Tahoma - ]
=
Index String List Data List
0 Selectionl Valuel
3 Selection2 Value2

==

OK l [ Cancel

In vielen Projekten kdnnen Sie Felder wie Index oder Daten an Tags anfligen, um die Werte des ausgewahlten Elements
im Kombinationsfeld zu sehen. Benutzen Sie:

« Index: um den Index (integer) des ausgewahlten Elements anzuzeigen (0 ... n).
« Daten: um den Datenwert (string), festgelegt in der Spalte Datenliste, anzuzeigen.

Kombinationsfelt-Widget “Vollbild”’-Modus mit Bildern

In den "Bereich Projekteigenschaften” auf Seite 54 kénnen das Erscheinungsbild und das Verhalten von
Kombinationsfeldern vom Kontextmodus auf den Vollbildmodus umgeschaltet werden.

Pfad: Projektansicht> Doppelklick auf Projekteigenschaften> Bereich Eigenschaften> Stil> ComboBox
Ansichtsmodus

Parameter Beschreibung

ComboBox Wabhlen Sie den Visualisierungsmodus aller Kombinationsfeld-Widgets des Projekts

Ansichtsmodus
Kontext

Klassische Ansicht mit Dropdown-Menus

Vollbild
Erweiterte Ansicht mit konfigurierbaren Texten und Bildern, die als Popup in der Mitte des
Bildschirms dargestellt wird, um Scrollen und Auswahlen zu vereinfachen.

Kontext-Ansichtsbeispiel
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Kombinationsfeld-Widget

ero hd 7ero -

Iero
one

three

Vollbild-Ansichtsbeispiel

®

Zusatzliche im Vollbildmodus verfugbare Parameter

Die zusatzliche Spalte ,Bilderiiste” ist im Parameter Combo Box> Liste verfiigbar:
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Froperties o x [m]
&1 &H & | =
- Combo Box : Combol [P
L
Index 0 ﬂ a3
. a
List zero,one, bwo, three |T 3
=
Data Msg-00 Add/Remove Message I}
+ Image images\g Attach To...
+l Events
+ Text Combo Box
+ View Mode
+ Button [ % Multilanguage | Langl - B I u | |Tahoma
+ ListView
— Image list Data list
o Lstviewttda T ] meg i
+ General Index String List Image List Data List
¥ Position 0 zZero ® images'green_button.png Msg-00
1 one images\orange_button.pnig Msg-01
2 two images\turguoise_button.png Msg-02
-
3 three ® imagesyred_button.png Msg-03
Ok Cancel

o Hinweis: Einige Eigenschaften werden nur im Erweiterten Modus angezeigt.

Parameter Beschreibung
Grafik Gibt im angefiigten Tag den Dateinamen des ausgewahlten Bildes zuriick
Schaltflache Definiert das Erscheinungsbild des Kombinationsfeldes

« Hintergrund anzeigen = true
Kombinationsfeld-Schaltflache wird angezeigt

« Hintergrund anzeigen = false
Es wird nur das Bild oder der Text angezeigt

Listenansicht

Layoutparamter der Kombinationsfeldes im Bearbeitungsmodus

ListViewltems

Definieren Sie den Elementtyp, derim Kombinationsfeld enthalten sein soll
Grafikmodus:

e Nur Text
« NurBilder
o Text und Bilder
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Verbrauchsmesser-Widget

Verbrauchsmesser-Widget

Pfad: Widget-Galerie> Grundlagen> Trends/Diagramme

Verwenden Sie dieses Widget um eine Ressource zu Uberwachen, die kontinuierlich zunimmt. Das System liest den Wert
der Ressource und berechnet die Schrittweite in einem festgelegten Zeitraum. Die Schrittweite wird dann in einem Trend
ahnlichen Fenster in Form eines Balkendiagramms angezeigt.

Dazu kénnen im Diagramm verschiedene Farben auf Grundlage des Zeitrahmens verwendet werden.

r‘ Tipp: Verwenden Sie dieses Widget fur die Berechnung des Stromverbrauchs eines Systems.

A
Consumption Meter

100 -

80 —:

60 —:

40 —f

20 —i

- 17:30 17:31 17:32 17:33 17:34 17:35 17:36 17:37 17:38 17:39 17:40

Parameter Beschreibung
Wert Uberwachte Ressourcen

Graph Dauer
Graph Dauer
Einheit

Im Fenster angezeigter Zeitraum

Balkendauer
Einheiten der
Balkendauer

Zeitraum, der durch jeden Balken im Graph dargestellt wird

Zeitraume Weist eine bestimmte Farbe zu, um die Zunahme der Gberwachten Ressource in einem
bestimmten Zeitraum (Mindestauflésung = 1 Stunde) zu kennzeichnen.
Farbe Balkenfarbe und -breite

Balkenbreite

Balkenwert

Zeigt/verbirgt den Wert jedes Balkens

Verbrauchszahler

Anzahl der Werte, die im Diagramm angezeigt werden.

Beispiel: Wie der Energieverbrauch liberwacht wird

Im folgenden Beispiel wird ein Widget zur Uberwachung des Energieverbrauchs in einer Wochenskala mit der Einheit Tag

erstellt.
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o > Db

9.
10.

Fligen Sie hierzu ein Tag an die zu Uberwachende physikalische Variable an. In diesem Beispiel an den
Gesamtenergieverbrauch (Tag KWh). Dieses Tag enthalt eine Schrittweite, die anzeigt, wie viele KW/h ab dem
Beginn des Energieverbrauchs verbraucht wurden.

Fligen Sie einen Trend an und verkntipfen ihn mit dem zu iberwachenden Tag, Tag KWh.
Flgen Sie einer Seite ein Verbrauchsmesser-Widget hinzu.
Fugen Sie die Eigenschaft Wert des Verbrauchsmessers an den Trend an, den Sie in Schritt 2 erzeugt haben.

Setzen Sie Diagrammdauer/Einheiten auf 1 Woche: Hiermit wird Ihnen ein Wochendiagramm des
Energieverbrauchs angezeigt.

Setzen Sie Balkendauer/Einheiten auf 1 Tag. Dies ist der Zeitbereich, fir den der Energieverbrauch berechnet
wird.

Stellen Sie im Verbrauchsmesser die Anzahl der im Balkendiagramm angezeigten Messwerte ein, in diesem Fall 7,
um ein Wochendiagramm darzustellen.

Offnen Sie in der Eigenschaft Zeitrdume den Dialog Zeitraume konfigurieren: Legen Sie die verschiedenen
Farben fur verschiedene Werte des Tags KWh in jedem Balken fest.

Configure TimePeriods:

01 2 3 4 5 6 7 8 9 1011 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 ||Color Bands:
Sunday 3::3::::00:-00: : B E —
My EERENENEN N N - = [
Tesday 2 | llllllﬂﬂﬂ 3/
weenesoy [HENIENENEN EE EMEREREREN - 1 [l
Thusday Hﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂl‘ll‘l‘l‘ll‘lﬂﬂﬂ
eedoy 0 0 0 A 2 2 N N SN ES N M N 2 4
Saturday 3 333333333 3333333333 3 3 3 3
[¥] 5cale:
( 100 o0 20 2 ) xvalee + 0,00 £

r'- Tipp: Um die Farbe in die Zellen der Tabelle zuzuweisen, wahlen Sie die Zellen aus und klicken Sie auf
“.1  die gewiinschte Farbe, oder geben Sie den Indexwert des Bereiches (1, 2, 3)in der Zelle ein.

Fligen Sie so viele Farbbereiche hinzu, wie Sie benétigen, in diesem Beispiel 3 Farbbereiche.

Weisen Sie jeder Stunde in der Wochentabelle einen Bereich zu. In diesem Beispiel wird ein roter Bereich (E1)
verwendet um den Zeitbereich des Tages / der Woche anzuzeigen, an dem die Energiekosten am Hochsten sind.

o Hinweis: Sie kdnnen bei Bedarf einen Skalierungsfaktor fir jeden Farbbereich einstellen.

Das Ergebnis ist ein Balkendiagramm fir einen Verbrauchsmesser, der den taglichen Energieverbrauch in KW/h mit
Farben anzeigt, die die unterschiedlichen Energiekosten anzeigen. Die Hohe jedes Balken stellt die im Zeitbereich zu
berlicksichtigende Energiemenge dar, in diesem Beispiel 1 Tag.

Benutzen Sie die Aktion Verbrauchsmesser-Seiten blattern, um das Balkendiagramm vor und zuriick zu bewegen, sowie
die Aktion RefreshTrend, um das Balkendiagramm zu aktualisieren, da die Daten nicht automatisch aktualisiert werden.

o Wichtig: Vom Widget Verbrauchsmesser werden zur Zeit keine weiteren Trend-Aktionen unterstiitzt.
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Kontrollliste-Widgets

Kontrollliste-Widgets

Pfad: Widget-Galerie> Erweitert> Kontrollliste

Verwenden Sie diese Widgets zur Darstellung des Status, der einem bestimmten Prozess zugeordnet ist, um diesen
Prozess mit dem gleichen Widget zu steuern.

Es sind zwei Arten von Kontrolllisten verfugbar:

« eine Gruppen-Kontrollliste mit einer begrenzten Anzahl von Navigationstasten ist bereits enthalten und

« eine Liste mit Basissteuerelementen ohne vorkonfigurierte Schaltflachen, um mit der Touchscreen-Funktion zu

navigieren.
/( L:Pagel* x w  Properties a:
QAB G wx I X G B G & - b e
S @ S = | Font |Anal 9 A B re=s= O ke
State 4
i Selection 4
— Write Mode | Write On Select
State 0 State 0 Read Onb  [false
State 1 State 1 LstDatd | State 0,State 1,State 2,State 3,5t
State 2 State 2 OnDa:Updats
it KeypadType | None
State 3 State 3 i
Parameter | Beschreibung
Wert Wenn es sich beim Schreibmodus um Schreiben bei Auswahl handelt: Wert des ausgewahlten

Objekts.

Wenn es sich beim Schreibmodus um Schreiben bei Eingabe handelt: Wert des ausgewahlten und mit
der Eingabeschaltflache bestatigten Objekts.

Dieses Feld kann firr die Kontrolle von ausgewahlten und bestatigten Elementen an einen Tag angefligt
werden.

Status Standardstatus wenn das Widget geladen wurde.

Auswahl | Aktuell ausgewahltes Element, das als hervorgehobener Cursor, der sich auf und ab bewegt, angezeigt
wird. Diese Eigenschaft kann an einen Tag angefiigt werden.

Schreib- | Schreiben bei Auswahl: Der Wert wird automatisch in das Tag geschrieben, wenn eines der Elemente
Modus ausgewahlt wird.

Schreiben bei Eingabe: Der Wert wird automatisch in das Tag geschrieben, wenn eines der Elemente
ausgewahlt wurde und die Eingabetaste gedrickt wurde.

Nur lesen | Legt fest, ob die Liste nur ein Indikator ist.

Daten der | Fugt Listenelemente hinzu oder entfernt diese.
Liste

Stati definieren

Stati hinzufiigen/entfernen ist ein Listenelement der Eigenschaft Listendaten.
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33 Spezielle Widgets

Einem Status kann jeder Wert zugeordnet werden. Wenn Sie den Status aktivieren, indem Sie das entsprechende Element
im Modus Schreiben bei Auswahl auswahlen oder es im Modus Schreiben bei Eingabe auswahlen und mit Enter
bestatigen, wird der dem Status zugeordnete Wert in das mit dem Kontrolllisten-Widget Wert verknipfte Tag geschrieben.

e
Window Help
DEGINCN

v Properties LR

o NP 2

- L | /= controlList 2
3

Value o

&

State 1] 5

2

Selection 0
At
Read Only | false !
List Datz [
OnbataUpdate Add/Remove List tems =f) i
KeypadType | None

[+ List Display

State 1
State 2
State 3
State 4

DateTime-Widget

Pfad: Widget-Galerie> Grundlagen> Steuerungen
Benutzen Sie dieses Widget zur Anzeige und Bearbeitung des aktuellen Datums undder aktuellen Uhrzeit.

Im Bereich Eigenschaften stehen verschiedene Formate fur die Darstellung von Datum und Uhrzeit zur Verfligung.
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Gestenbereich-Widget

¥ FProperties X
&1 &8 &7
- DateTime
-l Value 2106-02-07T11:58
- Datalink | System Time:_SysPrc
> Jum/o0/ Yy - hhimrr ~
il Time Spec M/DD/YYYY - hhzmms
OnDatalipdate M/D0/ Y - hh:mm:ss
- - - . MDD/ Y
. + Display |
12/29M11 - 11:24:29 DO/MM/YY
- . L] DO/ MM Y Yy
M.0D.YY
M.DD.YYYY
| DD.MM.YY
1 DO.MMYYYY
mmm DD YYYY
DO mmm YYYY
MM DD ¥YYYY
hih:mm:ss
HH:mm:ss AP
hh:mm
HH:mm AP

Wahlen Sie fur die Eigenschaft Zeitspezifikation, welche Uhrzeit das Widget in der Runtime anzeigen wird.

+ Properties ax
&1 &H &
- DateTime
= Value 2106-02-07T11:58

Datalink | System Time:_SysPrc
Mummber Forma MM/DD/YY - hh:mm:s

g o7c | T
OnDatallpdate
- ] - = O alobal
12/29/11 - 11:24:29 el server
L} L} L
Zeitoptionen

Option | Beschreibung
lokal Zeigt die Ortszeit des Bediengerat vom Ort an, an dem das Projekt ausgefuhrt wird

global Zeigt Global Time (GMT) an

server | zeigt die Zeitinformation an, wie sie von der Server-Seite des Bediengerates gehandhabt werden

Gestenbereich-Widget

Pfad: Widget-Galerie> Schaltflichen> Andere
Das Gestenbereich-Widget ist eine HotSpot-Schaltflache zur Erzeugung von Pan- und Pinch-Gestenereignissen.

WARNUNG: Nur auf Bediengeraten, die fiir die Mehrfingereingabe geeignet sind, konnen Pinch-
* Gestenereignisse erzeugt werden.
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33 Spezielle Widgets

Widget Gallery X = Button Widget : gstArea
Basic Value o
Buttons Click Type momentary
Buttons - Other ~ Autorepeat Disabled
Hold Time (ms) -1
=l Events

OnMouseClick Action
OnMouseHold Action
OnMousePress Action

_____ 'i OnMouseRelease Action
| OnPinch Action
_____ 1 OnPan Action

OnDatalpdate Action
P

OnPan- und OnPinch-Ereignisse in Verbindung mit JavaScript-Code verwenden, um Gesten zu identifizieren und die
angeforderten Aktionen zu programmieren

Siehe "Widget-Ereignisse" auf Seite 348fur Details zu diesen Ereignistypen

Swipe-Geste

So erkennt man eine ,Swipe“-Geste zum Wechseln einer Seite in der Anwendung.

1. Platzieren Sie ein Gestenbereichs-Widget auf der Setie
2. Konfigurieren Sie die Aktion OnPan, um eine JavaScript-Funktion auszulésen
3. Schreiben Sie den JavaScript-Code zur Erkennung der Swipe-Geste

7 1.'Pa.ge‘l/ Background X | =1 Button Widget : Swipe
RABAQR A won V|| X B E G B m | Vae 0 e
I Q): = @ [3 @ | % Font Tahoma Cick Type momentary

: Autorepeat Disabled
Hold Time (ms) -1
Autorepeat Time (ms) -1
N _ _ _ _ _ [= Events
OnMouseClick Action +
OnMouseHold Action +
OnMousePress Action 4
OnMouseRelease Action +
OnPinch Action +
1 function Swvipe onGestursPan(me, eventInfo) = OnPan Action g 1 Action =
2w { - Action[0] js:Swipe_onGesturePan() =
3w if (eventInfo.running != 1) { 0OnDataUpdate Action +
4 wvar dx = eventInfo.dx; General
?_ M if (ex > 0) 4 Pasition

project.nextPage ()
}
2w if (dx < 0) {
= project.prevPage () :
10 }

IP Kamera-Widgets

Pfad: Widget-Galerie> Medien> IP-Kamera

Benutzen Sie diese Widgets um von einer IP-Kamera aufgenommene Bilder oder einen Videostream anzuzeigen.
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IP Kamera-Widgets

L W

Parameter Beschreibung

Kamera-URL URL der IP-Kamera, wenn sie im JPEG-Format benutzt wird.

Bildwiederholrate | Anzahl der pro Sekunde erlaubten JPEG-Bilder. Max Geschwindigkeit = 1 Bild pro

Sekunde.

Benutzername Name des Benutzers mit Zugriffsberechtigung auf die Kamera.

ist.

Benutzen Sie diesen Parameter, wenn der Zugriff auf die Kamera passwortgeschiitzt

Kennwort Passwort fur Zugriff auf Kamera.

MJPEG-Camera- URL von MJPEG-Streaming (zum Beispiel http://192.168.0.1/video.cgi)

URL

Wenn dieses Widget fiir das Streaming von HTTP MJPEG verwendet wird, werden Kamea-URL und Bildwiederholrate

ignoriert.

Die Leistung des Streamings ist nicht festgelegt und hangt von vielen Faktoren ab, wie zum Beispiel: Bildgrolde,
Bildkomprimierungsstufe, CPU des Bediengerats, Qualitat der IP-Kamera. Basierend auf diesen Faktoren kann das

Widget bis zu 25 Bilder pro Sekunde erreichen.

Sie kdnnen mehrere IP-Kamera-Widgets hinzufiigen. Dies wird jedoch die Bildrate fir jedes Widget reduzieren.

Unterstiitzte IP-Kameras

Bis heute wurden die folgenden IP-Kameras getestet:

IP Camera Protokoll | URL
Apexis APM-J901-Z-WS PTZ IP Camera MJPEG http://{ip_address}/videostream.cgi
HTTP http://{ip_address}/snapshot.cgi
AXIS M3027-PVE Network Camera MJPEG http://{ip_address}/axis-cgi/mjpg/video.cgi
HTTP http://{ip_address}/axis-cgi/jpg/image.cgi
DAHUA DH-IPC-HD2100P-080B 1.3mp HTTP http://{ip_address}:9988/onvif/media_
Outdoor Vandalproof service/snapshot
D-Link DCS-5605 PTZ MJPEG http://{ip_address}/video/mjpg.cgi
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33 Spezielle Widgets

IP Camera Protokoll | URL
D-Link DCS-900W IP Camera MJPEG http://{ip_address}/video.cgi
D-Link DCS-932L MJPEG http://{ip_address}/video.cgi
Edimax IC-7100P PTZ MJPEG http://{ip_address}/mjpg/video.mjpg
HTTP http://{ip_address}/picture.jpg
Foscam FI8916W MJPEG http://{ip_address}/videostream.cgi
HTTP http://{ip_address}/snapshot.cgi
Foscam FI9803 EP MJPEG http://{ip_address}:88/cgi-
bin/CGIStream.cgi?cmd=GetMJStream&usr=
{user}&pwd={pass}
HINWEIS:
« Port 88 kann von IP-Kameraeinstellungen
abweichen
o {user} = InIP-Kameraeinstellungen festgelegter
Benutzername
« {pass} = InIP-Kameraeinstellungen
festgelegtes Passwort
Hamlet HNIPCAM IP Camera MJPEG http://{ip_address}/video.cgi
HTTP http://{ip_address}/image.jpg
MOXA VPort 254 (Robuster 4-Kanal MJPEG http://{ip_address}/moxa-cgi/mjpeg.cgi
MJPEG/MPEG4-Industrie-Videoencoder
) HTTP http://{ip_address}/moxa-
cgi/getSnapShot.cgi?chindex=1
NVS30 Netzwerk-Videoserver MJPEG http://{ip_address}:8070/video.mjpeg
HTTP http://{ip_address}/jpg/image.jpg
Panasonic WV-Series Network Camera MJPEG http://{ip_address}/cgi-bin/mjpeg
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IP Kamera-Widgets

IP Camera Protokoll | URL

Ubiquiti UniFi Video Camera HTTP http://{ip_address}:7080/images/snapshot/camera/
{camera_guid}?force=true

HINWEIS:

« {camera_guilD} Ist auf der Webseite der IP-
Kamera verfigbar

« Port 7080 kann von IP-Kameraeinstellungen
abweichen

Zavio F3210 2MP Day & Night Compact IP MJPEG http://{ip_address}/stream?uri=video.pro3
Came
HTTP http://{ip_address}/cgi-bin/view/image?pro_0
HINWEIS:

« MJPEG Video-Streaming kann durch Auswahl
von "video profile 3" mit einer Auflésung von
640x480 in den IP-Kamera-Einstellungen
konfiguriert werden.

Widget PTZ-Steuerung

PTZ (Pan-Tilt-Zoom) Kameras sind Kameras, die in der Lage sind die Richtung und das Zoom aus der Ferne zu steuern.

Das Widget PTZ-Steuerung nutzt die Aktion MovelPCamera um HTTP/cgi-Befehle an die PTZ-IP-Kamera zu senden.

w  Properties B x

. M- &1 &8 &
== = PTZ Controls : GroupWgt1
I UE == =l Events
_ H Up OnMouseClick Action 2 Actions +
Action[0] MovelPCamera() ﬂ
. . . Action[1] MoveIPCamera() =l
- @ Left OnMouseCick Action 3 Actions !
" Right OnMouseCick Action 2 Actions |
#  Down OnMouseCick Action 2 Actions +
#  Homa Posttion OnMouseClick At 1 Action +
#  Stop Horizon Patrol OnMouseClic 1 Action x
#  Horizon Patrol OnMouseClick Acti 1 Action i
N [
T _
Parameter Beschreibung

Kamera-URL URL der IP-Kamera

Benutzername | Name des Benutzers mit Zugriffsberechtigung auf die Kamera.

Benutzen Sie diesen Parameter, wenn der Zugriff auf die Kamera passwortgeschiitzt ist.

Kennwort Passwort fir Zugriff auf Kamera.

Befehl Befehl, der an den PTZ-Controller gesendet wird (zum Beispiel decoder_
control.cgi?command=0)
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33 Spezielle Widgets

Authentifizierungsmethoden

Die Authentifizierungsmethode wird automatisch vom Kamera-Webserver, mit dem das Widget verbunden ist, eingestellt.
Unterstutzte Authentifizierungsmethoden sind:

« Grundlagen
o NTLM Version 1
« Digest-MD5

Widget JavaScriptFunktionsblock

Pfad: Widget-Galerie> Grundlagen> JSFunktionsBlock
Das Widget JavaScript-Funktionsblock enthalt JavaScript-Logik, die ausgefuhrt wird, wenn sich Tag-Werte andern.

Parameter Beschreibung
Wert1 Objekte, welche die Aktion Datenaktualisierung auslésen.
Wert16

Datenaktualisierung | Diese Aktion wird ausgefiihrt, wenn eine Anderung eines zugeordneten Werts
erkannt wird.

0 Hinweis: Hinweis: Dieses Widget wird nurin HMWIN Studio ausgefiihrt, nicht jedoch im Bediengerat.

Beispiel:
Ein JavaScript-Code zur Prifung des Sicherheitscodes von drei Selektoren
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Media Player-Widgets

7I:Pagelx| -
RAC QR R~ X B PG T o M s v »
2 g & -2 @ @ | % Font Tehoma v A~B I U == =
two two two
one,

three one, three one three
“ “ *ﬁupemes .
& &F &

= ISFunctBlockWgt : ISFunctBlockWgt

B valuel

n 1 n
I .';':—L\__= - == Datalink NeedleWgt.value:Knob1
= = =

Lole

Access Type R
B value2

Lol+

= Datalink MNeedleWgt.value:knob2

” Access Type R

B value3

= DataLink MeedleWgt.value:Knob3
Access Type R

Lol

function JSFunctBlockWgt onDatalUpda
v valued

var wUNLOCK = page.getWidget ("unloc] values

. . valued
[/ Bccept the incoming new valus

me[eventInfo.attrName] = eventI)

value?

value8
// Check the unlock code values
1f ((m=.valuel=="3") && (m=.vall

wUNLOCK.setProperty ("value",
} elzse { valuell

<

valuelld

3 D W m A W R R

<

wUNLOCK. setProperty ("value™, valuel2

Bi valuel3

return false; value14
yr valuels
valuels
[= Events
= OnDataUpdate Action |1 Action
Action[0] js:JSFunctBlockWWgt_onDatalpdate()
General
Pasition

[
Qoo oW

N\_Seript /\ Keyboard [

o Eo Ea B B o o o E o B B B

L+

function JSFunctBlockWgt onDatalpdats(me, eventInfo)
v |
var wUNLOCK = pags.getWidget ("unlock™)

J/ BAcecept the incoming new walue

S I I B U % I

me[eventInfo.attrName] = sventlInfo.newValue;

// Check the unlock code

CI I U

10 w if ((me.wvaluel=="3") && (me.value2=="3") && (m=.valued=="3")) {
11 wUNLOCK. setProperty ("value™, "Unlock!™):
2w } else {

}:

return false;

wUNLOCK. sectProperty ("value™, me.valuel+"-"+me.valueZ+"-"+m=.value3)

Siehe "Widget-Ereignisse" auf Seite 348flr die Beschreibung der DatenaktualisierungsParameter.

Media Player-Widgets

Pfad: Widget-Galerie> Medien> Media Player

3 0 8 HMWIN Studio | Benutzerhandbuch | v206 (2017-06-30) | DE | © 2014-2017 Panasonic Electric Works Europe AG
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Benutzen Sie diese Widgets um Videos aus einer Wiedergabeliste abzuspielen. Die Videodateien kénnen auf einem USB-
Laufwerk, oder der Flash-Karte oder einer SD-Karte gespeichert sein.

Es stehen zwei Widgets zur Verflgung: eines umfasst einen Multimedia-Rahmen mit Schaltflachen zur Wiedergabe und
zum Stoppen des Videos, das andere ist ein einfacher Rahmen, in dem das Video ohne Bedienerfihrung wiedergegeben
wird.

Media
Media Player -

Parameter Beschreibung

Media Player- Erstellt eine Wiedergabeliste

Liste

Loop-Stil Definieren Sie, wie das Video wiedergegeben werden soll.

« NoLoop: Alle Videos in der Wiedergabeliste werden wiedergeben. Danach
stoppt das Programm.

« LoopOne: Das erste Video in der Wiedergabeliste wird wiederholt.
« LoopAll: Die gesamte Wiedergabeliste wird wiederholt.
« Random: Die Videos werden in zufélliger Reihenfolge wiedergegeben.

Hinweis: Das Media Player-Widget funktioniert nur mit einigen Bediengeraten (Bediengerate, die auf ARM
0 Cortex-A8-1Ghz und der Win32 Plattform basieren). Es funktioniert nicht mit dem HMWIN Client.

0 Hinweis: Sie kdnnen nur ein Media Player-Widget auf einer Seite einrichten.

0 Wichtig: Benutzen Sie die gleichen Codecs und Einstellungen fiir alle Videos in der Wiedergabeliste.

Unterstutzte Video-Codierung

Es werden zwei Gruppen von Codecs unterstitzt:

o DSP basierte Videocodecs
o Software-Videocodecs

DSP-Videocodecs

Gehen Sie dazu wie folgt vor:
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Media Player-Widgets

o H264 unter Verwendung von AVI/MP4-Container, CABAC aus und Level 3 (empfohlen)
« MPEG2 unter Verwendung von AVI-Container
« MPEG4 unter Verwendung von AVI-Container

Sie benutzen den DSP-Prozessor (Video-Hardwarebeschleunigung) und BSP 1.55 oder héher ist fir die Wiedergabe
erforderlich. Die maximale Auflésung betragt 720x576 Pixel und die Bitrate 4200 kb/s. 720p, 1080p und Audio werden nicht
unterstitzt.

Software-Videocodecs

Dies ist nur:
o Microsoft MPEG4 v3 unter Verwendung eines AVI-Containers.

Die mit Microsoft MPEG4 v3 kodierten Videos benutzen nicht die Hardware-Beschleunigung und unterliegen mehr
Einschrankungen. Um zu vermeiden, dass die Videos ruckelnd wiedergegeben werden, wird eine maximale Auflésung von
640x512 Pixel und eine Bitrate von 1300 kbit/s empfohlen. Dariiber hinaus sollte die GroRe des auf der Seite verwendeten
Media Player-Widgets die gleiche GroRe wie die Videos in der Wiedergabeliste haben, um die Hoch- und
Herunterskalierung zu vermeiden. Audio wird nicht unterstitzt.

Ein Video konvertieren

Dieses Verfahren beschreibt, wie ein Video mit eRightSoft SUPER © Video Converter konvertiert wird.
1. Ziehen Sie das Video und legen Sie es ab, damit es in SUPER konvertiert wird.

DROP AVALID MULTIMEDIAFILE HERE - Will try to play or encode

Active  FileNams | Streaming Link Ouwrtput Status

0 70.208 MB
[ Encode [Active Files ]
[ Flay (Active Files | Streams ] [ Preview The Last Rendered File ]
[ Player Options ] ’ Cancel Curre I Cancel A ]

2. Wahlen Sie aus der Ausgabe-Containerliste AVI und H.264/AVC aus dem Ausgabe-Videocodec.

[4. Select the Output Coentainer] [2. Select the Output Video Codec |

AV = ||| H.284/80C | | mp3 -

— You may select FFmpeg or MEncoder

Sucre
(JMEncoder =T [Coir ow Decode (T

ate
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33 Spezielle Widgets

3. Klicken Sie auf H264 Profil: Wahlen Sie Basislinie Als Profil und im Dialog Level 3.

Adv HZEWDV, MP4.)

Twesk H. Z84/8MC Profile, Level and Ref. Frames

H.2B4/AVC Profiles HIBHANC Levels
(@) Baseline (CABAC off) || (D1 (D21 ()4
() Main (CABAC on) || (1.1 22 (4
() High CaBacom) || (12 @F (42
(7) Hit44PP (CABAC off) || (D13 (D21 (5
(7) Hitt4PF (CABACon) || (2 (D32 (s

Ref. Frames |1

4. Markieren Sie das Kontrollkastchen Audio deaktivieren.
5. Klicken Sie auf Kodieren (Aktive Dateien), um die Videocodierung zu starten.

Sie kénnen jetzt die Videos mit einem Standard-Video-Player, wie Windows Media Player 6ffnen und die Qualitat
Uberprifen. Sie kdnnen das resultierende Video zur Wiedergabeliste des Media Player-Widgets hinzuftigen.

o Hinweis: Dieses Video-Konverter-Tool ist nicht Bestandteil der HMWIN Studio.

Media Player in JavaScript verwenden

Das Media Player-Widget kann auch in JavaScript-Programmen mit der folgenden Syntax referenziert werden:

//get the mediaplayer widget.

var mediaWgt = page.getWidget ('MediaPlayerWgt2') ;

//load the play list

mediaWgt.setProperty ('medialist', '/Storage Card/demo 3.avi,/Storage Card/videol
3.avi');

// set the loopstyle 0 - noloop, 1 - loop one, 2- loop all, 3 - random
mediaWgt.setProperty ('loopstyle', 2);

//start playing the first file.

mediaWgt.mediapath = '/Storage Card/demo 3.avi';

Siehe "JavaScript" auf Seite 343 zur Details zur Arbeit mit JavaScript.

Mehrstufiges Bild-Widget

Pfad: Widget-Galerie> Grundlagen> Bilder

Benutzen Sie dieses Widget, um ein Bild aus einer Sammlung anzuzeigen, das auf dem Wert eines Tags, der als Index
benutzt wird, beruht. Sie kdnnen dieses Widget auch fiir einfache Animationen verwenden.
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Mehrstufiges Bild-Multilayer Widget

w Properties o x
& &2
EMuIﬁState Image
Value 0
Images
Scale To Fit | true
= Animate
Animation | false
Time interv; 1000
Events

[+

. Display
MultistateImage
L Position
Parameter | Beschreibung
Wert Index es anzuzeigenden Bildes.

Zum Beispiel, setzen Sie den Wert=0, um das Bild mit Index 0 in der Bildgalerie anzuzeigen.

Grafiken Bildsammlung mit zugeordnetem Index.

Animieren | Auf true setzen, um eine Bildschirmprasentation zu aktivieren.

Zeitintervall | Zeitintervall zwischen Bildern in der Bildschirmprasentation.

Mehrstufiges Bild-Multilayer Widget

Pfad: Widget-Galerie> Grundlagen> Bilder

Benutzen Sie dieses Widget, um verschiedene Animationen zu erstellen und wahlen Sie die am Besten fir die Ausfiihrung
geeignete Animation aus.

(7
E
b

5 [+ [ @] oefutiaver |0 o

E‘ Name R Name Layer 0

i b E_’- C DefaultFrame |0

£ &0 Color

3 Fil Select tag 15

8 [ G

3 Animate

| [ Enable Select tag o
Time Interval | 1000 Lis%
Preview

| 5 i -

-~ -
-
’/I\\

Layer 3

Layer 1
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Widget-Ebenen einstellen

1. Offnen Sie den Dialog Ebenen im Bereich Eigenschaften.

2. Click +, um alle Ebenen, die Sie benétigen, hinzuzufiigen.

0: Image 1: Image

5. Definieren Sie die Widget-Eigenschaften

Parameter Beschreibung

Standardebene | Bei der Ausfiihrung angezeigte Ebene.

Name Name der ausgewahlten Ebene.

Standardrahmen | Angezeigter Rahmen, wenn die aktuelle Ebene angezeigt wird.

Farbe / Fiillung | Flllfarbe flr Bilder auf aktueller Ebene.

Animieren Aktiviert die Bildschirmprasentation fur die aktive Ebene. Animationen kdnnen wahrend
der Laufzeit gestartet/gestoppt werden, wenn sie an ein Tag angefligt werden.

Zeitintervall Zeitintervall der Bildschirmprasentation, sofern aktiviert.

Vorschau Simulation der Bildschirmprasentation

Hinweis: Standardebene, Standardframe, Farbe und Fiillung kénnen in der Runtime durch Anfiigen an ein
0 Tag geéndert werden.
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Netzwerkkarten-Widget

Netzwerkkarten-Widget

Pfad: Widget-Galerie> Grundlagen> Steuerung

Verwenden Sie das IP-Widget, um die Parameter der Netzwerkkarte zu setzen.

Network Adapter Parameters

Mac ID:

LAN16 00:50:56: C0:00:08

Use DHCP: Yes -

1P Address: | 172.16.239.1 |

Subnet Mask: | 255.255.255.0 |

Gateway: | 0.0.0.0 |

Cancel Apply

Die Systemvariable Netzwerk->Status enthalt das Ergebnis der letzten Operation, die vom IP-Widget ausgeflihrt wurde
(siehe "Netzwerkvariablen" auf Seite 86fur Details)

RSS Feed-Widget

Pfad: Widget-Galerie> Medien> RSSFeed-Quelle

Mit diesem Widget konnen Sie lhre Lieblings-RSS-Feeds aus dem Internet direkt auf dem Bediengerat anzeigen.

RSSFeed
[Fead Description
» /%€ (2]
Parameter Beschreibung
RSS-Quelle Feed URL
0 Hinweis: Feed-Quellen kdnnen in der Runtime nicht geandert werden.
Aktualisierungsrate Aktualisierungszeit

3 1 4 HMWIN Studio | Benutzerhandbuch | v206 (2017-06-30) | DE | © 2014-2017 Panasonic Electric Works Europe AG



33 Spezielle Widgets

¥ Properties X g
& & & 4
= RSS Feed =
RSS Source | http://rss.cnn.com/rss/cnn_topstori|+ | &
| UpdateRate |15 | &
B " RSS Source l gy LJ-'EE-
+—AWV
Index_| Enable | Mame | RSS Source |
111 CHN http://res.cnn.com./res/cnn_topstories
12 [0 ESPN http://sports.espn go .com/espn.rss/news
|13 O NewsWesk http:/feeds newsweelk com/newsweek,/ TopNews
: O MSN Money http://articles moneycentral. msn.com/Feeds/RS5/

[ OK ]| Cancel ]

Das RSS-Feed-Widget wurde speziell entwickelt, um mit dem Pocket-Internet Explorer zu funktionieren.

RSS Feed-Widget mit Bildlauffunktion

Pfad: Widget-Galerie> Medien> RSSFeed scrollen

Benutzen Sie diese Version des Haupt-RSS Feed-Widgets, um die Anzeige in einer Textzeile mit einem flissigen Lauftext
hervorzuheben.

RSSFeed Scroll ‘T

L

-I RSS Scroll Widget : RSSScrollwgt

RSS Source hitp://rss.cnn.comyrss/ cnn_topstaories ﬂ
|UpdateRate 15

Title Separator

Title Font Tahoma

Title Color B 123, 20, 40]

Title Size 12

Scroling Normal

Dieses Widget verfiigt iber zusatzliche Eigenschaften.

Parameter Beschreibung
Scrollen Bildlaufgeschwindigkeit
Titel Trenner Trennzeichen zwischen Highlights

Tabellen-Widget

Pfad: Widget-Galerie> Grundlagen> Tabelle
Verwenden Sie dieses Widget, um eine Tabelle mit Daten aus einer Datenquelle zu erstellen.

Eine Tabelle konfigurieren:
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Tabellen-Widget

Platzieren Sie ein Tabellen-Widget auf dem Bildschirm und konfigurieren Sie die Tabellenvorlage.

2. Fugen Sie den Zellen Widgets zur Konfiguration einer oder mehrerer Zeilen hinzu, die als Zeilenvorlagen genutzt
werden, wenn die Tabelle mit Daten aus der Datenquelle gefiillt wird.

3. Wahlen Sie eine Datenquelle aus, die fur das Befiillen der Tabellenzeilen verwendet wird.

Definieren Sie die Links von Widgets und Datenquellen.

Das Tabellen-Widget konfigurieren

Das Tabellen-Widget besitzt zwei Stati:

« Ansichtsmodus
« Bearbeitungsmodus.
Klicken Sie auf die Tabelle, um das Widget im Ansichtsmodus zu verwalten, doppelklicken Sie, um den

Bearbeitungsmodus zu aktivieren. Um diesen zu verlassen und in den Ansichtsmodus zurlickzukehren, klicken Sie auf
eine Position aulRerhalb der Tabelle.

Pagel > TableWgt

View Mode Edit Mode
v I Vv I v I

EI v I
T T I T PR PR PR P > | Lo L o e Do b L L L]

=
= =
=

Ansichtsmodus

Im Ansichtsmodus kénnen Sie das Tabellenlayout konfigurieren. Ziehen und positionieren Sie die Tabelle auf der Seite,
verandern Sie die Tabellengrof3e, definieren Sie die Anzahl der Vorlagenzeilen, die Anzahl der Spalten und die Haupt-
Tabelleneigenschaften.
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33 Spezielle Widgets

Properties
&1 &F &7
= TableGroupWgt : TableWagt
Current selected row 1
Table model
= Grid Layout Group
Murm rows 2
Mum columns 2
Horizontal Overflow Scroll
Horizontal underflow mode Center

Scrollbar color

B 255, 0, 0]

Scrallbar image

Scrollbar offset 2

Scrollbar size 20

Scrollbar autohide Auto

Margin Colapsed true
BExternal margin width 1]

External margin color . [0, 0, 0]

Events

General

Position

Bearbeitungsmodus

Im Bearbeitungsmodus kénnen das Format und der Inhalt jeder Tabellenzelle konfiguriert werden. Jede Zeile der Tabelle
wird als Zeilenvorlage fungieren.

Um das Erscheinungsbild der Tabelle zu konfigurieren, klicken Sie auf das Tabellenauswahlfeld, um das zu
konfigurierende Objekt auszuwahlen.

N

N

Active
Selectors

Selectors
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Properties relate with the

selected item

Col setup (color eq. #rrggbb or #rrggbbaa)

Left stroke Width
Right stroke Width
Left stroke color

Right stroke color

Row setup (color eqg. #rrggbb or #rrggbbaa)

Top stroke Width |1

Bott. stroke Width |3

Top stroke color | #000000

Botton stroke color | #ffo0oo

Background color |n0r1e
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Tabellen-Widget

Um Zelleninhalte zu konfigurieren, ziehen und positionieren Sie die Widgets in die Zellen.

3 | Vv | Vv |
| 1111 | 1111 | 1111 | Ivll | | 1111 | 1111 | 11 I|
=t };r Description || Value i
Bl 7 [lag description: | 99?@9
=]
r‘ Wenn Sie in einer einzelnen Zelle weitere Widgets bendtigen, erstellen Sie eine Widget-Gruppe und kopieren Sie

die Gruppe von der Seite in die Zelle.

Die Datenquelle konfigurieren

Bei der Datenquelle, welche die Daten zum Beflillen der Tabelle enthalt, konnte es sich um eine Tabellendaten-Quellen-
Widget oder eine JavaScript JSON-Tabelle handeln.

Tabellendaten-Quellen-Widget
Pfad: Widget-Galerie> Grundlagen> Tabelle

1. Ziehen Sie ein Tabellendaten-Quellen-Widget auf die Seite und positionieren Sie es.

2. Setzen Sie den Parameter Tabellenmodell, um auf die Datenquelle zu verweisen.

Properties

| | | | (I | | L1 11 | | | | | | | L1 11 | 11 | >> | @ @ @
[ T Description | Value Bl =/ TableGroupWgt : Tablewgt

1 [Iag description: 199999 Current selected row -1
—] = Iable model

7 - Datalink model: TableDataSrcWaot
T Access Type R

_ =l Grid Layout Group

] Num rows 2
] ! n Num colurmns 2

i Horizontal Overflow Scroll
- Horizontal underflow mode Center

E scrolbar color B (255, 0, 0]
N Scrolbar image

7 Scrolbar offset 2

7 Scrollbar size 20
= Scrolbar autohide Auto

S e = - | Margin Collapsed true
o External margin width 2
I_._I Table Data Source Widget Bxternal margin color H [0, 0,0]
I é + Events
- General

T4 -

Wahlen Sie die Datenquelle aus und fligen Sie die erforderlichen Zeilen und Spalten im TableDataSrcWgt Editor hinzu. Im
folgenden Beispiel wurden zwei Zeilenvorlagen definiert:
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33 Spezielle Widgets

o Zeile0
Kopfzeile der Tabelle. Enthalt lediglich statischen Text.

o Zeile1
Zeilenvorlage mit Daten. In der ersten Spalte wurde eine Kennzeichnung hinzugefiigt, welche die Beschreibung
enthalt und in der zweiten Spalte ein Feld, das den Wert enthalt.

L Description | Value
description: 199999

Row O
Row 1

Tablerows sl == A W HTabIechumns g ==

1 D |

Rowtype '

NA

Temperature

Hurmidity:

Moise:

Brightness:

Column0

93; Column1

N/A

Tagl|R/W
Tag2|R/W
Tag3|R/W
Tag4|R/W

TableDataSrcWat Editor /% _Script /

Jeder Zeile muss ein Zeilentyp zugeordnet werden. Die Zeile Ubernimmt das Format der entsprechenden Zeilenvorlage.
Widgets, die in jeder Zelle der Zeilenvorlage platziert wurden, werden in Zeilen dieses Typs angezeigt.

Verkniipfungen zu Datenquellen definieren

1. Doppelklicken Sie auf das Tabellen-Widget, um den Bearbeitungsmodus zu aktivieren und wahlen Sie ein Widget
aus

Wahlen Sie die Eigenschaft aus, die aus der Datenquelle gelesen werden soll

3. Wahlen Sie die Spalte der Datenquelle aus, die diese Daten enthalt

=

Description

J

Value

1Taa description:

189999

RE QR 00% ] X LT P Trom B e B -E - M- 51 & &
| & % 03 @ & ront e A T |-/ Text : TableWgt.label3
= v = o - ont | Tahoma hd hd v u
U1 = Text |Tag description: d+|

Events |

[ TableWgt.label3.text

Source:

() Tag () Mlias (O System @ Widget () Recpe

[P- Search

)

I
I
>
>

_AlarmsMar
_EventMgr
_MultiLangMar

Pagel

4 TableDataSrc\Wgt 0
4 DynamicField

Column1
[ General

Die nachstehende Abbildung zeigt, wie unser Beispiel in der Laufzeit dargestellt wird.
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Tabellen-Widget

Description Value
Temperature 111
Humidity: 222
Moise: 333
Brightness: 444

Mehrsprachigkeit

Um die Mehrsprachigkeitsunterstiitzung zu aktivieren, fiihren Sie einen Rechtsklick auf das Mehrsprachigkeitssymbol der
Spalte aus. Die Farbe des Symbols verandert sich, um anzuzeigen, dass die Unterstitzung aktiviert ist.

r- Vermeiden Sie eine Aktivierung der Mehrsprachigkeitsunterstitzung, wenn diese nicht erforderlich ist, um die
“.0  Leistung zu verbessem.

Tablerows = == My W Table columns  =f=
Row type : Columnd LT Columni
1o NjA Add ML support | NjA
21 Temperature _TagMar:Tagl
31 Humidity: _TagMagr:Tag2
41 Moise: _TagMar:Tag3
51 Brightness: _TagMgr:Tag4

Import/Export von Datenquellen

Die Konfiguration der Datenquelle kann mithilfe von XML-Dateien importiert/exportiert werden

Tablerows = == A W Table columns == }1 [}
L
Row type S Column S Column1i |im|:u:|rt |
10 N/A N/A
21 Temperature _TagMar:Tagl

JavaScript JSON-Tabelle

Alternativ zum Datenquellen-Widget konnen die Daten zur Beflllung der Tabelle aus einem JavaScript-Code mit einer
JSON-Tabelle bereitgestellt werden. In diesem Fall muss ein Array von JSON-Elementen mit den zu verwendenden Daten
gefullt und im Tabellen-Widget zugeordnet werden.

var myTable = page.getWidget ("TableWgtl") ;
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33 Spezielle Widgets

myTable.model = model;

model ist ein Array von JSON-Elementen mit der Tabellendefinition und Daten. Das erste Element des Arrays enthalt die
Zeilenvorlage, wahrend die anderen Elemente die Daten enthalten, mit denen die Tabellenzeilen geflillt werden

model[0] = row templates; // row templates

model[1l] = row datal; // data of the rowl
model[2] = row data2; // data of the row2
model[3] = row data3; // data of the row3
model[4] = row data4; // data of the rowd
model [5] = row data4; // data of the rowb

Die Zeilenvorlagen sind ein multidimensionales Array, wobei jedes Array den Datenlink einer oder mehrerer
Vorlagenzeilen definiert.

Im nachfolgenden Beispiel ist eine Vorlage fur zwei Zeilen dargestellt.

var row_templates = {
_h [
[ [] p [] 1, //rowType =
[ ["text"] , ["value"] ] //rowType = 1

Die erste Zeile hat zwei Spalten, die keine Datenverkniipfungen enthalten. Wir verwenden dieses Template fir die
Kopfzeile in der ersten Zeile der Tabelle.

Die zweite Zeile definiert die Vorlage einer Zeile, mit der Eigenschaft ,text” (Text) des Widgets in der ersten Spalte und der
Eigenschaft ,value* (Wert) des Widgets in der zweiten Spalte. Sie werden dynamisch mit den in der Modellvariablen
bereitgestellten Daten gefiillt.

Im nachstehenden Beispiel definieren wir eine Datenzeile

var row data = {
t 1,
v : ["Temperature:", { ¢ : "dl1" , s : " TagMgr", a : "Tagl", i: 0, m : 2 }]

Das erste Element ist die zu verwendende Zeilenvorlage, wahrend das zweite Element das Array mit den zu
verwendenden Daten ist. In unserem Beispiel ist ,Temperatur:“ der im Widget der ersten Spalte zu verwendende Text,
wahrend das andere Element einen Datenlink darstellt, der den Wert zum Befiillen der Werteigenschaft des Widgets in der
zweiten Spalte liefert.

Das JSON-Datenlink-Element:

Parameter Beschreibung

_c:,,dI* Bestimmen des JSON-Elements als Datenlink

s :,_TagMgr“ Die Spezifizierung der Datenquelle erfolgt iber den Tag Manager

a:,Tagl1“, i: 0, m:2 Spezifizierung des Tag-Namens und Index (erforderlich, wenn es sich bei dem
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Tabellen-Widget

Parameter

Beschreibung

« m=0 bedeutet Nur Lesezugriff
« m=1 bedeutet Nur Schreibzugriff
« m=2 bedeutet Lese-/Schreibzugriff

Tag um ein Array handelt) sowie des Lese-/Schreibmodus

Der nachstehende JavaScript-Code erzeugt dieselbe Tabelle wie im vorherigen Beispiel mit dem Tabellendaten-Quellen-

Widget

var model =

[1;

var row templates = {

_h o

[ [] '
[ ["text"]
]

}
var row datal = {

_E e 0,

_v o []
}
var row dataz = {

_t 1,

v : ["Temperature:",
}
var row data3 = {

_t 1,

v : ["Humidity:",
}
var row datad = {

S

v : ["Noise:",
}
var row datab = {

_t 1,

v : ["Brightness:",
}
model [0] = row templates;
model[1] = row datal;
model[2] = row data2;
model [3] = row _data3;
model[4] = row datai4;

322

(] i

["value"] ]
{ 7C "dl "
{ _C "dl "
{ _C "dl "
{ c "dl ]

|
o

//rowType =
//rowType = 1

s : " TagMgr",
s : " TagMgr",
s : " TagMgr",
s : " TagMgr",

Q

[3)]

"Tagl",

"Tagz n 0

"Tag3",

"Tag4",

-

-

-

-
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model [5] = row datab;

var myTable = page.getWidget ("TableWgtl") ;
myTable.model = model;

Mehrsprachigkeit

Mithilfe des nachstehenden JSON-Elements kann ein mehrsprachiger Text eingegeben werden:

{ ¢ : "ml" , mltext : {"en-US" : "Temperature:" , "it-IT" : "Temperatura:"} }
Parameter Beschreibung
_c:"ml" Bestimmen des JSON-Elements als mehrsprachigen Text
mitext: {... } Paarliste: "ID Language":"Text"
Beispiel:
o "en-US": "Temperature:"
"it-IT" : "Temperatura:"

Beispiel:
var row dataz = {
_t 1,
v : [ { c: "ml" , mltext : { "en-US" : "Temperature:",
"it-IT" : "Temperatura:"} B,
{ ¢ : "dl" , s : " TagMgr", a : "Tagl", i: 0, m : 2 }

Texteditor-Widget

Pfad: Widget-Galerie> Erweitert> Editor

Verwenden Sie dieses Widget, um Textdateien zu bearbeiten. Das Widget kann die Textdatei aus dem lokalen Bediengerat
laden oder die Datei von einem Remote-Gerat Uber eine FTP-Verbindung herunterladen.

01000 QPEN
T1 M6

G0 G90 G40 G21 G17 G94 GBO

G54 X-75 ¥-25 §500 M2 (Start Boint) R

43 2100 H1
CANCEL

¥-50 M8 {Position 1)
Y0 (Position 2)
X0 ¥50 (Position 3)

INSERT

e
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Texteditor-Widget

Widget-Schaltflachen

Schaltflache Beschreibung

Offnen Textdatei in den TextEditor laden

Speichern Textdatei speichern

Abbrechen Alle Anderungen seit dem letzten Befehl OFFNEN oder SPEICHERN entfernen
Bearbeiten Bearbeitungsmodus 6ffnen

Einfiigen Eine neue Zeile einfligen

Léschen Aktuelle Zeile 16schen

Nach oben/unten Cursor nach oben/unten bewegen

Widget-Eigenschaften

Option Beschreibung

Tastatur Das Texteditor-Widget verflgt Uber eine eingebettete Tastatur. Wenn das Widget ohne die
eingebettete Tastatur verwendet wird, wird die alphabetische Tastatur beim Offnen des
Bearbeitungsmodus angezeigt.

« Verborgen
« Sichtbar

FTP Config FTP-Parameter zum Herunterladen der Textdatei von einem Remote-FTP-Server Lassen
Sie diese Datei leer, um die Textdatei aus dem lokalen Bediengerat zu laden.

Parameter Beschreibung

FTP-Adresse IP-Adresse des FTP-Servers

Server Port Port fir FTP-Verbindung (Standard = 21).
Bestitigung Wahlt die zu verwendende FTP-Authentifizierung aus:

« Normal (Benutzername und Passwort erforderlich)

« Anonym
Benutzername Benutzername des Remote FTP-Kontos
Kennwort Passwort des Remote FTP-Kontos
Dateiname Zu bearbeitender Dateiname Wenn dies leer ist, wird ein Dateibrowser gedffnet, um eine
lokale Datei zu laden
Art der Der Text wird abhangig von der ausgewahlten Sprache in verschiedenen Farben angezeigt
Syntaxhervorhebung )
« Keine
o GCode
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Variablen-Widgets

Pfad: Widget-Galerie> Erweitert> Datenquellen

Benutzen Sie dieses Widget um interne Variablen fir Operationen, wie Datenlbertragung oder die Verwendung in
JavaScript-Programmen hinzuzufligen.

0 Hinweis: Hinweis: Die Variablen sind auf der Seite, auf der das Widget eingesetzt wurde, lokal.

Widget Gallery B X [m]
Basic =
Buttons %‘
Meters 5
Switches E
Lights “‘“
Media
Advanced
[Data Sources -
x =
s |
ariables

Wenn Sie dieses Widget per Drag & Drop auf Ihre Seite ziehen, wird ein Platzhalter angezeigt, der den Ort des Widgets
markiert, welches in der Runtime jedoch nicht sichtbar ist.

Das Widget einstellen

Um Variablen zu erstellen und diesen Werte zuzuweisen, 6ffnen Sie den Dialog Variablen in den Variablen-Eigenschaften
des Bereichs Eigenschaften.

' B’
Variables
e - Search .
Mame Value
Variable1 i1
Variable2 22
Variable3 33
[ Ok ]| Cancel

S —————————————

Diese Variablen kénnen anschlielend im Dialog Tag anfiigen des Seiteneditors referenziert werden.
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Variablen-Widgets

-
d Tag XForms
Source:
) Tag (7)) System E;‘- Redpe
Tag:
> BtnStdS
4 VariablesWgtl
Variablel
Variable2
Variable3

Wenn Sie globale Variablen benétigen, konfigurieren Sie diese auf Projektebene, indem die gewiinschten Variablen zum
Widget Globale Variable hinzufiigen.

: File Edit Run Format View Window Help

ProjectView o =
+ =LAV

LProjectl ¥ Properties

&1 &8 &

=™ Projectl L= |- Variables
@ Projectl _VariablesWgt =
=7 Pages _PageMgr

malpgaalgo &

Variablen in JavaScript benutzen

Variablen kénnen auch in JavaScript-Programmen mit der folgenden Syntax referenziert werden:
Fur lokale Variablen:

var varWgt = page.getWidget (" VariablesWgt");

var compVar

varWgt.getProperty ("VariableName") ;

Fir globale Variablen:

var varWgt = project.getWidget (" VariablesWgt"):;

var compVar = varWgt.getProperty("VariableName") ;

326

HMWIN Studio | Benutzerhandbuch | v206 (2017-06-30) | DE | © 2014-2017 Panasonic Electric Works Europe AG
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HMWIN Studio verfligt Uber eine gro3e Widget-Bibliothek, die vordefinierte dynamische Widgets (Tasten, Leuchten,
Messgerate, Schalter, Trends, Rezepturen und Dialog-Elemente) als auch statische Bilder (Formen, Striche, Tanks,
Motoren) enthalt.

Sie kénnen ein Objekt per Drag&Drop aus der Galerie auf die Seite verschieben und dann seine Grol3e festlegen, es
verschieben, drehen oder transformieren. Alle Widgets in der Galerie sind Vektor-basiert, so dass sie ihre Aufldsung nicht
verlieren, wenn sie in der Grofl3e verandert werden.

Sie kénnen darlber hinaus jedes der vordefinierten Widgets anpassen, um lhre eigenen Widgets zu erstellen.
Benutzerdefinierte Widgets kénnen aus mehreren Elementen einschlief3lich nur der Eigenschaften, die fir ihren Zweck
bendtigt werden, bestehen.

Ein benutzerdefiniertes Widget erstellen .. 328
Eigenschaften zu einem benutzerdefiniertem Widget hinzufiigen ... .. . ... 330
Verwendung strukturierter Tags ... ... o 332
JavaScript in benutzerdefinierten Widgets ... ... 335
Benutzergalerie .. ... 336
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Ein benutzerdefiniertes Widget erstellen

Ein benutzerdefiniertes Widget erstellen

1. Ziehen und legen Sie alle Widgets auf einer Seite ab, mit denen Sie ihr benutzerdefiniertes Widget erstellen

mochten.

2. Wahlen und gruppieren Sie diese.

Fihren Sie einen Rechtsklick auf das gruppierte Objekt aus und wahlen Sie In Widget konvertieren: Der Dialog

Benutzerdefinierter Widgetkatalog wird angezeigt.

- L] L]

-@ Ruttan naugp pressed "

L o "
Copy

Custom Widget Cataiog

Space

Parameter

2. [0 ke s gt cumstom wdgmts

Deszonen:

Beschreibung

Benutzerdefinierte
Widgets einschlieRen

Wenn aktiviert, werden alle im Projekt verwendeten Widgets aufgelistet. Auch
System-Widgets.

Name

Kann beliebig vergeben werden, es ist jedoch Ublich, eine Namensstruktur
beizubehalten. Der Ordner com.hmi ist fir die System-Widgets reserviert

Beschreibung

Widget-Beschreibung.

Version Widget-Version.
Alle Widgets derselben Version besitzen dieselben Eigenschaften, die in den
Vererbungsparametern verwendet werden.

Vererbung Widgets derselben Version besitzen dieselben Eigenschaften

328

« Vollstandig (Grafik und Logik)
o Nur Grafik

« NurLogik

« Deaktivieren

RS

Vererbung wird ab der Version 2.7 unterstiitzt
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34 Benutzerdefinierte Widgets

Ein benutzerdefiniertes Widget andern

Flhren Sie einen Doppelklick aus, um das benutzerdefinierte Widget im Bearbeitungsmodus auszuwahlen. Das griine
Vorhangeschloss-Symbol zeigt an, dass Sie ein benutzerdefiniertes Widget bearbeiten mdchten, statt lediglich eine
Widget-Gruppe. Der Unterschied ist, dass sich das gednderte an alle anderen benutzerdefinierten Widgets mit derselben
Version propagiert, die fir die Vererbung der Widget-Eigenschaften konfiguriert sind.

Klicken Sie auf das Vorhangeschloss-Symbol, um den Bearbeitungsmodus zu aktivieren. Das Vorhangeschloss wird
gedffnet. Klicken Sie emeut, wenn die Anderungen abgeschlossen sind.

@ Button never pressed 16

Button never pressed

0 Vorhangeschloss wird nur angezeigt, wenn die Vererbung aktiviert ist.

Eigenschaften teilen

Wenn ein benutzerdefiniertes Widget geédndert wird, werden alle Anderungen an alle anderen benutzerdefinierten Widgets
mit derselben Version propagiert, die fir die Vererbung der Widget-Eigenschaften konfiguriert sind.

@ Butt Custom Widget Catalog ? X

P- [ indlude used global custom widgets

@ sutt —
B [UM.EXEMD‘EW@ MName: [ com.example.midget |

Version: eherirce [Ful S

¥ Pagel Example
[ Y —
@ sutt
Description:

Grouplgt2

Grouplgt3.

@bttt .

~ Pagel

O B utt GroupVigts
Groupliigts

Properties @ (3 [§ — Propertyvalues
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Eigenschaften zu einem benutzerdefiniertem Widget hinzufligen

Widgets Komponenten verwenden

Widgets bestehen in der Regel aus vielen Teilen, eine Schaltflache ist beispielsweise ein komplexes Widget, das zwei
Bild-Widgets, ein Schaltflachen-Widget und Beschriftung umfasst.

Um eine Liste aller Elemente anzuzeigen, die Teil eines Widgets sind, wahlen Sie das Widget aus, 6ffnen Sie das
Vorhangeschloss und 6ffnen Sie den Bereich Objektansicht: Alle Elemente, die ein komplexes Widget bilden, werden in
hierarchischer Reihenfolge aufgelistet.

Um ein einzelnes Widget auszuwahlen, wahlen Sie dieses direkt im Bereich Objektansicht aus.

.7+ ObjectView | x |

) [t Rt ) x 01 D& % m = H eicoown

. ;

e roupWagt2| @ 1 @ | % Font Tahoma = A~B I U
2 }+ GroupWgt2.BinStd4

-3+ GroupWgt2 BtnStdd.frmimg
i GroupWgt2.BtnStd4.btn
o GroupWgt2 BtnStd4.Ibl

“o3 GroupWgt2 BtnStdd.icolmg
» G

,A0U2iajay s5010 Gel M

@ Button never pressed

Eigenschaften zu einem benutzerdefiniertem Widget
hinzufugen

Wenn Sie ein benutzerdefiniertes Widget erstellen, missen Sie die Eigenschaften definieren, die daflr im Bereich
Eigenschaften angezeigt werden.
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34 Benutzerdefinierte Widgets

1. Fuhren Sie einen Rechtsklick auf das gruppierte Objekt aus und wahlen Sie Widget-Katalog: Der Dialog
Eigenschaften wird angezeigt.

2 * Properties o ox
, = com, idget-1.0:1.0 : GroupWgt1
| [ tndude system widgets Color B (255, 0, 0] Sl
*ﬁ Grid Layout Group
MName: ‘(umexamp\a.w\dgat ‘
Version: Inheritance |Ful -
Example
[ YT —
Description:
Properties @ E}_ —  Property values
O color * =
|\dCeIcr | auto
Description: \

Fill Color \

Supporttags [ | Readonly [] Advancﬁ\
Aliased properties + — 'ﬂ
( field L.fil
| BInStd4.bin. il
Color
Fill Color
1S properties:

Color = getProperty(idColor"”)

setProperty("idColor’, Color)

2. Klicken Sie auf +, um den Dialog Eigenschaft auswahlen zu 6ffnen: Es werden alle Eigenschaften aller gruppierten

Widgets angezeigt.
Properties é@ —  Property values
) color =
||dCoIor ‘ auto
Property Select ? X
Select the properties: 0 &1 & &
v field1 MNumericiVigt ~
[ onDataUpdate Action onDatalpdate
[ keypad keypad-type
D Mumber Format usingFormat
[ value value
v BinStd4 Buitor
v BtnStd4.icolmg ImageWgt
[1 Fixed Edges bdrImage d
] mace pa i Button never presse
[ Background fill
~ Btnstd4.lbl Labelgt
[ onbataUpdate Action onDatalpdate
[ Text text
¥ BinStd4.bin ButtonWat
[ Fixed Edges bdrImage
[] onDataUpdate Action onDatalpdate v
cancel

3. Wahlen Sie die Eigenschaften fiir die Definition Ihres benutzerdefinierten Widgets aus.
4. Definieren Sie alle Details der Eigenschaft.

Beachten Sie, dass Sie Ordner erstellen und Drag & Drop verwenden kénnen, um die Liste Eigenschaften zu
6 verschieben oder neu zu organisieren.
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Verwendung strukturierter Tags

Parameter

Beschreibung

Eigenschaften

Im Bereich Eigenschaften angezeigter Name.

Beschreibung

Beliebiger Kommentar zur Eigenschaft, der im Bereich Eigenschaften angezeigt werden soll.

ID Der von dem HMWIN Studio fur JavaScript-Funktionen und dem Dialog Tag anfligen verfligbar
gemachte Name.
Support-Tags Sie geben an, ob die Eigenschaft das Attribut "Anfligen an" unterstuitzt.

Schreibgeschiitzt

Eigenschaft ist nurim Lesemodus verfligbar

Erweitert

Gibt an, ob jede Eigenschaft im erweiterten oder im einfachen Ansichtsmodus im Bereich
Eigenschaften erscheinen soll.

Aliaseigenschaften

Interne Eigenschaften, die mit der verfligbaren Eigenschaft verkniipft sind

Eigenschaften gruppieren

Zur Gruppierung von zwei oder mehr Eigenschaften:

A owDd =

Beispiel

Wahlen sie die primare Eigenschaft im Dialog Eigenschafts-Liste.

Klicken Sie auf + in der Symbolleiste Aliaseigenschaften: Der Dialog Eigenschaft auswahlen wird angezeigt.
Wabhlen Sie die Eigenschaften, die Sie gruppieren méchten.

Klicken Sie auf OK: Die kombinierten Attribute werden im Listenfeld Aliaseigenschaften angezeigt.

Wenn Sie in eine ,Farb®“-Eigenschaft die Fillfarbe aller Widgets einfigen (z. B. filed1.fill and BtnStd4.btn.fill) und die
Darstellungsfarbe des benutzerdefinierten Widgets andern, éandert sich auch die Farbe aller eingeschlossenen Widgets.

Verwendung strukturierter Tags

Ein haufiges Problem bei der Verwendung eines Widgets, das viele Tags nutzt, ist die Notwendigkeit, Instanzen des
Widgets zu erstellen, indem nur der Tag-Name der Struktur angegeben wird, die sdmtliche Tags enthalt, statt alle Tags
einzeln zu konfigurieren.

Betrachten Sie beispielsweise das nachstehende Widget. Es verwendet vier Tags, den Raumnamen, die Temperatur, die
Luftfeuchtigkeit und den Luftdruck. Wenn wir zwei Instanzen dieses Widgets fiir zwei verschiedene Raume nutzen
mochten, miissen wir acht Tags konfigurieren, vier Tags fur jeden Raum.
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34 Benutzerdefinierte Widgets

Bathroom

Temperature:  23.0

Properties

&1 & &

= com.example.widget-1.0:1.0 : GroupWgt1

= Room Room
Humidity: 52 = Datalink room1/name
Pressure: 105 AccessType  |R

= Temperature 0.0

= Datalink room1/temperature

Living room

Temperature: 21.0

Humidity:
Pressure: 1

22
01

Access Type R

= Humidity o

= Datalink room1/humidity
Access Type R

= Pressure 0

= Datalink room1/pressure

Access Type R

Select datatype for GroupWgt1.RoomlID

Source: (® Tag () Widget
|)3- Search | TFiIber by: Type
Data Type Tag name
CODESYS V3 ETH:protl .
4 Modsl: CODESYS 3 Centainer
4 ppplication Container
4 Rooml Container
Humidity BYTE Application/Room 1/Humidity
Mame STRING Application/Room 1/Mame
Pressure BYTE Application/Room 1/Pressure
Temperature BYTE Application/Room 1/Temperature
4 Rpom2 Container
Humidity BYTE Application/Room2/Humidity
Mame STRING Application/Room2/MName
Pressure BYTE Application/Room2/Pressure
Temperature BYTE Application/Room2/Temperature
4 Room3 Container
Humidity BYTE Application/Room3/Humidity
Mame STRING Application/fRoom3MName
Pressure BYTE Application/Room3/Pressure
Temperature BYTE Application/Room3/Temperature

Mithilfe einer Parameter-Eigenschaft ist es mdglich, alle Datenlinks des Widgets einzustellen, indem lediglich der Name
der Struktur angegeben wird.

Bathroom

Temperature:
Humidity:
Pressure:

Properties

&1 &H &

= com.example.widget-1.0:1.0 : GroupWgt1

Living room

Temperature:
Humidity:
Pressure:

23.0
Room ID rooml
52 Grid Layout Gr
105
Properties
1.0 & & &7
" = com.example.widget-1.0:1.0 : GroupWagt1
22 Room ID Foom2
101 Grid Layout Gr

Ein ,Parameter*-Feld kann im benutzerdefinierten Widget tiber das Symbol ,,Parameter hinzufiigen“hinzugefligt werden:

Properties

E\| Room ID

& @ Property values
Id

|F'.oomID

Type filter

Description:

S{RoomID} /tagname

] advanced

Aliased properties

HMWIN Studio | Benutzerhandbuch | v206 (2017-06-30) | DE | © 2014-2017 Panasonic Electric Works Europe AG

333



Verwendung strukturierter Tags

Um die Datenlinks des benutzerdefinierten Widgets zu konfigurieren, kann das Schllsselwort ${RoomID} verwendet
werden, um auf die Strukturinstanz zu verweisen.

Room

Temperature: ] : U.I:
0
0

Elumidit\r': ] Properties
Pressure: | & & &
= Field : GroupWagtl.field2
= Value 0.0
[l Dafalink ${RoomID}/temperature
Access Type R
Nurmber Format #.#
Keypad Numeric
Events
Typenfilter

Mithilfe des Parameters , Typenfilter*werden alle aufgelisteten Tags anhand des Filterwerts gefiltert, wenn ,An Tag
anfligen“ gedffnet ist.

Properties = & m_ —  Property values
I?ﬂ Room ID Id

|F‘.oomID |
Type filter
|Con'ﬁiner |
Description:

Properties o x

&1 &F &7

= com.example.widget-1.1:1.1 : GroupWgt2 1

Room ID —"C&
Grid Layout Group ;

E Select datatype for GroupWat1.RoomlID
Source: ® Tag () Widget
|,°- Container O| TFiIter by: | Type | pr
Data Type Tag name
4 Variables:protl Container
4 Application Container
Rooml Container
Room2 Container
Room3 Container
Foom4 Container
Room3 Container
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34 Benutzerdefinierte Widgets

JavaScript in benutzerdefinierten Widgets

JavaScript-Funktionen kénnen in benutzerdefinierte Widgets eingebettet werden.

Nachdem Sie einen Doppelklick auf das benutzerdefinierte Widget ausgefuhrt und auf das Vorhangeschloss-Symbol
geklickt haben, wird der Bearbeitungsmodus aktiviert und es ist mdglich, den JavaScript-Code den verfligbaren Elementen
zuzuordnen.

e

-@- Button never pressed

Action List

ActionList 4 — A W
" js:this.BinStdd_bin_... Action

Action Propetties
~ | 1sAction

File ‘ <local group scope>
Function | this.BtnStd4_btn_onMouseClick

BeginDataEntry

tiggerlPCamera

ovelPCamera

- RefreshEvert
ContextMenu

ReplaceMedia
OpenComboBax

PlncalamhaBm

Pagel > Pagel.myWidget > FagelmyiidgetBinStdsd ~

-@- Button never pressed

L AVAS
javascript module: widget-1.0.]js
javascript source file path: lib\com\example\widget-1.0Wwidget-1.0.js
*
/

[T ST AR

this.Btn5td4 _btn onMouseClick = function(me,eventInfo)
v {

W -1 m

}

Bitte beachten Sie die Verwendung des Operatoren this., der erforderlich ist, um die mehreren Instanzen des
benutzerdefinierten Widgets zuzulassen.

Wenn Sie ein Element des Widgets referenzieren missen, kdnnen Sie das Schlisselwort wgt.it zur Referenzierung in der
ID des aktiven Widgets verwenden, wie im nachstehenden Beispiel:
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Benutzergalerie

~ tPaget® x|

@ Q@ @ & ¢t ow vix B R == #1 Page1.myWidget = -
il g &y vy = @ D @ | % Font | Tahoma 24 A~B I U =E E =

Pagel > Pagel.myWidget > Pagelmyiidget.Binstdd ~

@ :Button never E)I’ESSEd

v /=t

2 javascript module: widget-1.0.js

javascript source file path: lib\com\example\widget-1.0\widget-1.0.js
=

& thi=.Btn5td4_btn onMouseClick = function (me,eventInfo)

o
8 wvar now = new Date():
g this.wMS5G = wgt.getWidget (wgt.id+".fieldl™)

10 this.wMSG.setProperty ("value", now.toString().slice (0, 24)):

Wenn Sie einige Instanzen des benutzerdefinierten Widgets im obigen Beispiel kopieren und einfiigen, erhalten Sie das
nachstehende Resultat.

O Tue Jan 31 2017 14:51:18
Q Button never pressed

@ Tue Jan 31 2017 14:51:12
Q Tie Jan 31 2017 14:51:14

O Button never pressed

Q Bitte beachten Sie, dass das benutzerdefinierte Widget auch zur spateren Verwendung in der Benutzergalerie
verbleiben kann.

Benutzergalerie

Von den Entwicklern erstellte Widgets kdnnen innerhalb der Widget-Galerie gespeichert werden, um wahrend der
Entwicklung von neuen Projekten zur Verfiigung zu stehen.
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34 Benutzerdefinierte Widgets

Benutzer-Widgets-Symbolleiste

| myGalleryl - |

+-(78

Befehl Beschreibung

Q Offnet den ausgewahlten Widget-Ordner im HMWIN Studio-Editor
o Einen neuen Widget-Ordner hinzufiigen

— Den momentan ausgewahlten Ordner I6schen

= | Den Benutzer-Widget-Ordner auswahlen

Um der Benutzergalerie ein neues Widget hinzuzuftigen, 6ffnen Sie den Widget-Ordner und bearbeiten Sie anschliel’end
die Galerieseite, indem Sie das neue Widget erstellen oder hinzuftigen.

r Tipp: Um einen Unterordner der Benutzergalerie zu importieren, kopieren Sie den zu importierenden Ordner
einfach in den Hauptordner der Benutzergalerie.

\wser gallery

vith - Burn

Mame

Mew folder

-~

. mygalleryl
. mygallery2

|| user_gallery.jrx
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35 Eine E-Mail-Nachricht senden

E-Mails kénnen mit Hilfe der Aktion E-Mail senden einschlieBlich Tags im E-Mail-Text und Anhangen versendet werden.

Die Aktion E-Mail senden wurde fur die Arbeit mit Alarmen und Zeitplanemn erstellt, kann aber auch von vielen anderen
Ereignissen ausgefiihrt werden.

ActionList = = AV

#° SendEmail)

Action
& & Action Fropeties
7 Widget = SendEmail
B ::: . EmaiConfig | eMaiServerl [+
i a Player
o Mt Emailnfo |
... SendiEmai
Email servers
Server id + = A v
eMaiServer1 SMTP address: | Domain name or ip. e.g. mall foo.com Q’)‘
eMaiServer2 -
Server port: |Es- ‘er port number D‘
Authentication: |Notreqwrad v‘b‘
User name: | o ‘
Passord: | o ‘ —
Encryption: | \ane o ‘
oK Cancel
Ok Cancel

Den E-Mail-Server konfigurieren

E-Mails konfigurieren
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Den E-Mail-Server konfigurieren

Den E-Mail-Server konfigurieren

Um den E-Mail-Server zu konfigurieren, geben Sie folgende Informationen in den Einstellungen der E-Mail-Konfiguration

eln:

Parameter

Beschreibung

SMTP-Adresse

SMTP-Serveradresse.

Server Port

Port fir SMTP-Serververbindung (Standard = 25).

Authentifizierung | Wahlen Sie, ob der SMTP-Server eine Authentifizierung erfordert.

erforderlich
Benutzername Benutzername zum Senden von E-Mails mit dem SMTP-Server.
Kennwort Passwort zum Senden von E-Mail mit dem SMTP-Server.

Verschliusselung | Verschlusselungstyp (keine oder SSL).

Klicken Sie auf +, um weitere E-Mail-Server hinzuzufiigen.

fl' Tipp: Verwenden Sie Tags, wenn Die die Serverparameter dynamisch in der HMI Runtime andern méchten.

E-Mails konfigurieren

Geben Sie folgende Informationen fur die Einstellung der E-Mail-Informationen ein:

Parameter

Beschreibung

Name

Optional, diese Informationen sind nur fir das Protokoll.

Beschreibung

Optional, diese Informationen sind nur fiir das Protokoll.

Von Optional, E-Mail-Adresse des Absenders (z. B. John@domain.com).

An E-Mail-Adresse des Empfangers. Um mehrere Adressen einzugeben, missen Sie diese
mit einem Semikolon trennen.

Betreff E-Mail Betreff.

Anhang Pfad der Datei, die als Anlage gesendet werden soll. Es kann nur jeweils eine Anlage
gesendet werden.

Hinweis: Die maximale Gréfe der Anlagen wird gewdhnlich vom SMTP-Server
0 festgelegt.
Text Hauptinhalt der E-Mail. Hier kdnnen Sie Live-Tags einfligen. Dazu missen Sie diese in

340

eckige Klammern setzen.

Zum Beispiel, im Nachrichtentext befindet sich “Tag1 mit dem Wert [Tag1]” der als “Tag1
Wert 45” gesendet werden soll, wenn der aktuelle Wert von Tag1 45 ist.
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35 Eine E-Mail-Nachricht senden

%

S

E-Mail-Vorlagen hinzufiigen

Klicken Sie auf +, um weitere Vorlagen hinzuzufiigen.

WARNUNG: Die maximale GroRe des Nachrichtentextes betragt 4096 in bytes. Daruber
hinausgehender Text wird abgeschnitten.

-

Emails
Drafts d = A v
eMaill
MName MName
Description | Description
From Edit value b
To Edit value D
Subject Edit value D
Attachment -
Message
D

OK

] [ Cancel
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Tipp: Fligen Sie ein String-Tag an die Felder Von, An und Betreff an, sodass |lhr Wert in der HMI Runtime
geandert werden kann.
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E-Mails konfigurieren
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36 JavaScript

Der Zweck dieses Abschnitts ist es zu beschreiben, wie JavaScript in den HMWIN Studio Anwendungen benutzt wird und
nicht die JavaScript-Sprache zu erklaren.

Das HMWIN Studio JavaScript basiert, wie im Standard ECMA-262 definiert, auf der Programmiersprache ECMAScript
http://www.ecmascript.org

Wenn Sie mit JavaScript vertraut sind, kdnnen Sie die gleiche Art von Befehlen in der HMWIN Studio verwenden, die Sie
von einem Web-Browser kennen. Wenn Sie nicht mit der ECMAScript-Sprache vertraut sind, finden Sie weitere
Informationen unter:

https://developer.mozilla.org/en/JavaScript

JaVaS i -EdiOr 345
Ausfiithrung von JavaScript-Funktionen . ... 345
B OIS S L 347
Widget-EreigniSse . 348
SeitenereigNiSSe . il 351
Sy S MO I G S SO .. 352
O et il 354
Widget Class ObJeCtS . 355
Widget-Eigenschaften .. L 356
Widget-Methode il 358
SaiteNOb Ot 360
Seitenobjekt-Eigenschaften . L 360
Seitenobjektmethoden .. L 361
GrupPenOb Ot L 363
Methoden fiir Objekt gruppieren . 363
ProJ ekt Rt L 364
Projektobjekt-Eigenschaften ... . . 365
Projektobjekt-Methoden ... L 365
Projektob)ekt-Widgets ... L 376
SAtUS O Ot 376
Statusobjektmethoden ... . 376
SchllsselWoOrter 377
Globale Funktionen ... . 378
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http://www.ecmascript.org/
https://developer.mozilla.org/en/JavaScript

Lese/Schreib-Dateien handhaben ... .. 379

Beschrankungen bei der Arbeit mit Widgets in JavaScript ... ... .. ... 382
JavaS Cript debUGgeN L 382
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36 JavaScript

JavaScript-Editor

HMWIN Studio enthélt einen leistungsfahigen JavaScript-Editor.

Durch Klicken mit der rechten Maustaste im Editor werden die verfligbaren Befehle angezeigt.

" LPagel* x
@ e 6 &G & 5 - | % oG - o ] s label - -~
=g 3y v = @ L3 @ | Font [Tahoma 24 LATEB I U E E =

Hello World!

@ 1234

getTag ("Tagl
getTag ("Tag2
project.getTag ("Tag3", state, 0,

stats, O, Paste

Select All

Advanced 3
FindfReplace  Cirl+F
Go to Line... Cirl+L

Tools »

Ausfuhrung von JavaScript-Funktionen

JavaScript-Funktionen werden beim Eintreten eines Ereignisses ausgeflhrt. Zum Beispiel kann ein Benutzer ein Skript fr
das Ereignis Mausklick definieren und das JavaScript wird ausgefihrt, wenn die Taste auf dem Bediengerat gedriickt wird.

JavaScript-Funktionen werden nur ausgefiihrt, wenn das programmierte Ereignis eintritt und nicht zyklisch. Dieser Ansatz
minimiert den erforderlichen Mehraufwand fir die Ausfihrung der Logik auf dem Bediengerat.

HMWIN Studio bietet ein JavaScript-Modul, dass auf der Clientseite ausgefuhrt wird. Jede Projektseite kann Skripte mit
einem Umfang lokal zu der Seite, auf der sie hinzugefligt wurden, enthalten. Globale Skripte kénnen erstellt werden, um
durch Zeitplaner-Ereignisse oder Alarmereignisse ausgefiihrt zu werden.

In beiden Fallen werden die Skripte auf dem Client ausgefihrt. Dies bedeutet, dass wenn mehr als ein Client mit dem
Bediengerat verbunden ist (fur externe Computer, die den HMWIN Client ausfuhren), wird jeder Client das gleiche Skript
ausflihren und in Abhangigkeit von der Eingabe unterschiedliche Ausgabeergebnisse bereitstellen, da die an die
verschiedenen Clients gelieferten Eingaben unterschiedlich sein kédnnen.

Zum Beispiel, wenn ein Skript entsprechend der Stellung eines Schieberegler handelt und diese Position in den
verschiedenen Clients unterschiedlich ist, wird das Ergebnis des Skripts bei jedem Client anders sein.

JavaScript-Funktionen fiur Seitenereignisse

Der JavaScript-Editor wird gedffnet wenn Sie eine JavaScript-Aktion innerhalb einer Aktionsliste hinzufiigen.
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Ausfihrung von JavaScript-Funktionen

Action Properties
- = ISAction
L File pagel.js
Showifidget Function
SlideWidget TEST_onMouseClick

BeginDataErtry
TriggerlPCamera

1. Wabhlen Sie das Ereignis aus, das die Aktion ausfiihren wird.
2. Fugen Sie eine JavaScript-Aktion aus der Widget-Kategorie hinzu.
3. Benutzen Sie entweder den Standardfunktionsnamen oder geben Sie einen neuen ein.
4. Klicken Sie zur Bestatigung auf OK: der JavaScript-Editor zeigt Ihre Funktionsstruktur an.
r.c-g::z‘c:leawma e NIy A T am rrpmee - TR R ‘E! J”if
0.8 0T v sAvruesa R Nk
Cick Typa momentary 5
123.0 e - ?
- . :::!:1» ! 19, 255, 0] +
o %

& & (o]

Sie kénnen den Javascript-Editor auch in der Registerkart Skript im unteren Arbeitsbereich 6ffnen.

"l-__-l Security
-5 AuditTrail
Pa Recipes

- F Dictionaries
w59 Keypads

JavaScript-Funktionen fur Alarme und geplante Ereignisse

JavaScript-Code, der mit Alarmen und geplanten Ereignisse assoziiert und nicht mit einer bestimmten Seite assoziiert ist,
kann von der Seite Haupt-Projekteigenschaften bearbeitet werden.

Pfad: Projektansicht> Doppelklick auf Projekteigenschaften
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36 JavaScript

i File Edit Run Format View Window Help
ek
(=)
e B .. B @
2 IE ] _Variables\Wat :
g EI]E Pages _PageMgr _IdalRedpe _IdalSysProp
| B ..M 1:Pagel
- -}/ Dialogs
3B e s
g = 1
g 1 2 function Alarmi_cnﬂctiontme, eventInfo)
@ 2la {
A 4
% [—]B Config 5 '
3 &\ Protocols
S Tags
| E—;}. Indexed Tag 5ef |
E Trends

Hinweis: JavaScript-Aktionen sind Client-Aktionen, so dass sie nur ausgefiihrt werden, wenn ein Client
angemeldet wurde.

Freigegebener JavaScript-Code

Die globale Projekt-Variable kann benutzt werden, um JavaScript-Code zwischen den Seiten zu teilen. Variablen werden
im Haupt-JavaScript-Code auf der Hauptseite der Projekteigenschaften erstellt/initiiert und kdnnen anschlieRend auf den
Projektseiten verwendet werden.

! File Edit Run Format View Window Help

-1 ProjectView 3 x :Proj
i —
gt =AYy .
L=
‘© | =-8 Projectd

; 1 . = ",
g f @ Project properties 1 project.globalVar Hello World 1";
@ i 2
E - .

S 4 project.globalFunc = function() {

- 4 alert ("Hello World 2"):
_ 3 I
= T
= 7
L= a8
o 8
a \_Script /\ Keyboard J
@

|-, ProjectView :Proj i

i —

et e

o

‘@ | =~ Projectd

2 @ Project properties 1

g 2 funetion T“ST_orMouseCii ck(me, eventInfo)
3 4 {

I 4 alert (project.globalVar)

§ & project.globalFunc () ;
&8

ol = .

L 7 ¥

3] 8

g S T.emplates \ Script /\_Keyboard f

= 7@ Dialoas

Ereignisse

Sie kdnnen JavaScript zu folgenden Ereigniskategorien hinzufligen:
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Widget-Ereignisse

« Widget-Ereignisse
« Seitenereignisse

« Systemereignisse
Far Ereignisse vom Typ:

« Mausdruck

« Maus loslassen
o Mausklick

« Drehung

Der JavaScript-Parameter eventinfo enthalt folgende Zusatzeigenschaften:

Parameter Beschreibung
eventinfo.posX Lokale Maus/Beruhrungs-X-Koordinate in Bezug auf die Widget-Koordinaten
eventinfo.posY Lokale Maus/Beriuhrungs-Y-Koordinate in Bezug auf die Widget-Koordinaten

eventinfo.pagePosX | Seite X-Maus/Beruhrungskoordinate

eventinfo.pagePosY | Seite Y-Maus/Beruhrungskoordinate

eventinfo.wheelDelta | Delta des Mausrades. Integer-Wert mit Vorzeichen, der die Drehrichtung darstellt.

Der tatsachliche Wert ist die Drehung in achtel Grad. Der kleinste Wert ist von der
Mausauflésung abhangig. Dieser ist typischerweise 120, entsprechend 15 Grad.

Widget-Ereignisse

onMouseClick

void onMouseClick (me, eventInfo)

Das Ereignis ist nur fur Schaltflachen verfugbar und tritt ein, wenn die Schaltflache gedriickt und schnell freigegeben wird.

Parameter Beschreibung
me Objekt, das das Ereignis auslost
eventinfo Informationen Uber das ausgeldste Ereignis

function buttonStdl onMouseClick(me, eventInfo) {

//do something..

onMouseHold

void onMouseHold (me, eventInfo)
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36 JavaScript

Dieses Ereignis ist nur fir Schaltflachen verfligbar und tritt ein, wenn die Schaltflache gedriickt und nach der Anzahl der in

den Widget-Eigenschaften als Haltezeit eingestellten Sekunden wieder freigegeben wird.

Parameter Beschreibung
me Objekt, das das Ereignis auslost
eventinfo Informationen Uber das ausgeldste Ereignis

function buttonStdl onMouseHold (me, eventInfo) {

//do something..

onMousePress

void onMousePress (me, eventInfo)

Das Ereignis ist nur fir Schaltflachen verfligbar und tritt ein, wenn die Schaltflache gedriickt wird.

Parameter Beschreibung
me Objekt, das das Ereignis auslost
eventinfo Informationen Uber das ausgeldste Ereignis

function buttonStdl onMousePress (me, eventInfo) {

//do something..

onMouseRelease

void onMouseRelease (me, Ereignisinformationen)

Das Ereignis ist nur fir Schaltflachen verfligbar und tritt ein, wenn die Schaltflache freigegeben wird.

Parameter Beschreibung
me Objekt, das das Ereignis auslost
eventinfo Informationen Uber das ausgeldste Ereignis

function buttonStdl onMouseRelease (me, eventInfo) {

//do something..

onDataUpdate

boolean onDataUpdate (me, eventInfo)

Dieses Ereignis tritt ein, wenn an das Widget angefligte Daten geandert werden.
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Widget-Ereignisse

Parameter | Beschreibung

me Objekt, das das Ereignis auslost

eventinfo | Ein mit nachfolgend aufgefiihrten Feldern aufgelistetes Objekt (Sie kénnen sich auf die Felder mit “.
beziehen - Punktnotation)

oldValue = Widget-Wert vor der Anderung

newValue = Wert, mit dem das Widget aktualisiert wird
attrName = Attribut, auf dem das Ereignis generiert wurde
index = Integer-Attribut-Index, sofern vorhanden, Standard = 0

mode =W, wenn der Benutzer in das Widget schreibt. R bei allen anderen Stati.

Das Ereignis wird ausgeldst, bevor der Wert an das Widget tGibergeben wird. Dies bedeutet, der JavaScript-Code kann den
Wert zu &ndern, bevor er tatsachlich an das Widget Ubergeben wird.

Der Code kann mit einer Rlickgabe true oder false enden. Nach der Beendigung des Codes mit Riickgabe false wird die
Steuerung an das aufrufende Widget zuriickgegeben, welches jetzt andere Aktionen starten kann.

Nach der Beendigung des Codes mit Riickgabe true wird die Steuerung nicht an das Widget zurlickgegeben, was
sicherstellt, dass keine weiteren Aktionen nach dem aufgerufenem Ereignis ausgefiihrt werden.

function buttonStdl onDataUpdate (me, eventInfo) {
if ( eventInfo.oldValue < 0) {
//do something..

return false;

OnPan

boolean onGesturePan (me, eventInfo)

Dieses Ereignis steht nur fir Schaltflachen des Gestenbereichs zur Verfligung; es wird dann ausgefiihrt, wenn ein Punkt
innerhalb des Bereichs gedriickt wird und eine Bewegung festgestellt wird.

Parameter | Beschreibung

me Objekt, das das Ereignis auslost.

eventinfo id = Gesten-ID; wird verwendet, um unterschiedliche Gesten zu identifizieren.
running = True, aulder fur das letzte bereitgestellte Ereignis zur Anzeige des Gesten-Abschlusses.
dx = Gesamtbewegung auf der X-Achse in Bildschirmpixel von der urspriinglichen Touchposition.

dy = Gesamtbewegung auf der Y-Achse in Bildschirmpixel von der urspriinglichen Touchposition.

function gstArea onGesturePan (me, eventInfo)

{
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WwTYPE.setProperty ("value", "PAN") ;

wID.setProperty ("value",eventInfo.id) ;
wDX.setProperty ("value",eventInfo.dx);
wDY.setProperty ("value",eventInfo.dy);

wRUN.setProperty ("value",eventInfo.running);

OnPinch

boolean onGesturePinch (me, eventInfo)

Dieses Ereignis steht nur fir Schaltflachen des Gestenbereichs zur Verfligung; es wird dann ausgefihrt, wenn zwei
Punkte innerhalb des Bereichs gedriickt werden und eine Bewegung festgestellt wird.

WARNUNG: Nur auf Bediengeriten, die fiir die Mehrfingereingabe geeignet sind, konnen Pinch-
_I_ Gestenereignisse erzeugt werden.

Parameter | Beschreibung

me Objekt, das das Ereignis auslost

eventinfo | id = Gesten-ID; wird verwendet, um unterschiedliche Gesten zu identifizieren.
running = True, auRer fir das letzte bereitgestellte Ereignis zur Anzeige des Gesten-Abschlusses.

dx = Gesamtbewegung auf der X-Achse in Bildschirmpixel von der urspriinglichen Touchposition. Steht fur
die Veranderung des Abstandes zwischen den Fingemn. Ein positiver Wert bedeutet, dass sich der Abstand
erhoht; ein negativer Wert bedeutet, dass sich der Abstand verringert. Dieser Wert kann verwendet werden,
um einen Zoom-Wert zu steuern.

dy = Gesamtbewegung auf der Y-Achse in Bildschirmpixel (siehe dx).

function gstArea onGesturePinch (me, eventInfo)
{
WwIYPE.setProperty ("value", "PINCH") ;
wID.setProperty ("value",eventInfo.id) ;
wDX.setProperty ("value",eventInfo.dx) ;
wDY.setProperty ("value",eventInfo.dy);

wRUN.setProperty ("value",eventInfo.running) ;

Seitenereignisse

onActivate

Gliltig bei onActivate( me, Ereignisinformationen )

Dieses Ereignis tritt jedes Mal ein, wenn die Seite angezeigt wird.
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Systemereignisse

Parameter Beschreibung
me Objekt, welches das Ereignis auslost
Ereignisinformationen Fir die zuklnftige Nutzung reserviert

JavaScript wird ausgefuhrt, wenn die Seite aktiv ist, dies ist der Fall, wenn die Seite geladen wurde.

function Pagel onActivate (me, eventInfo) ({

//do something..

onDeactivate

Giltig bei onDeactivate( me, Ereignisinformationen)

Diese Ereignis tritt ein, wenn die Seite verlassen wird.

Parameter Beschreibung
me Objekt, welches das Ereignis auslost
Ereignisinformationen FUr die zukUnftige Nutzung reserviert

function Pagel onDeactivate (me, eventInfo) ({

//Tun Sie etwas..

onWheel

void onMouseWheelClock( me, eventInfo )

Dieses Ereignis tritt ein, wenn ein Radgerat bewegt wird (zum Beispiel ein Mausrad).

Parameter Beschreibung
me Objekt, welches das Ereignis auslost
Ereignisinformationen Informationen Uber den Ausloser

function Pagel onMouseWheelClock (me, eventInfo) {

//Tun Sie etwas..

Systemereignisse

Systemereignis kann sich beziehen auf:

3 52 HMWIN Studio | Benutzerhandbuch | v206 (2017-06-30) | DE | © 2014-2017 Panasonic Electric Works Europe AG



36 JavaScript

o Zeitplaner
o Alarme

« ein Radgerat

Wichtig: Stellen Sie sicher, dass Sie JavaScript-Funktionsnamen auf Seiten- und Projektebene nicht
o duplizieren. Wenn ein Konflikt auftritt, handelt es sich um zwei Funktionen mit dem gleichen Namen
in der aktuellen Seite und auf Projektebene. Das System fiihrt den JavaScript-Riickruf auf Seitenebene

aus.

Wenn ein JavaScript-Ruckruf nicht auf der aktuellen Seite vorgefunden wird, sucht das System diesen automatisch auf

Projektebene.

Planerereignisse

Diese Ereignisse treten ein, wenn sie durch die zugeordnete Aktion im Planer ausgeldst werden.

+—AVv

| D | MName | Type |

Schedule | Action | Priority |

ﬂ 1 Schedulel Recuming Daily, Time, 18:31 ]| Medium
L

Action List

ActionList = =— MW

#" lavaScoript-Schedul

/

1.‘\:l'il:lge’[ Actions +  Macro Properties
- ShowWidget 1 ‘ JavaScript

Page Actions M
i~ LoadPage
PrevPage

Show Dialog
f ShowMessage
MultiLang Actions =

Ok

] [ Cancel

Sie kénnen das JavaScript auf der Registerkarte Projekteigenschaften bearbeiten.

Alarmereignisse

Diese Ereignisse treten ein, wenn sie durch die zugeordnete Alarmbedingung ausgeldst werden.
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Objekte

+ =AYV
| Id | Name |Ena...|ﬂc:k| Tag | Buffer | Trigger | Action | Description
ﬂ 1 Aam1 O g Tagl AamBuffer1  Alam:-32768-32° ]

v

.

Action List

Action List == == /M W
#" Javalcript-laml_ Macro | Seript

‘.‘\fidget Actions »  Macro Properties

Javascript

m

Page Actions
- LoadPage
PrevPage
- MextPage
- LaunchApplication
- ShowDialog
ShowMeszage
MultiLang Actions -

Ok ] [ Cancel

Sie kénnen das JavaScript auf der Registerkarte Projekteigenschaften bearbeiten.

onWheel

void onMouseWheelClock( me, eventInfo )

Dieses Ereignis tritt ein, wenn ein Radgerat bewegt wird (zum Beispiel ein Mausrad).

Parameter Beschreibung
me Objekt, das das Ereignis auslost
Ereignisinformationen Informationen tber den Ausléser

function Projectl onMouseWheelClock (me, eventInfo) ({

//do something..

Objekte

HMWIN Studio benutzt fir den Zugriff auf Seitenelemente JavaScript-Objekte. Jedes Objekt besteht aus Eigenschaften
und Methoden, die verwendet werden, um die Operation und das Aussehen des Seitenelements zu definieren. Fir die
Interaktion mit Elementen der Bediengerateseite werden folgende Objekte benutzt:

Objekt Beschreibung

Widget Dies ist die Basisklasse fiir alle Elemente auf der
Seite einschliellich dem Seitenelement

Seite Dieses Objekt bezieht sich auf die aktuelle
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Objekt

Beschreibung

Bediengerateseite. Diese Seite ist das oberste
Objekt auf dem Bildschirm.

Gruppe

Dieses Objekt verbindet einen Satz von Tags um
eine einheitliche Operation auf eine Reihe von
logisch verbundenen Tags zu erméglichen

Projekt

Dieses Objekt definiert das Projekt-Widget. Das
Projekt-Widget wird zum Abruf von Daten aus dem
Projekt benutzt, zum Beispiel Tags, Alarme,
Rezepturen, Plane usw. Es gibt nur ein Widget fir
das Projekt, wobei sich Projektvariablen darauf
beziehen kénnen.

Status

Widget class objects

Diese Objektklasse ist die Klasse, die den Status
einer Variable enthalt, der von der kontrollierten
Umgebung erworben wurde. Neben dem Wert selber
enthalt er den Zeitstempel, der anzeigt, wann der
Wert erfasst wurde und Kennzeichen, die die
Qualitat des Wertes angeben.

Die Widget-Klasse ist die Basisklasse fur alle Elemente auf einer Seite einschlieflich des Seitenelement.

Widget, in diesem Fall wird es nicht verwendet um ein bestimmtes Bildschirmobjekt, sondern eine JavaScript-Klasse

anzugeben.

Widget-Eigenschaften mit JavaScript andern

Wenn Sie die Eigenschaften von Widgets mit JavaScript andern méchten, setzen Sie die Widget-Eigenschaft Statische

Optimierung auf Dynamisch.

Wichtig: Wenn die Widget-Eiogenschaft Statische Optimierung nicht auf Dynamisch gesetzt ist,
0 werden Anderungen an den Eigenschaften ignoriert.

Immer, wenn ein Aufruf von getWidget fehlschlagt, meldet der Remotedebugger folgenden Fehler:

"Es wird versucht auf das statisch optimierte Widget "label1" zuzugreifen. Deaktivieren Sie statische Optimierung von
Widgets um auf ein Widget von einem Skript aus zuzugreifen.".

Dieser Fehler ist auch mit folgendem Codefragment sichtbar:

var wgt;

try {

wgt = page.getWidget ('labell');
} catch(err) {

alert ("" + err);

}
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Widget-Eigenschaften

Widget-Eigenschaften

Einige Eigenschaften sind fir alle Widgets allgemein.

objectName
string objectName

Erhalt den Namen des Widgets, eine eindeutige Id.

function btnStd04 onMouseRelease (me) {
var wgt = page.getWidget ("rectl");

var name = wgt.objectName;

(Verfligbar auf Webseiten)

X

number x

Erhalt oder setzt die Widget 'x'-Position in Pixel.

function btnStdl onMouseRelease (me) {

var wgt = page.getWidget ("rectl");

wgt.x = 10;

(Verfligbar auf Webseiten)

y

number vy

Erhalt oder setzt die Widget 'y'-Position in Pixel.

function btnStdl onMouseRelease (me) {

var wgt = page.getWidget ("rectl");

wgt.y = 10;

(Verfligbar auf Webseiten)

Breite
Nummernbreite

Erhalt oder setzt die Widget-Breite in Pixel.

function btnStdl onMouseRelease (me) {
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var wgt = page.getWidget ("rectl");
wgt.width = 10;

(Verfligbar auf Webseiten)

Hohe

Nummernhdhe

Erhalt oder setzt die Widget-Hohe in Pixel.

function btnStdl onMouseRelease (me) {
var wgt = page.getWidget ("rectl");
wgt.height = 10;

(Verfligbar auf Webseiten)
visible
boolean visible

Erhalt oder setzt den Widget-Sichtbarkeitsstatus.

function btnStd4 onMouseRelease (me) {
var wgt = page.getWidget ("rectl");

wgt.visible = false;

function btnStd5 onMouseRelease (me) {
var wgt = page.getWidget ("rectl");

wgt.visible = true;

Wert

Nummernwert

Erhalt oder setzt den Widget-Wert.

function btnStd6 onMouseRelease (me) {
var wgt = page.getWidget ("fieldl");
wgt.value = 100;
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Widget-Methode

Deckkraft

Die Deckkraftzahl (Bereich von 0 bis 1)

Erhalt oder setzt die Widget-Deckkraft. Die Werte sind Dezimalwerte von 0 bis 1, wobei 1 einer Deckkraft von 100 %
entspricht.

function btnStd8 onMouseRelease (me) {
var wgt = page.getWidget ("rectl");
wgt.opacity = 0.5;

(Verfligbar auf Webseiten)

Rotation

Zahl fiir Rotation (in Grad)

Erhalt oder setzt den Drehwinkel fiir das Widget. Die Drehung erfolgt im Uhrzeigersinn und in Grad, beginnen in der
Position Osten.

function btnStd9 onMouseRelease (me) {
var wgt = page.getWidget ("rectl");
wgt.rotation = 45;

(Verfligbar auf Webseiten)

userValue

Zeichenfolge userValue

Erhalt oder setzt einen benutzerdefinierten Wert fir das Widget. Dieses Feld kann von JavaScript-Funktionen fir das
Speichern von Zusatzdaten mit dem Widget benutzt werden.

function btnStdS onMouseRelease (me) {
var wgt = page.getWidget ("rectl");

wgt.userValue = "Hier kann ich Kundendaten speichern";

Jedes Widget hat einige spezifische Eigenschaften, auf die Sie mit der Punktnotation zugreifen kdnnen. Fir eine aktuelle
und detaillierte Eigenschaftsliste kdnnen Sie mit dem JavaScript-Debugger die Widget Methoden und Eigenschaften
Uberpriifen.

Widget-Methode

Einige Methoden sind fur alle Widgets allgemein.
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getProperty

object getProperty( propertyName, [index] )

Gibt eine Eigenschaft zurlick.

Parameter Beschreibung
propertyName Zeichenfolge mit dem Namen der zu erwartenden Eigenschaft
index Index des vom Array zu erhaltenden Elements (Standard = 0)

Nahezu samtliche Eigenschaften, die im Bereich HMWIN Studio Eigenschaften angezeigt werden, kénnen mithilfe der
Methode getProperty abgerufen werden. Der Indexwert ist optional und wird nur fir Widgets benutzt, die Arrays
unterstitzen.

function buttonStdl onMouseRelease (me, eventInfo) {
var shape = page.getWidget ("rect2");
var y position = shape.getProperty("y");

function buttonStd2 onMouseRelease (me, eventInfo) {
var image = page.getWidget ("multistatel");
var image3 = image.getProperty ("imageList", 2);

e

(Verfugbar auf Webseiten)

setProperty

boolean setProperty( propertyName, value, [index] )

Legt eine Eigenschaft fir das Widget fest.

Parameter
Parameter Beschreibung
propertyName Zeichenfolge mit dem Namen der einzustellenden Eigenschaft
Wert Die Zeichenfolge enthalt den Wert firr die Festlegung der Eigenschaft.
index Index des im Array zu setzenden Elements (Standard = 0)

Nahezu samtliche Eigenschaften, die im Bereich HMWIN Studio Eigenschaften angezeigt werden, kdnnen mithilfe dieser
Methode eingestellt werden. Der Indexwert ist optional und wird nur fiir Widgets benutzt, die Arrays unterstiitzen (zum
Beispiel ein Mehrstufiges Bild-Widget). Die Methode setProperty gibt einen booleschen Wert (true oder false) zurtick,
um anzuzeigen, ob die Eigenschaft gesetzt wurde oder nicht..

function buttonStdl onMouseRelease (me, eventInfo) {
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Seitenobjekt

var setting result = shape.setProperty("y", 128);

if (setting result)

alert ("Shape returned to start position");

function buttonStd2 onMouseRelease (me, eventInfo) {

var image = page.getWidget ("multistatel");

var result = image.setProperty("imagelList", "Fract004.png", 2);

/7.

(Verfugbar auf Webseiten)

Seitenobjekt

Dieses Objekt bezieht sich auf die aktuelle Bediengerateseite. Diese Seite ist das oberste Objekt auf dem Bildschirm.

Seitenobjekt-Eigenschaften

Die auf Seitenebene verfligbaren Eigenschaften.

Hintergrundfarbe

Zeichenfolge fiir Hintergrundfarbe (im Format rgb (xxx,
von 0 bis 255 reicht)

Seiten-Hintergrundfarbe

function btnStdll onMouseRelease (me) {

page.backgroundColor = "rgb(128,0,0)";

(Verfugbar auf Webseiten)

Breite

Nummernbreite

Seitenbreite in Pixel.

function btnStd05 onMouseRelease (me) {

var middle x = page.width / 2;

(Verflgbar auf Webseiten, nur GET)

XXX,

XXX)

wobel der Bereich xxx

3 6 0 HMWIN Studio | Benutzerhandbuch | v206 (2017-06-30) | DE | © 2014-2017 Panasonic Electric Works Europe AG



36 JavaScript

Hohe

Nummernhdhe

Seitenhohe in Pixel.

function btnStd05 onMouseRelease (me) {

var middle y = page.height / 2;

(Verfiigbar auf Webseiten, nur GET)

userValue

Zeichenfolge userValue

Erhalt oder setzt einen benutzerdefinierten Wert fur das Widget. Dieses Feld kann von JavaScript-Funktionen fiir das
Speichern von Zusatzdaten mit der Seite benutzt werden.

function btnStd9 onMouseRelease (me) {

page.userValue = "Here I can store custom data";

(Verflgbar auf Webseiten)

Seitenobjektmethoden

Die Methoden kdnnen auf Seitenebene benutzt werden.
getWidget
object getWidget ( wgtName )

Gibt das Widget mit dem gegebenen Namen zurlick.

Parameter ‘ Beschreibung
wgtName ‘ Zeichenfolge mit dem Widget-Namen
Riickgabewert

Ein Objekt welches das Widget darstellt. Fir den Fall, dass das Widget nicht vorhanden ist, wird null zurlickgegeben.
function btnStdl onMouseRelease (me) {

var my button = page.getWidget ("btnsStdl");

(Verfligbar auf Webseiten)

HMWIN Studio | Benutzerhandbuch | v206 (2017-06-30) | DE | © 2014-2017 Panasonic Electric Works Europe AG 3 6 1



Seitenobjektmethoden

setTimeout

number setTimeout ( functionName, delay )

Startet einen Timer, um eine gegebene Funktion nach einer gegebenen Verzégerung aufzurufen.

Parameter Beschreibung
functionName Zeichenfolge mit dem Namen der aufzurufenden Funktion
delay Verzdgerung in Millisekunden

Riickgabewert

Eine Zahl entsprechend der TimerlD.

var duration = 3000;

var myTimer = page.setTimeout ("innerChangeWidth ()", duration);

(Verfligbar auf Webseiten)

clearTimeout

void clearTimeout ( timerID )

Stoppt und I8scht den Zeitiberschreitungs-Timer mit dem gegebenen Timer.

Parameter ‘ Beschreibung

timeriD ‘ Der zu I6schende und stoppende Timer

var duration = 3000;

var myTimer = page.setTimeout ("innerChangeWidth ()", duration);

// do something

page.clearTimeout (myTimer) ;

(Verflgbar auf Webseiten)

setinterval

number setInterval( functionName, interval )

Startet einen Timer der die gegebene Funktion mit dem gegebenen Intervall ausfiihrt.

Parameter Beschreibung
functionName Zeichenfolge mit dem Namen der aufzurufenden Funktion
interval Intervall in Millisekunden

Riickgabewert

Eine Zahl entsprechend der TimerlD.
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var interval = 3000;

var myTimer = page.setInterval ("innerChangeWidth ()", interval);

(Verfugbar auf Webseiten)

clearinterval

void clearInterval( timerID )

Stoppt und I6scht den Intervall-Timer mit dem gegebenen Timer.

Parameter ‘ Beschreibung

timerlD ‘ Der zu l6schende und stoppende Timer

var interval = 3000;

var myTimer = page.setlInterval ("innerChangeWidth ()", interval);

// do something

page.clearInterval (myTimer) ;

(Verfligbar auf Webseiten)

clearAllTimeouts

void clearAllTimeouts ()
Loscht alle gestarteten Timer.

page.clearAllTimeouts () ;

(Verfligbar auf Webseiten)

Gruppenobjekt

Eine Gruppe ist ein logisches Grundelement, das einen Satz von logischen Tags zuordnet.

Methoden fur Objekt gruppieren

Die Methoden kénnen mit Gruppenobjekten benutzt werden.

getTag
object getTag( TagName )

Erhalt den von TagName spezifizierten Tag vom Gruppenobjekt.

Parameter ‘ Beschreibung

TagName ‘ Zeichenfolge, die den Tag-Namen darstellt
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Projektobjekt

Riickgabewert

Ein Objekt, das der Wert des Tags ist, oder wenn der Tag-Wert ein Array ist, das gesamte Array. Falls Sie ein Element aus
dem Array abrufen missen, markieren Sie die im Projektobjekt verfligbare Methode getTag . Wenn das Tag ungiiltig ist,
wird nicht definiert zurlickgeben.

var group = new Group () ;
project.getGroup ("GroupName", group) ;

var value = group.getTag("Tagl");

(Verflgbar auf Webseiten)

getCount

number getCount ()

Gibt die Gesamtanzahl der Tags in dieser Gruppe zurlick.

var group = new Group();
project.getGroup ("GroupName", group) ;

var value = group.getCount();

(Verfugbar auf Webseiten)

getTags
object getTags ()

Gibt die Liste aller Tags in der Gruppe zurtick.

function {

var group = new Group () ;

project.getGroup ("enginesettings", group);

var taglist = group.getTags() ;

for(var 1 = 0; i1 < tagList.length; i++) {
var tagName = tagList([i];
//do something..

bi

(Verfligbar auf Webseiten)

Projektobjekt

Dieses Objekt definiert das Projekt-Widget. Das Projekt-Widget wird zum Abruf von Daten aus dem Projekt benutzt, zum
Beispiel Tags, Alarme, Rezepturen, Plane usw. Es gibt nur ein Widget fiir das Projekt, wobei sich Projektvariablen darauf
beziehen kénnen.
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Projektobjekt-Eigenschaften

Die Eigenschaften kénnen auf Projektebene festgelegt werden.

startPage
string startPage

Die Seite, die beim Projektstart angezeigt wird.

var startPage = project.startPage;

project.startPage = ,Page2.jmx"“;

Projektobjekt-Methoden

Die Methoden kdnnen auf Projektebene benutzt werden.

nextPage
void nextPage ()

Das Skript fihrt die nachste Seitenaktion aus.
project.nextPage () ;

(Verfligbar auf Webseiten)

prevPage
void prevPage ()

Das Skript fur die vorhergehende Seitenaktion aus.
project.prevPage () ;

(Verfligbar auf Webseiten)

LastVisitedPage

void lastVisitedPage ()

Das Skript fuhrt die Seitenaktion der zuletzt besuchten Seite aus.

project.lastVisitedPage () ;

(Verfligbar auf Webseiten)
homepage

void homePage ()
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Projektobjekt-Methoden

Das Skript flihrt die Startseitenaktion aus.
project.homePage () ;

(Verflgbar auf Webseiten)

loadPage

void loadPage (pageName)

Das Skript fuhrt das Laden der im Skript definierten Seite aus.
project.loadPage ("Pageb5.jmx") ;

(Verfligbar auf Webseiten)

WARNUNG: Beim Seitenwechsel werden alle aktiven Zeitereignisse zwangsweise entfernt und das

_L JavaScript lauft bis zum Ende durch, bevor zur neuen Seite gewechselt wird.

showDialog
void showDialog (pageName)

Das Skript flihrt die Anzeige der Dialogseite aus.
project.showDialog ("Dialog.jmx") ;
(Verfugbar auf Webseiten)

closeDialog

void closeDialog()

Das Skript fihrt das Schlief3en der aktuell getffneten Dialogseite aus.

project.closeDialog();

(Verflgbar auf Webseiten)

showMessage

void Zeige Nachricht ( message )

Das Skript fihrt die Anzeige des Nachrichten-Popup aus.
project.showMessage ("Hi This is test message");

(Verfligbar auf Webseiten)

getGroup

number getGroup ( groupName, grouplnstance, [callback]
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Schnelle Lese-Methode. Sie erhalten die Werte aller Tags in einer Gruppe.

Parameter Beschreibung

groupName Zeichenfolge mit dem Namen der Gruppe

grouplnstance Das zu flillenden Gruppenelement

callback Zeichenfolge mit dem Namen der aufzurufenden Funktion, wenn die Gruppe bereit ist
Riickgabewert

Ein numerischer Wert mit folgendem Status: 1 fir erfolgreich, 0 fir fehlgeschlagen.

var group = new Group () ;
var status = project.getGroup ("enginesettings", group):;
if (status == 1) {

var value = group.getTag("Tagl");

if (value!=undefined) {

// do something with the value

}

var g = new Group();
var status = project.getGroup ("enginesettings", g,

function (groupName, group) { fnGroupReady (groupName, group);} )’

function fnGroupReady (groupName, group) {
var val = group.getTag("Tagl") ;
if (val!=undefined) {
// do something with the value
}

(Verfligbar auf Webseiten)

getTag

object getTag( tagName, state, index, forceRefresh)

void getTag( tagName, state, index, callback, forceRefresh)

Gibt den Tag-Wert oder das vollstandige Array zurlick, wenn der Indexwert des gegebenen tagName -1 ist.
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Parameter Beschreibung

tagName Zeichenfolge des Tag-Namens

state Das zu fullende Statuselement

index Index, wenn das Tag vom Typ Array ist. -1 gibt das komplette Array zurtick. Standard = 0.
callback Funktionsname fiir den Fall, das asynchrones Lesen erforderlich ist. Standard = *".

forceRefresh | (Optionaler Parameter) True = die Runtime wird einen aktualisierten Wert des Tags direkt aus dem Gerat
lesen. Standard ist false.

Riickgabewert

Tag-Wert wurde zurlickgegeben. Wenn das Tag ein Array-Typ und der Index = -1 ist, wird das komplette Array
zuriickgegeben. Fur Tags, die Nicht-Array sind, ist der Index 0.

var state new State();

var value = project.getTag("Tagl", state, 0);

//

//for non array type

//tags index is not considered, so can be left as 0
//

if (value!=undefined) {

//...do something with s
}

var state = new State();
project.getTag ("Tagl", state, -1,

function (tagName, tagState) { fnTagReady(tagName, tagState); });
function fnTagReady (tagName, tagState) {

if (tagName=="Tagl") {

var myValue = tagState.getValue();

}

(Verfligbar auf Webseiten)

setTag

number setTag( tagName, tagValue, [index], [forceWrite] )

Setzt das gegebene Tag in das Projekt. Name und Wert sind Zeichenfolgen.
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Parameter | Beschreibung

tagName | Zeichenfolge des Tag-Namens

tagValue | Objekt mit dem zu schreibenden Wert

index Index, wenn das Tag vom Typ Array ist. -1 Ubertragt das komplette Array. Standard = 0.

forceWrite | Boolescher Wert, welcher das Schreiben eines Tags erzwingt. Die Funktion wartet auf den zu
schreibenden Wert, bevor sie ihn wieder zuriick gibt. Standard = false.

Riickgabewert

Integer-Wert zur Darstellung des Erfolges oder eines Fehlers bei der Ausfiihrung einer Aktion, wenn forceWrite true ist. 0
bedeutet Erfolg und -1 bedeutet Fehler. Wenn forceWrite false ist, ist der zurlickgegebene Wert nicht definiert.

var val = [1,2,3,4,5];
var status = project.setTag("Tagl", val, -1, true);
if (status == 0) {
// Success
} else {

// Failure

var val = "value";

project.setTag("Tagl", wval);

(Verfligbar auf Webseiten)

updateSystemVariables

void project.updateSystemVariables ()
Erzwingt die Aktualisierung der Systemvariablen.

project.updateSystemVariables ()

selectAllAlarms

void project.selectAllAlarms(bool selected)
Auswahl/Abwahl aller Alarme

project.selectAllAlarms (true)

(Verfiigbar auf Webseiten)

ackAlarms

void project.ackAlarms()

Bestatigung aller ausgewahlten Alarme
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project.selectAllAlarms (true) ;
project.ackAlarms () ;

project.selectAllAlarms (true) ;

(Verfligbar auf Webseiten)

resetAlarms

void project.resetAlarms()

Zurlicksetzen aller ausgewahlten Alarme

project.selectAllAlarms (true) ;
project.resetAlarms () ;

project.selectAllAlarms (true) ;

(Verflgbar auf Webseiten)

enableAlarms

void project.enableAlarms()

Aktivieren aller ausgewahlten Alarme

project.selectAllAlarms (true) ;

project.enableAlarms () ;

project.selectAllAlarms (true) ;

(Verfugbar auf Webseiten)

getRecipeltem

object getRecipeltem (recipeName,

Ruft den Wert des gegebenen Rezeptursatzelements ab.

Parameter Beschreibung

recipeSet,

recipeElement)

recipeName Zeichenfolge, die den Namen der Rezeptur darstellt

recipeSet Zeichenfolge, die den Rezeptursatz darstellt. Dies kann der Rezeptursatzname oder 0-basierte

Satzindex sein.

recipeElement | Zeichenfolge, die das Rezepturelement darstellt. Dies kann der Elementname oder 0-basierte

Elementindex sein.

Riickgabewert

Ein Objekt mit dem Wert der Rezeptur. Wird, wenn ungiiltig, als nicht definiert zurlickgeben. Wenn vom Typ Array, wird ein

Array-Objekttyp zuriickgegeben.

var value = project.getRecipeltem ("recipeName",

"Set", "Element");
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setRecipeltem

number setRecipeltem (recipeName, recipeSet, recipeElement, value )

Ruft den Wert des gegebenen Rezeptursatzelements ab.

Parameter Beschreibung

recipeName Zeichenfolge, die den Namen der Rezeptur darstellt

recipeSet Zeichenfolge, die den Rezeptursatz darstellt. Dies kann der Rezeptursatzname oder 0-basierte
Satzindex sein.

recipeElement | Zeichenfolge, die das Rezepturelement darstellt. Dies kann der Elementname oder O-basierte
Elementindex sein.

Wert Ein Objekt mit dem in der Rezeptur zu speichernden Wert. Dies kann ein Array-Typ sein.

Riickgabewert
Integer-Wert zur Darstellung des Erfolges oder eines Fehlers bei der Ausfuhrung einer Aktion. Eine 0 bedeutet Erfolg und -1
bedeutet Fehler.

var val = [2,3,4];
project.setRecipeltem ("recipeName", "Set", "Element", wval);
if (status == 0) {
// Success
} else {

// Failure

downloadRecipe

void downloadRecipe (recipeName, recipeSet )

Ladt den Rezeptursatz in den entsprechenden Tag herunter.

Parameter | Beschreibung

recipeName | Zeichenfolge, die den Namen der Rezeptur darstellt

recipeSet Zeichenfolge, die den Rezeptursatz darstellt. Dies kann der Rezeptursatzname oder 0-basierte Satzindex
sein.

project.downloadRecipe ("recipeName", "Set");

uploadRecipe

void uploadRecipe (recipeName, recipeSet )

Ladt den Wert von Tags in den bereitgestellten Rezeptursatz hoch.
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Parameter | Beschreibung

recipeName | Zeichenfolge, die den Namen der Rezeptur darstellt

recipeSet Zeichenfolge, die den Rezeptursatz darstellt. Dies kann der Rezeptursatzname oder 0-basierte Satzindex
sein.

project.uploadRecipe ("recipeName", "Set");

launchApp
void launchApp ( appName, appPath, arguments, singleInstance)

Fahrt eine externe Anwendung aus.

Parameter Beschreibung

appName Zeichenfolge mit dem Namen der Anwendung

appPath Zeichenfolge mit dem absoluten Pfad der Anwendung

Argumente Zeichenfolge mit den Argumenten, die zur Anwendung zu senden sind
singlelnstance true = nur Einzelinstanz erlaubt, false = mehrere Instanzen erlaubt

project.launchApp ("PDF.exe", "\\F1ash\\QTHMI\\PDF", "\\USBMemory\\file.pdf", "true") ;

printGfxReport

void printGfxReport ( reportName, silentMode)

Druckt den durch reportName spezifizierten Graphischen Bericht aus.

Parameter Beschreibung
reportName Die Zeichenfolge enthalt den Berichtsnamen
silentMode True = Lautloser Modus aktiviert. Es wird kein Dialog Drucker einstellen angezeigt.

project.printGfxReport ("Report Graphics 1", true);

printText
void printText ( text, silentMode)

Druckt einen festen Text.

Parameter Beschreibung
text Zu druckende Zeichenfolge
silentMode True = Lautloser Modus aktiviert. Es wird kein Dialog Drucker einstellen angezeigt.
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project.printText ("Hello I Am Text Printing", true);

printBytes
void printBytes( text, silentMode)

Druckt eine hexadezimale Zeichenkette, die Druckdaten reprasentiert. Zum Beispiel "1b30" zum Drucken von < ESC 0 >

Parameter Beschreibung
text Hexadezimal-Zeichenfolge zum Drucken
silentMode True = Lautloser Modus aktiviert. Es wird kein Dialog Drucker einstellen angezeigt.

project.printText ("Hello I Am Text Printing", true);

emptyPrintQueue
void emptyPrintQueue ()

Entleert die Druckerwarteschlange. Der aktuell ausgeflihrte Auftrag wird nicht abgebrochen.

project.emptyPrintQueue () ;

pausePrinting
void pausePrinting() ;

Halt die Druckvorgange an. Wird den Druck einer Seite, die bereits zum Drucker tibertragen wurde, nicht anhalten.

project.pausePrinting () ;

resumePrinting

void resumePrinting();

Zuvor angehaltener Ausdruck wird fortgesetzt.

project.resumePrinting () ;

abortPrinting
void abortPrinting();

Bricht den aktuellen Druck ab und fahrt mit dem nachsten Auftrag in der Warteschlange fort. Dieser Befehl wird den Druck
einer Seite, die bereits zum Drucker Ubertragen wurde, nicht anhalten.

project.abortPrinting () ;
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printStatus

project.printStatus;

Gibt eine Zeichenfolge mit dem aktuellen Druckstatus zuriick.

Status-Zeichenfolge Beschreibung

Fehler Beim Drucken ist ein Fehler aufgetreten

printing Laufender Druckvorgang

im Leerlauf Das System ist bereit, um neue Auftrage anzunehmen
paused Der Druck wurde angehalten

var status = project.printStatus;

project.setTag ("PrintStatus", status) ;

printGfxJobQueueSize

project.printGfxJobQueueSize;

Gibt die Anzahl der Grafikberichte in der Druckerwarteschlange zurlck.

var gfxqueuesize = project.printGfxJobQueueSize;

project.setTag ("printGfxJobQueueSize",gfxqueuesize) ;

printTextJobQueueSize

project.printTextJobQueueSize;

Gibt die Anzahl der Textberichte in der Druckerwarteschlange zurick.

var textjobqueuesize = project.printTextJobQueueSize;

project.setTag ("printTextJobQueueSize", textjobqueuesize) ;

printCurrentJob

project.printCurrentJob;

Gibt eine Zeichenfolge zurlck, die besagt, dass der aktuell Auftrag gedruckt wurde

var currentjob = project.printCurrentJob;

project.setTag ("printCurrentJob", currentjob) ;

printActualRAMUsage

project.printActualRAMUsage;

Gibt eine geschatzte RAM-Nutzung fir die Druckerwartschlangen zuriick
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var myVar = project.printActualRAMUsage;

alert (" actual ram usage is "+ myVar);

printRAMQuota

project.printRAMQuota;

Gibt die maximal erlaubte RAM-Nutzung fir Druckerwartschlangen zurlick

var ramquota = project.printRAMQuota;

project.setTag ("printRAMQuota", ramquota) ;

printActualDiskUsage

project.printActualDiskUsage;

Gibt die Spoolordner-Datentragemutzung zurtick (fir PDF-Ausdrucke)

var myVarl = project.printActualDiskUsage;
alert (" actual disk usage is "+ myVarl);
printDiskQuota

project.printDiskQuota;

Gibt die maximal erlaubte Grofie des Spoolordners zurlck (fir PDF-Ausdrucke)

var ramquota = project.printRAMQuota;

var diskquota = project.printDiskQuota;

printSpoolFolder

project.printSpoolFolder;

Gibt den aktuellen Pfad des Spoolordners zurlick (fir PDF-Ausdrucke)

var spoolfolder = project.printSpoolFolder;
project.setTag ("printSpoolFolder", spoolfolder) ;

printPercentage

project.printPercentage;

Gibt den aktuell vollendeten Prozentsatz des Auftrags zurtick (nur fir mehrseitige Grafikberichte von Bedeutung)

var percentage = project.printPercentage;

project.setTag ("printPercentage", percentage) ;
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Projektobjekt-Widgets

Projektobjekt-Widgets

getCurrentPageName

string getCurrentPageName ()

Rickgabe des Namens der gegenwartig aktiven Seite

// Get PageMgr widget
var pageMgr = project.getWidget ( " PageMgr" );

// Show Current Page
var currentPageName = pageMgr.getCurrentPageName () ;
project.showMessage ( "Current active page is: " + currentPageName );

(Verfligbar auf Webseiten)

hasPage
boolean hasPage (string pageName)
Liefert den Wert true, wenn die Seite existiert, ansonsten false

// Get PageMgr widget
var pageMgr = project.getWidget( " PageMgr" );

//Page exists
var pagekExists = pageMgr.hasPage( "PagelO" );
if (pageExists) {

project.showMessage ( "PagelO exists" );
} else {
project.showMessage ( "Hei Pagel(O not exists!" );

(Verfligbar auf Webseiten)

Statusobjekt

Dies ist die Klasse, die den Status eines Tags enthalt, der von der kontrollierten Umgebung erworben wurde.

Statusobjektmethoden

Die Methoden kénnen mit Statusobjekten benutzt werden.

getQualityBits
number getQualityBits ()

Gibt ein Integer zurtick - eine Kombination aus Bits, die die Tag-Wert-Qualitat angeben.
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var state = new State();

var value = project.getTag("Tagl", state, 0);

var gbits state.getQualityBits () ;

(Verfligbar auf Webseiten)

getTimestamp

number getTimestamp ()
Gibt die Uhrzeit, zu der die Stichprobe genommen wurde, zurlick.
Riickgabewert

Eine Zahl mit dem Zeitstempel (zum Beispiel 1315570524492).

0 Hinweis: Das Datum ist ein systemeigener JavaScript-Datentyp.

var state = new State();
var value = project.getTag("Tagl", state, 0);

var ts = state.getTimestamp () ;

isQualityGood
boolean isQualityGood/()
Gibt zurtick, ober der Wert in diesem Statusobjekt vertrauenswdrdig ist.
Riickgabewert
Ein boolesches true, wenn die Qualitat gut ist, andemnfalls false.
var state = new State();
var value = project.getTag("Tagl", state, 0);

if (state.isQualityGood()) {
// do something..

(Verfiigbar auf Webseiten)

Schlusselworter

Globale Objekte sind vordefiniert und kénnen durch die folgenden Namen referenziert werden.

Seite

Objektseite

Referenziert das Seitenobjekt fir die aktuelle Seite.
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Globale Funktionen

function btnStd04 onMouseRelease (me) {
var wgt = page.getWidget ("rectl");

var name = wgt.objectName;

Projekt
Objektprojekt

Referenziert das Projekt-Widget.

var group = new Group();
project.getGroup ("GroupName", group) ;

var value = group.getCount ("Tagl") ;

Globale Funktionen

print

void print ( Nachricht )

Druckt eine Nachricht in das HMI-Protokollierungsfenster.

Parameter ‘ Beschreibung

Nachricht ‘ Nachrichten-Zeichenfolge

print (,Testnachricht"™) ;

alert

void alert ( Nachricht )

Zeigt einen Popup-Dialog mit der gegebenen Nachricht an. Der Benutzer muss die Schaltflache OK driicken, um die

Ausflihrung des Skripts fortzusetzen.

Parameter ‘ Beschreibung

Nachricht ‘ Nachrichten-Zeichenfolge

o Hinweis: Die Alarmfunktion kann fir das Debuggen von JavaScript-Funktionen benutzt werden.

alert (,,Testnachricht") ;

(Verfugbar auf Webseiten)
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Lese/Schreib-Dateien handhaben

Ordner erstellen

boolean fs.mkdir (strPath);

Erstellt im angegebenen Pfad einen Ordner, sofern dieser nicht bereits vorhanden ist. Gibt true bei Erfolg und false bei
Fehler zurlck.

Parameter ‘ Beschreibung

strPath ‘ Pfad-Zeichenfolge

Ordner entfernen

boolean fs.rmdir (dirPath);

Entfernt das Verzeichnis bei strPath, wenn es vorhanden und leer ist. Gibt true bei Erfolg und false bei Fehler zuriick.

Parameter ‘ Beschreibung
dirPath ‘ Ordner-Zeichenfolge
Liest Ordnerinhalt

object fs.readdir (dirPath);

Liest Inhalte von einem Ordner. Gibt ein Array mit den Namen der Dateien im Ordner zurlick, wobei'." und'..".
ausgeschlossen werden. Gibt bei einem Fehler eine leere Liste zuriick.

Parameter ‘ Beschreibung

dirPath ‘ Ordner-Zeichenfolge

Datei lesen

object fs.readFile(strfile [,strFlag]);

Offnet die Datei strFile im Lesemodus, liest ihren Inhalt und gibt ihn zuriick.

Parameter Beschreibung

strFile Dateiname-Zeichenfolge

strFlag Datei-Lesemodus:

,b" liest und gibt eine Binardatei zurtick (andernfalls wird eine Textdatei zuriickgegeben)

Datei schreiben

fs.writeFile(strFile, fileData, [strFlag]);
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Erstellt die Datei strFile file, sofern sie nicht vorhanden ist. Offnet die Datei strFile file im Schreibmodus und schreibt die
Daten fileData in die Datei.

Parameter Beschreibung

strFile Dateiname-Zeichenfolge

fileData Die in die Datei aus einem byte-Array zu schreibenden Daten
strFlag Datei-Schreibmodus:

« ,a“ fugt fileData an das Ende der Textdatei an

. " ersetzt den Inhalt der Datei durch fileData

. ,ab" fugt fileData an das Ende der Binardatei an

o ,rb“ ersetzt den Inhalt der Binardatei durch fileData

Das Standard-Kennzeichen ist fir das Schreiben der Textdatei im Anflige- und Schreibmodus. Der Dateipfad wird, falls er
noch nicht vorhanden ist, erstellt.

Gibt -1 zurtick, wenn ein Schreibfehler auftritt.

An Datei anfiigen

int fs.appendFile(strFile, fileData);

Wenn die Datei nicht existiert, wird sie erstellt, ansonsten an eine bestehende Datei angefligt. Gibt die Anzahl der
geschriebenen Zeichen oder bei Fehler -1 zuriick.

Parameter Beschreibung
strFile Dateiname-Zeichenfolge
fileData Die in die Datei aus einem byte-Array zu schreibenden Daten

Datei ist vorhanden

boolean fs.exists (strPath)

Gibt true zurtick, wenn die Datei oder der Ordner im Pfad strPath existieren.

Parameter ‘ Beschreibung

strPath ‘ Pfad-Zeichenfolge

Datei entfernen

boolean fs.unlink (strPath)

Entfernt die gegebene Datei im Pfad strPath aus dem Dateisystem, sofern vorhanden. Gibt true bei Erfolg und false bei
Fehler zurtick.

Parameter ‘ Beschreibung

strPath ‘ Pfad-Zeichenfolge
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Dateistatus

object fs.stat (strPath)

Ruft Informationen tber die Datei/denOrdner am angegebenen Pfad ab.

Parameter

‘ Beschreibung

strPath

var fileStats

fileStats.isFile

‘ Datei-/Ordnerpfad-Zeichenfolge

var fs.stat (strPath)

True, wenn Pfad eine Datei ist

fileStats.isDir

True, wenn Pfad ein Ordner ist

fileStats.size

Grole der Datei in bytes

fileStats.atime

Datumsobjekt, das die letzte Lesezugriffszeit enthalt

fileStats.mtime

Datumsobjekt, das die letzte Schreibzugriffszeit enthalt

fileStats.ctime

Datumsobjekt, das die Zeit der Erstellung enthalt

fileStats.perm

Dateiberechtigungen

Wenn der Pfad ungliltig ist, geben beide, isFile und isDir false zurtck.

Dateiberechtigungstabelle

0x4000 Die Datei kann vom Dateibesitzer gelesen werden
0x2000 In die Datei kann vom Dateibesitzer geschrieben werden
0x1000 Die Datei kann vom Dateibesitzer ausgefiihrt werden
0x0400 Die Datei kann vom Benutzer gelesen werden
0x0200 In die Datei kann vom Benutzer geschrieben werden
0x0100 Die Datei kann vom Benutzer ausgefihrt werden
0x0040 Die Datei kann von der Gruppe gelesen werden
0x0020 In die Datei kann von der Gruppe geschrieben werden
0x0010 Die Datei kann von der Gruppe ausgefiihrt werden
0x0004 Die Datei kann von jedem gelesen werden

0x0002 In die Datei kann jeder schreiben

Wichtige Hinweise zur Dateihandhabung

Der Datei- und Ordnerpfad wird im UNIX Format erwartet. Dies bedeutet, dass das Backslash-Zeichen (\) nicht erkannt
wird. Benutzen Sie stattdessen den Schragstrich (/).
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Beschrankungen bei der Arbeit mit Widgets in JavaScript

Dateisystemobjekt ist ein Client-Seitenobjekt. Operationen werden auf dem lokalen Dateisystem und nicht auf dem
Server-Dateisystem ausgefihrt.

Das aktuelle JavaScript APl wurde entwickelt, um den Zugriff auf das Gerate-Dateisystem zu erhalten und um kleine
Dateien zu bearbeiten. Wenn eine Datei gelesen wird, wird der gesamte Dateiinhalt vorlibergehend im fir die JavaScript-
Umgebung (16 MB) verfligbaren RAM gespeichert und es wird eine Ausnahme ausgel6st, wenn nicht genligend Speicher
zur Verfugung steht. Eine gute Programmierpraktik ist das EinschlieRen des Aufrufs £s.readFile () ineinem try/catch-
Block.

Beschrankungen bei der Arbeit mit Widgets in
JavaScript

Widgets kdnnen von JavaScript nicht instanziiert werden, es kann lediglich auf sie zugegriffen und sie kénnen geandert
werden. Wenn Sie weitere Widgets auf der Seite bendtigen, konnen Sie auf dieser verborgene Widgets hinzufliigen und
diese anschliel3end mithilfe von JavaScript anzeigen oder positionieren.

JavaScript debuggen

HMWIN Studio und HMI Runtime enthalten einen JavaScript-Debugger.
Es sind zwei Arten von Debugger verfiigbar:

« Runtime-Debugger: Ein Debugger, der direkt auf dem Bediengerat ausgefihrt wird

« Remote-Debugger: Ein Debugger, der auf einem Remotecomputer ausgefihrt wird, der mit dem Bediengerat tber
ein Netzwerk verbunden ist (Fur gewohnlich fuhrt der Computer HMWIN Studio aus)

Debuggen aktivieren

Setzen Sie im Eigenschaftenbereich einer Seite JavaScript Debug auf true.

-I Project Widget -I Page

Id Project Id Pagel

Full Path Width 1024

Version Height 768

Context Menu on delay Background |_ [255, 255, .
Developer Tools false Template none

Keyboard true Static File Type png

JavaScript Debug true JavaScript Debug true

Allow JavaScript Remote | true

Far Planer- und Alarm-debuggen aktivieren Sie JavaScript Debug in den Projekteigenschaften.

In der HMI Runtime, wenn die Ereignisse aufgerufen werden, wird der Debugger die Debug-Informationen anzeigen. Im
Bereich Lokal kdnnen Sie alle Variablen und Elemente untersuchen.
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21 g(varboul 1=0) temp undefined
22 -
23 wvar temp = project.getTag("var2"); varbool _ undefined T4
4 1 r 24 project.setTag("var 1 temp); KR LI} ]
Console &
Welcome to the Qt Script debugger. it
Debugger commands start with a . (period). E
Any other input wil be evaluated by the script interpreter.
Tvoe ".help" for help. Z
gsdb=
Error Log I Debua Qutput | Console | I‘

Ein komplettes Nachschlagewerk Gber den JavaScript-Debugger finden Sie unter:

http://qgt-project.org/doc/qt-4.8/gtscriptdebugger-manual.html

Remote-Javascript-Debugger

Pfad: Ausfiihren> JS Remote-Debugger starten

1. Setzen Sie die Parameter Remote-JvaScript-Debugging zulassen und die JavaScript Debug in den
Projekteigenschaften aller Seiten, die ein Debugging benétigen, auf true.

2. Laden Sie das Projekt herunter: Folgende Meldung wird in der Runtime angezeigt.

15 Remote Debugger... M

Waiting for remote debugger to attach. ..
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JavaScript debuggen

3. Wahlen Sie im Fenster des JS Debuggers die IP des HMI-Gerats aus und klicken Sie auf Anfiigen, um den
Debugger mit dem HMI-Gerét zu verbinden.

1S Debugger E=nrc

Window
Fages =

127.0.0.4 B

l

Der Remote-JavaScript-Debugger verbindet sich Gber Port 5100/TCP mit der HMI Runtime.
o Hinweis: Das Tool Remote JavaScript Debugger wird von HMWIN Client nicht unterstitzt.

JavaScript Speicherauslastung

Wenn der Speicher das Maximum Uberschreitet, wird eine Speicherausnahme zusammen mit einer benutzerdefinierten
Meldung ausgegeben. Bitte beachten Sie, dass wir keine genaue Kontrolle Gber die tatsachliche Speichernutzung haben,
weshalb es sich um eine sanfte Beschrankung handelt. Dartber hinaus kénnen wir die Zuteilung (dies wird die
Maschinenumsetzung unterbrechen) nicht verbieten, sodass eine Ausnahme nur dann ausgel6st wird, wenn der Speicher
die Begrenzung bereits Uberschritten hat. VVor der Ausgabe der Ausnahme wird eine automatische Speicherbereinigung
erzwungen, um zu sehen, ob etwas Speicher befreit werden kann.

Auf die JavaScript Speichergrenze kann vom globalen Objekt $EngineMemory zugegriffen werden. Der Standardwert ist
16 MB. Dies ist fUr eine typische JavaScript-Nutzung ausreichend (liberwiegend Kontrolle, ohne viele Zuweisungen).

« $EngineMemory.setLimit()
Legt den maximal erlaubten Speicher fir JavaScript fest (der standardmaflige Grenzwert ist OXOOFFFFFF)

« $EngineMemory.getLimit()
Erhalt den maximal fir JavaScript erlaubten Speicher

« $EngineMemory.getSize()
Erhalt den momentan von JS (fastMallocStat) benutzten Speicher

Testspeicherausnahme

Um Speicherausnahmen zu erzeugen und zu testen, kénnen Sie die folgenden Ausschnitte verwenden. Bitte beachten Sie,
dass wir die Warnung ausfiihren miissen, um in der Lage zu sein, das Speicherlimit auf OxFFFFFFFF zurlickzusetzen,
andernfalls missen die Speicherzuordnungen dann die Warnung einblenden, dass dies fehlschlagen ist.
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Lry
{
Sf Generate out-of-memory error
var a = []:
while {1}
{
Z.push("a");
Y
} catch{e}
{
// Ensure there is enough memory to pop Up error message
SEngineMemory.setlimit (0xffffffff) ;
alert ("Exception: " + e);
Y
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37 Handhabung von Gesten

Einige Widgets kdnnen Pan- und Pinch-Gesten erkennen und verwalten.

« Trends (siehe "Trend-Widget-Gesten" auf Seite 200 fur weitere Informationen).
« Gestenbereich-Widget. Spezielles Widget, das designt wurde, um die Handhabung von Gestenereignissen
individuell anzupassen (siehe "Gestenbereich-Widget" auf Seite 302 flr weitere Informationen).

Bei Widgets, die auf Tabellendarstellungen basieren, dient die Pan-Geste dazu, langsam durch die Tabelle zu scrollen,
wenn der Parameter Scrollbar-Typ auf ,Geste" gesetzt wurde).

o Alarme

« Kontrollliste

WARNUNG: Fiir eine Pinch-Geste sind zwei Finger erforderlich. Sie ist nur fiir HMI-Geréte verfiigbar,
_L die Multitouch-Operationen unterstiitzen (siehe "HMI-Geratefunktionen™ auf Seite 449

Tipp: Mit einem Bediengerat, das fur die Mehrfingereingabe geeignet ist, kdnnen Sie sichere Befehle
programmieren. Solche Befehle werden nur dann ausgefiihrt, wenn zwei Schaltflachen gleichzeitig gedriickt

werden.

-*

6T o -
*--O--* “‘ O O
] ‘p'
]
v
PAN PINCH

HMWIN Studio | Benutzerhandbuch | v206 (2017-06-30) | DE | © 2014-2017 Panasonic Electric Works Europe AG 3 8 7



3 8 8 HMWIN Studio | Benutzerhandbuch | v206 (2017-06-30) | DE | © 2014-2017 Panasonic Electric Works Europe AG



38 Systemeinstellungen

Die Systemeinstellungen sind ein internes Tool des HMI-Geréats, das fur die grundlegenden Gerateeinstellungen oder zur
Aktualisierung der Systemkomponenten verwendet werden kann.

Hinweis: Die Systemkomponenten kénnen auch im HMWIN Studio (siehe "Systemkomponenten in
e Bediengeraten aktualisieren" auf Seite 431 fiir Details)

VORSICHT: Das Arbeiten mit dem Tool Systemeinstellungen ist ein kritischer Vorgang. Wenn dieser
_L nicht korrekt ausgefiihrt wird, kann es zu Produktschaden kommen, die eine Wartung des Produktes
erforderlich machen. Kontaktieren Sie den technischen Support.

WINCE-Gerate . 390
LiNUX-GOI A 397
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WinCE-Gerate

Das Tool Systemeinstellungen enthalt ein Drehmenii und Navigationsschaltflachen, um zwischen den verfiigbaren
Optionen zu blattern.

Fur jede Funktion und Komponente auf der linken Seite zeigt der Info-Bereich auf der rechten Seite alle verfiigbaren
Informationen. Im Beispiel wird die Version der Haupt-Betriebssystemkomponente dargestellt.

Das Tool Systemeinstellungen kann in zwei Betriebsarten benutzt werden:

« Benutzermodus
o Systemmodus.

In jedem Modus stehen verschiedene Optionen zur Verfligung.

Runtime-Installation

HMI-Gerate werden werksseitig ohne Runtime ausgeliefert, beim ersten Einschalten zeigt die HMI den Bildschirm des
"Runtime-Ladeprogramms".

m Systemn settings

i)l Transfer from disk

No HMI found
Waiting for transfer
IP Address: 192.168.43.48

Die Runtime kann folgendermal3en installiert werden:

« Automatisch via Ethemnet beim ersten Projekt-Download mit HMWIN Studio

o Manuell via USB-Speicher durch Erstellung eines “Aktualisierungspakets”
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Installation der Runtime via Ethernet

Um die Runtime via Ethernet zu installieren, befolgen Sie die Anweisungen unter "Auf Bediengerat herunterladen" auf Seite
72.

I WARNUNG: Fiir die Runtime-Installation via Ethernet-Download benétigt die HMI eine giiltige IP-
Adresse.

Die IP-Adresse kann auf drei Arten zugewiesen werden:
« Automatisch via DHCP-Server. Diese Option ist standardmaRig aktiviert. Wenn im Netzwerk ein DHCP-Server
verfugbar ist, wird die IP-Adresse automatisch von Server zugewiesen.

« Automatisch mit der Auto-IP-Funktion. Wenn die DHCP-Zuweisung aktiviert, jedoch kein DHCP-Serverim
Netzwerk verflgbar ist, weist die HMI sich selbst eine IP-Adresse aus dem Bereich 169.254.x.x mit Subnetzmaske
255.255.0.0 zu.

« Manuell iber die Systemeinstellungen. Im Menu Systemeinstellungen im Bereich Netzwerk kann die IP-Adresse
manuell zugewiesen und die Zuweisung per DHCP-Server deaktiviert werden.

Installation der Runtime via USB-Speicher

Um die Runtime, ein Aktualisierungspaket oder ein Backup-Paket via USB zu installieren, befolgen Sie diese
Verfahrensweise:

1. Erstellen Sie in HMWIN Studio ein Aktualisierungspaket und kopieren Sie es auf einen leeren USB-Speicherstick

2. Wahlen Sie an der HMI [Von Laufwerk Gbertragen] und anschlieend die Datei UpdatePackage.zip zum Laden aus.

m System settings

IEw)! Transfer from disk

HMI Browser

=| A USBMemory
|- [ System Yolume Informatio

S IpdatePackage. zip

No HMI found
Waiting for transfer
IP Address: 192.168.43.48

Systemeinstellungen

Die Systemeinstellungen verfligen Uber zwei Betriebsmodi:

« Benutzermodus

leine vereinfachte Schnittstelle, die den Benutzern Zugang zu den Grundeinstellungen des Bediengerates gewahrt.
o Systemmodus

eine vollstandige Schnittstelle, die den Benutzern den Zugriff auf alle Tooloptionen gewahrt.

Wenn Sie Uber die Runtime auf das Tool zugreifen, indem Sie im Kontextmenii"Systemeinstellungen anzeigen”
auswahlen, wird das Tool standardmafig im Benutzermodus gestartet.
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Hinweis: Dricken und halten Sie den Finger auf einen Bildschirmbereich ohne Schaltflachen oder andere
0 berihrungsempfindliche Elemente, um das Kontextmenu anzuzeigen.

Zugriff auf den Systemmodus:

« Fuhren Sie wahrend der Hochlaufphase eine Tipp-Sequenz auf dem Touchscreen aus. Eine Tipp-Sequenz ist eine
schnelle Folge von Berlihrungsaktivierungen, die sofort ausgefiihrt werden, nachdem das Gerat eingeschaltet
wurde.

« Starten Sie das Bedienfeld auf der Seite Systemeinstellungen im Benutzermodus im Modus Konfiguration OS neu

Im Benutzermodus verfiigbare Elemente

Element Beschreibung

Calibrate Kalibriert den Touchscreen

Touch

Display Hintergrundbeleuchtung, Zeitlberschreitung Inaktivitat und Helligkeit einstellen

settings

Time Datum und Uhrzeit vom HMI Bediengerat manuell einstellen oder NTP-Server konfigurieren

Regional Dient der Auswahl oder Anpassung der regionalen Einstellungsparameter.

Settings

BSP Rufen Sie die BSP Settings auf, um die Betriebssystemversion und die Betriebsdauer anzuzeigen, bzw.
Settings um den Summer oder die Batterie-LED einzustellen.

Netzwerk Legt IP-Adresse und andere Netzwerk-Einstellungen fest

Plug-In- Zeigt die installierten und vom System erkannten Plug-in Module an.
List

Hinweis: Diese Option wird unter Umstanden nicht von allen Plattformen und Versionen
0 unterstitzt.

SchlieBen | Schliefdt die Seite Systemeinstellungen.

Neustart Startet das HMI Bediengerat neu.
e Primares OS
Neustart des HMI-Gerats im Betriebsmodus

« Konfigurations-BS
Neustart des HMI-Gerats mit dem im System-Modus aktiven Systemeinstellungs-Tool

Im Systemmodus verfiigbare Elemente

Zuséatzlich zu den im Benutzermodus verfligbaren Funktionen stehen folgende Funktionen zur Verfligung:
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Element

Beschreibung

Format Flash

Formatiert das integrierte Flash-Datentragergerat. Alle Projekte und HMI Runtime
werden geldscht und die Werkseinstellungen des Gerats wiederhergestellt.

Restore Factory Settings

Stellt die Werkseinstellungen als Alternative zum Flash-Format in einer
flexibleren Art und Weise wieder her. Die folgenden Optionen sind verflgbar:

HMI deinstallieren: Entfernt HMI Runtime (gesamter gthmi Ordner). Beim
nachsten Start wird sich das Gerat wie ein fabrikneues Gerat verhalten. Dieser
Befehl setzt nicht die Einstellungen, wie IP-Adresse, Helligkeit oder RTC
zurickgesetzt.

Systemeinstellungen l6schen: Setzt die Systemparameter
(Registrierungseinstellungen) zurtick und I16scht die folgenden Dateien:

\\Flash\\Documents and Settings\\system.hv

\\Flash\\Documents and Settings\\default\\user.hv
\\Flash\\Documents and Settings\\default. mky
\\Flash\\Documents and Settings\\default.vol

Das Password fiir den Systemmodus wird ebenfalls zurlickgesetzt.

Steueranwendung l6schen: Loscht die aktuellen von CODESYS V2.3 und
CODESYS V3 fir Steuerungsanwendungen benutzten Ordner:

o \Flash\QtHmMI\RTS\APP\*.*

o \Flash\QtHMI\RTS\VISU\*.*

o \Flash\QtHmi\codesys\*

 \Flash\$SysData$\codesys\*

Systemdateneinstellungen I16schen: Loscht den Ordner \Flash\$SysData$

% Serviceanruf: Wird nur fiir die technische Unterstiitzung zur Behebung
; von Anzeigeproblemen benutzt.

Hinweis: Nicht alle diese Optionen sind fir alle HMI Bediengerate und
0 BSPs erhaltlich.

Resize Image Area

Andert die GréRe des reservierten Flash-Speichers fiir das Speichern des
BegriiBungsbildschirmbildes, das beim Einschalten angezeigt wird. Die
Standardeinstellungen sind in der Regel fir alle Gerate geeignet.

Download Configuration OS

Uberpriift und aktualisiert die aktuelle Version des im Systemmodus verwendeten
Betriebssystems

Download Main OS

Uberpriift und aktualisiert die aktuelle Version des Haupt-Betriebssystems

Download Splash Image

Ladt beim Einschalten eine neue Datei fur das BegriRungsbildschirmbild vom
Gerét.

& Tipp: Aktualisieren Sie das BegruiSungsbildschirmbild direkt von der
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Element

Beschreibung

r‘ HMWIN Studio Programmiersoftware.

Siehe "Systemkomponenten von der Anwendung aktualisieren" auf Seite 432 fur
Details.

Download Bootloader

Uberpriift und aktualisiert die aktuelle Version des System-Bootloaders.

Download Main FPGA

Uberpriift und aktualisiert die aktuelle Version der Haupt-FPGA-Datei. Diese
Funktion wird unter Umstanden nicht von allen Plattformen und Versionen
unterstitzt.

Download Safe FPGA

Uberpriift und aktualisiert die aktuelle Version der Sicherungskopie der FPGA-
Datei. Diese Funktion wird unter Umsténden nicht von allen Plattformen und
Versionen unterstutzt.

Download System Supervisor

Uberpriift und aktualisiert die aktuelle Version der System-Supervisor-Firmware
(fir die RTC und Handhabung der Stromversorgung).

Upload Configuration OS
Upload Main OS

Upload Splash Image
Upload Bootloader
Upload Main FPGA
Upload Safe FPGA

Upload System Supervisor

Kopieren Sie die Symboldateien vom Bediener-Panel auf das externe Gerat
(i.d.R. ein USB-Stick).

Systemkomponenten aktualisieren

Systemkomponenten kdnnen mit einem USB-Speicherstick aktualisiert werden. Fir jede Komponente stehen mehrere
spezielle Aktualisierungsdateien zur Verfigung.

Hinweis: Die Aktualisierungsverfahren hangen von den Hardware- und Betriebssystemversionen ab.
0 Kontaktieren Sie den technischen Support.

394
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1. Kopieren Sie alle fur die Aktualisierung erforderlichen Dateien auf einen USB-Speicherstick und stecken Sie diesen
in den USB-Anschluss des HMI Bediengerats.

2. Starten Sie das Tool Systemeinstellungen im Systemmodus (siehe "Systemeinstellungen" auf Seite 391fur

Details).

3. Klicken Sie auf die gewunschte Funktion zum Herunterladen.

4. Durchsuchen Sie den Inhalt des USB-Laufwerks nach den Dateien zum Herunterladen. Das Beispiel zeigt Haupt
OS-Komponenten.

0O Temp 2 File info

|=| '3 UsEMemary Mot available

|21 configos_UNZOHS

hidg:af01L08. bin

A& mainos_UnzoHs0

e B redbonk_UNZOHSE
2

>

5. Klicken Sie auf Herunterladen, um Dateien auf das HMI Bediengerat zu Gbertragen.

0 Hinweis: Klicken Sie in diesem Dialog auf Hochladen, um Dateien auf das USB-Gerat zu Ubertragen.

6. Befolgen Sie die angezeigten Anweisungen, um die Aktualisierung abzuschlief3en: der Fortschritt der Operation wird
in einem Fortschrittsbalken angezeigt.

Dieser Vorgang kann einige Minuten dauern.

u Wichtig: Schalten Sie das Gerat nicht aus, wahrend eine Systemkomponente aktualisiert wird.

Liste der aktualisierbaren Komponenten

Die HMI Bediengerate unterstiitzen die Aktualisierung von folgenden Komponenten:

Komponente Beschreibung

Anwendung Die mit dem Befehl Ausfiihren> Paket aktualisieren erzeugte HMI-Anwendung
und HMI-Runtime

Primares OS Primares Betriebssystem

Konfigurations-BS

Sicherung des Betriebssystems, welche das Wiederherstellen des Gerates bei
Fehlverhalten des Haupt-Betriebssystems gewahrleistet

Begruflungsbildschirm

Der erste Bildschirm, der wahrend des Hochfahrens des Bediengerats angezeigt
wird
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Komponente Beschreibung
Bootloader Ladeprogramm fur den Geratestart
Primarer FPGA FPGA Firmware

Sekundarer-FPGA Sicherungsdatei des MainFPGA, welche das Booten des Gerates trotz MainFPGA
Fehlverhaltens gewahrleistet

Wichtig: Verwenden Sie dieselbe Datei fiir die Aktualisierung von
” Haupt- und sicheren FPGA-Komponenten.

System-Supervisor Firmware der System Supervisor-Steuerung (zum Beispiel: packaged
GekkoZigBee_v4.13.bin).

Die System Supervisor-Komponente von v4. 13 oder hbher an aktualisiert
werden.

Wichtig: Versuchen Sie nicht die Versionen V4.08, V4.09, V4.10
und V4.11 zu aktualisieren. Diese unterstiitzen aufgrund der
Systemeinstellungen keine automatische Aktualisierung.

Touchscreen-Kalibrierung

Die Systemeinstellung Kalibrierung ermdglicht die Kalibrierung des Touchscreens und kann iber die Systemeinstellungen
aufgerufen werden.

Zugriff auf die Systemeinstellungen:

« Fuhren Sie wahrend der Hochlaufphase eine Tipp-Sequenz auf dem Touchscreen aus. Eine Tipp-Sequenz ist eine
schnelle Folge von Berlihrungsaktivierungen, die sofort ausgefiihrt werden, nachdem das Gerat eingeschaltet
wurde.

oder
« Drlicken Sie fUr ein paar Sekunden auf einen leeren Bildschirmbereich, damit das Kontextmeni angezeigt wird.

Wahlen Sie im Rotationsmenu , Touch kalibrieren” und befolgen Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm, um den
Kalibrierungsvorgang abzuschlielen. Das System fordert zur Beriihrung bestimmter Punkte auf dem Touchscreen auf.

System settings

Flugin List

Calibrate Touch
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Passwortschutz

Das interne Passwort des HMI-Gerats kann in den Systemeinstellungen im Systemmodus festgelegt werden (siehe
"Systemeinstellungen" auf Seite 391 fur Details)

Wahlen Sie im Rotationsmenti ,,BSP-Einstellungen”und anschliefsend die Registerkarte Passwort, um den Passwort-
Einrichtungsdialog zu &ffnen.

]\ Old password:

Hew password: |
Carifirr password! |

Das Password muss mindestens 5 Zeichen lang sein.

0 Lassen Sie ,Altes Passwort® leer, wenn das Zielpasswort nicht eingerichtet ist.

b Diese Funktion ist ab den BSP-Versionen V1.64 ARM UN30/31 und V2.73 MIPS UNZ20, basierend auf WCE
*» OS, verfiigbar.

Werkseinstellung wiederherstellen

Wenn Sie Probleme mit dem Bediengerat haben, versuchen Sie die Standard Werkseinstellung im System-Modus wieder
herzustellen.

1. Gehen Sie in den Systemmodus.
2. Verwenden Sie eine der folgenden im Rotationsmenu verfiigbaren Operationen:
« Flash formatieren, um das Flash-Laufwerk und die Registrierungskonfiguration zu I6schen.

« Werkseinstellungen wiederherstellen, um nur die ausgewahlten Komponenten zu bereinigen.

Hinweis: Die beiden Transaktionen beinhalten keine Werkeinstellungs-Wiederherstellung der Firmware
0 (MainOS, ConfigOS, Bootloader, FPGA-Bilder, usw.).
Siehe "Systemeinstellungen" auf Seite 391 fir Details.

Linux-Gerate

Linux-Produkte bieten ein leistungsstarkes integriertes Tool, das Systemeinstellungen genannt wird und die Verwaltung
sowie die Aktualisierung von Systemkomponenten ermdglicht. Vorgange kénnen direkt an der HMI oder per Fernzugriff
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Uber einen beliebigen Webbrowser ausgefiihrt werden.

Runtime-Installation

HMI-Gerate werden werksseitig ohne Runtime ausgeliefert, beim ersten Einschalten zeigt die HMI den Bildschirm des
"Runtime-Ladeprogramms".

Empty hoot sequence

IP Address:
eth0 192.168.43.214

Die Runtime kann folgendermal3en installiert werden:

o Automatisch via Ethemnet beim ersten Projekt-Download mit HMWIN Studio
o Manuell via USB-Speicher durch Erstellung eines “Aktualisierungspakets”

Installation der Runtime via Ethernet

Um die Runtime via Ethernet zu installieren, befolgen Sie die Anweisungen unter "Auf Bediengerat herunterladen” auf Seite
72.

I WARNUNG: Fiir die Runtime-Installation via Ethernet-Download benétigt die HMI eine giiltige IP-
Adresse.

Die IP-Adresse kann auf drei Arten zugewiesen werden:

« Automatisch via DHCP-Server. Diese Option ist standardmaRig aktiviert. Wenn im Netzwerk ein DHCP-Server
verfugbar ist, wird die IP-Adresse automatisch von Server zugewiesen.

« Automatisch mit der Auto-IP-Funktion. Wenn die DHCP-Zuweisung aktiviert, jedoch kein DHCP-Serverim
Netzwerk verflgbar ist, weist die HMI sich selbst eine IP-Adresse aus dem Bereich 169.254.x.x mit Subnetzmaske
255.255.0.0 zu.

« Manuell tiber die Systemeinstellungen. Im Menu Systemeinstellungen im Bereich Netzwerk kann die IP-Adresse
manuell zugewiesen und die Zuweisung per DHCP-Server deaktiviert werden.

Installation der Runtime via USB-Speicher

Um die Runtime, ein Aktualisierungspaket oder ein Backup-Paket via USB zu installieren, befolgen Sie diese
Verfahrensweise:

1. Erstellen Sie in HMWIN Studio ein Aktualisierungspaket und kopieren Sie es auf einen leeren USB-Speicherstick
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2. Wahlen Sie an der HMI [Startsequenz] und anschlief3end [Installieren]

Available Apps Boot Sequence

3. Fuhren Sie einen Doppelklick auf ,mnt* aus, um auf diesen Ordner zuzugreifen

Select an update package:

= lost+found
= media

= proc
= run
= shin
= sys
= tmp
B usr

4. AnschlieRend auf ,usbmemory*

Select an update package:

5. Wahlen Sie ,UpdatePackage.zip“ und bestatigen Sie mit [Ok]
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Select an update package:

nE e

6. Die Installation der Runtime beginnt

Installing HMI ...

Hinweis: Unterstiitzte Dateisysteme sind FAT16/32 und Linux Ext2, Ext3 und Ext4.

Systemeinstellungen

Die Benutzeroberflache der Systemeinstellungen basiert auf HTML-Seiten. Daher kann sowohl lokal auf dem Bildschirm
des Bediengerats als auch remote mit einen Webbrowser darauf zugegriffen werden.

Der Benutzername des Administrators mit voller Zugriffsberechtigung ist "admin" und das Standardpasswort ist "admin".
Der generische Benutzername ist "user" und das Standardpasswort ist "user"

WARNUNG: Andern Sie aus Sicherheitsgriinden die Standardpasswérter fiir beide Benutzernamen
I (Die Passworter konnen mit dem Befehl "Systemeinstellungen -> Authentifizierung” geandert werden)

Der Zugriff auf die Systemeinstellungen Uber das HMI-Gerat erfordern keine Passworteingaben, solange das
u Standard-"Admin"-Passwort nicht geandert wird.
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Zugriff auf die Systemeinstellungen uber einen Webbrowser

Benutzen Sie fir den Zugriff auf Systemeinstellungen einen Webbrowser und geben Sie die IP-Adresse des Gerats in
folgendem Format ein:

https.//IP/machine_config
o Hinweis: Der Remote-Zugriff erfordert Port 443.

Blattern Sie durch die verfliigbaren Menuoptionen auf der linken Seite: das aktive Element wird hervorgehoben und die
damit verbundenen Informationen werden auf der rechten Seite angezeigt.

I G

System Settings

Lainuia s E English

. Italiano l l

Deutsch

thisy @

Die vom HTTPS-Server im Linux-Bediengerat vorgeschlagenen Standard-Sicherheitsprotokolle sind:

o SSLv3 256 bits ECDHE-RSA-AES256-SHA
o TLSv1256 bits ECDHE-RSA-AES256-SHA

WARNUNG: Wir raten von der Benutzung von CBC Cyber-Suiten im Zusammenhang mit SSL3- oder
* TLSv1.0-Verbindungen ab, da sie méglicherweise von einigen Schwachstellen betroffen sind.

Zugriff auf die Systemeinstellungen uber ein HMI-Gerat

Wenn die Runtime nicht installiert ist, kann Uber den Bildschirm des Runtime-Ladeprogramms auf die Systemeinstellungen
zugegriffen werden.
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Empty boot sequence

IP Address:
eth0 192.168.43.214

Wenn die Runtime installiert ist, sind kann Uber die Auswahl der Option "Systemeinstellungen anzeigen" des
Kontextmenis auf die Systemeinstellungen zugegriffen werden.

Zoom In
Zoom Qut
Zoom 100%

Pan made

Feload Project
Settings...

Froject Manager...
Lpdate...

Logging

Show Log at Boot

LogOut
Show system settings

About...

Aufrufen der Systemeinstellungen uber eine Tipp-Prozedur

Die Tipp-Sequenz besteht aus mehreren Aktivierungen mithihlfe von Tipp-Gesten auf dem Touchscreen, die wahrend der
Einschaltphase ausgefiihrt werden und sofort gestartet werden, nachdem die HMI eingeschaltet ist.
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38 Systemeinstellungen

Wenn die Meldung "Tippsequenz erkannt" im oberen Bildschirmbereich angezeigt wird. Warten Sie 5 Sekunden (ohne den
Bildschirm zu beriihren), um in das Untermeni Systemeinstellungen zu gelangen

ok TAP=TARP DETECTED 2 kK
RESTART: CONFIG 0S
> SYSIEM SETTINGS

Warten Sie 5 Sekunden (ohne den Bildschirm zu berihren), um in den Standardmodus zu gelangen

ENTERING SYSTEM SETTINGS
DEFAULT MODE
TOUCHSCREEN CAL IBRAT 10N

k-1

Wahlen Sie auf HMI-Standardmodus-Bildschirm "Systemeinstellungen" aus
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Linux-Gerate

IP Address:
eth0 192.168.43.214

Systemeinstellungsbereiche

Um die Werte der Systemeinstellungen zu andem, wechseln Sie in den Bearbeitungsmodus, indem Sie die
Bearbeitungsschaltflache oben rechts anklicken.

-~

Sprachen

Die Bearbeitungsschaltflache ist nur in Dialogen verfugbar, die modifizierbare Parameter enthalten.

Wahlen Sie die Sprache fir die Systemeinstellungs-Schnittstelle

System
Parameter Beschreibung
Info Informationen Gerat
Status Geratestatus (Freier Arbeitsspeicher, Betriebsdauer, CPU-Last)
Timer Gerate-Timer (System ein, Hintergrundbeleuchtung ein)
Plugin Informationen Uber Hardware-Plugins
Logs

Gerate-Logdateien
Datum & Zeit:

Datum und Zeit des Geréats. Im Bearbeitungsmodus verflgbare Parameter:

Parameter Beschreibung

Aktuelle Zeitzone Zeitzonenregion

Aktuelles Datum Datum und Zeit kdnnen nur manuell eingestellt werden, wenn die
Ortszeit automatische Aktualisierung deaktiviert ist.
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Parameter

Beschreibung

Automatische
Aktualisierung (NTP)

Netzwerke

Aktivieren, um Datum und Uhrzeit Gber einen Remote-Server zu
synchronisieren

« NTP-Server
Geben Sie die Internet-NTP-Serveradresse an

Netzwerkparameter. Im Bearbeitungsmodus verfligbare Netzwerkparameter:

Parameter

Beschreibung

Allgemeine
Einstellungen

Gerate-Hostname

Netzwerk-Schnittstelle

Netzwerkparameter der verflibgaren Schnittstellen

« DHCP

o IP Adresse
« Netzmaske
o Gateway

DNS

Dienste

DNS-Server
Im Allgemeinen von den DHCP-Servern bereitgestellt, jedoch im
Bearbeitungsmodus anderbar

Suchdomains
Optionale Domains, die gemeinsam mit den bereitgestellten URLs verwendet
werden

0 Dienste sind nur nach Anmeldung als Admin verfibgar.

Flhren Sie einen Mausklick auf die Aktivierungsschaltflache aus, um den Dienst zu aktivieren/deaktivieren. Klicken Sie
auf den Dienstnamen, um die verbundenen Parameter aufzulisten.

Parameter

Beschreibung

Avahi Daemon

Avahi ist ein System, das Programmen die Moglichkeit bietet, Dienste und
Hosts in einem lokalen Netzwerk zu veroffentlichen und zu erkennen.

Cloud-Dienst

Ermdglicht die Fernverwaltung von HMI-Geraten, die Uber Gateways mit
einem zentralen Server verbunden sind.

« Servertyp

o Server

« Benutzername
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Parameter Beschreibung
Router-Dienst Ermdglicht das Routing zwischen Ethernet-Adaptern
SNMP-Server Aktivieren des SNMP-Servers
SSH-Server Aktivieren des SSH-Servers
Systemprotokollierung Aktivieren des Systemprotokollierungsdienstes
VNC-Dienst VNC-Dienst aktivieren

o Port

» Mehrere Clients

« Nur Anzeigemodus

« Verschlisselung

« Bestétigung

Verwaltung

0 Die Verwaltung ist nur nach Anmeldung als Admin verfiibgar.

Im Verwaltungsbereich ist die Funktion "Systemkomponenten aktualisieren" Auf der gegenuberliegenden Seite des HMI-
Gerats verfligbar.

VORSICHT: Das Arbeiten im Verwaltungsbereich ist ein kritischer Vorgang. Wenn dieser nicht korrekt
_L ausgefiihrt wird, kann es zu Produktschdden kommen, die eine Wartung des Produktes erforderlich
machen. Kontaktieren Sie den technischen Support.

Verwenden Sie den Befehl “Léschen” im Bereich “Daten”, um die HMI-Runtime aus dem Gerat zu entfernen ( section to
remove HMI Runtime from the device (Werkseinstellungen wiederherstellen)

Anzeige
Parameter Beschreibung
Helligkeit Helligkeitsstufe des Displays
Zeitiiberschreitung Inaktivitats-Zeitiberschreitung der Hintergrundbeleuchtung
Hintergrundbeleuchtung
Ausrichtung Display-Ausrichtung
Neustart

Neustartbefehl fir das Bediengerat

Bestitigung

Aktivierung des Bearbeitungsmodus zur Anderung der Authentifizierungspassworter.
BEENDEN

Beenden des Systemeinstellungs-Tools.
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Systemkomponenten aktualisieren

VORSICHT: Das Arbeiten im Verwaltungsbereich ist ein kritischer Vorgang. Wenn dieser nicht korrekt
‘ ausgefiihrt wird, kann es zu Produktschdden kommen, die eine Wartung des Produktes erforderlich

machen. Kontaktieren Sie den technischen Support.

Die Systemkomponenten des Linux-Gerats kdnnen lokal mithilfe eines USB-Speichersticks oder per Fernzugriff ber einen

Webbrowser aktualisiert werden.

Um die Systemkomponenten zu aktualisieren, rufen Sie im Modus Konfig OS die Systemeinstellungen mithilfe einer Tipp-
Prozedur auf der HMI auf oder 6ffnen Sie in Ihrem WebbrowserSystem https://<HMI-IP-Adresse> und wahlen Sie den
Bereich “Verwaltung”.

System Settings Management ADMIN G
Language Config 05
System Type extd

Varsion UNEOHSXXCO0000058

Legs Date 2016-09-16T00:00:00.000Z

cetd || Update ™ Check

Dale & Time

Network

Services Main OS5
N -
Display Data
Restan
A Splash image
Authentication
Bootioader

EXIT

Erweitern Sie die zu aktualisierende Komponente und wahlen Sie [Update]

Kioader

Klicken Sie im gedffneten Dialog auf [Image auswahlen] und wahlen Sie anschlieiend die Datei “xxx-mainos-xxx.tar.gz”

aus. Klicken Sie nun auf [MD5 auswahlen] und wahlen Sie die Datei “xxx-mainos-xxx.tar.gz.md5” aus.

e ey =
/[ svetem Sestings ® \_
« Q| Be hipt//192.168.43. 214/ machine_config/#/management o @ wn =

§ Browse MOS

eSS
Filo Narme: conligos b gr.mdt e 0 M

CANCEL PROCEED

o Wichtig: Schalten Sie das Gerat nicht aus, wahrend eine Systemkomponente aktualisiert wird.
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Linux-Gerate

Starten Sie die HMI am Ende der Komponentenaktualisierung neu und erlauben Sie einen normalen Start.

Aufrufen der Systemeinstellungen im Modus Konfig OS liber eine Tipp-Prozedur

Die Systemeinstellungen sind im Modus Konfig OS (iber eine Tipp-Sequenz verfiigbar. Auf diesen Modus kann ebenfalls
bei einem HMI-Softwarefehler zugegriffen werden.

Die Tipp-Sequenz besteht aus mehreren Aktivierungen mithihife von Tipp-Gesten auf dem Touchscreen, die wahrend der
Einschaltphase ausgeflihrt werden und sofort gestartet werden, nachdem die HMI eingeschaltet ist.

Wenn die Meldung "Tippsequenz erkannt" oben auf dem Bildschirm angezeigt wird, driicken Sie mit dem Finger auf den
Touchscreen und halten Sie ihn gedriickt, um "Neustart" auszuwahlen: Konfig OS”

delk TAR=TRAR PETECTED 2 Ik
»» RESTART: CONFIGE 0OS
SYSTEMNSETFINGS

Die HMI wird in den Systemeinstellungen im Modus Konfig OS neu gestartet:
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ok TAP=TAP IETECTED B ik

ESTARTING: CONFIG 0S

Touchscreen-Kalibrierung

Die Systemeinstellung Kalibrierung ermdglicht die Kalibrierung des Touchscreens und kann Uber eine Tipp-Prozedur
aufgerufen werden.

Die Tipp-Sequenz besteht aus mehreren Aktivierungen mithilfe von Tipp-Gesten auf dem Touchscreen, die wahrend der
Einschaltphase ausgeflihrt werden und sofort gestartet werden, nachdem die HMI eingeschaltet ist.

Wenn die Meldung , Tippsequenz erkannt” auf dem Bildschirm angezeigt wird, warten Sie 5 Sekunden (ohne den Bildschirm
zu berlihren), um in das Untermenul Systemeinstellungen zu gelangen
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Bk TAP=TAP DETECTED 2 8K
RESTART: CONFIG 0OS
> SYSTEM SETTINGS

Driicken Sie auf den Touchscreen, , Touchscreen-Kalibrierung“ wird gelb hervorgehoben, halten Sie den Touchscreen
einige Sekunden lang gedriickt, bis die Touchscreen-Kalibrierung gestartet wird

Bk ENTERING SYSTEM SETT INGS
PDEFAULT MODE
»» TOUCHSCREEN CAL IIBRAT |00

Befolgen Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm, um den Kalibrierungsvorgang abzuschlief3en. Das System fordert zur
Beriihrung bestimmter Punkte auf dem Touchscreen auf.

Passwortschutz

Internes Passwort des HMI-Gerats.

Wahlen Sie in der Registerkarte Authentifizierung in den "Systemeinstellungen" auf Seite 400, aktivieren Sie den
Bearbeitungsmodus und wahlen Sie den Benutzernamen aus, fir den Sie das Passwort ander mdchten.

4 1 0 HMWIN Studio | Benutzerhandbuch | v206 (2017-06-30) | DE | © 2014-2017 Panasonic Electric Works Europe AG



38 Systemeinstellungen

System Settings Authentication ADMIN G

Language
System

Logs

Date & Time
Network
Services
Management
Display
Restart
Authentication

EXIT

Cancel

Usemame admin &
Old Password

MNew Password

Confirm Passwerd

Das Passwort fir Admin-Benutzer kann auch im Kontextmeni der HMI Runtime geéndert werden (siehe
"Optionen Kontextmenu" auf Seite 8 fir Details).

Werkseinstellung wiederherstellen

Die Systemeinstellungen im Standardmodus ermdéglichen die Deinstallation der HMI-Runtime oder die Anderung der
Startsequenz. Dieser Modus ist Uber eine Tippsequenz verfigbar und kann auch aktiviert werden, wenn die HMI von einem
Software-Fehler betroffen ist.

Die Tipp-Sequenz besteht aus mehreren Aktivierungen mithilfe von Tipp-Gesten auf dem Touchscreen, die wahrend der
Einschaltphase ausgefiihrt werden und sofort gestartet werden, nachdem die HMI eingeschaltet ist.

Wenn die Meldung "Tippsequenz erkannt" im oberen Bildschirmbereich angezeigt wird. Warten Sie 5 Sekunden (ohne den
Bildschirm zu bertihren), um in das Untermenul Systemeinstellungen zu gelangen
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Aok TAP=TAP DETECTED 2 &k
RESTRRT: CONFIG 0S
> SYSTEM SETTINGS

Warten Sie 5 Sekunden (ohne den Bildschirm zu berthren), um in den Standardmodus zu gelangen

Bk ENTERING SYSTEM SETTINES
2> DEFRULT MODE
TOUCHSCREEN CAL IBRAT 10N

k-1

Um die Runtime von der HMI zu deinstallieren, wahlen Sie auf dem Bildschirm des Standardmodus [Startsequenz]:

IP Address:
eth0 192.168.43.214

Wahlen Sie die Runtime aus, die Sie deinstallieren méchten (1) und klicken Sie auf die Schaltflache [Deinstallieren] (2):
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Available Apps Boot Sequence
HMI 2.0.0.6 @

[ © 1

Die Runtime-Deinstallation wird durchgefuhrt:

Uninstalling HMI ...
[____sssms ]
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HM4Web erméglicht Benutzern den Zugriff auf HMI-Projekte von einem Remote-Webbrowser, der auf einem Computer
oder einem mobilen Gerét, wie einem Tablet oder Smartphone ausgefuhrt wird. Mit HM4Web kénnen Benutzer ein
Webprojekt zur Remote-Anzeige derselben Grafikanzeige erstellen, die auf dem Bediengerat angezeigt wird. HM4Web-
Projekte basieren auf HTML5. Dies bedeutet, dass keine Plugins oder externe Software zur Anzeige der Informationen
erforderlich sind.

Dieses Dokument geht davon aus, dass Sie ein grundlegendes Verstandnis darliber verfigen, wie Webbrowser auf lhren
Mobilgeraten funktionieren, als auch dariber, wie eine Verbindung zum Bediengerat, auf dem der Server lauft, hergestellt
wird. Zum Beispiel mussen Sie wissen, wie ein WLAN-Zugang eingerichtet wird, wenn Sie mit einem Tablet oder einem
Smartphone arbeiten, um Zugriff auf die HM4Web-Seiten auf dem Bediengerat zu erlangen.

Unterstiitzte Plattformen und Browser ... . i 416
Seite flir Web-Zugriff erstellen . . 416
Plattform-spezifische Homepage ... ... .. 418
Das WebprojeKt teSteN 418
Das Webprojekt herunterladen . 419
Web-Konnektivitatsprobleme .. .. 420
Web-unterstiitzte Funktionen ... i 422
Problembehandlung und FAQ . 424
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Unterstltzte Plattformen und Browser

Unterstutzte Plattformen und Browser

HM4Web unterstiitzt 3 Plattformen:

o Web, fir Desktop-Browser,
o Telefon, fir Smartphone-Gerate
o Tablet, fir Tablet-Gerate

Sie kdnnen daher Seiten mit unterschiedlichen Inhalten und unterschiedlicher Grofe fur die verschiedenen Plattformen
erstellen. Zum Beispiel konnen Sie eine Reihe von kleineren Seiten in Ihrem Projekt fir Handys erstellen, wahrend Sie
Seiten in voller GréRe fir Desktop-Webbrowser und Tablets verwenden.

Funktioniert mit einem Computer

HM4Web funktioniert mit allen modernen Webbrowsern. Die folgenden Browser wurde auf Kompatibilitat mit der HM4Web
getestet:

o Mozilla Firefox 40+

o Microsoft Internet Explorer 11+
o Apple Safari 7.1+

» Google Chrome 36+

P e ©

Funktioniert mit Tablets oder Telefonen

HM4Web funktioniert mit den meisten Tablets und Telefonen. Die folgenden Tablets wurde auf Kompatibilitat mit HM4Web
getestet:

e i0OS 4+ - Mobile Safari
o Android 7+ - Android Webkit

TV CN>=0ID

Seite fur Web-Zugriff erstellen

Pfad: Projektansicht> Web> Seiten

Fihren Sie einen Rechtsklick auf den Seiten-Knoten aus und wahlen Sie Seite einfiigen, um eine Webseite
hinzuzufiigen.
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ProjectView % X 7 tiPagel” 1L:MobilePage? x |

+ —LE£E AWV @ e 68 & % wn - X E IS

=l O & v = @ LE (P | Font [Tzhoma

=B cmTest-1006 (Alarms)
..-[Egh Project properties

- Pages

----- B 1: Pagel

.. 2: Pagel -
-7 Dialogs New Page S
----- = Templates
=-F® Web Fage

B Pages e ——

E----ﬁgMobilepa el g csiion Page Name

B MobilcP gel m Smartphone Mobile Page3 |

| o TR B Tabiet

JE Templates

B9 Dialogs

...J89 MobileDialogPagel
grag

- Config

i) Protocols

- ; Alarms

----- ﬂ‘ Events Buffer

In HMWIN Studio kénnen etwaige Widgets und Funktionen verwendet werden, wobei derzeit jedoch nicht alle Funktionen
in HM4Web zur Verfiigung stehen. Wenn das Projekt eine Funktion enthalt, die nicht verfugbar ist, wird die HM4Web
weiterhin korrekt funktionieren, jedoch steht die Funktion nicht auf dem Remote-Client-Gerat zur Verfiigung.

Siehe "Web-unterstutzte Funktionen" auf Seite 422 flir eine Liste derin HM4Web unterstltzten Funktionen und der
bestehenden Einschrankungen.

Seiten exportieren

Seiten fur den Export aus dem aktuellen Projekt auswahlen.

1. Klicken Sie im Menul Ausfiihren auf Webprojekt-Einstellungen: Der Dialog Webprojekt-Einstellungen wird
angezeigt.

2. Wahlen Sie die Webseiten aus, die Sie exportieren mochten. StandardmaRig werden alle Projekt- und Dialogseiten
ausgewahlt.

3. Wabhlen Sie fiir jede Plattform das Home-Symbol neben der Seite, die Sie als Startseite festlegen mdchten, aus. Fir
jede Plattform kann nur eine Homepage ausgewahlt werden. Alle andere Home-Symbole werden grau dargestellt.

WARNUNG: Wenn Sie ein Projekt auf das Bediengerat herunterladen, stellen Sie sicher, dass
‘. die Option Webprojekt herunterladen ausgewahlt ist.
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Plattform-spezifische Homepage

Download to Target l&J

Ready to download

192 . 8 . 1 . 14 Download H Close
E] Advanced

Download only changes

[ Delete Dynamic Files (Recpes, Security-Users, Schedulers, Multlanguage, Trends, Events,
Retentive-Memory)

Download Web Project

Plattform-spezifische Homepage

Die Homepage des HM4Web-Projektes definiert die erste Seite, die im Browser von jedem Plattformtyp dargestellt wird
und definiert den Ausgangspunkt flr Ilhr Webprojekt. Auf die Seiten kann vor der Homepage in Abhangigkeit davon, wie
andere Seiten im Projekt verknUpft sind, zugegriffen werden.

Zum Beispiel, wenn Sie eine Reihe von Seiten fiir eine Telefonplattform entworfen haben, stellen Sie als Homepage eine
von der Grofde her angemessen Seite ein Smartphone Display ein. Fligen Sie danach nur Links zu anderen Telefonseiten
auf dieser Seite hinzu: der Benutzer wird beim Surfen im HM4Web-Projekt von einem Telefon nur auf Telefonseiten
zugreifen.

Das Webprojekt testen

Sie kénnen Ihr HM4Web-Projekt testen, in dem Sie den Online-Simulator, eine eigenstandige Webseite, direkt aus einem
Browser 6ffnen.

Mit dem Online-Simulator testen

HMWIN Studio enthalt im Online-Simulator einen Webserver. Sie kdnnen den Simulator starten und auf lhr HM4Web-
Projekt von einem Webbrowser zugreifen. Die Seiten werden vom Simulator bedient.
1. Erstellen Sie lhr Projekt (siehe "Seite fir Web-Zugriff erstellen” auf Seite 416).

2. Wahlen Sie in der Ausfiihrungs-Datei die Option Simulator starten: Das Projekt wird in einem separaten Fenster
gestartet.

3. Offnen Sie einen Webbrowser (siehe "Unterstiitzte Plattformen und Browser" auf Seite 416 fiir eine Liste von
Browsern, die mit HM4Web kompatibel sind).

4. Geben Sie folgende Adresse ein: http://localhost:81: diese befiehlt dem Webbrowser die Webseiten vom lokalen
Computer zu lesen und verwendet standardmafig Port 81 durch den Online-Simulator in HM4Web.

5. Testen Sie |hr Projekt im Browser.

Wichtig: Wenn Sie Anderungen an den Projektseiten in HMWIN Studio vornehmen, miissen Sie den
0 Simulator beenden und neu starten.
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Hinweis: Wenn Sie ein Gerat benutzen (zum Beispiel ein Smartphone), das nicht der Localhost ist, auf dem der
0 Simulator ausgefiihrt wird, werden Sie aufgefordert einen Benutzernamen und ein Kennwort einzugeben.

Das Webprojekt herunterladen

Nach Uberpriifung der HM4Web-Seiten kénnen Sie das Projekt auf das gewiinschte Bediengerét herunterladen.

Das HM4Web-Projekt wird zusammen mit dem HMWIN Studio-Projekt heruntergeladen, siehe "Auf Bediengerat
herunterladen" auf Seite 72 fur Details.

Nach dem Herunterladen startet das HMI-Projekt automatisch auf dem Bediengerat und das HM4Web-Projekt steht fur die
Nutzung zur Verfigung.

HMA4Web in einem Browser ausfiihren

1. Offnen Sie einen Webbrowser und geben Sie die IP-Adresse lhres Bediengeréts ein: Die Anmeldeseite wird

angezeigt.
— = = - ‘EI .
E B
€ hitp//192.168.15 ¢ | |- Google Pl B~ #=|-

User Name

Password :

HMWIN Studio | Benutzerhandbuch | v206 (2017-06-30) | DE | © 2014-2017 Panasonic Electric Works Europe AG 4 1 9



Web-Konnektivitatsprobleme

2. Geben Sie Benutzernamen und Passwort ein und klicken Sie auf Anmelden: Die Startseite wird angezeigt.

@ - Mozila Feretox bl 5]
File Modifica Visusizzs Cronologia Segnalibei Strumenti Aiute
Lk
* 3 19216815/ web/_rebmain bmi +||@- AP B K = -
T PLAY RELDAD SETUP N o1z o 34 CYL56 FINISH STOP
2
E S >
£ . - -
3 .m
[ 2
> ol
o
e @ | : =
fou () | L)
= t | ][

\..E 19J x|

\E 25 o

< |l » w|IBA A

N (O}

Siehe "Benutzerverwaltung und Passworter" auf Seite 233 fur weitere Informationen Uber die Erstellung von
Anmeldeinformationen.

Sie kdnnen mit dem Projekt den Browser in der gleichen Weise benutzen, in der Sie mit einem Gerat interagieren, wenn Sie
den Bildschirm berihren: Klicken Sie auf Schaltflachen um die Ansicht zu &ndern, Indikatoren und Messgerate anzusehen,
Schieberegler zu verschieben um Werte zu andern, usw. Das HM4Web-Projekt wird die gesamte Kommunikation mit dem
Webserver verwalten, wahrend Sie mit dem Bediengerat in der Ferne agieren.

Web-Konnektivitatsprobleme

Hier werden die am haufigsten auftretenden Probleme beschrieben, die bei einer Remote-Verbindung zu Ilhrem Bediengerat
auftreten kénnen.

Keine Verbindung zum Server

Da HM4Web auf Ihrem Bediengerat remote ausgefihrt wird, kann die Verbindung vom Server zum Browser unterbrochen
sein (zum Beispiel, wenn der Server gestoppt wird oder das Netzwerkkabel nicht angeschlossen ist). Wenn dies
geschieht, wird ein Symbol "Trennung" in der Symbolleiste oben in der Statusleiste von HM4Web, wie in diesem Beispiel
dargestellt, angezeigt.
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Sobald der Server wieder online ist, wird das rote Kreissymbol verschwinden, was bedeutet, dass die Kommunikation mit
dem Gerat wieder hergestellt wurde.

Hinweis: Hinweis: Wenn Sie Anderungen an den HM4Web-Seiten vornehmen, wahrend der Server getrennt
0 wird, werden diese Anderungen auf dem Client sichtbar sein, aber erst dann auf den Server Ubertragen, wenn die
Verbindung wieder hergestellt wurde.

Zeituberschreitung Inaktivitat

Wenn der Browser fur einige Minuten inaktiv war, wird HM4Web Sie auffordern lhre Anmeldedaten erneut einzugeben.
Wenn fiir 10 Minuten keine Aktivitat festgestellt wurde, wird der Anmeldebildschirm ermeut angezeigt, und Sie missen lhre
Anmeldedaten emeut eingeben, um den Betrieb fortsetzen zu kénnen. Eine Zeitiiberschreitungsfunktion stellt sicher, dass
kein unberechtigter Zugriff moglich ist. Das Zeitlimit fUr die Web-Inaktivitat kann in der Tabelle Projekteigenschaften

Benutzersitzung beenden

Eine Benutzersitzung kann entweder vom Server oder vom Benutzer beendet werden.

Unter bestimmten Bedingungen kdnnte der Server eine Anforderung an den Client (Browser) senden, um den
Anmeldevorgang durchzufihren. In diesem Fall wird der Benutzer zur Anmeldeseite umgeleitet und danach zuriick auf die
Seite geleitet, auf der er gearbeitet hat. Dies wird beispielsweise eintreten, wenn der Benutzer den Browser-Cache oder
Browser-Cookies loscht.

Hinweis: Wenn der Benutzer in einem Dialogfeld arbeitet und auf die Anmeldeseite umgeleitet wurde, wird er
6 anschlie®end zur Seite, auf der er das Dialogfeld gedffnet hatte, zuriick geleitet.

Nicht-aktives HM4Web-Projekt

Die in Ihrem Browser angezeigte HM4Web-Seite kann von einem Projekt, das nicht mehr aktiv im Geréat ist, stammen. In
diesem Fall wird ein Bestatigungsfeld angezeigt und Sie kdnnen zum aktiven Projekt zurlickkehren.

0 Hinweis: Diese Umleitung geht davon aus, dass das momentan aktive Projekt HM4Web-Seiten hat.

Wenn Sie beschlief3en im nicht-aktiven Projekt zu verbleiben, werden alle Aktionen, die Sie im Browser durchfihren,
moglicherweise nicht korrekt ausgefiihrt, weil die HM4Web keine servergebundene Kommunikation durchfiihren kann.
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Web-unterstiitzte Funktionen

Web-unterstutzte Funktionen

Momentan werden nicht alle HMWIN Studio-Funktionen in HM4Web unterstitzt. Es folgt eine Liste der Funktionen und
Einschrankungen sortiert nach Kategorie.

Wenn Sie Objekte von Standardseiten kopieren und in Webseiten einfiigen, vergewissern Sie sich,
_I_ dass alle Objekte in Webseiten unterstiitzt werden. Entfernen Sie nach dem Einfiigen samtliche nicht
unterstiitzten Objekte von der Website.

Kategorie Unterstiitzte Funktionen Einschrankungen
Widgets « Grundlagen (Text/Numerisch, Bilder, Formen, « Systemvariablen an TAG
Trends/Diagramme, Rezepturen, Steuerelemente, anfligen wird nicht
Alarme, Muster) unterstutzt.
« Schaltflachen « Schriftartdateien ohne
« Messgerate aktiviertes Web-Download-
Schalt Berechtigungskennzeichen
* Schatter werden von HM4Web nicht
« Leuchten geladen.
« Medien (IP-Kamera) « Widget-Eigenschaft mit
« Symbole Anfligenan ...

dynamischem Verhalten
werden moglicherweise
nicht fir alle Eigenschaften
von HMWIN Studio
unterstutzt.

« Fabrikautomatisierung

« Mehrstufiges Bild, mehrere
Ebenen werden nicht
unterstitzt.

« Alarmfarbe basierend auf
der Auslésebedingung wird
von JM4Web nicht
unterstitzt

« Die Alarm-Widgets kénnen
in der Runtime nicht

bearbeitet werden
Alarme « Die Alarmgrenzen in HM4Web sind die gleichen,wie o Aufdem
die des Bediengerats (500..2000 zielbasiert) Smartphone/Tablet (im

allgemeinen embedded
Gerate), die auf der HW
basieren, konnte ein
Benutzer bei > 500
Alarmen
Leistungsprobleme
bekommen.
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39 Webzugriff

Kategorie

Unterstiitzte Funktionen

Einschrankungen

Aktionen

Widgets (Javascript)

Seite (HomePage, Seite laden, Nachste Seite,
Vorherige Seite, Zuletzt besuchte Seite, Dialog
anzeigen, Dialog schlieen, Nachricht anzeigen,
Start Browser)

Mehrsprachigkeit (Sprache einstellen)

Tag (Tag schreiben, Schritt-Tag, Setze Bit,
BitZuricksetzen, Bit umschalten)

Trend/Diagramm (Trend aktualisieren, Trend nach
links scrollen, Trend nach rechts scrollen, Trend
nach links blattern, Trend nach rechts blattern,
Verlauf nach oben rollen, Verlauf nach unten rollen,
Verlauf Seite nach oben, Verlauf Seite nach unten,
Seitengebrauchszeit des Trends, Trend vergrofiemn,
Trend verkleinern, Trend-VergroRerung
zuricksetzen, Achsentrend vergrofern,
Achsentrend verkleinern, X-Achsen-Trend-
Vergrofierung zurticksetzen, Trend pausieren,
Trend fortsetzen, Trend-Cursor anzeigen, Trend-
Cursor scrollen, Trend nach Zeit scrollen)

Alarme (AlarmZurlicksetzen, AlarmQuittieren,
AlleAlarmeAuswahlen, AlarmeAktivieren)

System (Trend dumpen, Trend I6schen, Event-
Archiv 16schen)

Rezepturen (Rezept herunterladen, Rezept
hochladen, Aktuellen Rezeptsatz schreiben,
Aktuelles Rezept Runterladen, Aktuelles Rezept
Hochladen, Rezept zurlicksetzen, Rezeptdaten
dumpen, Rezeptdaten wiederherstellen,
Empfangenes Datenset hinzufiigen, Empfangenes
Datenset I6schen)

« JavaScript wird unterstitzt

(siehe "JavaScript" auf
Seite 343Kapitel
JavaScript fUr eine Liste
unterstitzter Funktionen)

Seitenaktionen werden im
Zustand Alarmausloser
nicht unterstuitzt

XForms

Skalierung
Offset
Farbpalette
BitIndex

« Einige Parameter

unterstitzen nicht die
Funktionalitat der
Farbpalette.

Tastenfelder

Es werden nur numerische Tastenfeld-Widgets
unterstitzt.

Benutzerdefinierte
Tastenfelder werden nicht
unterstitzt. Die
numerische Tastatur wird
als numerisches Widget
mit einem Lese-/Schreib-
oder Schreibmodus
angezeigt.
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Problembehandlung und FAQ

Kategorie Unterstiitzte Funktionen Einschrankungen
Dialogseite o Wird unterstitzt, Sie kdnnen diese mithilfe der « Dialogseiten unterstitzen
Aktionen Dialog anzeigen und Dialog schlief3en nur modale Dialoge.

anzeigen und schlie3en.

Benutzerverwaltung « Der Anmeldemechanismus Uberpriift die « Individuelle
Anmeldeinformationen auf dem Server. Der Sicherheitseinstellungen
Benutzername und das Passwort werden auf fur Widgets oder Seiten
Grundlage der Anmeldeinformationen des werden nicht unterstitzt.

Benutzers in der Benutzerverwaltung definiert.

Gleichzeitige « DerWebserverim Bediengerat unterstitzt drei « Wennmehrals 3
Benutzerverbindungen Verbindungen gleichzeitig. Verbindungen von
entfernten Browsern
versucht werden, werden
nur die ersten 3
Verbindungen erlaubt.

Mit Tastenfeldern in HM4Web arbeiten

Der Benutzer kann auf das numerische Widget klicken. Dadurch wird ein Textfeld angezeigt, in dem der neue Wert
eingegeben werden kann.

Nach der Eingabe des Wertes kann der Benutzer entweder die Eingabetaste oder einen aquivalenten Bereich des Touch-
Gerates driicken oder auf Speichern klicken, um den neu eingefiigten Wert dauerhaft zu speichern. Wahrend des
Speichervorgangs werden nur sinnvolle Zahlen akzeptiert. Alles andere wird ignoriert und wird keine Wertanderung zur
Folge haben.

Save ¥ Cancel

Problembehandlung und FAQ

JavaScript aktivieren

HM4Web benétigt JavaScript, um die Interaktivitat mit Server und Benutzer herzustellen. HM4Web funktioniert nicht,
wenn JavaScript in lhrem Browser deaktiviert ist.

Standardmafig kommen die meisten Browser mit aktiviertem JavaScript. Wenn Sie jedoch JavaScript in der
Vergangenheit deaktiviert haben, aktivieren Sie JavaScript wieder, bevor Sie auf die HM4Web-Seiten zugreifen.

Browser-Cache

HM4Web enthalt Ressourcen, die CSS-Dateien, Bilddateien und JavaScript-Dateien unregelmafig dndern. Diese
Ressourcen erfordern fur das Herunterladen Uiber das Netzwerk Zeit, wodurch sich die fir das Herunterladen der HM4Web-
Seite in lhren Browser erforderliche Zeit erhoht. Browser-Caching ermdglicht es diese Ressourcen, von einem Browser zu
speichern und ohne Anforderung vom Server zu benutzen. Dadurch werden HM4Web-Seiten schneller geladen.
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39 Webzugriff

Caching wird in der Regel standardmaRig aktiviert, um eine optimale HM4Web-Leistung zu gewahren. Stellen Sie daher
sicher, dass es nicht deaktiviert wurde.

Hinweis: Die HM4Web-Seiten werden auch mit deaktiviertem Browser-Caching weiterhin funktionieren, nur wird
0 die Ladezeit der Ressourcen im Vergleich mit normal zwischengespeicherten Operationen langer sein.

Einen Proxy benutzen

Einige Benutzer werden eventuell Uber einen Proxy auf HM4Web zugreifen. Die Proxies konnen die Zahl der
Parallelverbindung fiir den Browser steuern.

Stellen Sie sicher, dass die maximal erlaubte Anzahl von Parallelverbindungen (max Anschlisse) nicht mehr als 10 und
nicht weniger als 5 betragt.

Warum kann ich Anderungen in den Webseiten nicht sehen?

Jedes Mal, wenn eine neue hinzugeflgte Webseite im Projekt bearbeitet wird, missen Sie das Projekt auf das Gerat
herunterladen. Wenn Sie sich mit der IP Adresse des Bediengerates verbinden kann es vorkommen, dass der Webbrowser
anstelle der aktuellen Seite eine zwischengespeicherte Seite aus dem Cache darstellt. Um dieses Verhalten zu vermeiden,
kénnen Sie:

« das Zwischenspeichern Ihres Webbrowser deaktivieren

« die Aktualisierung der Webseite erzwingen

« Bypass-Browser-Cache nutzen
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Problembehandlung und FAQ
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40 Lizenzaktivierung von
Softwaremodulen der Bediengerate

Flhren Sie Aufgaben flr das Bediengerat entsprechend der Lizenz im Dialog Ziel verwalten von HMWIN Studio aus.

Das Gerat aktiViereN . 428
Eine Lizenz speiChern L 429
Eine Lizenz IMPortieren 429
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Das Gerat aktivieren

Das Gerat aktivieren

Sie missen auf jedem Bediengerat die entsprechende Lizenz aktivieren. Dazu benétigen Sie eine Internetverbindung.

0 Wichtig: HMI Runtime muss auf dem Gerit installiert sein, bevor Sie lhre Lizenz aktivieren kénnen.

Pfad: Ausfiihren> Ziel verwalten
1. Klicken Sie im Dialog Ziel verwalten auf die Registerkarte Lizenz.

Wabhlen Sie im Lizenzordner den Ort der Datensicherung lhrer Lizenzdateien aus.

Wahlen Sie die Option Bediengerat aktivieren.

Wahlen Sie das Bediengerat.

Klicken Sie auf die Schaltflache IP auswahlen: Alle mit dem Netzwerk verbundenen Gerate werden aufgelistet.
Wahlen Sie das Gerat aus, auf dem die Lizenz aktiviert werden soll.

N o o bk~ b

Geben Sie den AktivierungsschlUssel ein.

Nachdem Sie einen Aktivierungsschliissel eingegeben haben, wird die Schaltflache Weiteren Schliissel eingeben
aktiviert, und Sie kénnen einen weiteren Aktivierungsschlissel eingeben.

8. Klicken Sie auf Lizenz aktivieren: Wenn der Aktivierungsschlissel gultig ist, wird die Lizenz auf das Bediengerat
heruntergeladen und aktiviert.

Manage Target Li_:hJ
g g

| Runtime | License | Board |

g License folder  C:\Users\Documents'workspace E]
Panel Info

9 @ Activate Panel

SelectPanel  192,168,44.204 (5]

(7} Save License
Panel ID 003008023176
Activation Keys
0 HOOC00000000M 0000 CODESYS

Add Another key

Import License] [ Activate license ]

Die aktivierten Funktionen oder der Status des Aktivierungsschlissels wird im Listenfeld Funktion/Status angezeigt.

o Hinweis: Um die aktivierte Lizenz zu aktivieren, missen Sie das Bediengerat neu starten.
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40 Lizenzaktivierung von Softwaremodulen der Bediengerate

Eine Lizenz speichern

Unter Umstanden miissen Sie eine Lizenzdatei fir die spatere Aktivierung auf dem Bediengerat erstellen.
Pfad: Ausfiihren> Ziel verwalten
1. Klicken Sie im Dialog Ziel verwalten auf die Registerkarte Lizenz.

Waéhlen Sie im Lizenzordner den Speicherort Ihrer Backup-Lizenzdatei aus.
Wahlen Sie die Option Lizenz speichern.
Panel-ID eingeben.

o oD

Geben Sie den Aktivierungsschlissel ein.

Nachdem Sie einen Aktivierungsschliissel eingegeben haben, wird die Schaltflache Weiteren Schliissel eingeben
aktiviert, und Sie kénnen einen weiteren Aktivierungsschlissel eingeben.

6. Klicken Sie auf Lizenz speichern: Wenn der Aktivierungsschlissel gltig ist, wird die Lizenzdatei im ausgewahlten

Ordner gespeichert.
& Manage Target [
| Runtime | License | Board |
Licznse folder  C:\Users\Documents\workspace [eee]

Panel Info
) Activate Panel
Select Panel | 192, 168.44.204

B @ Save License

Panel ID 003008023175

Activation Keys
B OO00E-N000N 00000000 CODESYS

Add Another key

6
Import License

Die aktivierten Funktionen oder der Status des Aktivierungsschliissels wird im Listenfeld Funktion/Status angezeigt.

Eine Lizenz importieren

Wenn auf dem Computer keine funktionierende Internetverbindung fir HMWIN Studio zur Verfligung steht, kénnen Sie die
Lizenz weder speichern noch aktivieren. Dann missen Sie lhre Lizenz von einem anderen Computer importieren, auf dem
Sie die Lizenz herunterladen konnen.

Das ist ein zweistufiger Prozess:

1. Laden Sie zuerst lhre Lizenz auf einen mit dem Internet verbundenen Computer herunter und aktivieren Sie diese.
2. Importieren Sie danach die heruntergeladene Lizenz in das Bediengerat.
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Eine Lizenz importieren

Lizenz herunterladen und aktivieren

. Offnen Sie auf einem Computer mit Internetzugang einen Browser und gehen Sie zu https://license.x-formation.com
2. Geben Sie lhren Aktivierungsschlissel ein (z. B.: 5BDI0-FORLS-HR67G-5BI5T).

3. Geben Sie lhre HMI MAC ID in das FEId HostID-Wert als Custom=<MAC_ID> ein (Zum Beispiel
Custom=0030D801DE27).

Klicken Sie auf Aktivieren: Die Lizenzdatei wird generiert.

5. Click Download: die Lizenzdatei wird auf Inrem Computer gespeichert.

Lizenz importieren und aktivieren

Pfad: Ausfiihren> Ziel verwalten

Klicken Sie im Dialog Ziel verwalten auf die Registerkarte Lizenz.

2. Wahlen Sie das Gerat, wenn es angeschlossen ist, oder geben Sie die MAC-ID ein, wenn Sie die Lizenz offline
generieren.

3. Klicken Sie auf Lizenz importieren und wahlen Sie die von Ihnen erstellte Lizenzdatei. Fugen Sie, wenn Sie mehr
als einen Aktivierungsschllssel erworben haben, weitere Lizenzdateien hinzu.

4. Klicken Sie auf Lizenz aktivieren, um die Lizenzen auf dem HMI-Gerat zu aktivieren, oder klicken Sie auf Lizenz
speichern, um eine Offline-Lizenzdatei zu erzeugen.

6 Hinweis: Um die aktivierte Lizenz zu aktivieren, missen Sie das Bediengerat neu starten.
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41 Systemkomponenten in
Bediengeraten aktualisieren

Die meisten der Systemsoftware-Komponenten kdnnen einfach aktualisiert werden, um ein hohes Mal} an Flexibilitat bei
der Bereitstellung von Aktualisierungen und Korrekturen bei bestehenden und laufenden Systemen zu ermdglichen.

Neue Software-Module konnen aktualisiert werden

« Direkt auf dem Bediengarat mithilfe eines USB-Flashlaufwerks (siehe "Systemeinstellungen" auf Seite 389 fur
Details)

« Inder HMWIN Studio Anwendung (siehe "Systemkomponenten von der Anwendung aktualisieren" Auf der
nachsten Seite fir Details)

Jedes Bediengerat ist mit einem Produktcode, einschliel3lich aller Werkseinstellungen (Hardware, Software und
Firmwarekomponenten) markiert. Beziehen Sie sich auf dieses Etikett fir Daten tGber Ihr Bediengerat. Das
Aktualisierungstool lhres Bediengerats enthalt auch Informationen tber die aktuell auf dem Gerat ausgefuhrten
Komponenten.

VORSICHT: Stellen Sie sicher, dass Sie die richtigen Aktualisierungsdateien verwenden, da das Laden
von nicht fiir Ihr Gerét geeigneten Aktualisierungsdateien schwerwiegende Fehlfunktion des Systems
verursachen wird. Uberpriifen Sie immer Ihren Geréiteproduktcode.

0 Hinweis: Aktualisierungsdateien werden auf Wunsch als Teil der technischen Support-Aktivitat verteilt.

! Serviceanruf; Das Herunterstufen von Operationen ist eine komplexe Aufgabe, die zu schweren Schaden an
Ihren Gerét fiihren kann, wenn sie nicht korrekt ausgefiihrt wird. Diese Operationen sind dem technischen

Support vorbehalten.
Systemkomponenten von der Anwendung aktualisieren ... ... ... L 432
EinstellUnNgen il 433
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Systemkomponenten von der Anwendung aktualisieren

Systemkomponenten von der Anwendung aktualisieren

Sie kdnnen Systemkomponenten lber die Ethernet-Kommunikationsschnittstelle auf ein einzelnes Bediengerat oder
mehrere Bediengerate desselben Typs herunterladen.

Pfad: Ausfiihren> Ziel verwalten> Board

& Manage Target

x
Runtime  License  Board
Target
P [121e.95.155 O | g2 fbort @ Downlosd || £ Uplosd
Fies
[csersmaura.crestani\Desktop'Buik Updates 5 Folder
Refresh Max parallel operations:
Select | Host P MAC ppiication [Maos | configos | splash | Boottoader | MainFPGA [ saferpas ~
O E 02.05.00.04 UN31HSXX60M0207 UN31HSXX60C0207 O O O O
L) v
ks HMI v/ 192.168.45.163 0030D802A4A7 02.01.00.353 UN31HSXX60M0196 UN31HSXX60C0196 N/A UN31HSxx012 N/A N/A
ks HMI v/ 192.168.45.210 0030D801A4DC 02.01.00.353 UN31HSXX60M0207VRFB PLANUN31HSXX60C0196 N/A UN31HSE02007 N/A N/A
O |
O
O b
O
O 4
O <
O |«
O <
O |«
O < v
< >
StatusDetals  Settings
T9Z.168.45.210 REATING Panel Mormaton. . ~
192.168.45.210 : Panel information retrieved succesfuly...
192.168.44.180 : Reading panel information...
192.168.44.180 : Panel information retrieved succesfuly...
192.168.44.180 : Invalid component Application for selected device
Reading board fie info from : C:\Users\mauro.crestani\Desktop\Bulk Updates
Succesfuly read info from : C:\Users\mauro.crestani\Desktop\Bulk Updates
192.168.44.180 : Reading panel information...
192.168.44.180 : Panel information retrieved succesfuly...
192.168.44.180 : Invalid component Application for selected device
192.168.45.210 : Reading panel information...
192.168.45.210 : Panel information retrieved succesfuly...
192.168.42.83 : Reading panel information...
192.168.42.83 : Panel information retrieved succesfuly...
192.168.42.83 : Invalid component Application for selected device
192.168.45.163 : Reading panel information...
192.168.45.163 : Panel information retrieved succesfuly...
v
[ verbose log Save to File Clear
12.168.45.163 + Panel information retrieved succesfully.

1. Wahlen Sie den Ordner, der die auf das Bediengerat herunterzuladenden Dateien enthalt oder in den die Dateien
vom Bediengerat hochgeladen werden sollen.

Wabhlen sie ein oder mehrere Bediengerate.

Wahlen Sie die Komponenten, die Sie vom Bediengerat herunterladen (bzw. auf das Bediengerat hochladen)
mdchten.

4. Starten Sie das Herunterladen auf das Bediengerat oder das Hochladen von Bediengeraten.
Hinweis:
« Das Tool ist fir die Aktualisierung mehrerer Bediengerate desselben Typs konzipiert. Vermeiden Sie es, Dateien fiir
unterschiedliche Geratetypen in denselben Ordner zu stellen.

« Furden Fall, dass die gewiinschte Ziel-IP nicht aufgefiihrt ist, geben Sie diese direkt in das Feld ein. Der Suchdienst
ist ein Ubertragungsdienst. Wenn eine Remote-Verbindung tiber VPN oder von externen Netzwerken hergestellt
wird, wird dies nicht funktionieren und Sie missen die Adresse manuell eingeben.

« Das Herunterladen der ausgewahlten Komponenten wird nur auf die kompatiblen Gerate durchgefihrt

« Basierend auf Ihrem Netzwerk und Ihren Hardware-Spezifikationen kénnen Sie die Anzahl der Gerate fir die
parallele Aktualisierung erhéhen

« Um die Aktualisierung abzuschlief3en, missen Sie das Bediengerat neu starten.
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41 Systemkomponenten in Bediengeraten aktualisieren

Einstellungen

In der Registerkarte Einstellungen konnen Sie den Port und die Passwort-Parameter fiir die Kommunikation mit den
Bediengeraten angeben. Fir den Fall, dass auf der Bediengerateseite kein Passwort verwendet wird, lassen Sie das Feld

Passwort leer.

Status Details Settings

Connection Actions

Port:  |2100 || pefault Test

Password: |..... |

Keep stored Restart

WARNUNG: Der Bulk-Modus funktioniert nur mit Bediengeraten, die dieselben Verbindungsparameter

_L aufweisen.

Ein BegruBungsbildschirmbild hochladen
Sie kénnen das standardmafig auf den Geraten wahrend des Hochfahrens angezeigte BegriRungsbildschirmbild ersetzen.

Das als Begrufdungsbildschirm verwendete Bild muss folgende Anforderungen erfullen:

Dateiname splash.bmp

Formatieren Bitmap, RGB 565-Format
GroRe <500 KB

Bitmap-Breite Gerade Zahl (z. B. 430 x 239)

Zum Hochladen des BegrifRungsbildschirmbildes:

1. Nennen Sie das neue Bild in splash.bmp um und kopieren Sie es in den Quellordner.
2. Wahlen Sie die Bediengerate aus.
3. Klicken Sie auf Herunterladen.

Um beste visuelle Ergebnisse zu gewahrleisten, missen die Begriungsbildschirmbilder tiber einen schwarzen
0 Hintergrund verfugen.
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42 Zugriff auf Bediengerate schutzen

Folgende Operationen sind auf dem Bediengerat durch ein Kennwort geschitzt:

« HMI Runtime Verwaltung: HMI Runtime installieren und HMI Runtime aktualisieren
« Board-Verwaltung: Ersetzen von BSP-Hauptkomponenten wie Main OS, Config OS, Bootloader, usw.
« Projektdateien herunter- und hochladen
« Optionale Dienste auf Linux-Geraten (z. B. SSH-Protokoll, VNC-Server)
WARNUNG: Nicht autorisierte Zugriffe auf das Gerat konnen Schaden oder Fehlfunktionen

I verursachen. Wenn das Gerat mit einem Netzwerk verbunden wird, schiitzen Sie das Netzwerk vor
nicht autorisierten Zugriffen.

MafRnahmen zum Schutz des Netzwerks beinhalten:

« Firewall

« Intrusion Prevention System (IPS)

« Netzwerksegmentierung

« Virtual LAN (VLAN)

« Virtual Private Network (VPN)

« Sicherheit auf physikalischer Zugriffsebene (Port-Sicherheit).

Weitere Informationen, Richtlinien und Standards in Bezug auf Sicherheit in der Informationstechnologie: IEC 62443,
ISO/IEC 27001.

Passwort auf dem Bediengerat andern L 436

Ports Und FireWalls . . 436
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Passwort auf dem Bediengerat andern

Passwort auf dem Bediengerat andern

Zum Andern des Passworts auf dem Bediengerat gehen Sie wie folgt vor:

o Im HMI Runtime Kontextmeni: Einstellungen> Registerkarte Passwort.

Settings |2 [ |

Old password:
Mew password:

Confirm password:

Ok ] [ Cancel

« Verwenden Sie die Funktion Zielpasswort festlegen im Aktualisierungspaket: Das Passwort wird von der HMI
Runtime direkt nach Ende des Aktualisierungsvogangs aktualisiert.

« Verwenden des HMI-Toos "Systemeinstellungen” auf Seite 389

o Lassen Sie ,Altes Passwort® leer, wenn das Zielpasswort nicht eingerichtet ist.

Ports und Firewalls

Hier eine Liste aller von den HMWIN Studio-Komponenten benutzten Ports.

Port Verwendung Fernzugriff i Runtime/Projektmanagement
Verwaltung

80/tcp HTTP port Ja - Ja

21/tcp FTP cmd port - - Ja

2100/tcp Board-Port - Ja -

16384- FTP-Datenport (passiver - Ja Ja

17407/tcp Modus)

990/udp UDP-Ubertragung - Optional Optional
(Geratesuche)

991/udp UDP-Ubertragung - Optional Optional
(Geratesuche)

436

HMWIN Studio | Benutzerhandbuch | v206 (2017-06-30) | DE | © 2014-2017 Panasonic Electric Works Europe AG



42 Zugriff auf Bediengerate schitzen

Port Verwendung Fernzugriff \B/:::’:;tung Runtime/Projektmanagement
998/udp UDP-Ubertragung - Optional Optional
(Geratesuche)
999/udp UDP-Ubertragung - Optional Optional
(Geratesuche)
5900/tcp VNC-Server Nur VNC - -
5100/tcp JS Remote-Debugger - - Optional
1200/tcp CODESYS 2.3 - - -
Remotezugriff

Die Herstellung einer Remote-Verbindung zur HMI Runtime erfordert:

« HMWIN Client
o Webzugriff HM4Web

Runtime und Projektmanagement-Ports

Benutzen Sie diese Ports, um die Verbindung mit der HMI Runtime fiir Operationen wie Aktualisierung, Installation und
Projekt-herunterladen, herzustellen.

Board-Verwaltungs-Ports

Benutzen Sie diese Ports fir die Verbindung mit dem Bediengerat fir Board-Operationen, wie BSP-Update,
Begrulungsbild herunterladen, usw.

Hinweis: Wenn der Ubertragungsdienst nicht verfiigbar ist, zum Beispiel in VPN-Netzwerken, geben Sie die
0 genaue IP-Adresse ein, um das Bediengerat von HMWIN Studio aus zu verbinden.
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43 Tipps und Tricks zur
Leistungssteigerung

HMWIN Studio gewahrt Projekt-Designern eine grofe Flexibilitat.

Befolgen Sie diese Richtlinien, um Projekte zu erstellen, die besser in Bezug auf Boot-Zeit, Seitenwechsel und Animation
ausgefihrt werden.

Statische OptimierUNg . il 440
FAQ zur Statischen Optimierung .. .. 443
SeiteN-CaChing ... 444
IMage DB . o e 444
PreCaCI NG .. 444
FAQ zum Precachen ... . . 445
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Statische Optimierung

Statische Optimierung

Die Statische Optimierung ist eine Technik, die in HMWIN Studio benutzt wird, um die Runtime-Leistung zu verbessern.

Die Verwendung von vielen Bildern und Fotos in einem Projekt kann zu einem Leistungsverlust flihren. Die statische
Optimierung flihrt mehrere Bilder zu einem einzigen Hintergrundbild zusammen, wodurch die Darstellung schneller erfolgt
und die Ladezeiten reduziert werden. Bei dieser Methode muss, anstelle vieler Einzelraster-und/oder Vektorbilder nur ein
Rasterbild geladen und dargestellt werden.

Wenn Sie mit HMWIN Studio ein Projekt erstellen, kdnnen die Seiten Widgets Texte, Bilder, Hintergrundbilder,
Hintergrundfarben, usw. enhalten, die wie folgt eingestuft werden kdnnen:

« Statisch: Werte oder Eigenschaften, die sich in der Runtime nicht &ndern.
« Dynamisch: Werte oder Eigenschaften, die sich in der Runtime andern.

Hintergrund zusammengefihrt werden. Dies geschieht, wenn ein Widget in den Sicherheitseinstellungen als
"Ausgeblendet" konfiguriert wurde.

0 Hinweis: Auf der Grundlage von Sicherheitseinstellungen kdnnen statische Teile von Widgets nicht im

Wichtig: Wenn Sie die Eigenschaften von Widgets mit JavaScript &ndern, setzen Sie die Statische
0 Optimierung des Widgets auf Dynamisch, weil ansonsten die Anderungen der Eigenschaften ignoriert
werden.

Beim Herunterladen oder Validieren eines Projekts identifiziert HMWIN Studio statische Komponenten und stellt sie als
Hintergrundbilder in .png-Dateien dar. Diese Hintergrundbilder werden als Teil des Projekts im Ordner /opt

Hintergrundbilder kénnen wie folgt erstellt werden:

« ganzseitige Hintergrundbilder mit allen Widgets, die in einem Seitenhintergrund zusammengefihrt sind

« Gruppe von Hintergrundbildern, die eine Gruppe von statischen Widgets in einen Gruppenhintergrund
zusammenfuhrt. Beispielsweise wird die Gruppe Messgerate in der Regel aus einem Hintergrund, einer Skala, einer
Beschriftung und einer Nadel zusammengefihrt, wobei die Hintergrundskala und die Beschriftung zu einem
einzigen Hintergrundbild zusammengefiihrt werden kénnen.

Das Seitenattribut Statische Optimierung aktiviert und deaktiviert die statische Optimierung der gesamten Seite. Wenn
es auf false gesetzt wird, ist die Optimierung vollstandig deaktiviert.

Durch die Einstellung der Attribute von jedem einzelnen Widget kann eine feinere Steuerung der Statischen Optimierung
erreicht werden.

« Normal: HMWIN Studio erkennt automatisch, ob das Widget mit dem Hintergrund zusammengefiihrt werden kann.
Dies kann verwendet werden, wenn das Widget kein dynamisches Widget ist und sich nicht tberlappt, das heif3t es
ist ein nicht Ubereinander gestapeltes, dynamisches Widget.

« Statisch: Die Zusammenfihrung des Bildes mit dem Hintergrund wird erzwungen. Dies kann verwendet werden,
wenn das statische Widget ein dynamisches transparentes Widget Gberlappt.

Hinweis: In diesem Fall wird die automatische Optimierung scheitern, weil diese keine Annahme hinsichtlich
0 unsichtbarer Bereiche treffen kann, die in der Runtime dargestellt werden konnten.

« Dynamisch: Das Widget ist Gberhaupt nicht optimiert. Verwenden Sie dieses Kennzeichen, wenn ein statisches
Widget von Javascript gedndert werden muss.
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Tipps fur beste Ergebnisse

1.

Als Erstes: vermeiden Sie es statische Widgets iber ein dynamisches Widget zu legen. Der tiberlappende Bereich
wird unter Bertcksichtigung der Begrenzungsrechtecke der Widgets, dass sind die Rechtecke, die durch
Bearbeitungsziehpunkte begrenzt werden, berechnet.

Benutzen Sie keine statische Optimierung, wenn lhre Seiten fast nur dynamische Objekte enthalten. Statische
Optimierung wiirde viele fast identische Bilder in voller Grof3e fiir jede Seite, unter Verwendung von sehr viel
Speicherplatz, speichern, der effektiver genutzt werden kénnte, um die Projektleistung mit anderen Techniken zu
verbessern (wie zum Beispiel Seiten-Caching).

Begrenzungsrechtecke kdnnen transparente Bereiche enthalten. Minimieren Sie transparente Bereiche (z. B.
Aufteilung des Bildes in mehrere Bilder), da sie eine Verschwendung von Ressourcen darstellen kénnen, selbst
wenn sie optimiert wurden.

Optimieren Sie die BildgréRRe. Das Bild wird auf die GroRRe des Bild-Widgets, welches das Bild enthalt, angepasst.
Fir beste Leistungen muss das Widget die gleiche Grofie wie das Bild haben.

Vermeiden Sie die Verwendung von Auf GroRe anpassen fur Bild-Widgets, da dies in der Runtime eine Skalierung
fur dynamische Bilder erzwingt und die tatsachliche BildgroRe wahrend der Bearbeitung ,ausgeblendet” wird.

6. Verwenden Sie Auf GroRe anpassen, um das Widget auf die reale Grole seines Inhalts anzupassen.

Wenn Uberlappungen nicht vermieden werden kénnen, stellen Sie sicher, dass die statischen Widgets in den
Hintergrund, also hinter die dynamischen Widgets, gelegt werden.

Wahlen Sie das Bilddateiformat, basierend auf dem Bediengerat, mit dem Sie sich verbinden.
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10.
1.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

Vermeiden Sie zu viele Widgets auf einer einzigen Seite. Haufig werden Widgets aullerhalb des sichtbaren
Bereichs platziert oder ihre Transparenz wird durch einen Tag gesteuert. Wenn Widgets geladen wurden, auch wenn
sie nicht sichtbar sind, kann sich bei zu vielen Widgets auf einer Seite die Seitenwechselzeit deutlich erhéhen.

Teilen eine Seite mit vielen Widgets in mehrere Seiten mit weniger Widgets auf.

Far das Einblenden neuer Grafikelemente auf einer Seite sollten Sie Dialogseiten mit gesteuerter Positionierung,
gegenuber transparenter Widgets vorziehen.

Prifen Sie den Ordner opt , um zu sehen, ob die statische Optimierung wie erwartet funktioniert funktioniert hat. Es
ist moglich, dass die z-Reihenfolge der Widgets angepasst werden muss.

Numerische Felder werden haufig verwendet, um JavaScript-Code bei einem Datenaktualisierungsereignis
auszufuhren, selbst wenn das Widget nicht auf der Seite sichtbar sein muss. In diesem Fall legen Sie das Widget
aulRerhalb des sichtbaren Bereichs der Seite ab, statt es unsichtbar zu machen, die Schriftfarbe oder
Sichtbarkeitseigenschaft zu andern. Im letzteren Fall kdnnen Sie mit vielen lbrig gebliebenen Elementen rechnen.

Verwenden Sie eine HotSpot-Schaltflache, wenn Sie einen Berlihrungsbereich benétigen, um auf Benutzereingaben
Zu reagieren.

Wenn Sie ein Widget aus der Galerie wiederverwenden oder eigene Widgets erstellen, denken Sie daran, die
richtigen Optimierungseigenschaften festzulegen. Zum Beispiel sind Schaltflachen-Widgets dynamische Widgets,
wenn Sie ein Schaltflachen-Widget nur wegen seinem Rahmen benutzen, wird es nicht optimiert, weil das
Schaltflachen-Widget dynamisch ist. Wenn Sie nur den Rahmen bendétigen, sollten Sie das Up-Image verwenden.

Bei vielen Seiten mit vielen dynamischen Widgets und unter Verwendung einer allgemeinen Vorlage:
1. setzen Sie die statische Optimierung der Vorlage auf true,
2. setzen Sie die statische Optimierung der Seite auf false, da der Hintergrund bereits von der Vorlage
bereitgestellt wird.

In diesem Szenario kann das Hintergrundbild von vielen verschiedenen Seiten wiederverwendet werden, wodurch
Speicherplatz eingespart wird.

Verwenden Sie fir graphische Zwecke keine dynamischen Widgets, wie Schaltflachen, wenn diese nicht
erforderlich sind. Benutzen Sie stattdessen grafische Effekte, um die gleiche grafische Wirkung zu erzielen.

Hier ist ein Beispiel fir eine richtige und eine falsche Verwendung von Statischer Optimierung.

99999 99999
Dynamic widgets are partially Dynamic widgets are placed
covered by static images over the static images

X V4

Unterstitzte Bildformate

HMWIN Studio unterstitzt verschiedene Rasterformate wie BMP, PNG, JPEG, TIFF und das Vektorformat SVG. Hier
eine Liste der Vor- und Nachteile:
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Bildformat | Vorteile Nachteile
RASTER « Schnelles « Grolke Dateigrofle
Darstellen « Feste Auflésung
» Gut an Standards
angepasst
VEKTOR « Kleine Dateigrofie o Komplexe SVG-Bilder mit vielen Grafikelementen und
(SVG) « Neuskalierung ohne Schichten kénnen bei der Darstellung langsam sein.
Qualitatsverlust « Das Erstellen eines optimierten SVG ist nicht einfach.
« Kann dynamische o NurTiny 1.2 (http://www.w3.0rg/TR/SVGTiny12/) wird
Eigenschaften unterstitzt.
handhaben

Hinweis: Die Scour Software ist ein kostenloses Tool und kann verwendet werden, um Fremdcode von einer
0 Datei zu entfernen (http://www.codedread.com/scour/).

Statische Optimierung von Vorlagen

Vorlagenseiten kénnen grof3e Mengen statischen Inhalts haben. Allerdings kann statische Optimierung nicht auf eine
Vorlagenseite angewandt werden, weil die Vorlage auf dem Seitendesign verwendet wird.

Wenn ein grof3es Hintergrundbild auf jeder Seite, das die gleiche Vorlage verwendet, wiederholt werden soll, wiirde dies
den Platzbedarf des Gerats erhthen, da das gleiche statische Bild fur jede der Seiten mit Hilfe der Vorlagenseite erstellt
wirde.

FAQ zur Statischen Optimierung

Q: Auf einer Seite, auf der einige identische Widgets vorhanden sind, sehe ich im Ordner opt fiir
jedes von ihnen eine PNG. Wenn sie wirklich gleich sind, warum sollte die Software sie duplizieren,
anstatt nur eine PNG zu haben?

A: Die Software weil} nicht, ob statische Bilder tatsachlich die gleichen sind, da jedes Widget unterschiedliche
Einstellungen/Eigenschaften fir die Anderung der tatséchlichen Darstellung in der Runtime haben.

Q: Warum sind die statischen Bilder in einem separaten Ordner mit dem Namen opt gespeichert und
nicht direkt im Projektordner?

A: Dies vermeidet Namenskonflikte und erméglicht das Uberspringen der Aktualisierung bei der Bildoptimierung

Q: Warum werden die statischen Bilder als PNG-Dateien anstelle der gebrauchlichen JPEG-Dateien
gespeichert?

A: Das PNG-Format verwendet eine verlustfreie Komprimierung fir Bilder und untersttitzt die Transparenz. JPEG-Dateien
wiurden im Vergleich zu PNG-Dateien unscharfer werden und zu einem anderen Ergebnis in HMWIN Studio (Optimierung
wird nicht benutzt) und HMI Runtime flihren.

Q: Was geschieht, wenn die Software keine Optimierung durchgefiihrt?

A: Jedes einzelne Widget wird wahrend der Ausfiihrungszeit dargestellt. Dabei kdnnten insbesondere SVG-Bilder viel Zeit
bendtigen, um sie in einer embedded Plattform darzustellen.
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Seiten-Caching

Seiten-Caching

Sobald auf alle Seiten zugegriffen wurde, werden sie bis zur maximal zuldssigen Cache-Groéfe, abhangig vom aktuell auf
der Plattform verfugbaren RAM, in einem RAM-Cache gehalten. Dies ermdglicht einen wesentlich schnelleren Zugriff, da
zwischengespeicherte Seiten, nur einmal neu geladen werden, ohne dass alle Seitenressourcen nachgeladen werden
mussen.

Image DB

Image DB ist eine Technik, die verwendet wird, um die Nutzung von Bilddateien zu verfolgen und den Aufwand fur das
Laden von Bildern durch Caching der am haufigsten verwendeten Bilder (z. B. Schaltflachenbilder, Messgeratezeiger,
Schiebereglerziehpunkt, usw.) zu reduzieren. Das gleiche Bild wird an vielen verschiedenen Orten verwendet, mus nur
einmal geladen werden.

Die Image DB-Funktion wird die am haufigsten verwendeten Bilder beim Start vorab laden bis die Speichergrenze erreicht
ist. Dies wird die einzelnen Ladezeiten der Seiten noch weiter verbessern.

Die Datei imagecachelist.xml wird im Ordner project/opt erstellt und enthalt relevante Informationen:

« Fdlifarbe (Im Fall von SVG-Bildern)
» Grole des SVG-Bildes
« Die Anzahl, wie oft ein Bild im Projekt verwendet wird

« Die Anzahl von verschiedenen Grof3en fir das gleiche Bild

Tipps fur die Benutzung der Image DB-Funktion

1. Verwenden Sie, sofern mdglich, eine einheitliche Gréke bei Schaltflachen, Messgeraten und andere Widgets.
2. Verwenden Sie fir Widgets der gleichen Art die gleichen Farbthemen.

Precaching

Das Attribut Precache der Seiten kann verwendet werden, um die HMI Runtime darliber zu informieren, dass die Seiten im
RAM zur Bootzeit fur einen schnelleren Zugriff vorgeladen werden. Precaching ist nitzlich bei komplexen Seiten mit vielen
dynamischen Widgets.

Wenn diese Funktion auf einer Seite aktiviert wurde, ist der Zugriff auf die Seite schneller, verlangsamt aber auch die
Bootzeit, da das System nicht eher bereit ist, bis alle Seiten in den RAM geladen wurden.

Tipps zum Precachen

1. Aktivieren Sie die Funktion Precache nur fir Seiten mit vielen dynamischen Widgets oder fiir Seiten, die die
Benutzer haufig verwenden.

2. Aktivieren Sie die Funktion Precache nicht fir alle Seiten in dem Projekt, da Sie nicht tber genligend Speicher
verfligen und daher keinen Vorteil haben werden.

3. Deaktivieren Sie die statische Optimierung fir Seiten, auf denen die Funktion Precache aktiviert ist, um den
benutzten Speicher zu reduzieren.
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FAQ zum Precachen

Seitengrenze zum Precachen

Basierend auf der Groflte und Komplexitat einer Seite kann der erforderliche Platz flir Precaching 1,5 Mb bis 3 MB betragen.
Wenn ein Projekt geladen ist, geht die HMI Runtime wie folgt vor:

1. Seitenbilder werden vorgeladen bis nur noch 76 MB Speicherplatz zur Verfiigung stehen (imageDBLowMem).

2. Seiten, fir die Precache auf true gesetzt wurde, werden vorgeladen bis noch 64 MB Speicherplatz zur Verfligung
steht (pageCacheLowMemMax). Die Bilder dieser Seiten werden in den RAM (Image DB) geladen.

Wenn das Projekt fertig ist:
1. Jede neu besuchte Seite wird im Cache (RAM) mit allen zugehdrigen Bildern gespeichert, bis noch 40 MB

Speicherplatz zur Verfligung stehen (pageCacheLowMemMin).

2. Wenn ein Seitenwechsel erfolgt und der verfligbare Arbeitsspeicher einen kritischen Wert unterschreitet (<40MB),
beginnt die HMI Runtime, den Cache (RAM) zu leeren, indem Seiten und verbundene Bilder entfernt werden, bis
wieder 64 MB Arbeitsspeicher zur Verfiigung stehen. HMI Runtime entfernt im Cache gespeicherte Daten in der
folgenden Reihenfolge:

1. Zuletzt besuchte Seiten und gréRere und ungenutzte Bilder (>320x240),

2. wenn mehr Speicher benétigt wird, werden auch in Precache geladene Seiten und Bilder aus der Image DB
entfernt.
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44 Funktionsspezifikationen und
Kompatibilitat

Dies ist eine Ubersicht der unterstiitzten Funktionen und entsprechenden Einschrankungen. Die hier aufgefiihrten
Einschrankungen beschreiben sichere Grenzen fir die Ausfiuhrung. Fir den Fall, dass diese Uberschritten werden, sind ein
einwandfreier Betrieb und eine gute Leistung des Systems nicht gewahrleistet.

Tabelle mit Funktionen und Begrenzungen ... . 448
HMI-GeratefunKtionen . il 449
Kompatibi it 449

Projekte zwischen verschiedenen HMI-Geréten konvertieren
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Tabelle mit Funktionen und Begrenzungen

Tabelle mit Funktionen und Begrenzungen

Funktion Max Begrenzung
Seitenanzahl 1000

Anzahl Grundlagen-Widgets 2000 pro Seite
Anzahl Tags 10 000

Anzahl Dialogseiten 50

Anzahl der Dialogseiten, die gleichzeitig gedffnet 5

werden kdnnen

Anzahl Rezepturen 32

Anzahl Parametersets flir eine Rezeptur 1000

Anzahl Elemente pro Rezeptur 1000

Anzahl Benutzergruppen 50

Anzahl Benutzer 50

Anzahl gleichzeitiger Remote-Clients 4

Anzahl Zeitplaner 30

Anzahl Alarme

2,000 (Siehe "HMI-Geratefunktionen" Auf der
gegenuberliegenden Seite)

Anzahl an Datenubertragungen 1000
Anzahl Vorlagenseiten 50
Anzahl programmierbare Aktionen pro 32
Schaltflachenstatus

Anzahl Trendpuffer 30
Anzahl Kurven pro Trend-Widget 5
Anzahl Kurven pro Punktdiagramm-Widget 10
Anzahl Stichproben pro Trendpuffer 200000
Anzahl Tags pro Trendpuffer 200

Anzahl Trendpuffer-Stichproben fir ein Projekt

1.200,000 (Siehe "HMI-Geratefunktionen" Auf der
gegeniberliegenden Seite)

Anzahl Nachrichten in einem Nachrichtenfeld 1024
Anzahl Sprachen 12
Anzahl Ereignisse pro Puffer 2048
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Funktion Max Begrenzung
Anzahl Ereignispuffer 4
JavaScript-Dateigrofie pro Seite 16 KB

Projektgrofe auf Laufwerk

2,000 (See "HMI-Geratefunktionen" unten)

Anzahl indexierter Instanzen 100
Anzahl indexierter Aliasse 100
Anzahl indexierter Tagsatze 30
Anzahl physischer Protokolle 4
Anzahl Berichte 32
Anzahl Berichtsseiten 32
Max Anzahl von Variablen in Variablen-Widget 255
BenutzerordnergréRe (UpdatePackage.zip) 5MB
FTP-Zusatzordner 5

HMI-Geratefunktionen

Siehe "Tabelle mit Funktionen und Begrenzungen" Auf der vorherigen Seite fur die Standardfunktionen.

HMI-Gerate (Windows CE)

Limits

HM510/HM513

Standardfunktionen

HM504/HM507

Bei Linux-Geraten nicht verfligbare Funktionen:

« LaunchBrowser-Makro
« Media Player-Widget

Max_Alarm = 500

Max_ProjectSize = 30 MB

« Drucker werden nicht unterstiitzt Berichte kénnen lediglich als PDF-Datei erzeugt werden. Der Ausdruck von
Textberichten und Alarmereignissen wird nicht unterstutzt.

Kompatibilitat

Die folgenden Kompatibilitatsrichtlinien wurden tbernommen:
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Projekte zwischen verschiedenen HMI-Geraten konvertieren

HMWIN Studio Version MUSS immer mit der HMI Runtime auf dem Gerat identisch sein,

der Benutzer ist fUr die Aktualisierung der HMI Runtime-Komponenten auf dem Bediengerat bei jeder Aktualisierung
von HMWIN Studio verantwortlich,

die Aktualisierung der HMI Runtime kann direkt von HMWIN Studio mit dem Befehl Ziel aktualisieren, verfugbarim
Dialog Ziel ausfihren\verwalten, ausgeflhrt werden,

die mit einer HMWIN Studio Version, nicht alter als V1.00 (00) erstellten Projekte, kdnnen in jeder neueren Version
geoffnet und bearbeitet werden,

Projekte, die mit einer alteren Version von HMWIN Studio erstellt wurden, kénnen mit alteren Versionen gedffnet
und fur die kompatible HMI Runtime bereitgestellt werden, wobei die Leistung und Funktionalitat erhalten bleiben,

die Kompatibilitdt zwischen neueren Versionen der HMI Runtime und Projekten, die mit einer dlteren Version von
HMWIN Studio erstellt und bereitgestellt werden, ist nicht gewahrleistet.

Wichtig: Bearbeiten Sie keine Projekte mit einer Version von HMWIN Studio, die alter als die Version
ist, mit der sie erstellt wurden. Dies kann zu einem Schaden am Projekt und zu einer Instabilitat der
HMI Runtime fiihren.

Projekte zwischen verschiedenen HMI-Geraten
konvertieren

Die Projekt-Konvertierung von verschiedenen HMI-Geratemodellen wird unterstitzt, bedarf jedoch einiger manueller
Eingriffe, wenn das Projekt Funktionen verwendet, die nicht vom Zielgerat unterstiitzt werden.

Richtlinie

Bevor Sie ein Projekt konvertieren, prifen Sie, ob nicht unterstitzte Funktionen vorhanden sind (siehe "HMI-
Geratefunktionen" Auf der vorherigen Seite) und passen Sie lhr Projekt an, indem Sie nicht unterstiitzte Funktionen vor der
Projektkonvertierung entfernen.

Insbesondere:

Prifen Sie Beschrankunen und Funktionen, die vom neuen HMI-Gerat nicht unterstiitzt werden (siehe "Tabelle mit
Funktionen und Begrenzungen" auf Seite 448 fiir Details).

Entfernen Sie nicht unterstiitzte Widgets, Aktionen, Systemvariablen, Protokolle und Projekteigenschaften.
Wenn das Projekt externe Speichermedien nutzt, priifen Sie, ob derselbe Speicherpfad weiterhin verfligbar ist.
Passen Sie Betriebssystem-spezifische externe Anwendungen oder Pfade an.

Wenn erforderlich, reduzieren Sie die Projektgrofie entsprechend den Einschréankungen des neuen
Bediengeratetyps (siehe ,Einschrankungen® fur Details).

Da die Bediengerate auf verschiedenen Hardwareplattformen mit unterschiedlicher CPU-Geschwindigkeit, RAM-
Speichergrofie, Cache-GroRe basieren, Uiberprifen Sie die Projektstart- und Ladezeit fir jede Seite im Projekt

Uberpriifen Sie JavaScript-Code auf Betriebssystem spezifische Operationen.

Betriebssystem spezifische Funktionen

Bei Linux ist die Grof3-/Kleinschreibung zu beachten, wahrend dies bei Windows CE nicht der Fall ist. Demzufolge kdnnen
Projekte auf Linux HMI-Geraten verschiedene Dateinamen aufweisen, die auf Grol3- und Kleinschreibung basieren, z. B.
‘dump1.csv' und 'Dump1.csv', die auf Windows CE HMI-Geraten so nicht verwendet werden kénnen.
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