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Important Symbols
Les symboles suivants sont utilisés dans le présent document :

DANGER'!
Le panneau DANGER caractérise des instructions de sécurité
particulierement importantes. Le non-respect de ce panneau
risque d’entrainer des blessures fatales ou graves.

/A

m ¢ ATTENTION

Ce symbole indique que vous devez procéder en faisant attention. Dans le cas
contraire, vous risquez de provoquer des blessures ou d’endommager les

appareils ou leur contenu, tel que les données.

*NOTA

Ce symbole signale des informations complémentaires importantes.

~

/B < EXEMPLE

Ce symbole contient un exemple illustrant le texte qui le précéde.

* Procédure

T\

Ce symbole précéde une procédure pas a pas.

* REFERENCE

Ce symbole indique ou trouver des informations supplémentaires sur le sujet

03

actuel.
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1.1 Vue d’ensemble de GTWIN

GTWIN est un logiciel de création d’écrans congu pour la série GT. GTWIN permet de
concevoir des écrans et de les télécharger sur un écran tactile GT, de charger des données
d’'un écran GT ou d’imprimer.

Vous pouvez rédiger des messages ou composer des graphiques. GTWIN est livré avec une
série de composants prédéfinis, tels que des boutons, des lampes, des horloges, des
claviers, etc., facilitant la conception aisée et rapide d’écrans. Il suffit de déplacer ces
composants sur I'écran par glisser-déposer.

Ew +

- " ran —

Glisser-déposer d’'un bouton

Vous pouvez également personnaliser vos propres composants et les enregistrer dans une
bibliotheque utilisateur.

Autres fonctions disponibles :
¢ Fonction de graphique en courbes permettant de visualiser des échantillonnages
e Transfert de recettes entre PC, GT et API

e Copie d’écrans dans un presse-papiers au format BMP. Ceci permet de créer
aisément un manuel d’utilisation, par exemple.

e Editeur Bitmap

e Parmiles polices de caractéres, on trouve une police TrueType GTWIN ainsi que
toutes les polices Windows installées sur le PC

e Plusieurs langues disponibles
e Fonctions de sécurité avec notamment des niveaux de sécurité et des mots de passe

¢ Actualisation automatique du firmware possible (sauf pour les modéles de GT
antérieurs)

12
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1.2 Windows Vista®

A partir de la version 2.91, GTWIN est compatible avec la version 32 bits de Windows Vista®.
GTWIN n’est pas compatible avec la version 64 bits de Windows Vista®. A partir de la version
2.91, GTWIN est installé par défaut dans le dossier "Mes documents" et non dans le dossier
"Programmes".

+NOTA

Sous Windows Vista®, le dossier "Programmes" est un dossier systéme a
I'acceés restreint.

Dans les versions antérieures a 2.91, GTWIN était installé dans le dossier "Programmes" par
défaut. Lorsque vous actualisez des anciennes versions de GTWIN, le dossier "Programmes"
reste le dossier de destination par défaut.

Sous Windows Vista®, veuillez modifier le dossier de destination en conséquence.

Précautions a prendre en cas d’utilisation de Windows Vista®

e Destination des fichiers. En raison des caractéristiques de fonctionnement de
Windows Vista®, les fichiers ne peuvent pas étre sauvegardés dans des dossiers
systéme tels que "Programmes".

Données d’écran. Si vous essayez de sauvegarder des données d’écran dans un
dossier systéme, GTWIN émettra un message d’avertissement et vous
demandera de sélectionner un autre dossier.

Bibliotheques de composants, bibliotheque BMP, liste des textes multilingues,
données recettes. Si vous essayez de sauvegarder ces fichiers dans les dossiers
systeme, GTWIN n’émettra pas de message d’avertissement. Les fichiers
seront installés dans le dossier virtuel "Virtual Store". Au redémarrage de GTWIN,
ce dernier recherchera les fichiers dans le dossier virtuel "Virtual Store" accessible
par un seul utilisateur.

e Utilisateurs multiples. Veillez a sauvegarder les fichiers dans des dossiers
accessibles par tous les utilisateurs.

e Fichiers audio. Windows Vista® ne dispose pas d’éditeur audio. Pour convertir des
fichiers audio, vous pouvez utiliser des fichiers édités avec I'enregistreur audio
disponible sous Windows® XP ou Windows® 2000 ou utiliser un logiciel d’édition
compatible avec Windows Vista®.

13
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1.3 Démarrage de GTWIN

La boite de dialogue suivante apparait au démarrage de GTWIN.
Grwin X

D & Crdsr um noavEaL Bokise

Sa
% 7 Cinprin e fichise asdytami

r
% " Lire & partic dg GT

Anmudar

Sélectionnez une case d’option, puis [OK].

Pour exécuter GTWIN par le biais de la barre des taches : Démarrer — Programmes —
Panasonic-ID SUNX Terminal —» GTWIN.

Le sous-dossier GTWIN permet d’ouvrir plusieurs fichiers PDF utiles ou d’accéder a un
sous-dossier Tools présentant les commandes suivantes :

e Editeur de la mémoire GT (voir p. 16)
e GT Ver_UP (voir p. 18)

e Connexion Modem (voir p. 18)

14
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1.3.1 Lireapartirdu GT

Si vous avez sélectionné la case d'option "Lire a partir du GT", le systéeme affiche la boite de
dialogue ci-dessous.

Transfert de données - Security_GTLink_Test.IOP [ %]

~Données at r~ Direction
Ok
I=| Ecran de base & GTWIN->GT Annuler
I~ | Canfiguration  GToGTwWIN
I=| Ecran claviet Fararnitres

I~ Ecran de login

™| hessage défilant
X X kot de paszze
™| Ecriture dans |e registre

B

Adresse P

[~ Recette

[ Mot de passe Pararn. de sécurité

V¥ Effacer 'écran GT puis transférer les données.
v Actualiser automatiquement le firmware.
IV Wérifier

[ d'Ectan de basze

[* d'Ectan clavier

[ diécran de login

[* defichier recettes

Il se peut que le systéme invite a entrer un mot de passe. Sélectionnez les données a
transférer du GT dans GTWIN.

*NOTA

Les polices Windows ne sont pas disponibles (voir p. 117).

15
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1.3.2 Editeur de la mémoire GT

1 ccom mésvore 1S

| Chmgsd wilo, tus Mnclorapn i alaies: I

Charges info uhlw#hmmwrhfl

E it by mmoste indesne de T I

i |

Boite de dialogue "Editeur mémoire GT"
La boite de dialogue "Editeur mémoire GT" permet :

e De créer des fichiers CSV d'informations d'historique d'alarmes mémorisées sur le
GT.

e De créer des fichiers CSV d'informations de graphiques en courbes mémorisées sur le
GT.

e D'éditer la mémoire interne du GT, ce qui est particulierement utile & la communication
contrélée via le programme API.

1.3.2.1 Charger info. sur I'historique des alarmes

La boite de dialogue suivante apparait a l'issue d'un clic sur ce bouton.

IET
M e o bl (e e almrie Ecran de bae
= [Gmge 0 = usomalinue =

l I
™ Giougs 1 ™ Manued I
Dale | OcteratubnRirababate | N* | Matinos dals . | Fauhul

Cliquez sur [GT->PC] pour charger les alarmes. Si vous activez I'option "Automatique" dans la
zone "Ecran de base", le systeme charge toutes les alarmes. L'option "Manuel" permet de
charger les alarmes de certains écrans de base.

Un clic sur [Enregistrer] permet d'enregistrer les informations sur I'historique des alarmes
dans un fichier CSV.
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1.3.2.2 Charger info. sur les graphiques en courbes

La boite de dialogue suivante apparait a l'issue d'un clic sur ce bouton.

i
Echanblionages du giaphecgs en coubes
N gaphgue R | ororc |
| Pararssins |

Sélectionnez le n° de groupe d'échantillonnage des graphiques en courbes souhaité, puis
cliquez sur [GT->PC] pour charger les informations sur les graphiques en courbes.

Un clic sur [Enregistrer] permet d'enregistrer les informations sur les graphiques en courbes
dans un fichier CSV.

1.3.2.3 Editer la mémoire interne de GT

La boite de dialogue suivante apparait a l'issue d'un clic sur ce bouton.

Bl Editeur e La oérmaire imterme GT =100
Feuled |

Wum [ Typedas [= PCaBT |

=l

Elle vous permet de charger des valeurs de registre du GT vers le PC, de les éditer et/ou de
les télécharger du PC vers le GT. Un double clic dans une zone de texte quelconque, telle
gue "Registre", permet d'éditer ou d'insérer une valeur.

Vous pouvez également insérer, supprimer ou renommer des feuilles.
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133 GTVer UP

Cette boite de dialogue permet d'exécuter une actualisation manuelle. A l'issue de I'apparition
de cette boite de dialogue, cliquez sur [Sélectionner], puis sélectionnez la version la plus
récente disponible pour votre GT. Modifiez, le cas échéant, les paramétres de communication
a l'aide du bouton [Parametres]. Cliquez sur [Démarrer] pour exécuter l'actualisation.

Vous pouvez également actualiser le firmware automatiquement (voir p. 121).

+NOTA

e Ne pas débrancher I'unité principale pendant I'actualisation.

e Ne pas débrancher le cable reliant le PC a l'unité GT, sinon cette derniére ne
pourra pas redémarrer.

e Le mode transparent n'est pas disponible pendant |'actualisation et le
transfert d'écrans.

1.3.4 Connexion Modem

La boite de dialogue "Connexion Modem" permet d'établir une liaison modem a une
application GT-API.

I8

Fihier  Sppel  Mllichoge | Ao

G 57| & o EET—
Piost aifeiey

ﬁ ) et de. . I

M DAL A mgsdion [Dl) ~ Friy vocsis(Push] 7 dusses [ATD
- rararannae maluibs F.ﬁ.r‘\."lhihllﬂ F’mwl
Temps dagente e PAFY [5 = lpee  Témps deMents pour ls conndedon |51 7| aa

Listn ol mosiem da deshination
Tire | 1" o gt |

Conberua dn Faide [ i i
Boite de dialogue "Modem Connection”

Pour plus d'informations, consultez l'aide en ligne en cliqguant sur Aide — Contenu.
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1.4 Créer un nouveau fichier

Si vous sélectionnez la case d'option "Créer un nouveau fichier", le systéme affiche la boite
de dialogue ci-dessous.

=
Mo o 67 [ EET— - [ |
[c320 % 2400 coutew B
hadale AR tF'nnn:nnln FP Betigs ﬂ

I Ginreles s pararmdtoes achusls

Modele de GT
Sélectionnez le modele de GT dans la zone de liste déroulante.

Modéle d'API

Sélectionnez le modele d'API dans la zone de liste déroulante. Notez que certains API
d'autres constructeurs risquent de ne pas fonctionner avec tous les modeles de GT.

Garder les paramétres actuels
Cochez cette case pour que les modéles de GT et d'API sélectionnés apparaissent par défaut
la prochaine fois que vous créez un fichier.

La boite de dialogue ci-dessous apparait ensuite. Assurez-vous de définir vos paramétres de
base du tampon de communication (voir p. 25).

ﬂ
Indigune it d'shierd la mémairs tampon de co icatian pour les
donnden triteme.

Let aatornatas pont utilitds sn combingiton dwec bes terminss de la séne
(T pour parmelire la bansmizson de donndes. Conhgurer La rone da
cormmurication evant de créer une page.

“Paraméinns-

Sélectionngr [ Fichigr] -» | Configurasion | -2 [ Configuration de OT]

Dang la boite de dialogue | Conhgurabon GT | sélechonner | Farametes de
baze ]

F Affichar came boite de dislogue bors dé [4 crdation d'un fichise
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1.5 Configuration de GTWIN

Affichez la boite de dialogue "Configuration de GTWIN" en cliquant sur Fichier —
Configuration — Configuration de GTWIN.

[Fichiar
Mol el
T .. Cirbed
Former
Erefegeitres ChrS
Envégeitres 505 ..
Isgmimer... ClrkP
Cewrlipmer Nengracon. ..
Corligaer lprimaria. .,
Trarafber... il T
T
Ecran divier Configuration & T
Ouitils ]
1 CilProgr am FilesL, .| Test, 10F
7 C\Progam Fie,, \GTILI0R
Cuskher

Bofte de dialogue "Configuration de GTWIN"
Coniiguration de GTWIN

Lecteur | Fickier | uadillage | Eeran | Graphizue | Langue |

HE

Anmuber
Bibliothbque de [, [T . e tariiahgil
oot | rgesn e spanasame mew termnalgharis _l

Inthafsger I
Biblinthbaus Ir. QPO QAT BT AR AT ONES RS BE PR ANgRaRIgaan bl _I

*NOTA

Un clic sur [Initialiser], puis sur [OK] remet tous les paramétres, exception faite
de ceux du lecteur, a leur valeur par défaut (d’origine).

Grwin Xl
f': Lo paw sl e du bacheur sevont mamiens. Tous e sulres pararslned Derond rdriialis,
[ ] oo |
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1.5 Configuration de GTWIN

Parametres de configuration

Onglet Zone Description
Lecteur Bibliothéque de Définit 'emplacement d’enregistrement des fichiers de bibliotheques
composants de composants.

Bibliotheque BMP Définit 'emplacement d’enregistrement de vos fichiers bitmap.

Fichier Dossier actuel Définit le dossier utilisé par défaut pour enregistrer ou lire les fichiers
GTWIN.

Sauvegarde auto Définit si les fichiers sont sauvegardés automatiquement et a quel
intervalle.

Quadrillage Affichage Sélectionnez si le quadrillage doit étre affiché ou pas.

Ecart Sélectionnez le quadrillage par défaut ou paramétrez votre propre
quadrillage. Les valeurs de "X (2 - 80)" et "Y (2 - 80)" permettent de
définir la distance entre les points du quadrillage dans les directions
XetY.

Alignement sur Activez ou désactivez la fonction d’alignement sur quadrillage (voir

quadrillage p. 102).

Couleur Définit la couleur du quadrillage.

Afficher les repéres Fonction facilitant I'alignement des composants. Lorsque vous
placez un composant a cété d'un autre, la ligne de repéres apparait
de maniére a pouvoir aligner les composants plus facilement. Par
défaut, les lignes de reperes s’affichent de chaque cété du
composant, méme si le quadrillage est désactivé. L’'option
"Distance" permet de spécifier la distance a laquelle la ligne de
repére doit s’afficher par rapport au composant.

Ecran Barre d’outils Sélectionnez si elle doit étre affichée ou pas.

Barre graphique Sélectionnez si elle doit étre affichée ou pas.

Boite de dialogue zoom Sélectionnez si elle doit étre affichée ou pas.

Informations sur les Sélectionnez les composants a afficher.

composants

Gestionnaire d’écrans Sélectionnez si le Gestionnaire d’écrans doit étre affiché sous forme
de grille ou de liste.

Pointeur de remplissage Indiquez si le systéeme doit afficher ou masquer le pointeur de
remplissage (voir p. 104) et sa couleur sur I'écran de base.

Claviers Indiquez si vous souhaitez afficher ou masquer les claviers (voir p.
239) lorsque vous créez des écrans.

Affichage des info-bulles Sélectionnez si et quand le systeme doit afficher les info-bulles.
Cochez la case "Lors de la création d'un nouveau fichier" pour que
GTWIN invite a définir les parameétres de base du tampon de
communication. Cochez la case "Avant d’enregistrer un fichier" pour
que GTWIN indigue comment les enregistrer.

Graphique Cercle/ovale Sélectionnez comment les cercles et les ovales (voir p. 104) doivent
étre dessinés.
e A partir du point central
En partant du centre du cercle, vous tracez un rectangle invisible
s’étendant bilatéralement et contenant le cercle ou I'ovale.
® A partir de I'angle supérieur gauche
En partant d’'un point en haut a gauche sur le cercle /I'ovale,
vous tracez un rectangle invisible contenant le cercle ou I'ovale.
Langue Type de caractéres Sélectionnez le type de caractéres de composants déplacés par

glisser-déposer a partir de la bibliothéque des composants. Utilisez
"Anglais" pour les langues d’Europe de I'Ouest. Si vous souhaitez
utiliser "Vietnamien", sélectionnez soit la police de caractéeres
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Onglet Zone Description
TrueType soit la police de caractéres Windows. La police de
caracteres fixe de GTWIN ne fonctionnera pas.
Langue des Sélectionnez la langue d’affichage de l'interface utilisateur

menus/dialogues

graphique.

Textes multilingues (voir
p. 168)

Activez ou désactivez la fonction textes multilingues.

La fonction textes multilingues permet de modifier les langues
affichées sur des écrans créés en plusieurs langues. 16 langues
peuvent étre enregistrées au maximum.

La fonction textes multilingues est utile, par exemple, lorsque le GT
est utilisé avec une machine destinée a un autre pays ou lorsque les
opérateurs du GT ne parlent pas la méme langue.
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1.6 Configuration du GT

1.6 Configuration du GT

Entrez les paramétres de configuration avant d’utiliser 'unité GT. Affichez la boite de dialogue
"Configuration du GT" via Fichier - Configuration — Configuration du GT.

Corlapmer Mmgrodaion. .,
Configurer Tmpeimants. ..

Traraférer. .
Ecran chavs
Ot

| CiifProgram Files].. \Test 108
2 Ci\Program Fles. JGTR2. 006

agkier

*NOTA

Les onglets et les éléments affichés différent suivant :

- Le modéle de GT sélectionné

Tkl
Chib

Crle§

CirT

- Le modele d’API ou en cas de communication contrélée via le programme API
(RS232C)
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Boite de dialogue "Configuration du GT"

Configuration du GT - GT32_color_outdoorIOP

H

Changement d'écran automatique | Ecran de démarrage ] Paramétres 1 ] Paramétres 2

Maintenir la valeur du registre
Graphique en courbes | _
Paramétres de base |

Paramétres de sécurité |

Paramétres de communication

Recette | Historique des alarmes
Liaison GT |

| Connexion de plusieurs AP

Enregistrement d'index

=
| Annuler
|

Titre: ||

Modéle d'APl Panasonic FP Series

Zone de mots

Modéle de GT GT32 (240 (L) x 320 (H)} / couleur (type E}

Tampon de communication pour les données systéme

Ang

Initialiser

Désactiver la transmission des données

[oTo [l a [pm2
Zone de bits
[wro ] & [wr2

* Non " Qui
Rotation 180 degrés

* Non " Qui

*NOTA

Un clic sur [Initialiser], puis sur [OK] remet tous les paramétres, exception faite
de ceux du lecteur, a leur valeur par défaut (d’origine).

GTWIN x|

L ': Lt D iveblris chi baclenr sowonl mardaime. Toud ks sy el paranslred Derond, rewlialisd,

= 1

arruder |

Le tableau suivant décrit les différents onglets et leur utilisation : une description de chacun
des onglets est disponible dans les sections correspondantes.

Onglet

Description

Parametres de base (voir p. 25)

Définit les éléments de base de I'unité GT, tels que le "Tampon de
communication pour les données systeme".

Parameétres de communication
(voir p. 29)

Définit les paramétres de communication entre le GT et un automate ou
entre le PC (GTWIN) et le GT.

Connexion de plusieurs API (voir
p. 30)

Si vous sélectionnez "Oui", vous pouvez nommer et attribuer un numéro a
plusieurs automates de la série FP de Panasonic connectés au GT.

Changement d’écran
automatique (voir p. 34)

Définit quand changer d’écran.

Ecran de démarrage (voir p. 34)

Définit I'écran affiché et combien de temps celui-ci est affiché au démarrage
du GT.

Parametres 1 (voir p. 35)

Permet d’entrer les parametres d’horloge, de rétroéclairage, de signal
sonore, de textes multilingues, etc.

Parametres 2 (voir p. 38)

En fonction du modéle de GT, cet onglet permet d’entrer les paramétres du
mode transparent ou de la carte mémoire SD.

Maintenir la valeur du registre

Définit les valeurs de registres de I'automate (de la série FP de Panasonic
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Onglet

Description

(voir p. 41)

uniquement) et du GT, qui sont maintenues lorsqu’ils sont mis hors tension.

Recettes (voir p. 42)

Indique le registre de contrdle des recettes du GT.

Historique des alarmes (voir p.
44)

Permet d’entrer les paramétres de I'historique des alarmes.

Graphique en courbes (voir p.
51)

Permet d’entrer les parametres des graphiques en courbes.

Fichier audio (voir p. 54)

Permet d’entrer les parametres des fichiers audio.

Parameétres de sécurité (voir p.
55)

Permet d’entrer les parametres de la fonction de sécurité.

Liaison GT (voir p. 57)

Permet d’entrer les parametres de la liaison GT.

Enregistrement d’index (voir p.
60)

Permet d’enregistrer les registres d’index.

1.6.1 Parameétres de base

Configuration du GT - GT32_color_outdoorIOP

Maintenir la valeur du registre
Graphique en courbes | _
Paramétres de base |

Changement d'écran automatique | Ecran de démarrage ] Paramétres 1 ] Paramétres 2

Paramétres de sécurité |

Paramétres de communication

H

|
Recette | |
Liaison GT | | | =
|

| Connexion de plusieurs AP

Historique des alarmes

Enregistrement d'index

Titre: ||

Modéle d'APl Panasonic FP Series

Zone de mots

Modéle de GT GT32 (240 (L) x 320 (H)} / couleur (type E}

Tampon de communication pour les données systéme

DTO [l a [pm2
Zone de bits
WRO ] & [wr2

Ang

Initialiser

Désactiver la transmission des données

* Non " Qui
Rotation 180 degrés

* Non " Qui

Onglet "Parameétres de base" du GT32-E avec un automate de la série FP

Parameétres de base

Zone Description

Titre Permet d’entrer le titre du fichier de paramétres de configuration. Les titres sont
utiles lorsque chaque GT a ses propres paramétres de configuration.

Type d’API Indique le type d’automate qui va étre connecté au GT.

Modéle de GT Indique le modeéle de GT.
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Zone Description

Tampon de communication | Le tampon de communication permet a 'automate et au GT d’échanger des

pour les données systeme | données de base. Les registres/adresses affectés a ce tampon doivent avoir été
(voir p. 26) définis. lls ne doivent pas étre utilisés a d’autres fins, ni par ’lautomate, ni par
le GT.

Zone de mots. Définit le registre et 'adresse de début de lecture et d’écriture des
numéros des écrans et autres informations enregistrées dans la zone de mots.

Zone de bits. Définit le registre et I'adresse de début de lecture et d’écriture de
contrdle de rétroéclairage et autres informations dans la zone de bits.

Désactiver la transmission Désactive la transmission des données Utilisez ce paramétre pour empécher le
des données transfert des données du GT vers I'automate et vice versa. Notez que si vous avez
activé I'option puis I'avez désactivé, vous devez effacer la mémoire FROM (voir p.
67)a partir du menu systéme. Disponible uniquement pour les modéles de GT
suivants : GT02, GT02L, GT03-E, GT05, GT12, GT32, GT32-E.

Rotation 180 degrés Permet de faire pivoter tous les écrans a 180° lorsque le terminal GT est positionné
a I'envers. Disponible uniquement pour les modeles de GT suivants : GT03-E et
GT32-E. Cette fonction est également disponible lorsque le terminal GT est installé
verticalement.

Options de communication contrdlée via le programme API

Mode de communication Définissez les paramétres de cette zone en fonction du périphérique RS232C que
vous utilisez par défaut. Pour plus d’informations sur le mode de communication,
consultez la documentation du périphérique que vous utilisez.

Réponse commande. Le périphériqgue RS232C connecté au GT a le droit de
transmission. Cela signifie qu’il transmet la commande de contréle au GT et le GT
exécute une procédure en fonction de cette commande. Le mode "Réponse
commande" renvoie le résultat au périphérigue RS232C.

Bidirectionnelle 1. Le périphérique RS232C connecté au GT envoie une
commande de contréle au GT. Des données, telles que des activations et des
parameétres, sont transmises au périphériqgue RS232C par le GT. Dans ce mode, le
GT ne répond pas a la commande du périphérique RS232C connecté, de sorte que
I'exécution prenne moins de temps.

Bidirectionnelle 2. Le périphérique RS232C connecté au GT envoie une
commande de contrdle au GT. Des données, telles que des activations et des
parameétres, sont transmises au périphérique RS232C par le GT. Dans ce mode, le
GT ne répond pas a la commande du périphérique RS232C connecté, de sorte que
I'exécution prenne moins de temps. Cependant, une confirmation ou des messages
d’erreur rendent le transfert de données plus sdr.

1.6.1.1 Tampon de communication pour les données systeme

*NOTA

Veillez a ce que votre automate n’utilise pas les zones de mots ou de bits, p.ex.
les adresses affectées dans la zone "Tampon de communication pour les
données systéme", a d’autres fins !
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Tableau des positions du tampon de communication
Zone de mots

Postiondesmots| F | E (D [ c | B| A| 9] 8| 7| 6] 5] a|3][2]1]0
n+0, par ex. DTO N° d’écran lu par le GT a partir de I'API, au format hexadécimal.

n+ 1, par ex. DT1 Utilisation interdite.
n+ 2, parex. DT2| N°de I'écran actuellement affiché. Le GT écrit les données vers 'API au format hexadécimal.

Zone de bits

Position des mots 7] e[ 5]al3]2]1]0

.“
m
o
(7]
o
>
©
©

[ [} [}] 2
o | E|E g o 22
n+0,parex WRO| ¢ (3o |5 | B € N | % 25
g |08 |35, 88 28 280 8 g
N |58/ g2 E8| 32 |52|2¢ E8
- o = o == — =]
@A |O%S 6B £ 38 wa|l<E 3%
n + 1, parex. WR1 Utilisation interdite.
=
5 §GE>: & %
[ o
n +2, par ex. WR2 2 2|823|8 |e e
£22658 /8 | & 2%
oEP €54 |ED i}
280|800 |%c | 2 °g
§0'6 3232 g% Q% 20
g5 |SEE goEl 82| & £c
! = = =
o8E 528|583 58| & |08

*1 Ne s’applique pas & GT02L

*2 Pour les versions monochromes uniquement

*3 Ne s’applique pas a GT01, GT11, GT21, GT32

*4 Ne s’applique pas a GT01, GT11, GT21

*5 S'applique aux modéles avec piles uniquement

*6 S'applique aux modéles avec connecteur pour carte mémoire SD uniquement

Le tableau ci-dessous fournit une description plus détaillée des zones de bits des divers
modéles de GT.

Elément Explication

Buzzer Active le buzzer.

Drapeau affichage forcé 0 : les écrans peuvent étre affichés librement.
1 : I'affichage de I'’écran indiqué par la position des mots n+0 de 'automate est forgé

et maintenu.
Drapeau rétroéclairage Lorsque ce bit est mis sur 1, la commande de clignotement/de couleur du
valide rétroéclairage devient effective.

Rétroéclairage clignotant | 0 : allumé (normalement), 1 : clignotant

Couleur rétroéclairage Rétroéclairage a LED 3 couleurs 00 : éteint, 01 : vert, 10 : rouge, 11 : orange
des GT01/GT02G/GT05G/GT12G

Rétroéclairage a LED 1 couleur 00 : éteint, 01 : allumé, 10 : éteint, 11 : allumé
GTO01 (faiblement)

Rétroéclairage a LED 1 couleur des | 00 : éteint, 01 : allumé, 10 : allumé, 11 : allumé
GTO2L/GT03-E/GT05S/GT32-E

Rétroéclairage a LED 3 couleurs 00 : éteint, 01 : blanc, 10 : rouge, 11 : rose
des GTO1R/GT02M/GTO5M/GT12M

Rétroéclairage a LED 3 couleurs du | 00 : éteint, 01 : vert, 10 : rouge, 11 : orange
GT11

Rétroéclairage a LED 1 couleur 00 : éteint, 01 : allumé, 10 : éteint, 11 : allumé
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Elément

Explication

GT11 (faiblement)

GTO3-E, GTO5S, GT21, GT30,
GT32, GT32-R, GT32-E

00 : éteint, 01 : allumé, 10 : allumé, 11 : allumé

Signal sonore

1 : signal sonore activé, c.-a-d. les boutons émettront un bip sonore en appuyant
dessus.

0 : signal sonore désactive.

Affichage inverse

Pour les versions monochromes uniquement.

1 : affichage inverse activé. L’affichage de tous les composants est inversé, c.-a-d. les
zones claires deviennent sombres et les zones sombres deviennent claires.

0 : affichage inverse désactivé.

Luminosité du
rétroéclairage

0000 : pas d’ajustement de la luminosité du rétroéclairage dans le tampon de
communication.

0001-1111 : plus la valeur est élevée, plus le rétroéclairage est lumineux.

Drapeau affichage de
I'écran de changement de
mot de passe

1 : affichage de I'écran de changement de mot de passe ou de I'’écran de gestion des
mots de passe (administrateur uniquement).

0 : affichage terminé.

Drapeau affichage de
I'écran de login

1 : affichage de I'écran de login. O : login terminé.

Indicateur de pile
quasiment épuisée

Ce bit passe a 1 lorsque la pile est quasiment épuisée et I'icone de la pile apparait en
bas a droite de I'écran du GT (si "Affichage erreur de pile" a été mis sur ON).
Remplacez la pile sous huitaine.

Icdne signalant une pile quasiment épuisée : A

Pile

Ce bit passe a 1 si les données d’horloge et les données de "Maintenir la valeur du
registre API" maintenues dans la mémoire SRAM ne sont pas sauvegardées
normalement.

Ce bit passe également a 1 si la mémoire SRAM n’est pas sauvegardée par la pile
interne de secours et si l'icone signalant que la pile est quasiment épuisée apparait en
bas a droite de I'écran du GT (si "Affichage erreur de pile" a été mis sur ON).

Icone signalant une pile quasiment épuisée : .

Entrée des données en
cours

Ce bit est activé pendant I'entrée des données.

28




Manuel de référence GTWIN 1.6 Configuration du GT

1.6.2 Parametres de communication

Conligurativn de GT = TestGTZLIOP

1]

Changement d'édcran aulomatique | Ecran do démarage I Paramiiras 1 ] Parambtres 2 | ok I

Iairdeni la valéur du registra
Paraméves de bate

Port COM (connecté & NA P Lipdriphsngue)

| Recems | Historique des slarmes | Graohiaue en cowbes |

Paramblias 0 commuanicobsan Snrmules

!

Vite 198 e AN, =] bps Traitermert dar sraurs de communicatan niBalisos
Résrzaver Jboin o4 secondes Paramirer
Long, dex donnéns  |# ]" bit

Bits de ahop F bit
Bit d parivk sdld - :qm’:ﬂ? ramamimon k] e

[~ Port TOOL (canmactd & OTWIN)

Witk pgs de wrsnem., 1715200 7| bpe
Long. des donndes F Bi
Bits de stap F Bit

Bil de pasitd el

Adichage do2 codes deraur On (non Faainbenu)

-

Onglet "Paramétres de communication" du GT21 avec un API de la série FP

Parameétres de communication

Zone

Description

Port COM

Définit la vitesse de transmission, la longueur des données et le bit de parité. Le bit de
stop est mis a "1" par défaut.

Traitement des erreurs de communication (non disponible pour une
communication contrdlée via le programme API)

Pour définir comment traiter une erreur de communication, cliquez sur [Paramétrer]
pour faire apparaitre la boite de dialogue "Traitement des erreurs de communication”.

Rlsceaperit2ss B[] towe

Temps " siante (0-64) FD 8
Adhchage du code d'armew

o
ot
= & fnon mainteru) i I

Réessayer : nombres de tentatives supplémentaires en cas d'erreur de
communication.

Temps d'attente : l'intervalle entre deux tentatives.
Affichage du code d'erreur

o Activez l'option "Off" si vous voulez que le systéeme n'affiche pas de message
d'erreur a I'écran.

e Activez I'option "On (maintenu)" si vous voulez que le systeme affiche des
messages d'erreur et les conserve a la mise hors tension.

® Activez I'option "On (non maintenu)" si vous voulez que le systéme affiche des
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Zone Description
messages d'erreur, puis les supprime a la mise hors tension.
Port TOOL Définissez la vitesse de transmission et le bit de parité. Les valeurs affichées dans les

zones "Long. des données" et "Bits de stop" sont en lecture seule et respectivement
gt ot "1"

Retard de transmission

Lorsqu'une unité GT et un automate quelconque communiquent entre eux, ils
transferent des données. En principe, le GT, qui est le maitre, demande une réponse
et I'automate répond.

Dans certaines circonstances, il se peut que I'unité GT communique plus rapidement
que l'automate et des données risquent de se perdre. Définissez un retard de
transmission pour assurer que le GT réponde uniquement aprés avoir regu toutes les
données de I'API.

Options de communication contrélée via le programme API

N° d'unité GT

Indique le numéro d'unité du GT connecté a un périphérique externe (API)

Port COM

Systeme de communication

Pour certains modeles de GT, sélectionnez soit "RS232C/RS442 (Full duplex)" ou
"RS485 (Half duplex)".

Options de communication Modbus RTU

N° d'unité API

Définit le numéro de I'API (1 & 247) connectée au GT devant communiquer en utilisant
le protocole Modbus RTU.

1.6.3 Connexion de plusieurs API

Configuration du GT - GT21_To_GT32.10P

Changement d'écran automatique |

Paramétres 2
Graphique en courbes |

Paramétres de base

Connexion de plusieurs AF|

kaintenir la valeur du registre
Fichier audio |

Paramétres de communication

" Mon

Ecran de démarrage | Paramétres 1

Recette Histarique des alarmes

Annuler

Faramétres de sécurité I Enregistrement d'index

Connexion de plusieurs AF|

& Qui

[

Initializer

lgnarer la station avec erreur de communication

" Mon & Qui
Wérifier i I'erreur de communication a été supprimée
" Mon & Oui Paramétrer...

M d'unité 4P| et cormmentaire

Commentaire...l

MN* d... | Commentaire ﬂ
1 Laser Marker Control

2 PLC-2

3
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4*NOTA

Les onglets disponibles et ce qu’ils affichent dépendent du modéle de GT
sélectionné.

En activant "Connexion de plusieurs API" les zones suivantes apparaissent :
e Ignorer la station avec erreur de communication (voir p. 31)

e N° d'unité APl et commentaire (voir p. 32)

Lorsque la connexion de plusieurs API est configurée, les automates communiquent comme
indiqué dans lillustration suivante.

RS485

1.6.3.1 Ignorer la station avec erreur de communication

Si cette fonction n’est pas activée, la communication dans un réseau de plusieurs automates
s’interrompt et une erreur de communication apparait lorsqu’un automate est déconnecté ou
lorsqu’il est mis hors tension.

Alimentation OFF !

Erreur affichée
**00FF

RS485
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Si vous activez cette fonction, 'automate défectueux est ignoré et la communication continue
avec les autres automates.

Lorsque vous avez activé "Ignorer la station avec erreur de communication”, vous pouvez
interroger I'automate pour vérifier si I'erreur a été supprimée. Cliquez sur [Paramétrer] pour
appeler la boite de dialogue.

Yérifier si I'erreur de communication a été supprimeée il
Intervalle de la wérification (5 - 32767 I:I TEC. | 0k I
Temparization (0.1 -1.0% IEI.1 I:I .

sEC
Annuler |

Le GT interroge 'automate défectueux a I'intervalle de vérification indiqué pour vérifier si
I'erreur de communication a été supprimée. L’automate doit alors répondre pendant la
Temporisation indiquée. Si I'erreur de communication a été supprimée, la communication
reprend. Sinon, I'automate est ignoré jusqu’a la prochaine vérification.

*NOTA

e Pendant latemporisation, le GT ne peut pas étre utilisé.

e Des intervalles de vérification courts et des temporisations trop longues
pourraient entraver la disponibilité du systéme.

1.6.3.2 N° d’unité APl et commentaire

Cliquez sur [Commentaire...] pour configurer plusieurs automates et attribuer des noms
significatifs.

Commentaire pour le N? d'unité API

Comrmentaire Ang Annuler

x|
M* d'unité (1-8%) 1
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Lorsque vous avez défini plusieurs automates, vous devez sélectionner 'automate souhaité
lors du paramétrage du registre.

Paramétres du registre x|

AP
I 1:Laser Marker j
IR j I 100

D|E|F a9

4| B| C 415|686
Arrigre |
1]
Ef'fac:erl
Ok I Annuler |

De méme, le numéro de I'unité API et le commentaire apparaitront aprés les parameétres du
registre dans d’autres boites de dialogue.

i

Liste Paramétres de base |Af'fic:hage ON.I’OFFl Option | Condition | Paramétres de sétlIL
Mode de fonctionnement Annuler |

 Mise &1 Multiforctions

& Mon  Qui

 hize &0

" honostable

" Bistable

" Changement d'écran

& Autres |Va|eur définie (1 mat) j

Sortie [oT1oot:Laser [
Valeur ID I_l

(-32768 - 32767 )
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1.6.4 Changement d'écran automatique

Cenfiquration de G - TestGl2 1000 ) - =
M mintaniir 1s vabbur du ragistrs | Flacats I Hirtarigus dec slarmas ] Graphiqus &n courbas ] oK I
Fasarmblres de baie | Faramibtres de communicalon
Chanaement d'forsn sutamstigus | Eizan do démaragn Parambleas 1 | Pararnétres 2 Anruler I

Changemend d'dcran awtomatique
™ O 10

Inthahper I

H'  Temps Ecranable
1 5 2

r"qrum-ét\qu M Tempt Ecran cible

MW* d'dcran (-3FF) ﬁ I]

Supgnemer
Temps285 5 [ sec
Aller & (0-3FF) IE D

Onglet et boite de dialogue "Changement d'écran automatique”

)

Parameétres de la zone "Changement d'écran automatique”

Activez I'option "On" et cliquez sur [Paramétrer] pour configurer le changement d'écran
automatique.

Elément Description

N° d'écran Définit I'écran source.

Temps (1-255) Indique le temps d'affichage de I'écran cible a l'issue du changement d'écran.
Aller a (0-3FF) Définit I'écran cible du changement d'écran.

[Supprimer] Supprime les paramétres de n° d'écran.

[Enregistrer] Enregistre les parametres de n° d'écran.

1.6.5 Ecran de démarrage

La fonction "Ecran de démarrage" permet de retarder la communication entre le GT et I'API
(périphérique externe) lorsque I'API a été mis sous tension.

+NOTA

Une communication entre le GT et I'API (périphérique externe) n'est pas
possible pendant la durée spécifiée dans la zone de texte "Retard".
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Condiguestion de T - TestGIZLI0OP

Mgintenic lo valour duregisre | Fecome | Hisorigue des slaemer | Graphiqus an courbet
Parambtrat de bate Paramitrat d& communicatan
Changemer d'dcran automsbgwe Ecran do dérarage | FParamates | | Faramites 2 |

N*® f"fran de démasrage ﬂ_D
Fatard (0-255) o [ we

Initializes

%
4

Onglet "Ecran de démarrage"

Avec les paramétres définis dans lillustration ci-dessus, I'écran de démarrage n° 2 est affiché
pendant 10 secondes. Les boutons, voyants et autres périphériques nécessitant des adresses
et donc une communication ne sont pas affichés pendant ce temps-la.

B oo |
Vewillee patwrder pendand lo démarragn du syslemo.

Ecran 2, I'écran de démarrage temporaire

A expiration de cette durée, le systeme affiche I'écran dont le numéro est inscrit dans
I'adresse de début de mot de la zone "Tampon de communication pour les données systéme"
(voir p. 26) de I'onglet "Parameétres de base" disponible sur dans la boite de dialogue
"Configuration du GT".
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1.6.6 Parametres 1

*NOTA

Les onglets disponibles et ce qu’ils affichent dépendent du modeéle de GT

sélectionné.

Conliguration de GT - TestGTZ1.10F

airsenie la valaur du regishe I Recams | Hiztarigqus der alarmiey ] Grapkague an cowbes
Paramdsras da bags
Changemen d' &z an aulomatique

Harbags

Troe d'horlage
Régiits de rafdrencs

Trantfen axteme  of

Ragiztrs de portia

Cortdde du rétrodcl sesge
Diés sctpeation auto. o

1 ] enin. s taed (130

Signal ronore

T Dégactvd 7 Activg

Affichsge smeur d& pils
& on

Hordage T  F Hordoge ARL

Joraooss [
forsooss [

Paramaral 8 communication
| Ecran de démarage Paramitres 1 Pararnstes 2 |

G(ln‘lpur: aman du hidhisr
08

Soirsulae

fw on
Evbahzer

E

&+ On

Corbguralicn da |a hile dat laxbe s rmulbbngue:
Via AR ou & On

jorioo

Faramdtres de lumingcitd du résrgbclairage

= On

Fegnite de rel (2 mols)

(s | = 0 Valnar (0-14) |1 D
Ajurtardrd du Sontraile
" 0n (] = On  Valewr (0-14) |F D

Parameétres de I'onglet "Paramétres 1"

Zone

Description

Horloge

(non disponible pour la
communication
contrdlée viale
programme API)

Horloge GT ou Horloge API : sélectionnez I'horloge interne a utiliser en tant que
valeur de référence. (Certains modéles de GT n’ont pas d’horloge interne propre, mais
vous pouvez sélectionner la case d’option permettant de Lire a partir de I’API.)

e Registre de référence : si vous avez sélectionné la case d’option "Horloge API",
spécifiez le registre de référence, a savoir 'adresse de début d’enregistrement des
données d’horloge.

e Transfert externe : sélectionnez "On" pour un transfert continu des données
d’horloge au format BCD (voir les explications sous le présent tableau) vers un
périphérique externe. Si vous sélectionnez "Off", le systéme transmet les données
d’horloge au périphérique externe lorsqu’une communication a été établie.

e Registre de sortie : définit le registre de sortie, c’est-a-dire 'adresse de début
d’enregistrement des données d’horloge.

Nota : si vous sélectionnez une adresse de registre n’existant pas sur 'automate, une
erreur (ER61) se produit.

Heure d’été (si
disponible) (voir p. 38)

Définissez si le systéme doit utiliser I'heure par défaut ("Inactive") ou I'un des deux
parameétres d’heure d’été disponibles :

e "DST (USA)" ou heure d’été américaine

® "CEST (Europe)" ou heure d’été d’Europe centrale
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Zone

Description

Contrdle du
rétroéclairage

(non disponible pour la

communication
controlée via le
programme API)

Désactivation auto. : sélectionnez "On" pour activer cette fonction. Définissez combien
de temps le GT doit étre inactif avant que le rétroéclairage ne s’éteigne.

Touchez I'écran pour qu’il se rallume. Les boutons ne deviennent effectifs qu’aprés
que I'écran se soit rallumé.

Le drapeau "rétroéclairage valide" du tampon de communication pour les données
systeme (voir p. 26) permet de forcer le rétroéclairage, p.ex. si un capteur doit
détecter des gens et allumer le rétroéclairage.

Signal sonore

Permet d’activer ou de désactiver le signal sonore émis a la pression d’un bouton.

Affichage erreur de pile

Sélectionnez la case d’option "On" pour afficher le symbole signalant que la pile est
quasiment épuisée en bas a droite de I'écran du GT lorsque la pile est quasiment
épuisée ou lorsque les données d’horloge ou les données maintenues ne sont pas
sauvegardées correctement.

Compression du fichier

Sélectionnez la case d’option "On" pour compresser le fichier pendant son transfert,
ce qui vous permet de transmettre plus de données, a savoir les écrans de base et les
écrans clavier.

Police de caractéres
pour les données

Les versions de GT récentes permettent d’afficher les caractéres japonais (Hiragana,
Katakana et Kanji (caractéres chinois)), les caractéres coréens et chinois dans les
données (voir p. 207).

Nota : la police de caracteres sélectionnée est valide pour toutes les données.

Pression simultanée sur
2 boutons tactiles

La sélection de "On" permet de pouvoir utiliser deux boutons tactiles a la fois.

Configuration de la liste
des textes multilingues

Sélectionnez la case d’option "On" pour activer la fonction de configuration de textes
multilingues.

Parametres de
luminosité du
rétroéclairage

Sélectionnez la case d’option "On" et définissez une valeur pour adapter la luminosité
du rétroéclairage avant que d’autres parametres ne soient transmis a l'unité GT.

Ajustement du contraste

Sélectionnez la case d’option "On" et définissez une valeur pour adapter le contraste
avant que d’autres paramétres ne soient transmis au GT.

Données d’horloge (format BCD)

minute seconde
jour heure
année mois
— jour de la semaine

EaE0d
1B
e LLEL

Rl L

® Cale wror gt e ki Wiz sdustme

Le logiciel Control FPWIN Pro permet d’afficher les fonctions calendaires

Les valeurs suivantes correspondent aux jours de la semaine : 0 : dimanche, 1 : lundi, 2 :

mardi ... 6 : samedi
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1.6.6.1 Heure d’été

Certains modeles GT prennent en charge I'heure d’été.

Configuration du GT - GT32T_TestSound.IOP

Paramétres de base | Paramétres de cormmur
Histarique des alarmes I Graphique en courbes | Fi
Ecran de démarrage Fararnétres 1 Pararmétre

Horloge
Type d'horloge © Horloge GT ¢ Horloge AP.L

Heure d'été Inactive 'l

Inactive
DT (LISA)

Transfert externe e

Reqgizstre de zortie

Vous pouvez sélectionner :
e Inactive. L’heure standard est alors utilisée.
e DST, pour I'heure d’été américaine

e "CEST (Europe)" ou heure d’été d’Europe centrale

+NOTA

¢ Les terminaux tactiles GT n’étant pas dotés de la fonction horloge
calendaire, des mesures externes doivent étre prises pour effectuer le
changement de I’heure standard a I’heure d’été ou vice versa.

e Bien que I’heure d’été d’Europe centrale (CEST) soit proposée en option,
celle-ci a été implémentée incorrectement : I’heure d’été correspond a
I’heure d’été d’Europe de I'Ouest.

1.6.7 Paramétres 2

Les paramétres de I'onglet "Paramétres 2" varient en fonction du modéle de GT.

Conligaration de GT - TestGT2Z LIOP E x|
bl adntnmir la waleur du regivine | Reretn |_ Hixtasi dez al I Geagh ] b I I e = ;
Pargrnbires de base | Pararndtres de commusnication I
Changerment d'$cran sutomatigue | Ecran de dEmamage | Pararmbtres 1 Farameves 2 Anrwiler

Mde ranspanent

™ Transter & toutes bes unitds

= Transfer & Funité sélachionnés uniquemee Initializar
N drunité (0-833 1 []

Onglet "Paramétres 2" du GT21 avec un automate de la série FP
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Parameétres de 'onglet "Paramétres 2"

Zone

Description

Mode transparent (si
disponible)

Définit les unités auxquelles envoyer des données lorsqu’elles proviennent d’'un PC
ou d’'un automate.

Configuration du GT - Yersion2_98.10P

kaintenir la valeur du registre | Recette | Histarique des alarmes | Graphique en courbes ok

Fichier audio

Paramétres de base

Changement d'écran automatique |

Ezpace disponible sur carte SD

hessage en cas
d'ezpace réduit

" Mon

hessage si espace inf. & |1 DKOdets
[Fioocpony [2]

(1 - BE535)

Reqgistre

Paramétres de sécurité

Paramétres de communication

Liaizon GT Enregistrement d'index
Connexion de plusieurs AF Annuler

Ecran de démarrage | Fararnétres 1 Fararnétres 2

AUk

"Menu catte mémaoire SD

Affichage automatique off & On Initializer
~ Fonctions lors de I'écriture sur carte S0

Affichage pendant I'écriture & Non O Oui

Drapeau d'éctiture active (& Mon Oui

Registe  |R100(1:PLOT) |
Contrdle d'arrét d'écriture & Mon & Oui
Registe  |R100(1:PLOT) |

Drapeau d'erreur activé " Mon

Reqgistre IR‘IDD(‘I:F’L(}‘I) D

& Qui

& Qui

Onglet "Paramétres 2" du GT32

Parameétres de 'onglet "Paramétres 2"

Zone

Description

Temporisateur avec
compte & rebours (voir p.
40)

Indiquez si le temporisateur avec compte a rebours doit étre utilisé. 16 temporisateurs
avec comptes a rebours sont disponibles (huméro 0 & F). Disponible uniquement pour
les modéles de GT suivants : GT02, GT02L, GTO3-E, GTO05, GT12, GT32, GT32-E.

Menu carte mémoire SD
(si disponible)

Définissez si le menu de la carte mémoire SD doit étre automatiquement affiché ou
non sur le GT.

Espace disponible sur
carte SD

Activez cette option et indiquez le registre qui doit étre activé lorsque I'espace
disponible est atteint.

Fonctions lors de
I'écriture sur carte SD

o Affichage pendant I’écriture : lorsque cette option est activée, "Saving Logging
File" apparait sur I'écran du GT lorsque I'écriture des données sur carte SD est en
cours.

o Drapeau d’écriture activé : indiquez quel registre doit étre activé pendant
I'écriture.

o Contréole d’arrét d’écriture : I'enregistrement est interrompu lorsque le registre
indiqué est activé, par exemple quand un signal de coupure de courant est
détecté.

o Drapeau d’erreur activé : ce registre est activé lorsque une erreur apparait
pendant la procédure d’écriture, par exemple lorsque la carte mémoire SD est
pleine.
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1.6.7.1 Temporisateur avec compte arebours

Le temporisateur avec compte a rebours fait un décompte a partir de la valeur de départ en
secondes jusqu’a ce que la valeur courante atteigne 0. Seize temporisateurs avec comptes a
rebours sont disponibles (huméro 0 a F). Chaque temporisateur avec compte a rebours
requiert deux registres : un registre pour contréler le départ et la fin du compte a rebours
(registre de contrdle) et un registre pour sauvegarder la valeur de départ et la valeur courante
(registre du compteur).

Registre de contrdle Contr6le le départ et la fin du compte a rebours.

Registre du compteur Sauvegarde la valeur de départ et la valeur courante.

Registre de contrble

Le registre de contréle utilise deux mots a partir de I'adresse de départ spécifiée. Le premier
mot sauvegarde le bit de départ et le second mot sauvegarde le bit de fin. Le compte &
rebours commence lorsque le bit de départ est sur ON. Lorsque la valeur courante atteint 0, le
bit de départ passe a OFF et le bit de fin & ON.

Adresse Numéro du temporisateur
Fle|pfc e |a]o[s |76 ][5 ]a]|3]2]1
N Bit de départ
N+1 Bit de fin

Registre du compteur

Définit 'adresse de départ pour la valeur de départ (0—65535) et la valeur courante. La valeur de départ et la valeur
courante sont sauvegardées dans les seize mots suivant 'adresse de départ.

Adresse Numéro du Contenu
temporisateur

N+0 0

N+1

N+2

N+3

N+4

N+5

N+6

N+7

Valeur de départ et valeur courante
N+8

N+9

N+10

N+11

N+12

N+13

N+14

MMO|IO|T|>|lo|o|N|(o|ga|h|jw(N|E

N+15
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*NOTA

Dés que le compte a rebours commence, le GT compte la valeur courante
en interne. Méme si la valeur de départ ou la valeur courante est modifiée
pendant le compte arebours, le compte a rebours ne commence pas a
partir de la valeur modifiée.

Le compte a rebours s’arréte temporairement lorsque vous ouvrez la boite
de dialogue "Paramétres 1" dans la configuration du GT pour définir I’heure
ou changer le contraste/la luminosité pendant le compte a rebours. Le
compte arebours redémarre dés que vous fermez la boite de dialogue de
configuration du GT.

Le compte a rebours s’arréte complétement lorsque vous accédez au menu
systeme. Il ne redémarrera pas lorsque vous quitterez le menu systeme.

1.6.8 Maintenir la valeur du registre

Coanfigiar ation de G - Inconeil

Changemant décran sultamaligus | Ecran de démanage Fararmélres 1 | Faramalres £ O

b gardarir |8 waldur du regiitre AP, Mgantanir s valeur du registre GT

i~ on

Ragistre ED“':": D
Meormbre de mots I1 D WaR N° de dépan (0 - 255) IU D

{1 =24}

k|
Pararnéine: de base | Paraméires de eammurmcabon
M gintanir 1s valeur du registre I Rreornr | Hiziorique dos alarmes | Graphigue an courhes Annuter

= (in Regestre de donndes © O % On

GOT N de départ (0 - ?IH...')!I] Indialiszer

Felas inbemn o & On

Onglet "Maintenir la valeur du registre” du GT21 avec un API de la série FP

Paramétres a définir

Zone Description

Maintenir la valeur du Si vous activez I'option "On", les valeurs définies pour I'API (Registre et Nombre de
registre API mots) sont conservées dans la mémoire RAM du GT en cas d'épuisement des piles,
(non disponible pour la par exemple.

communication Les données de registres d'API conservées sur le GT sont inscrites dans le registre
contrdlée viale APl interne dés que l'alimentation est remise sous tension.

programme API) En I'absence du retour de courant du cété GT, les données sont conservées jusqu'a

épuisement de la pile de secours.

registre GT

Maintenir la valeur du Sélectionnez les valeurs de registre, a savoir Registre de données et Relais interne,

a conserver a la mise hors tension.
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1.6.9 Recettes

*NOTA

Les onglets disponibles et ce qu’ils affichent dépendent du modeéle de GT
sélectionné.

Utilisez cet onglet pour activer les fonctions suivantes et les paramétrer.

e Recettes (voir p. 148)

e Recette de la carte mémoire SD (voir p. 154)

Configuration du GT - GT21_To_GT32.10P

x|
Changement d'écran automatique | Ecran de démarrage | Paramétres 1
Graphique en courbes | Fichier audio | Faramétres de sécurité | Enregistrement d'index
Paramétres de base | Faramétres de communication Connexion de plusieurs AF| Annuler |
FParamétres 2 | kaintenir la valeur du registre Recette | Histarique des alarmes
~ Recette
= Off @ 0On |

Initializer

Registre de contréle IWGR‘ID D

~ Recette de la carte mémaire SD
" Mon & Qui

—Registre de contréle
Registre IWR‘ID(‘I:Laser MaD

~ Tempaorization écran avec liste fichiers recettes

" Mon & Qui " Mon & Qui

Temporigation {1-42) |1 D tedin. M* d'écran de base {0 - 3FF) ID D

affichage écran lors du transfer fichiers recettes

affichage écran lors de I'enregis. sur carte SD—

~ Temparization écran avec nom fichiers recettes

" Mon & Qui " Mon & Qui

Temparisation {1-42) |1 I:I fin. N° d'écran de base (0 - 3FF) ID E[ -

Registre de contrble (voir p. 44)

Recette de la carte mémoire SD, paramétres supplémentaires

Zone Description

Temporisation écran avec liste fichiers Permet d’indiquer combien de temps I'écran avec la liste des

recettes fichiers recettes s’affiche lorsque le nom est entré via le clavier.

Temporisation écran avec nom fichiers Permet d’indiquer combien de temps le nom du fichier recettes

recettes s’affiche lorsque le nom du fichier recettes est entré via le clavier.

Affichage écran lors de I'enregis. sur carte Sélectionnez "Oui" pour afficher I'écran de base indiqué lors de

SD I'enregistrement des recettes de la carte mémoire SD sur la carte
mémoire SD.

Affichage écran lors du transfert fichiers Sélectionnez "Oui" pour afficher I'écran de base indiqué lors du

recettes transfert des recettes de la carte mémoire SD vers un automate.
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Chronologie de I’écriture des recettes et de la fin de cette opération
L’écriture des recettes sur 'automate a lieu dans 'ordre suivant :

1. L’utilisateur ou 'automate met le drapeau d'écriture de recette sur ON (bit 0)
et le systéme écrit la recette sur ’lautomate.

2. ATlissue de 'opération d’écriture, le drapeau indiquant que I’écriture est
achevée est mis automatiqguement sur ON (bit 8).

3. L'utilisateur ou Pautomate met le drapeau d'écriture de recette sur OFF (bit
0).

4. Laréinitialisation du drapeau indiquant que I'écriture est terminée (bit 8) est
automatique.

Ecriture ; /

Ecriture terminée

Chronogramme de I'écriture de recettes

La lecture et la suppression fonctionnent d’aprés le méme schéma. En présence de plusieurs
commandes simultanées, du fait que leur bit correspondant ait été mis sur ON dans le registre
de contréle, ces commandes sont exécutées dans 'ordre suivant :

1. Ecriture
2. Lecture
3. Suppression.

Si I'écriture, la lecture et la suppression sont exécutées normalement, le drapeau d’erreur est
OFF, c.-a-d. que le code d’erreur est 00(H).
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1.6.9.1 Contrble des recettes

Lorsqu’un GT écrit des recettes sur un automate ou lit des recettes d’'un automate, la fonction
de contrble des recettes enregistre les informations ci-dessous dans le registre de contr6le et
les 3 registres suivants. Notez que les bits 0 a 2 de I'adresse du mot "n" sont définis ou
réinitialisés par l'utilisateur ou 'automate. Les bits 8 a F sont définis ou réinitialisés
automatiqguement.

o

Bt | E| D| ¢ | B
\Word

>
©
©
~
o
o
-
w
N

3
Drapeau d’erreur
Suppression terminée
(non valable pour recette carte SD)
Lecture terminée
Ecriture terminée
Suppression des
données recette sur GT

Ecriture de FAPl vers le GT| -
Ecriture du GT vers I'API

n+1 N° du fichier (recette de la carte mémoire SD : n° du dossier)

n+2 | N°de recette (recette de la carte mémoire SD : n° du fichier recette)

Code d'erreur : 0 : Fonctionnement normal, aucune erreur n’est apparue.
n+3 1: Le n° de fichier/dossier n'existe pas dans le GT.

2 : Le n° de recette/fichier recette n'existe pas dans le GT.
3 : Mémoire insuffisante.

"n" représente I'adresse de début définie pour le registre sur 'onglet "Recette” de la boite de
dialogue "Configuration du GT". Exemple : si vous avez sélectionné le registre interne de GT
"WGR10" en tant qu’adresse de début du contréle des recettes, n+1 est enregistré dans
"WGR11", n+2 dans "WGR12" et n+3 dans "WGR13".

1.6.10 Configuration de I’historique des alarmes

La plupart des modeéles de GT peuvent contrbler deux groupes d’alarmes. La présente
section décrit comment sélectionner le groupe d’alarmes devant contrdler I'historique et
activer la fonction historique des alarmes.

44



Manuel de référence GTWIN 1.6 Configuration du GT

4*NOTA

Le GTO01 ne gére pas d’historique des alarmes.

Conliguratien &e GT - FR_GT21.10P

X

Changement d'écran automatique | Ecran de démarrage I Paramitras 1 ] Paramédres 2 1 0% I
Parambtras de bate | Parambtred db communicatian

Mairnenis la valeur du regisre | Recens Historique des alarmes Graphigue an cowbeg | forule I

Pararmdtres I

1| am | Moo di gl do dénderage | Mombes o'l prvindbiea | Sl g I alreress | 1 Initaliznr |

L] WR10 1 BiOH
1

a| | 3 |
[~ Comraln de Mhisineique des alarmes
o & fonl
Regises [wmi L]

Onglet "Historique des alarmes"

Sélectionnez le N° 0 ou le N° 1 dans la premiere colonne, puis double-cliquez ou cliquez sur
le bouton [Parametres] pour configurer la fonction historique des alarmes. Sélectionnez
ensuite la case d’option "On" dans la zone de groupe "Monitoring" pour que le systéme affiche
les paramétres. La zone "Nom" vous permet de donner un titre.

Coniliguration de Mhislorique des alarmes. ﬂ

Monitoring ™ O * O E oK I
M | E M'P_i Bnnuler

~ Manitoding ~ Ennégittremeant
Ragistre de démamage WR1D D hiare d enregistremants |1L0D D

Enbrar urin valour 3 pambos de hgne e defre:
¥
Moeniire & slarmes EI dans Couleur el dorme 21 <= nbee d'arreg. mae

(1-128) Momben -
- Gak e I alierng d'enreQintranbnty mas
e R —
F B ON
F Déclenchée [ Acouré réception
- BitOFF F Rénitializée
™ B OFF -2 0N En cas da mimains plaing
% Enveg. & nouv. alsmie. tuppr. ls demibre
 Bit OM -3 OFF

I Bucune nowy, alame n'est ssuvegardée
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Parametres de I’historique des alarmes

Zone Description

Monitoring Définissez le registre de démarrage (voir nota ci-dessous) et le nombre
d’enregistrements d’alarmes. Sélectionnez les états d’alarmes devant déclencher
I'enregistrement d’alarmes.

Enregistrement Nbre d’enregistrements : définissez le nombre d’enregistrements a mettre en

mémoire. La valeur que vous entrez doit étre supérieure a celle disponible dans la
zone de texte "Nombre de lignes" de I'onglet "Couleur et forme" (voir p. 216). Le
nombre maximal d’enregistrements est affiché en-dessous a titre d’information.
"Historique des alarmes" et "Graphique en courbes" utilisent la méme zone de
mémoire, de sorte que le maximum enregistrable risque de varier considérablement
(voir nota ci-dessous).

Informations sur les enregistrements : sélectionnez les informations que vous
voulez enregistrer.

e Déclenchée : indique lorsque le registre de démarrage passe sur ON ou OFF.

e Accusé réception : heure a laquelle I'accusé de réception d’'une alarme a été émis,
p.ex. le moment ou I'utilisateur a pressé un bouton fonction (la liste d’alarmes doit
étre associée a un bouton fonction, dans ce cas).

e Réinitialisée : heure a laquelle I'alarme a été réinitialisée.

En cas de mémoire pleine : sélectionnez I'action que le systéme doit accomplir
lorsque la mémoire est saturée.

*NOTA

e Pour une communication contrdlée via le programme API, le registre de

démarrage doit étre un registre interne du GT, tel que WGR10 (valeur par
défaut).

o La mémoire totale disponible pour I'historique des alarmes et les données

d’échantillonnage de graphiques en courbes (voir p. 221) est de 28160
octets. Chaque enregistrement d’alarme nécessite 15 octets pour les
informations d’origine et 10 octets pour I’événement proprement dit.
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1.6.10.1 Contréle de I'historique des alarmes

A lissue de la définition des parameétres de I'historique des alarmes ou de ceux d’un groupe,
la fonction de contrble de I'historique des alarmes devient disponible. Sélectionnez "On" pour
I'utiliser, puis un registre en tant que registre de contrdle.

Cunligurativn e GT - FR_GTZ 110 k x|
Changement d'écran aulomatique | Ecran de démarage | Parambtre: 1 | Parambires 2 % I
Paramétres do baie | Paramitrad ¢4 communicasion
Fairtene lavaleur du registre I Fecans Husbangue dés alarmas Grsphigue an cowbes I Sanrsulae |
[Pararndires I
| Ham | Moniarng du ragisks do dhmarrage | Hombes d'slanmes tupondbes | Elsl do Falane | § Mnialine |
] WHI0 1 Bt 0N
1
| | 1
Gordrdle de Chisionique des alamss
o & bon
Fegitwe E“FHI'I

Onglet "Historique des alarmes" avec registre de contrble activé

Le registre de contrble permet de contrdler le groupe N° 0 et/ou le groupe N° 1, et permet
également de :

o Démarrer et arréter le contrdle de I'historique des alarmes d’un groupe
e Contréler si la mémoire d'un groupe est saturée

o Effacer la mémoire d’'un groupe

e Vérifier que la mémoire est effacée

e Enregistrer I'historique d’'un groupe sur une carte mémoire SD

o Vérifier si I'historique d’'un groupe a été enregistré sur une carte mémoire SD
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Le tableau ci-dessous décrit I'affectation des bits du registre de contréle.

Bit
Registre de F|E| D C|B|A| 9 8 71|86 5 4 3 2 1 0
démarrage

8L BT = - eolgp Q> e
celca 3 & €cl|8c¢c 2% |23
<o|s9 3 3 cEZlE<S c|lch
® 3| @3 ) ) o | Ta g B
Qo Qg = = O [P 5 [0S
2e| 8¢ @ o -p o -5 |oF
gdo|gdo © ° nd|lod @ @
ool oo o o (=3 N E= c c
o S »n S =. =. =5|=3 S S
SEa| Ea 2 2 == o @
n SQ9|1 55 o @ oZ|o= P 2
Us | ©go 3 | 8 g| & 5| &
o ® e e 2 2 e ]
- ° 3 2 c c a o
@ @ c c

= e a a

[=] o
m m
5 F LU
3| 3 e | 8
a2 g | 9
g | @ 5| &
= = 3 3
[] g o O
g & 3 | 3
n+1 Réservé @ @ Réservé 3 3
(ne pas utiliser) 3 3 (ne pas utiliser) o a
% -
S I R
- i c c
e} o
(o] [+]
- [=]

Lorsqu’un bit est sur 1, I'état est vrai, c.-a-d. que la fonction est exécutée.

Effacer la mémoire

Sile bit 9 est sur 1, la mémoire du groupe N° 1 est saturée. Effacez-la en mettant le bit 1 de
I'octet n+1 (R211 si WR20 est le registre de contrdle sélectionné) sur 1.

Effacer la mémoire (R211)
(écrire dans I’ API)

Mémoire effacée (R218)
(écrire dans le GT)

Effacementde la :

‘
1

‘

1

‘

1

‘

‘

1

‘

i

‘

> N L] '
mémoire ' ¥

Nkt SECEPLEREE

Commencer a effacer Mémoire effacée Lorsque "Effacer la mémoire']
la mémoire passe & OFF, le bit de fin
d’ opération passe a OFF.

Lorsque le GT accuse Le bit passe a ON.
réception, "Effacer la
mémoire" passe a ON.
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Enregistrer I’historique sur carte mémoire SD

Enregistrez I'historique du groupe N° 0 sur carte mémoire SD en mettant le bit 4 de I'octet n
(R204 si WR20 est le registre de contrble sélectionné) sur 1.

Sauvegarder I’ historique sur SD (R204)
(écrire dans I’ API)

Sauvegarde terminée (R20C)
(écrire dans le GT)

Sauvegarde sur SD:

L}
'

TP pR

-k

Début de la sauvegarde Sauvegarde terminée | Lorsque "Sauvegarder
I' historique sur SD" passe
a OFF, le bit de fin
d’ opération passe a OFF.

Lorsque le GT accuse
réception, "Effacer la
mémoire" passe a ON.

Le bit passe a ON.

1.6.10.2 Enregistrement des alarmes sur carte mémoire SD

Avec les modeles prenant en charge les cartes mémoire SD, jusqu’a 120 fichiers enregistrés
dans la mémoire interne du GT peuvent étre enregistrés sur une carte mémoire SD, 60
fichiers pour chacun des 2 groupes. Sile nombre de fichiers est dépassé, le fichier le plus
ancien est supprimé et un nouveau fichier est enregistreé.

4/1/10 09:30:00 -

e 1 [1) 3110 09:30:00 -
. | Alarme | N° de groupe 0 | [ 2) 3/3/10 10:30:00 -
one . ' - .30:
d'enregistrement| SD |.-- ’ ! ! E 3/20/10 09:30:00 -
des historiques AN ! Lo
des alarmes : .ot

Mémoire inteme du GT

\,‘

La procédure de sauvegarde sur carte SD est expliquée dans la section sur le contrdle de
I'historique des alarmes (voir p. 47).

Nom du fichier
L’historique des alarmes est enregistré sur la carte mémoire SD de la fagon suivante :

/J J .:E:lj Alarm0(100127_121522_TRG).csv

gt_alarm alarm0
] — Iigla, Alarm1(100127_121522_TRG).csv
alarm1
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Détails du nom du fichier :
Alarm 0(100425_110055_TRG).csv

( t Condition a I' origine de la création du fichier
Heure, minute, seconde (11:00:55)

Année, mois, jour (4/25/2010)

N° du groupe

La date et I'heure sont définies lors du premier enregistrement des données.

Si les données sont enregistrées sur une carte mémoire SD sans avoir été supprimées dans
la mémoire interne, le nom du fichier reste le méme et le fichier précédent sera remplacé.

Conditions pour la création des fichiers Caracteres enregistrés

Le registre pour I'enregistrement de I'historique des alarmes sur carte TRG
mémoire SD est activé.

Les données ne sont pas enregistrées car la carte mémoire SD est saturée ERR
pendant I'enregistrement des données.

Image du fichier .csv

PP

A [ B8 | [ [ n E F
| Tirna T |Mo Massa

20069 A | 004 218 Trig Adarmrl)
200617 | 004 38 Trig l-‘nckﬁ:uwledg\eu I Alsrmil
200651 A | 005 O Ack | Pkl
20061 .41 | 01085 258 Rew | | Alsrmmil
L J1 Il
Date Heure Evénement N° d’alarme Message

s |t [ Ly

1. Les textes utilisés sont ceux enregistrés pour la liste d’alarmes. Les
données de I’écran de base sont celles ayant le plus petit numéro.

2. "Acknowledged" indique qu’une alarme a été acquittée. Il ne peut pas étre
modifié.
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1.6.11 Graphique en courbes

Configuration du GT — Graphique en courbes permet de définir des registres de référence
(a savoir les adresses) pouvant faire I'objet d'un échantillonnage afin de générer des
graphiques en courbes. Utilisez un composant graphique en courbes (voir p. 221) pour définir
I'aspect du graphique en courbes a I'écran.

Conligurativn de GT - FR_GTZ 1.10P

Changement d'édcran aulomatique | Ecran de dédmarage I Parambiras 1 ] Pararnbires 2 |4 % I

5]

Paramatres de base | Paramatres d& communication |
Fairens la valeur du registre I Recans | Histangue des alarmes Girajibagqua an k |
Parardires I

H" FMaem Frgetirn de dltrencn | Hombee de eaurbes | Format dez @annfes [id Eahahizar

1 Flaces dinponibbes OT300 1 DEC Trmat 1. faey
2
k-l
| | L |
~ Comiréla du graphique an courbas
©On = On
Rggi,ﬁ E'!FHH

Onglet "Graphique en courbes” d'un GT21

Sélectionnez [Parametres] sur l'onglet "Graphique en courbes" pour définir les parameétres de
chaque "N° de graphique". Vous pouvez définir autant de graphiques que la liste le permet.

Parameétres
Sélectionnez [Parametres], puis "On" pour faire apparaitre la boite de dialogue ci-aprés.

Paramilres e luand lonnage poar graphique en courbes _!5]
Echarsllanmagn O & ol QK I
Mo |N|1n-.hrr e e E ang ! Anauber I

Echantillunnage Dedencheur d'dcharmilonnage

Rugits divnanage fDTEEIIII % Temponeateur GT © Condion du registre
Irinre, Achartlion (sec) (S D
(1-32787)

Farrmnal des donndes
& DEC( mef ™ BCOD {4 chifireg)

r DEC (2 mots) T BCO (8 chiires} Zens d'snregetirarnents
Mbee d'eriregisies li
Nrars e O R Frente par courhe Licis El
Enirar 1 walous >= nbire de valeurs définies dans

m Faram#ings de baie et <= nbre d'enreg. mad

Hambre d'ensegis- 365
Brarmens M

"Parametres d'échantillonnage pour graphique en courbes"

51



Introduction a GTWIN

Manuel de référence GTWIN

Zone

Description

Nom

Entrez le nom du graphique sélectionné.

Echantillonnage

Spécifiez le Registre de démarrage (c'est-a-dire I'adresse) d'échantillonnage.

Format des données

Spécifiez le format des données devant faire I'objet d'un échantillonnage.

Nombre de courbes

Spécifiez le nombre de registres devant faire I'objet d'un échantillonnage,
c'est-a-dire le nombre d'adresses devant étre lues, en commencant par
I'adresse du registre de démarrage.

Déclencheur d'échantillonnage

Spécifiez le déclencheur d'échantillonnage :

e Alaide du "Temporisateur GT", définissez également l'intervalle
d'échantillonnage en secondes.

® A l'aide de la case d'option "Condition du registre", spécifiez le registre d'API
et si un flanc montant ou descendant doit déclencher I'échantillonnage.

Zone d'enregistrements

Nbre d'enregistrements par courbe : définissez le nombre d'enregistrements
a mettre en mémoire. La valeur que vous entrez doit étre supérieure a celle
disponible dans la zone "Nombre de valeurs" de I'onglet "Parameétres de base"
du graphique en courbes (voir p. 221). Le nombre actuel d'enregistrements est
affiché en-dessous a titre d'information. "Historique des alarmes" et "Graphique
en courbes" utilisent la méme zone de mémoire, de sorte que le maximum
enregistrable risque de varier considérablement (voir les remarques ci-apres).

+NOTA

e Pour une communication contrdlée via le programme API, le registre de
démarrage doit étre un registre interne du GT, tel que WGR10 (valeur par

défaut).

e Lamémoire totale disponible pour I'historique des alarmes et les données
d'échantillonnage de graphiques en courbes (voir p. 221) est de 28160
octets. Tout graphique en courbes nécessite 16 octets de mémoire plus les
données requises pour chaque point.
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1.6.11.1 Contrble du graphique en courbes

La fonction "Contréle du graphique en courbes" n'est disponible que si un ou plusieurs
graphiques en courbes ont été définis. Sélectionnez "On" pour I'utiliser, puis un registre en
tant que registre de contréle.

Conliguraticn de GT - FR_GTZ 1.10P - x|
Changement d'écran aulomatigue | Ecran do démarage | Parambires | Parambires 2 l ox !
Parambtres de base | Paramblres de communicasion |
Fairene la valeur du registre I Recans | Histangue des alarmes Grajibaguen an |
Pararndies I
H" FMaem Frgetirn de dltrencn | Hombee de eaurbes | Format dez @annfes g Eahahizar |

Mambre de verture DTZ00 ] DEC Timol O, {lay
1 Flaces dinponibbes OT300 1 DEC Trmat 1. faey
2
k!
| | il |
Corirdla du geaphique en courbas

O = On
Fegitwe E“FHI'I |:|

Le registre de contrble permet de surveiller les données d'échantillonnage de 5 graphiques au
total et d'exécuter les fonctions suivantes pour chaque graphique : démarrer et arréter
I'échantillonnage, vérifier I'état ou effacer la mémoire. Le tableau ci-dessous décrit I'affectation
des bits du registre de contrdle.

Bit:|F|E[D| C B A 9 8 [7]|6]|5| 4 3 2 1 0

Gr.4|1Gr.3|Gr.2|(Gr.1|Gr.0 Gr.4 | Gr.3|Gr.2| Gr.1]| Gr.0

Registre de

démarrage Fonction : arréter le monitoring

Numéro N + 0 Etat : mémoire pleine de ce graphique
Gr.4|Gr.3|Gr.2|cr.1]Gr.0 Gra|cr3|cr2|Gr1]|Gro

Registre de

démarrage Fonction : effacer la mémoire

Numéro N + 1 Etat : mémoire effacée de ce graphique

Gr. = N° de graphique
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Lorsqu'un bit est sur 1, I'état est vrai, c'est-a-dire que la fonction est exécutée. Exemple : si le
bit 9 est sur 1, la mémoire du graphique 1 est saturée. Effacez-la en mettant le bit 1 ou I'octet
N+1 (WGR31, si WGR30 est le registre de contrble sélectionné) sur 1.

Effacer la mémoire (R211)
(écrire dans I’ API)

Mémoire effacée (R218)
(écrire dans le GT)

Effacement de la !
: >
mémoire -

L ekt SETEERLEE

DRSS pe

Commencer a effacer Mémoire effacée Lorsque "Effacer la mémoire"
la mémoire passe & OFF, le bit de fin
d’ opération passe a OFF.

Lorsque le GT accuse
réception, "Effacer la
mémoire" passe a ON.

Le bit passe a ON.

Chronogramme d'un effacement de la mémoire

1.6.12 Fichier audio

Exemple : si une alarme se produit, il se peut que vous vouliez que le GT fasse retentir une
siréne d’alarme. Un onglet "Fichier audio" est prévu pour la configuration du GT, si votre
modéle de GT gere les fichiers audio.

x
Ecran de démarrags | Faramdtres 1 | Pararitrés 2 | M aantanir la valdur du registre |

Faramates de baze | Fasamalres de commuancalicn | Chang=man d'ecran automabgus
Feietn | Hislorique dos slarmnos | Graphigue en courbes Fichier audis Arnuler

Lkiliser un fichier audio

" Men o O
: Inssialiser
Mombirs de fichisr |1GE Q
sudit D
Flegiite de réderancs |:..'H1II D

Ernglacermard Mdmoire inteme T

Configuration requise pour la fonction audio

e Périphérique de sortie audio (haut-parleur intégrant un ampli miniprise de 3,5 mm de
diameétre)

e Fichier WAVE (.wav). Format : PCM, 8 kHz, 16 bits, mono.

*NOTA

Vous pouvez convertir vos fichiers WAVE dans ce format a I'aide du
Magnétophone Microsoft, par exemple. Ouvrez le Magnétophone par un clic sur
menu Démarrer - Programmes — Accessoires — Divertissement - Magnétophone.
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Ouvrez votre fichier WAVE. Dans Fichier — Propriétés, sélectionnez [Convertir
maintenant] dans la zone de groupe "Conversion de format". Définissez ensuite
le format (PCM) et les attributs (8kHz, 16 bits, mono).

Sivous avez sélectionné "Oui" dans la zone de groupe "Utiliser un fichier audio”, le systéme
affiche les parametres décrits dans le tableau ci-dessous.

Parameétre Description

Nombre de fichiers audio | Sélectionnez un nombre de 1 a 128.

Un fichier audio de 30 secondes nécessite environ 512 Ko d’espace mémoire. Cela
signifie donc que vous pouvez enregistrer environ 19 fichiers de 30 secondes chacun
dans la mémoire interne du GT. En ce qui concerne la carte mémoire SD, cela
dépend de sa capacité et de la taille des fichiers audio.

Registre de référence Définit le registre de référence de 'automate déclenchant la sortie audio.

Notez que vous ne pouvez utiliser qu’un type de registre de référence pour tous les
fichiers audio.

Emplacement Sélectionnez "Mémoire interne" ou "Carte mémoire SD".

Utilisez I'éditeur de fichiers audio (voir p. 166) pour configurer les fichiers audio.

1.6.13 Parameétres de sécurité

Lorsque la fonction de sécurité est activée, elle permet d’attribuer des mots de passe et
différents niveaux de sécurité aux composants du GT.

16 niveaux de sécurité sont disponibles (de 0 a 15). Avec le niveau 0, aucun mot de passe
n’est nécessaire. Lorsqu’un utilisateur définit un niveau, il peut accéder a ce niveau ainsi qu'a
tous les niveaux inférieurs.
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Vous pouvez attribuer jusqu’a 64 mots de passe et spécifier plusieurs mots de passe par
niveau.

Configuration du GT - GT32T_TestSound.IOP [ %]

Ecran de démarrage | Paramétres 1 | FParamétres 2 | kaintenir la valeur du registre | Recette ok
Paramétres de base | Faramétres de communication | Changement d'écran automatique

Histarique des alarmes | Graphigue en courbes | Fichier audin ~ Faramétres de séourité | Liaison GT Annuler

 Fonction de sécurité

ElE

= Off @ 0On
~Sorie du niveau ~ Temparization Initializer
~Logout automatique
C off & on g i

= Off @ 0On
Registre de sortie IDT‘IDD D D
I‘I hin.

Durée tempo. {1-42)

En cas de restriction de |'utilization
~ Temparization écran de login

= Off
" Emetire bip d'avertissement e of & On
& Afficher écran de login Durée tempo. (1-42) |1 D hin.

M d'e de login (0 - o . )
S €l g {0 =IR) I I—l ~ Tempo. écran changement de mot de pazse -

0 off

~ Changer d'écran aprés logout
= Off & On Durée tempo. {1-42) |1 D tedin.
N° d'écran de base (0-3FF) [0 ||

Zone Description

Sortie du niveau Si vous sélectionnez "On", le niveau de sécurité actuellement utilisé est envoyé
vers le registre de sortie spécifié.

En cas de restriction de Cette zone permet de définir ce qui se produit lorsqu’un utilisateur essaie

I'utilisation d’exécuter une opération a un niveau de sécurité supérieur au niveau actuel.

Changer d’écran aprés logout Si vous sélectionnez "On", cela permet d’indiquer I'écran de base qui doit
apparaitre apres la fermeture de session (logout).

Temporisation e Logout automatique : si I'utilisateur n’effectue aucune action durant la
temporisation spécifiée et qu’un niveau de sécurité a été défini, le systeme
déconnecte automatiquement I'utilisateur.

e Temporisation écran de login : si I'utilisateur n’effectue aucune action alors
que I'écran de login est affiché, I'écran se ferme et GT revient a I'écran
précédent.

e Tempo. écran changement de mot de passe : si l'utilisateur n’effectue
aucune action alors que I'écran de changement de mot de passe est affiché,
I’écran se ferme et GT revient a I'écran précédent.
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1.6.14 Liaison GT

La fonction de liaison GT (voir "Comment fonctionne la liaison GT" p. 59) permet de connecter
jusqu’a 32 terminaux GT a un seul automate Panasonic de la série FP, & condition que le GT

prenne en charge cette fonction.

Configuration du GT - GT32T_TestSound.IOP [ %]

Ecran de démarrage | Paramétres 1 | FParamétres 2 | kaintenir la valeur du registre | Recette |

Paramétres de base | Faramétres de communication | Changement d'écran automatique

Histarique des alarmes | Graphique en courbes | Fichier audio | Paramétres de sécurité  Liaizon GT
Activation de la liaison GT
= Off
[V Définirle n® de poste GT M* de poste GT {0 -31) IU D
Registre de contrale W20 [.] & fwmer
hode de priarité ' Priorité & |'affichage " Priotité & |'utilization
e % Pas de ramminication evelisive avac '8 P
bouton monostable " Exclusive avec I'4.P.l. lars de |'actionnement d'un bauton
Communication exclusive avec I'A.P.. lors de 'actionnement d'un boutan tactile
’7 off & On Durée d'exclusivité aprés utilization(1-255){10 zeC.
v Afficher message en mode veille

Annuler

Initializer

i

+NOTA

Plus vous vous connectez de terminaux GT plus la communication est ralentie.

Veuillez en tenir compte lorsque vous concevez des applications pour

lesquelles la rapidité est importante !

En général nous recommandons d’utiliser 4 terminaux GT maximum.
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Elément Description

Définir le n° de poste GT Permet de définir le numéro de poste GT vers lequel vous souhaitez
transférer la configuration du GT. Veillez a attribuer le numéro de poste 0 a
un terminal GT !

Registre de contrdle Adresse ou les informations concernant la liaison GT sont sauvegardées
(voir "Comment fonctionne la liaison GT" p. 59).

Mode de priorité Dans les deux cas, I'écriture sur I'API a toujours la priorité maximale. Le
GT doit obtenir le jeton avant de pouvoir communiquer.

* Priorité a I'affichage : chague poste GT exécute toutes les
commandes et les opérations de réponse requises pour ses écrans
avant de transmettre le jeton au poste suivant.

10 7 —/ 6 -/ 20
e Priorité a I'utilisation : le poste GT effectue une opération a la fois,
puis transmet le jeton au poste suivant.

-1 > 1 > 1 > 13
S > - > - -5
S > > -5
S - - -3
10 7 6 20
Bouton monostable Vous pouvez choisir si le fait d’appuyer sur un bouton monostable doit

établir une communication exclusive entre le poste GT et 'API. En cas de
"communication exclusive", il n’y a aucune communication avec d’autres

postes GT.
Communication exclusive avec 'AP| | Vous pouvez choisir si le fait d’appuyer sur un bouton tactile doit établir
lors de I'actionnement d’'un bouton une communication exclusive entre le poste GT et I'API pour la durée
tactile spécifiée. En cas de "communication exclusive", il n’y a aucune

communication avec d’autres postes GT.

Afficher message en mode veille Tant que le poste n’a pas regu le jeton, il se trouve en "mode veille" et ne
peut pas communiquer. Si vous activez cette option, le systeme affichera
un message le signalant.
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1.6.14.1 Comment fonctionne la liaison GT

Circulation du jeton

N° de post N° de post: N° de post: N° de post
GTO GT1 GT2 sessscssse GTN

Avec la liaison GT, la communication s’effectue via RS485 en transmettant un jeton. Le GT
qui recgoit le jeton procéde a la communication requise avec I'API et transfére le jeton au GT
suivant dans 'ordre croissant.

Les numéros de poste doivent étre définis dans le GT et dans I'API. |l faut attribuer le numéro
0 a un poste pour garantir une vitesse de démarrage optimale. N’attribuez pas le méme
numeéro de poste a plusieurs unités.

Zone du registre de contrble pour la liaison GT

Les numéros de poste GT sont affectés a la zone du registre de contréle pour la liaison GT.
Le fait de mettre le bit correspondant au n° de poste GT c6té API a 1 active la connexion par
liaison GT.

Positiondesbits| F [E [D [c [B Ao [8[7[6[s][a[a]2]1]0

Zone de désignation du GT connecté

N, N+1 15 |14 |13 |12 |11 |10 | 9 | 8 | 7 | 6 | 5| 4| 3| 2| 1 0
31 |30 |29 | 28 |27 | 26| 25| 24| 23| 22| 21| 20| 19| 18| 17| 16
Zone de supervision du GT connecté
N+2, N+3 %5 (14 |13 |12 |11 |[10| 9 | 8|7 |6 |5 4|3|2|1]0
31 |30 | 29| 28 |27 | 26| 25| 24| 23| 22| 21| 20| 19| 18| 17| 16
Zone de désignation d'exclusivité du GT
N+4, N+5 5 (14 |13 |12 |11 |10]| 9 | 8 | 7 | 6| 5| 4|3 2|10
31 |30 | 29| 28|27 | 26| 25| 24| 23| 22| 21| 20| 19| 18| 17| 16

Zone de supervision de I'exclusivité du GT
N+6, N+7 15 |14 [13 |12 |11 |10 | 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0
31 |30 | 29| 28 | 27| 26| 25| 24| 23| 22| 21| 20| 19| 18| 17| 16

Elément Description

Zone de désignation du GT connecté | Le bit correspondant au numéro de poste GT pour lequel il y a
communication est mis a 1.

Si 'une des unités est endommagée, I'opération peut étre effectuée avec
les autres unités GT, a condition que ce bit soit a 0.

Zone de supervision du GT connecté | |l est possible de superviser I'état des unités GT pour lesquelles la
communication se déroule correctement.
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Elément Description

Zone de désignation d’exclusivité du | Le GT ayant le numéro de poste indiqué accapare la communication avec
GT I'’API si vous mettez ce bita 1.

Cela permet de définir comme prioritaire I'utilisation ou I'affichage du GT
portant un numéro de poste déterminé.

Bien que la vitesse de réponse du GT portant le numéro de poste indiqué
augmente, les GT ayant d’autres numéros de poste ne peuvent pas
communiquer.

Zone de supervision de I'exclusivité Il s’agit du bit correspondant au numéro de poste GT ou se trouve
du GT actuellement le jeton.

1.6.15 Enregistrement d’index

Configuration du GT - ¥ersion2_98.10P

Changement d'écran automatique | Ecran de démarrage | Paramétres 1 | FParamétres 2
kaintenir la valeur du registre | Recette | Histarique des alarmes | Graphique en courbes
Paramétres de base | Faramétres de communication | Connexion de plusieurs AF Annuler

Fichier audio | Paramétres de sécurité | Liaison GT Enregistrerment d'index

~Enregistrement d'inde

IN* | Registre I Farmat des données I ;I Canfig. index... I Initializer

[k

0 DTi00.. 1w

! x |
2 Configuration d'index x| e
3

4 Numéro 0

5

B Registre IDT‘IDD(‘I:F’[J Annuler |

7

a Faormat des e -

g données

A

B

C

Vous pouvez enregistrer jusqu’a 63 registres d’index et leurs formats. Les composants
"Données" (voir p. 207) peuvent utiliser les registres d’index en combinaison avec les
registres de référence, par exemple pour modifier simultanément plusieurs affichages de
données. Ainsi, la valeur du registre d’index est ajoutée au registre de référence pour créer un
nouveau registre a partir duquel les valeurs sont lues.
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‘\,I

¢ EXEMPLE

N° de données0

Liste Parametres de base |Entrée | Aﬁicher.l’masquerl Inverser.l’c:lignoterl Couleur et fi 4 | 4

~Données a afficher

Mombre de chiffres {1-53 |4 I l

Faormat des -
Lomatees [oec mot |

Suppression du zéra @ 0off  On

Taille

Police de caractéres

©100%  BO0%

Yericalement |1_ 2 | 4 | g |
Horizontalement |1_ 2 | 4 | g |

—Registre de référence

Modificateur d'index
" Mon & Qui

N* d'index |0 (OT100{1:PLC-13)

[oTroocrey [

—aAfficher les positions décimales
o« Off
" 0On

Le registre de référence d’'un composant "Données" est défini sur DT100, le
modificateur d’index a été activé et I'index de référence n° 0 = DT400.

Annuler

x|
Ok |
__ponuter_|

Lorsque DT400 = 0, les données afficheront la valeur de DT100 (DT100 + 0 = DT100).

Lorsque DT400 = 10, les données afficheront la valeur de DT110 (DT100 + 10 =
DT110).

Lorsque DT400 = 100, les données afficheront la valeur de DT200 (DT100 + 100 =
DT200).
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2.1 Menu systéme de I’écran du GT

En touchant la surface de I'écran du GT d’une certaine maniére, vous faites apparaitre le
menu systeme. Ce menu vous permet :

D’adapter la luminosité et le contraste de I'écran,

De définir les paramétres de communication des ports TOOL et COM,
De configurer I’horloge interne du GT (le cas échéant),

De supprimer le contenu de la mémoire (voir p. 67),

De vérifier les parameétres des DIP switches,

De vérifier le LCD (voir p. 70),

De tester le rétroéclairage et le buzzer (voir p. 70),

De définir le n° du GT (voir p. 66),

De copier le contenu de la carte mémoire SD vers/a partir du GT (voir p. 72),
De paramétrer le port Ethernet

D’exécuter la fonction FP Monitor, par ex. pour lire et définir des registres

etc.

*NOTA

e Les éléments du menu systéme et leur disposition dépendent du modeéle de
GT.

e Lorsque le menu systeme est affiché, le GT ne communique pas avec
lautomate.

e Sivous utilisez la communication contrblée via le programme API, le GT est
controlé via les instructions d’un périphérique externe tel qu’un automate.
Le GT continue de recevoir des instructions et d’écrire dans les registres
internes méme lorsque le menu systéme est appelé. Cependant, lorsque le
menu systéme est affiché, le GT ne peut pas exécuter les opérations
affectées aux registres internes.
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1. — IR
-/ A
7‘_3 - Procédure

1. Pour laplupart des modéles de GT, appuyer au moins 2 secondes sur le
coin supérieur gauche de I’écran

® (@s) ©)

®

2. Appuyer brievement sur le coin supérieur droit de I’écran

3. Appuyer briéevement sur le coin inférieur droit de I’écran
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2.2 Port

Pour COM port et TOOL port, les termes suivants requiérent une explication :

e GT Unit No. : Indiquez le numéro de GT en cas de communication avec un
périphérique en mode communication contrblée via le programme APl ou en mode
Modbus esclave (RTU).

e Through : Lorsque le mode transparent est utilisé, indiquez le numéro de I'automate
avec lequel le GT va communiquer.
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2.3 Effacer la mémoire

Clear SRAM
Effacer la mémoire SRAM initialise :

e Les graphiques en courbes
¢ Les données maintenues du registre API
e L'’historique des alarmes

e Les données du registre GT interne

Clear FROM
Effacer la mémoire FROM initialise :
e Les données d’écran.

e Les paramétres de configuration sauvegardés dans la mémoire principale de I'unité

Copy GT

Vous pouvez copier le firmware et les données écran a partir d’'un GT de type RS232C
(uniguement !) vers un GT de type RS232C/RS422 de méme modeéle. Connectez le port COM
du GT source au port outil du GT de destination.
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¢ ATTENTION

=/ A
\%

Si les GT ne sont pas connectés correctement, les données écran du GT source
seront supprimées !

GT (1), RS232C GT (2), RS232C/RS422

5V / 24V 5V / 24V

AIGT8162 T

e

erm 5V /24v eTe GT(M) 5V /24V CT(@)
+ ‘ N° de borne Signal N° de borne Signal
- j I S 1 + Q. 1 SG
P N° 3 (orange) 2 - 2 SD
sD & N° 2 (rouge) 2 3 FG_|o 3 RD
RD | & 4 sD ol a4 -
NC] g N° 1 (marron) 5 RD o o 5 Ry,
=
568 15 e o
‘ 8 SG o

*NOTA

e Les GT ne doivent pas étre mis hors tension et les cables ne doivent pas
étre déconnectés pendant le transfert, car les GT pourraient ne pas
redémarrer.

e Lorsqu’un mot de passe a été défini sur le GT source, le mot de passe est
transféré au GT de destination.
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Messages pendant le transfert

Message Etat Contre-mesures
Initializing Le GT de destination est initialisé. —
Transferring Le firmware et les données écran sont —
transférées.
Finished Données transmises avec succes. —
Protected Un mot de passe a été défini pour le GT de | Annuler le mot de passe.
destination.
Cannot copy Le firmware du GT21 source ne prend pas Actualiser le firmware du GT21 source.
en charge le GT21 de destination si la
(GT21 . e R
uniguement) version du GT21 source est inférieure a
V1.100 et la version du GT21 de destination
est V1.100 et supérieure.
Error Erreur de communication. Veillez a ce que les parameétres de
communication des deux GT soient les
mémes.
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2.4 Menu test

Le menu test permet d’exécuter un diagnostic automatique pour des fonctions sélectionnées.
Par exemple, vous pouvez vérifier I'état des DIP switches sans avoir a enlever le cache.
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2.5 Paramétrage d’un DIP switch pour empécher
I’affichage du menu systéme

Définissez le DIP switch 2 sur ON pour que le menu systeme ne soit pas affiché, par ex. pour

empécher les personnes non autorisées de modifier les paramétres du GT.

u

1234

ON

OFF
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2.6 Fonctions carte mémoire SD

Vous pouvez utiliser une carte mémoire SD pour :
e Copier les données écran GT vers/a partir du GT
e Copier les fichiers programmes API a partir de 'automate
e Supprimer les fichiers sur la carte mémoire

o Définir l'affichage du menu de la carte mémoire SD

Précautions

Pour éviter de perdre des données par inadvertance, prenez les mesures de précautions
appropriées.

e Faites une sauvegarde des données de la carte mémoire SD sur un support différent.

e La carte ne doit pas étre enlevée et I'unité ne doit pas étre mise hors tension tant que
la LED d’accés a la carte mémoire SD est allumée. Vous risqueriez d’endommager les
données. La LED indique que des données sont en cours de lecture ou d’écriture.

e La carte mémoire SD ne doit pas étre utilisée de maniére incorrecte.

e Evitez d’exposer la carte mémoire SD a I'électricité statique ou au bruit électrique.

Si vous souhaitez utiliser une carte mémoire SD pour gérer des données GT ou APl ou
afficher le menu, procédez de la fagon suivante :

A

L— * A
% — Procédure
1. Faire apparaitre le menu systéme (voir p. 64)
2. Sélectionner [Setting Menu]

3. Sélectionner [SD Memory Card]

Les fonctions de la carte mémoire SD s’affichent sur I'écran.

Woett ing Mode [ESC]
S Memory Card
SD — GT | SD =+ PLC
GT — SD I | PLG — SD
S0 File Delete

S0 Memory Card Menia

Maniial! futo matic Manual

Les options suivantes sont disponibles :
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Nom d’option

Type de données
affectées

Description

[SD — GT]

[GT — SD]

Données écran GT

Copie les données écran de la carte
mémoire SD vers le GT.

Nota : si la version du firmware des
données écran de la carte mémoire SD
est différente de celle du GT, un
message apparait (voir p. 79).

Copie les données écran du GT vers la
carte mémoire SD (voir la structure des
dossiers sur la carte mémoire SD)

[PLC - SD]

Fichiers programmes API

Copie les fichiers programmes API d’'un
automate de la série FP vers la carte
mémoire SD.

[SD File Delete]

Données et fichiers sur la
carte mémoire

Supprime les données écran et les
fichiers programmes API sur la carte
mémoire SD.

[Manual /
Automatic]

Menu carte mémoire SD

Permet de définir si vous souhaitez
afficher ce menu lorsque vous insérez
une carte mémoire SD dans le GT.

Automatic : le menu s’affiche
automatiquement lorsque vous
insérez une carte mémoire SD dans
le GT.

Manual : le menu ne s’affiche pas
automatiquement. Pour accéder au
menu, faites apparaitre le menu
systeme (voir p. 64).

4*NOTA

Lorsque vous copiez des données vers ou a partir de la carte mémoire SD, les
fonctions du GT suivantes ne sont pas disponibles :

e Enregistrement des données

e Mode transparent
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e Transfert d’écran

©) O O

Raot =

— )— FF#INGHI'FFWINPmdah

2 ;::e FPWIN GRIFFWIN Pro data
¥

q FF¥IN GR/FFWIN Pro data

15 ;; PN GRITFAIN Pro data
[~ ¥

16 FPWIN GRIFPHIN Pro data

Structure du fichier sur la carte mémoire SD

2.6.1 Cartes mémoire SD utilisables

Nous recommandons d'utiliser uniqguement les cartes mémoire SD de Panasonic. Le
fonctionnement du systéme avec une carte mémoire SD d’un autre fabricant n’a pas été
controlé.

. Cartes mémoire SD
Logo Version GT (Ver.) utilisables
sur le GTO2M2 | GTO3T GT32-R T d
CT | Gromca | & | G105 | GT12 | GT382 | Craok | wome | Capacité
1.39_ou 1.09_ou 1.49 ou )
versions | versions ; Carte mé- N
— —_ - - versions — ] 32Mo a 1Go
antéri- antéri- - moire SD
antérieures
eures eures
Carte mé- N
moire SD 32Mo a 2Go
1.40 ou 1.10 ou Carte me-
; . 1.50 ou moire
versions | versions }
— — Sui- sui- versions — SDHC
vantes vantes suivantes CLASSES | 4Goa16Go
2et4d
unique-
ment
1.39 ou 1.09 ou
D 1.00_ou 1.10_ou versions | versions 1.49_ou 1.00_ou Carte mé- N
versions versions - - versions versions . 32Mo a 1Go
. . antéri- antéri- > . moire SD
suivantes | suivantes eures eures antérieures | suivantes
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: Cartes mémoire SD
Log|0 Version GT (Ver.) utilisables
sur le
GT GT02M2 | GTO3T- GT32-R | Typede o
GT02G2 E GTO05 GT12 GT32 GT32-E carte Capacité
Carte mé- 5
; 32Mo a 2Go
1000u | 1.100u | 1A00u | 1100u |, 50, 1.00 ou moire SD
. . versions versions . .
versions | versions | .- Sui- versions versions Carte mé-
suivantes suivantes vantes vantes suivantes suivantes moire 4Go a 32Go
SDHC

o Vérifiez le logo de la carte mémoire SD imprimé sur le GT et la version du
GT de maniére a utiliser la carte mémoire SD qui convient.

o N’utilisez pas de carte mémoire SD ayant une capacité supérieure a celle
indiguée dans le tableau. Les données de la carte mémoire SD pourraient
étre endommagées.

Temps de lecture de la carte mémoire SD

La carte mémoire SD est lue lorsqu’elle est insérée dans le GT. Pendant ce temps, les autres
fonctions du GT ne sont pas disponibles.

Le temps de lecture varie en fonction de la capacité de la carte mémoire SD.

Capacité de la carte mémoire SD

Estimation du temps de lecture

2Go max. Environ 5 & 10 secondes

4Go Environ 5 a 15 secondes

8Go Environ 15 & 25 secondes

12Go Environ 20 & 35 secondes

16Go Environ 30 & 45 secondes

32Go Environ 60 a 90 secondes
2.6.2 Restrictions

Quantité de données qui peuvent étre copiées

Les restrictions suivantes s’appliquent lorsque vous copiez des données vers ou a partir de la

carte mémoire SD :

Type de données

Nombre de données pouvant étre
copiées

Données écran GT

16 fichiers

Fichiers
programmes API

16 (voir nota)
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*NOTA

Les fichiers programmes peuvent avoir été créés par différents logiciels de
programmation.

Utilisation d’un mot de passe

Vous pouvez définir un mot de passe sur le GT ou 'automate. Dans ces cas, les restrictions
suivantes s’appliquent lorsque vous copiez des données vers ou a partir du GT :

Nom d’option Type de données Restriction
copiées
[SD — GT] Données écran GT Lorsque vous sélectionnez la commande de copie des

données, I'écran d’entrée du mot de passe s’affiche.
Entrez le mot de passe défini sur le GT pour copier les
données écran (voir p. 121).

[GT = SD] Impossible de copier les données écran du GT.
[SD — PLC] Fichiers programmes API Impossible de copier les fichiers programmes API.
[PLC — SD]

Modéles d’automates permettant de transférer des fichiers programmes

Le transfert des fichiers programmes API est disponible pour les modéles d’automates
suivants :

e FP-X

e FP3

e FPO

e FPOR

e FP2

e FP2SH
e FP-e

+NOTA

¢ Impossible de copier les commentaires dans les programmes API créés
avec FPWIN GR.

¢ Lorsque vous copiez les fichiers programmes API de I'ordinateur, sur lequel
le logiciel de programmation des automates est installé, vers la carte
mémoire SD, vous devez préalablement créer le dossier \plc_data dans le
dossier racine. Si les fichiers programmes API ne sont pas dans le dossier
approprié, ils ne pourront pas étre copiés vers 'automate.

FPWIN GR FPWIN Pro
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FPWIN GR FPWIN Pro
Commande pour la Fichier — Enregistrer En ligne — Gestion des Extras — Sauvegarder le
création de fichiers fichiers EPROM — projet (sélectionnez *.pce
Enregistrer au format Hex [ comme type de fichier, nota 1)
FP
Extension de fichier *FP *.FP (nota 2) *.PCE (nota 2)
Longueur du nom de 8 caracteres alphanumériques
fichier
Contenu Programmes APl en Programmes API en Fichiers projets FPWIN Pro
schémas a contacts schémas a contacts (sans les bibliothéques)
(Ladder), informations du | (Ladder), informations du
registre systeme registre systéeme

+NOTA

1. Lorsque vous utilisez FPWIN Pro version 6.x, sélectionnez le type de fichier
"Packed Project Export files (Unicode)(*.pce)".

2. Les deux fichiers doivent avoir le méme nom.

Mode de connexion a I'automate

Pour pouvoir copier les fichiers programmes API vers ou a partir de la carte mémoire SD,
I'automate doit étre connecté au GT de la fagon suivante :

Connexion de I'automate au GT Sgsétiebclieeiflchlers
Communication 1:1 Oui
Fonction de liaison GT Non
Connexion de plusieurs API Non

2.6.3 Copie des données écran vers la carte mémoire SD

Pour copier des données écran du GT vers la carte mémoire SD, procédez de la fagon
suivante :

1.— IR
-/ 2
23 — Procédure

1. Dans le menu de la carte mémoire SD, sélectionner [GT — SD]

Un écran s’affiche dans lequel vous devez entrer le nom du fichier.
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Ireut filerame. [GT 123458

2. Entrer un nom de fichier

Le nom du fichier peut étre composé de 8 caracteres maximums.

3. Appuyer sur [ENT]

Un écran de confirmation apparait.

WS=tt ing Mode = |
S Memory Card
File name
[GT123458]

[oc]

Si vous souhaitez modifier le nom du fichier, appuyez sur [File name] et
recommencez I'étape précédente.

4. Appuyer sur [OK]

Si vous entrez le nom d’un fichier déja existant sur la carte mémoire SD, I'écran
suivant apparait.

WSetting Mode esC ]
S Memory Card

The file al ready exists.
Are vou sure to oversrite?

[GT1224586]

| T

5. Appuyer sur [OK] pour écraser le fichier
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Le systéme commence a copier les données écran.
Wcetting Mode
S Memory Card

MNew Copyving 50%

Lorsque la copie des données écran est terminée, [Cancel] devient [OK].

6. Appuyer sur [OK]

L’écran avec le menu carte mémoire SD s’affiche.

2.6.4 Copie des données écran vers le GT

Pour copier des données écran de la carte mémoire SD vers le GT, procédez de la fagon
suivante :

1-— IR
-/ B
% — Procédure

1. Sélectionner [SD — GT] dans le menu de la carte mémoire SD

Lorsqu’un mot de passe a été défini sur le GT, I'écran d’entrée du mot de passe
apparait.

Input file rame. [GT 123456

2. Entrer le mot de passe et appuyer sur [ENT]

La liste des fichiers de la carte mémoire SD s’affiche.
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WSetting Mode [Esc]
87 Memory Card
Select file
100115

| R

3. Appuyer sur le nom du fichier qui doit étre copié

ou

Appuyer sur ‘ ou 1'rpour sélectionner un fichier
4. Appuyer sur [Copy]

Lorsque les firmwares de la carte mémoire SD et du GT sont identiques, les
données écran sont copiées immédiatement. Si les firmwares sont différents,
I’écran suivant apparait.

MSetting Mode [ESC]
S Memory Card

Copy and Update Firmware?

[GT123456]

[_ox ]

5. Appuyer sur [OK] pour actualiser le firmware

Appuyez sur [ESC] si vous ne souhaitez pas actualiser le firmware. Dans ce cas,
les données écran GT ne peuvent pas étre copi€es vers le GT.

2.6.5 Copie des fichiers programmes API vers 'automate

Pour copier des fichiers programmes API de la carte mémoire SD vers 'automate, procédez
de la facon suivante :

A

L— @ A
?{,’ - Procédure

1. Dans le menu de la carte mémoire SD, sélectionner [SD — PLC]
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La liste des fichiers de la carte mémoire SD s’affiche.

WSetting Mode [EsC]
S Memory Card
Select file
10/01/15

[a]
ka

2. Appuyer sur le nom du fichier qui doit étre copié

ou

Appuyer sur ‘ ou 1'rpour sélectionner un fichier
3. Appuyer sur [Copy]

Un écran de confirmation apparait. Le nom du fichier programme API sélectionné

s’affiche.

WSetting Mode [EC]
ST Memory Card
Really Dowriload?

[FP123456]

[ox 1]

4. Appuyer sur [OK]

Dans les cas suivants, les fichiers programmes API ne peuvent pas étre copiés de la carte
mémoire SD vers I'automate :

e Lorsqu’il n'y a pas de fichier PCE sur la carte mémoire SD

e Lorsque 'automate vers lequel vous copiez les fichiers n’a
pas de mémoire de commentaires

e Lorsque l'automate est en mode Run
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Lorsqu’il n’y a pas de fichier PCE sur la carte mémoire SD

Lorsque vous utilisez FPWIN Pro et en 'absence de fichier PCE sur la carte mémoire SD,
I'écran suivant apparait :

BSatting Mode [EST]
ST Memory Card
Impossible to write PCE file,
PCE file does not exist,

[FF1Z346586]

[ox ]

Dans ce cas, vérifiez le contenu de la carte mémoire SD. Soit le nom du fichier PCE est
incorrect (il doit étre identiqgue au nom du fichier FP correspondant) soit il n’a pas encore été
créé. Si le fichier PCE n’a pas encore été créé, démarrez FPWIN Pro et créez les fichiers FP
et PCE avec les commandes indiquées précédemment.

Lorsque I'automate vers lequel vous copiez les fichiers n’a pas de mémoire de
commentaires

Ce probleme apparait uniguement lorsque les fichiers programmes API ont été créés avec
FPWIN Pro.

WSett ing Mode [EsC]
ST Memory Card
Impossible to write PCE file,
No area for PCE file.

[FF1Z346586]

[ox ]

e Sivous utilisez un FPO ou un FPe, appuyez sur [OK].

e Sivous utilisez un autre automate, vérifiez le fichier.

2.6.6 Copie des fichiers programmes API vers la carte mémoire SD

Pour transférer des fichiers programmes API de I'automate vers la carte mémoire SD,
procédez de la fagon suivante :
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1. — IR
-/ A
75 - Procédure

1.

2.

3.

Dans le menu de la carte mémoire SD, sélectionner [PLC — SD]

Un écran s’affiche dans lequel vous devez entrer le nom du fichier.

[rput file rame. [GT 1234586

Entrer un nom de fichier

Le nom du fichier peut étre composé de 8 caractéres maximums.

Appuyer sur [ENT]

Un écran de confirmation apparait.

WSetting Mode Esc]
&1 Memory Card
File name

[GT123458]

[ ]

Si vous souhaitez modifier le nom du fichier, appuyez sur [File name] et
recommencez I'étape précédente.

Appuyer sur [OK]

Si vous entrez le nom d’un fichier déja existant sur la carte mémoire SD, I'écran
suivant apparait.
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MSetting Mode [ESC]
ST Memory Card
The file already exists.
Are vou sure to overwrite?

[(GT123456]

o< 1

5. Appuyer sur [OK] pour écraser le fichier
Le systéme commence a copier les données écran.

W=ttt ing Mode
S Memory Card

Mew Copving 50%

[ cancel ]

Lorsque la copie des données écran est terminée, [Cancel] devient [OK].

6. Appuyer sur [OK]

L’écran avec le menu carte mémoire SD s’affiche.

2.6.7 Suppression des données de la carte mémoire SD

Pour supprimer des données écran ou des fichiers programmes API de la carte mémoire SD,
procédez de la facon suivante :

1 — IR
- g
23 - Procédure

1. Dans le menu de la carte mémoire SD, sélectionner [SD File Delete]

Un écran apparait pour vous permettre d’indiquer si vous souhaitez supprimer un
fichier GT ou API.
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WSetting Mode [ESC]
S Memory Card
Select file
GT File
PLC File

2. Appuyer sur [GT File] ou [PLC File]

La liste des fichiers de la carte mémoire SD s’affiche.
3. Appuyer sur le nom du fichier qui doit étre supprimé

ou

Appuyer sur ‘ ou 'pour sélectionner un fichier
4. Appuyer sur [Delete]

Un écran de confirmation apparait.

Woetting Mode [ESC]
7 Memory Card
Really Deleta?

[GT12245 8]

[_ox ]

5. Appuyer sur [OK]

L’écran avec le menu carte mémoire SD s’affiche.
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2.7 FP Monitor

Avec la fonction FP Monitor, vous pouvez superviser et contréler un automate de la série FP
connecté a un GT. Les fonctions suivantes sont disponibles :

e Lire et écrire les registres systeme

e Lire et écrire les registres (bits et mots)

e Forcer l'activation/désactivation des registres (ON/OFF)
e Superviser la mémoire partagée

e Superviser I'état des erreurs

o Gérer les mots de passe

FP Monitor prend en charge tous les automates de la série FP développés depuis le milieu
des années 1990. Cette fonction ne prend pas en charge les anciens modeéles tels que FP-1,
FP-M, etc.

Mémoire utilisateur requise (FROM)

La mémaoire utilisateur requise par la FROM pour la fonction FP Monitor dépend du modéle de
GT.

Modele de GT Mémoire utilisateur requise
GT02 146kb
GTO2L 123kb
GTO5M, GTO5G, GT32M 264kb
STEE TR s
GT12 183kb

2.7.1 Installer FP Monitor sur le GT

Avant de pouvoir utiliser FP Monitor, vous devez transférer les écrans FP Monitor sur le GT.
Deux méthodes de transfert des écrans FP Monitor sont disponibles :

e Via GTWIN

¢ Via la carte mémoire SD

Via GTWIN

A

- @ A
r— Procédure

1. Fichier - Transférer

2. Activer la case "FP Monitor"

Vous pouvez également cocher d’autres cases si vous souhaitez transférer
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d’autres données.
3. Vérifier que "Direction” est défini sur "GTWIN->GT"
4. Seélectionner [OK]

5. Vérifier que le bouton [FP Monitor] est disponible dans la boite de dialogue
des parametres du menu systéme du terminal GT (voir p. 63)

WS=tting Menu FSC
" 50 Memiory Card I ” Touch St I
" Port I ” Clock I
" Clear Memary I ” Brightness I
[ ]

Le bouton apparait uniqguement si les données d’écran FP Monitor ont été
transférées vers le GT avec succés. Ce n’est qu’aprés que les fonctions FP
Monitor (voir p. 89) peuvent étre utilisées.

Via la carte mémoire SD

A

L-— ¢ 4
% - Procédure

1. Connecter le lecteur de carte mémoire SD a I'ordinateur

Fichier —» Outils — Créer un fichier pour carte mémoire SD
Sélectionner le lecteur de la carte mémoire SD

Activer la case "FP Monitor"

Sélectionner un nom de fichier existant ou entrer un nouveau nom
Sélectionner [OK]

Insérer la carte mémoire SD dans le GT

Ouvrir le menu systeme sur le GT

© © N o g > w N

Sélectionner [Setting Menu]

[
o

. Sélectionner [SD Memory Card]

Les fonctions de la carte mémoire SD s’affichent sur I'écran.
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MSetting Mode [ESC]
87 Memory Card
SO0 — GT | SD =+ PLC
T — 5D | rc—so
5D File Delete

S0 Memory Card Meria

Maniial/ futo matic | Marual

11. Sélectionner [SD->GT]
Toutes les données sont transférées de la carte mémoire SD vers le GT.

12. Sélectionner [ESC]

13. Vérifier que le bouton [FP Monitor] est disponible dans la boite de dialogue
des parametres du menu systéme du terminal GT (voir p. 63)

W=ttt ing Menu =
” 50 Memory Gard I H Tauch S I
” Fort I H Clock I
” Clear Memory I H Brightness I
o]

Le bouton apparait uniquement si les données d’écran FP Monitor ont été
transférées vers le GT avec succés. Ce n’est qu’aprés que les fonctions FP
Monitor (voir p. 89) peuvent étre utilisées.

2.7.2 Désinstaller FP Monitor

Pour désinstaller la fonction FP Monitor du GT, vous devez :
1. Effacer la mémoire utilisateur (voir p. 67)

2. Re-transférer les données GTWIN mais sans activer la case FP Monitor
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2.7.3 Utiliser FP Monitor

Ecran principal FP Monitor

P Menitar =
| .
o | [ o |
o]
Yer. 1.000 FEA
Elément Description
System Register Affiche I'écran de lecture et de paramétrage des registres systéme de I'automate.
Error Affiche I'écran de supervision des erreurs de I'automate.
Device Affiche I'écran de lecture et de paramétrage des registres de données de I'automate.
Password Affiche I'écran de paramétrage ou de suppression des mots de passe de I'automate.
Shared Memory Affiche I'écran de lecture des valeurs a partir de la mémoire partagée.
Ver X.xXxx Affiche le numéro de version du FP Monitor
E Appgra?t ou clignote uniquement lorsque I'activation/désactivation des registres a été
forcée.
RuN Conjmute I’autonjate en mode RUN. Le bouton est disponible sur tous les écrans sauf
les écrans d’entrée.
Prog Commute I'automate en mode PROG.Le bouton est disponible sur tous les écrans sauf

les écrans d’entrée.

+NOTA

e Lorsque vous appelez la fonction FP Monitor a aide d’un bouton fonction
sur I’écran du GT, toutes les fonctions restent actives a I’exception des
messages défilants et des textes multilingues. Cependant, si vous appelez
la fonction FP Monitor via la boite de dialogue du menu systéme de I’écran
du GT (voir p. 63), toutes les fonctions autres que FP Monitor sont
suspendues.

e Lorsque la communication entre 'automate et le GT ne peut pas étre
établie, FP Monitor ne fonctionne pas.

2.7.3.1 Ecran de supervision des registres systeme

System Register [=H

L N—Y R i

el
ED )

[Er] W
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Option Description

Affiche le numéro du registre systéme. Pour entrer un numéro, appuyez sur la zone de
No. numéros pour afficher le clavier. Alternativement, utilisez les boutons [Up]/[Down] pour
sélectionner un numéro.

Affiche la valeur du registre systéme sélectionné. Pour entrer une valeur, appuyez sur
Value la zone de valeurs pour afficher le clavier. Les valeurs peuvent s’afficher au format
binaire, décimal ou hexadécimal. Utilisez les boutons BIN/DEC/HEX pour modifier le
format d’affichage. Le format d’affichage actuellement sélectionné est indiqué en foncé.

+NOTA

Lorsqu’un mot de passe a été défini sur 'automate, I’écran d’entrée du mot de
passe apparait. L’écran d’entrée du mot de passe se présente différemment
selon que le mot de passe a 4 ou 8 digits (voir p. 95).

2.7.3.2 Ecran de supervision des erreurs

Les automates de la série FP sont dotés d'une fonction d’autodiagnostic qui supervise le
fonctionnement de I'automate. Utilisez cet écran pour visualiser les informations sur les
erreurs d’autodiagnostic.

Voici un exemple d’écran de supervision des erreurs lorsqu’une erreur apparait. Dans cet
exemple, le code d’erreur est 45 et les drapeaux d’erreur suivants ont été définis : R9000
(drapeau d’erreur d’autodiagnostic), R9007 (erreur de fonctionnement, maintenu) et R9008
(erreur de fonctionnement, non maintenu).

Error #wnifor |
Self-Diasnust ic

Errar Code 45
=]

Error Flag (F30x)

(BRI 02 s 104 706 o6 N I

[Eod
Option Description
Self-Diagnostic Qgtic;i:)%;l:ll?eferror“ en cas de fonctionnement normal et "Error" (clignotant) lorsqu’une erreur
Error Code Affiche le code d’erreur. Veuillez consulter le manuel de 'automate pour en savoir plus.
Clear Error Utilisez ce bouton pour supprimer les erreurs avec le code d’erreur 43 et plus.
Error Flag Affiche I'état des relais internes spéciaux R9000 et R9002 a R9008. Les drapeaux d’erreur

foncés sont OFF.

2.7.3.3 Ecran de supervision des registres

La supervision des registres offre trois options :
e Easy monitor

e Entry monitor
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e Forced on/off

{lwrire Hwnifor E3L
" Ezgy monitor I
" Eritry manitor I
[ Forged Cn/Gi |
fimm) [Fo]
Lorsque vous sélectionnez un registre sur I'écran, I'’écran d’entrée suivant s’affiche :
fevice Sof ESL
A [& [&
100
N M &

Vous pouvez utiliser les boutons ‘; et ' pour faire défiler la liste des registres ou
appuyer directement sur un type de registre, un numéro de registre ou le bouton du format
d’affichage pour afficher I'écran d’entrée vous permettant d’entrer le numéro ou les valeurs du
registre.

Current Value
Iput Value [ ]
Lif2)3)4)5]fescyar
G T8[9 0]eefor

Les types de registres suivants sont disponibles :

Type de registre Description

DT Registre de données (par défaut)

LD Registre de liaison

SV Valeur de consigne pour le
temporisateur/compteur

EV Valeur courante pour le
temporisateur/compteur

FL Registre de fichiers

WGR Registre de données (interne au GT)

GDT Relais interne (interne au GT)

WX Entrée externe

wy Sortie externe

WR Relais interne

WL Relais de liaison

T Temporisateur
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Type de registre Description

c Compteur

X Entrée

Y Sortie

R Relais interne spécial
L Relais de liaison

Pour les registres de mots, trois formats d’affichage sont disponibles. Les dimensions de
I'écran étant réduites, le format d’affichage doit étre abrégé.

Abréviation Format

US1 (par défaut) Décimal (1 mot, sans signe)
S1 Décimal (1 mot, avec signe)
us2 Décimal (2 mots, sans signe)
S2 Décimal (2 mots, avec signe)
H1 Hexadécimal (1 mot)

H2 Hexadécimal (2 mots)

BIN Binaire (1 mot)

ASC ASCII (1 mot)

BC1 BCD (1 mot)

BC2 BCD (2 mots)

Easy monitor

Utilisez I'écran "Easy monitor" pour lire et écrire les valeurs d’un registre spécifié. Vous
pouvez superviser a la fois les registres de mots et les registres de bits.

*NOTA

e Apres ladeuxieme ligne, tous les registres sont répertoriés par numeéro
dans I'ordre croissant.

e L’affichage de la valeur du registre en cours peut étre retardé jusqu’a une
minute.

e Le nombre de registres apparaissant sur I’écran dépend de la taille de
I’écran du modeéle de GT.

L’'exemple d’écran avec des registres de mots présente les valeurs de registres suivantes :

(asy wemitor =1 e .
" Type de N _de Vale_ur du Format d’affichage
[T il v registre registre registre
T = (151 DT 100 200
o1l B DE geini L 4 | DT 200 =0 US1 (décimal, 1 mot, sans
[E] DT 102 100 signe).
Ceci est le format
d’affichage par défaut (voir
DT 108 300
p. 90).
e ]

L’exemple d’écran avec des registres de bits présente les valeurs de registres suivantes :
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Typ.e 613 N° de registre Valeur du registre
registre
EL
R 100 Bits 0 — 3 : OFF, bits 4 -7 : ON
R 108 Bits 0 — 3 : OFF, bits 4 —7 : ON
R 110 Bits 0 — 3 : ON, bits 4 — 7 : OFF
(i) [
R 118 Bits 0 — 3 : ON, bits 4 — 7 : OFF
Option Description

Affiche le type de registre actuellement sélectionné. Appuyez sur le bouton pour modifier

Type de registre le type de registre.

Affiche le numéro du registre (adresse). Pour entrer un numéro, appuyez sur la zone de
N° de registre numéros pour afficher le clavier. Alternativement, utilisez les boutons [Up]/[Down] pour
sélectionner un registre.

e Pour les mots : valeur du registre dans le format d’affichage sélectionné.
Valeur du registre e Pour les booléens : état du bit (ON = clair/OFF = foncé)

Appuyez sur la valeur ou le bouton du bit pour la modifier.

Uniquement pour les registres de mots. Le format d’affichage (voir p. 90) peut étre
Format d’affichage ‘
modifié avec les boutons et .

[Up)/[Down] Utilisez les boutons pour faire défiler la liste des registres.

Entry monitor

Utilisez cet écran pour entrer les valeurs de 32 registres maximum (mots et bits). Les types de
registres, leur numéro et leur format d’affichage sont maintenus méme apres la mise hors
tension.

L’exemple d’écran présente les valeurs de registres suivantes :

Enfry Mnitor 3| Typede N®de | Valeurdu | g, oot qraffichage
ST & e registre registre registre
0 =109 1 [ =1 US1 (décimal, 1 mot, sans
T 0 1 D = DT 100 50 signe()
e 2
E]E DT 200 -100 S_l (décimal, 1 mot, avec
signe)
Bits 0—3:
R 100 ON, bits4 - | —
O 7 OFF
Option Description
Type de registre folche_ le type de registre actuellement sélectionné. Appuyez sur le bouton pour modifier le type
e registre.
Affiche le numéro du registre (adresse). Pour entrer un numéro, appuyez sur la zone de
N° de registre numéros pour afficher le clavier. Alternativement, utilisez les boutons [Up]/[Down] pour
sélectionner un registre.
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Option Description
e Pour les mots : valeur du registre dans le format d’affichage sélectionné.
Valeur du . » . o _ .
registre e Pour les booléens : état du bit (ON = clair/OFF = foncé)
Appuyez sur la valeur ou le bouton du bit pour la modifier.
Format Uniquement pour les registres de mots. Sélectionnez quel format d’affichage (voir p. 90) doit
d’affichage étre utilisé.
[UpJ/[Down] Utilisez les boutons pour faire défiler la liste des registres.

Forced On/Off

/A

m ¢ ATTENTION

Le forcage des entrées/sorties est extrémement risqué. Vérifiez I’état des
périphériques et équipements connectés avant d’exécuter cette fonction.

Utilisez cet écran pour forcer I'activation ou la désactivation de 16 registres de bits maximum.
Les adresses des registres entrées dans cet écran sont maintenues méme apres la mise hors

tension.
Typ_e de N° de registre | Valeur du registre
. registre
Foree (e’ ﬁ
R 100 Activation forcée
Y 100 Désactivation forcée
X 100 Non f9rcee, c.-a:d. librement
contrélable par 'automate.
C 256 Activation forcée
256 Désactivation forcée
Non forcée, c.-a-d. librement
L 100 » ,
contrdlable par 'automate.

Option Description
Supprime la liste et libére tous les registres de bits forcés. Cependant, si 'automate
est en mode PROG. ou si I'activation du registre a été forcée sans que I'état ait été
Release modifié dans le programme API, le registre de bits ne peut pas étre désactivé

correctement. Nous recommandons de forcer la désactivation du registre de bits
avant de sélectionner [Release].

Type de registre

Affiche le type de registre actuellement sélectionné. Appuyez sur le bouton pour
modifier le type de registre.

N° de registre

Affiche le numéro du registre (adresse). Pour entrer un numeéro, appuyez sur la zone
de numéros pour afficher le clavier. Alternativement, utilisez les boutons [Up]/[Down]
pour sélectionner un registre.

ON Force I'activation du registre de bits.

OFF Force la désactivation du registre de bits.
Indique que le registre de bits doit fonctionner comme spécifié par le programme API.
Cependant, si 'automate est en mode PROG. ou si I'activation ou la désactivation du

Free - L . ) s e .
registre a été forcée sans que I'état ait été modifié dans le programme API, le registre
de bits reste a I'état forcé.

Add Sélectionnez ce bouton pour ajouter un autre registre de bits.
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Option Description

[Up)/[Down] Utilisez les boutons pour faire défiler la liste des registres.

4*NOTA

e Lorsque vous utilisez FP Monitor, ne forcez pas I'activation/désactivation
des registres de bits avec un autre logiciel tel qgue FPWIN Pro / FPWIN GR.
Sinon, I'affichage sur I’écran "Forced On/Off" du FP Monitor peut différer de
I’état de ’'automate.

o Toutes les entrées/sorties forcées de I'automate seront libérées lorsque
I'automate passera du mode RUN au mode PROG. ou du mode PROG. au
mode RUN.

e En mode PROG., vous ne pouvez activer que les registres de bits suivants :
Y (sortie externe), R (relais interne) et L (relais de liaison).

e Pour enregistrer les registres de bits dans la liste, appuyez sur [Esc] pour
revenir a I’écran "Device monitor".

2.7.3.4 Ecran de gestion des mots de passe

Utilisez cet écran pour définir ou supprimer les mots de passe pour les automates protégés
par mot de passe. Vous pouvez utiliser des mots de passe de 4 ou 8 digits.

Flizmord W |

+NOTA

e Lorsque vous créez un nouveau mot de passe ou supprimez un mot de
passe sans rien entrer, le mot de passe par défaut sera utilisé. Le mot de
passe par défaut est 0000 pour un mot de passe a 4 digits et 8 espaces pour
un mot de passe a 8 digits.

e Seuls certains automates permettent de définir un mot de passe a 8 digits.

Configuration d’un nouveau mot de passe

1. — N
-/ A
= Procédure

1. Sélectionner [New Password]

L’écran d’entrée du mot de passe s’affiche. Il se présente differemment selon que
I'automate est doté d’'un mot de passe de 4 ou de 8 digits.
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Treut PLC Password
ot 8 Pemert B Hzlzlalss]7]3
CIDLB LT A o]E[F]e
59 ANB for AR RS
Aol 6 Tie MANEARRE
0] 123 sfr]ulv|w]z]s]er

Si 'automate n’est pas protégé par un mot de passe, I'écran d’entrée du mot de
passe n'apparaitra pas.

Entrez le mot de passe

Sélectionner [ENT]

L’écran d’entrée d’'un nouveau mot de passe apparait.

M FPresmrdd ESL

st ]
eoe ]

Sélectionner le nombre de digits

Si un mot de passe existe déja et si vous souhaitez uniquement modifier la
longueur du mot de passe, vous devez préalablement supprimer le mot de passe
puis en définir un nouveau.

Entrer le nouveau mot de passe

Ireust FLC Password
3141 5]6

= o i =

-3 = e e e
ANEAAE
EX R ]

(=01 (=1 L} [+
== ==
= O | =
Lol ol Ll ]

—fn = ||

=2 L [}yl
2

Sélectionner [ENT]

Lorsque vous créez un nouveau mot de passe sans rien entrer dans I'écran
d’entrée du mot de passe, le mot de passe par défaut sera utilisé. Le mot de
passe par défaut est 0000 pour un mot de passe a 4 digits et 8 espaces pour un
mot de passe a 8 digits.
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2.7 FP Monitor

Suppression d’un mot de passe

Si vous voulez utiliser un mot de passe de 4 digits au lieu d’'un mot de passe de 8 digits ou
vice versa, vous devez préalablement supprimer le mot de passe existant.

A

‘_/ ¢ A
% — Procédure

1. Sélectionner [Cancel Password]

L’écran d’entrée du mot de passe s’affiche. Il se présente differemment selon que
I'automate est doté d’'un mot de passe de 4 ou de 8 digits.

Trewt PLL Passvord [EEE]
CJDJEJ F|ese
Bl9]Aa]Bfor
415678
012 3fow

Si 'automate n’est pas protégé par un mot de passe, I'écran d’entrée du mot de

passe n’‘apparaitra pas.
2. Entrer le mot de passe

3. Sélectionner [ENT]

L’écran suivant apparait.

Ireust FLC Password

TARABAAE
AOERNEEAR
H H AN EE
THNEARRE
s v ]

4. Sélectionner [OK]
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2.7.3.5 Ecran de supervision de la mémoire partagée

L’écran est en lecture seule et affiche la valeur de I'adresse de la mémoire partagée
sélectionnée.

Sharerd Bewory
Slot [ie ]
Bk [T
bedress [T
Yalue |
Fonmat E
Option Description
Affiche le numéro de connecteur. Pour entrer un numéro, appuyez sur la zone de numéros
Slot pour afficher le clavier. Alternativement, utilisez les boutons [Up]/[Down] pour sélectionner
un NUMeEro.
Affiche le numéro de banc. Pour entrer un numéro, appuyez sur la zone de numéros pour
Bank afficher le clavier. Alternativement, utilisez les boutons [Up]/[Down] pour sélectionner un
numéro.
Affiche le numéro de I'adresse. Pour entrer un numéro, appuyez sur la zone de numéros
Address pour afficher le clavier. Alternativement, utilisez les boutons [Up]/[Down] pour sélectionner
un numéro.
Value Affiche la valeur de I'adresse de la mémoire partagée sélectionnée.
Affiche le format de la valeur. Le format d’affichage (voir p. 90) peut étre modifié avec les
Format
boutons et
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L’interface utilisateur de GTWIN

3.1 Affichage de votre écran

Si vous avez créé un fichier dans le "Gestionnaire d’écrans (voir p. 113)", double-cliquez sur
n’'importe quel numéro d’écran et GTWIN affichera ce qui suit sur votre écran.

[ GTWIN - C:' Temp'Untitled1 Untitled1.JOP
Fichier Edition Affichage Dessinet Ecran de base Composants Extras  Fenétre Info.

o] x|
Barre des menus

DEE|- | $BE| = & a2 E|(BHGE B #|% % &kE] | Baredouts

AN OCE NGO H A H S

Barre graphique

% [118 = v [# = Lageu 5

::I Hauteur I39

= Barre de coordonnées/dimensions

=] 0 {Ecran de base) <Uinkikls

Le rectangle est sélectionne,

+— Ecran de base

+—Bibliothéque de composants

" Standard(GT05/G
- Bouton fonction (; x|

Couleur

Tous I
ter Supprimer Renommerl

o
3| 38

Gestionnaire d'écrans

4 El = E

o EEd

Cnpierl Cnuparl Caller I Suppr. |

N I T A

Elément

Description

Barre de menu (voir p.
101)

Des menus permettent d’accéder a toutes les opérations et les fonctions de GTWIN.

Barre d’outils (voir p.
102)

La barre d’outils permet d’accéder facilement aux fonctions fréquemment utilisées.

Barre graphique (voir p.
104)

Les icones de la barre graphique permettent de tracer des graphiques et de spécifier
des couleurs.

Barre de
coordonnées/dimensions
(voir p. 107)

La barre de coordonnées/dimensions affiche les coordonnées de I'angle supérieur
gauche du composant sélectionné ainsi que la largeur et la hauteur de ce composant.

Ecran de base (voir p.
108)

L’écran de base sert a créer I'écran qui sera affiché sur le GT. Le menu Affichage —
Zoom permet de modifier le facteur d’agrandissement. Notez que dans GTWIN, la
taille d’écran initiale des GT les plus petits est sur 200 %.

Bibliotheque de
composants (voir p. 109)

La Bibliotheque de composants regroupe les boutons, les lampes, les horloges, les
claviers, etc. pouvant étre déplacés vers I'écran de base par glisser-déposer, puis
configurés.

Gestionnaire d’écrans
(voir p. 113)

Le gestionnaire d’écrans gere divers écrans de base sous forme de grille ou de liste
dans un seul fichier d’écrans. Un double-clic sur un numéro d’écran quelconque de la
grille ou de la liste permet d’afficher I'écran concerné. Un rectangle rouge dans la
grille permet d’identifier aisément les écrans déja disponibles. Vous pouvez utiliser le
gestionnaire d’écrans pour copier, déplacer et supprimer des écrans de base.
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3.2 Barre de menu

Des menus permettent d’accéder a toutes les opérations et fonctions prévues par GTWIN.

Commande de menu Description

Fichier (voir p. 116) Ce menu présente des commandes permettant d'utiliser des fichiers d’écran,
d’'imprimer et de transmettre des fichiers ainsi que d’entrer des parameétres de
configuration.

Edition (voir p. 133) Ce menu présente des commandes permettant de couper et de copier-coller des

graphiques et du texte ainsi que de positionner des objets.

Affichage (voir p. 135) Ce menu présente des commandes permettant de modifier les paramétres de
guadrillage et les proportions d’écrans de base, d’afficher ou de masquer
I'affichage de la barre d’outils et de la barre d’état, et d’accomplir d’autres actions
en relation avec I'affichage d’écrans.

Insérer (voir p. 136) Ce menu présente des commandes permettant de concevoir un écran.

Ecran de base (voir p. 137) Ce menu présente des commandes permettant de modifier les propriétés
d’écrans de base, de confirmer les tailles de mémoire et d’accomplir d’autres
opérations en relation avec les écrans de base.

Composants (voir p. 138) Ce menu présente des commandes permettant d’ouvrir les bibliothéques de
composants, de modifier les propriétés de composants et d’accomplir d’autres
opérations en relation avec les composants.

Extras (voir p. 140) Ce menu présente des commandes permettant d’exécuter des éditeurs de
bitmap, de recettes, de messages défilants, d’écriture dans le registre et de liste
des textes multilingues.

Fenétre (voir p. 190) Ce menu présente des commandes d’affichage de plusieurs fenétres ainsi que
de modification et d’organisation des fenétres, etc.

Aide (voir p. 191) Ce menu permet d’accéder a l'aide en ligne et d’obtenir des informations sur
GTWIN.
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3.3 Barre d’outils

Le tableau ci-dessous décrit les icones de la barre d’outils qui ne sont pas des icbnes
Windows.

*NOTA

Vous pouvez annuler les opérations précédemment exécutées au niveau des
dessins, des textes, des composants et de certains éditeurs exécutables a
partir de la barre des menus. Notez, cependant, que d’autres opérations ne
peuvent pas étre annulées.

Icone Nom d’icéne Description

I- Gauche Aligne les objets sélectionnés.

-I Droit

ﬁ En haut

d En bas

of} Centré horizontalement Centre horizontalement les objets sélectionnés.
a Centré verticalement Centre horizontalement les objets sélectionnés.
1]l Distribuer horizontalement Distribue les objets sélectionnés horizontalement.
EE Distribuer verticalement Distribue les objets sélectionnés verticalement.
D Avancer Fait avancer I'élément sélectionné d’un niveau.
@ Reculer Fait reculer I'élément sélectionné d’un niveau.
@ Premier plan Met I'élément sélectionné au premier plan.

@ Arriére-plan Met I'élément sélectionné a I'arriére-plan.

EE'E-" Ouvrir une bibliothéque de Ouvre une bibliotheque de composants disponible sous forme de liste.

composants

|
=

Grouper

Groupe les objets sélectionnés.

Dissocier

Dissocie les objets sélectionnés.

Oy |

Afficher/masquer la barre
graphique

Affiche ou masque la barre graphique.

-

-

=

Actualiser

Redessine I'écran de base.

Lorsqu’un écran de base est édité, la suppression ou le déplacement
de graphiques risque d’entrainer des problemes de positionnement du
graphique précédent et du graphique suivant. Si c’est le cas, vous
pouvez "Actualiser” I'écran de base.

Activer/désactiver
I'alignement sur quadrillage

Active ou désactive la fonction d’alignement sur la grille. Lorsque la
fonction "Alignement sur quadrillage” est active, les objets s’alignent
sur certaines positions de la grille.
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Icéne Nom d’icone Description

@ | Afficher/masquer les claviers | Permet d’afficher ou de masquer les claviers sur écrans de base ou les
écrans clavier pour faciliter la conception des écrans.

- Basculer I'état Bascule I'état d’'un bouton ou d’une lampe sélectionnée sur ON ou
OFF.

Deux zones de texte sont disponibles en fin de barre d’outils :
S # 1 [ Slfe=___=1

Etat (ON/OFF). Bascule I'état d’'un bouton ou d’'une lampe sélectionnée sur ON ou
OFF (ou utilisez I'icébne -I).
Langue n° (pour la plupart des modeéles de GT). Si vous avez saisi des textes en

plusieurs langues pour chague composant, cette option affiche les textes du n° de
langue sélectionné.
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3.4 Barre graphique

Le tableau ci-dessous décrit les icones de la barre graphique. A l'issue de la sélection d'un
objet, vous pouvez modifier les propriétés des lignes, des caractéres ou des graphiques :

e Alaide d'un clic droit faisant apparaitre un menu contextuel,

e Alaide du sous-menu "Type de ligne", "Type de caractéres" ou de l'icbne "Couleur",
ou encore du sous-menu "Dessiner"

= =
Rectangie srons x
Ligne = oK |
Pieyan du casré arrondi ]h_D Annuder I

0 - 1:20)

4 |

Boite de dialogue "Type de ligne"

Propriétés descoratéres x|
M* de langus ILmq.uelII ot Anruler
ABLC .—I
J.“\nul-:q: :1
[~ Pofice de caraciéres T nle de caractéres |
!'u.'mdmm ) :j F Gras T Soubgné
Jarial # I Contowr [ Ombré
Asgnanmiant ;
 Gaushe [ Cakd [ Drat I Raliqus
Taille dez caraclirns Canilgur [
| Tadle de pokice fe = Taein . -
Sanire=plan 'I
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Boite de dialogue "Propriétés des caractéres" obtenue par le biais du sous-menu ou de l'icone
"Type de caractéres"

Cuulewr du dessin . x|

Couleur de s Bgne (R 258 V. JEE B- 365 Coulaur de |'semére-plan (R 255 U‘:!§51 o I

Transparoet
NN EEEN EED EEEE ]

AEEEE EEEEE [

Couleur du ot { F255 V.255 B:255) ﬁ

HEEC EEEN
EEEEE [

Mol

= [l 828 5 &
AR E [ ES
HEmEC

Boite de dialogue "Couleur du dessin" obtenue par le biais du sous-menu ou de l'icbne
"Couleur" du GT21

Icone Nom d'icéne Description
II% Sélectionner Sélectionne un objet de I'écran de base. (Non disponible dans I'Editeur
Bitmap. Utilisez en remplacement la commande Sélectionner la zone.)
A Chaine de caractéres | Permet d'entrer du texte.
Uniguement pour I'Editeur Bitmap : cette fonction n'est pas disponible a
l'issue d'un clic sur Affichage — Zoom avant. Faites un zoom arriére, si
vous voulez ajouter des chaines de caractéeres a l'aide de I'outil de texte.
'\\ Ligne droite Dessine une ligne droite. Pressez <Maj> pour dessiner une ligne verticale ou
horizontale.
g Ligne continue Dessine une ligne continue.
] Rectangle Dessine un carré (pressez <Maj>) ou un rectangle.
W, Cercle/ovale Dessine un cercle (pressez <Maj>) ou un ovale (voir p. 20).
O Arclarc elliptique Dessine un arc (pressez <Maj>) ou un arc elliptique.
Procédure
1. Cliquer sur I'écran de base et dessiner l'arc.
2. Cliquer de nouveau pour définir sa forme.
3. Cliquer de nouveau pour supprimer la section superflue.
4. Cliguer de nouveau pour terminer.
L Courbe Dessine une courbe. (appelée également courbe de Bézier.)
Procédure
1. Cliquer sur I'écran de base et tracer la longueur de la courbe.
2. Cliquer sur le point d'ancrage invisible, puis le déplacer pour donner sa
forme & la courbe.
3. Cliquer de nouveau pour terminer.
Es Segment Dessine un segment circulaire (pressez <Maj>) ou un segment ovale.
circulaire/ovale Procédure
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Icéne Nom d'icéne Description

1. Cliquer sur I'écran de base et dessiner le segment.
2. Cliquer de nouveau pour définir sa forme.

3. Cliquer de nouveau pour définir son ouverture.

4. Cliguer de nouveau pour terminer.

o Rectangle arrondi Dessine un carré ou un rectangle arrondi (pressez <Maj>). Définissez le
rayon de l'arrondi & l'aide de la boite de dialogue "Type de ligne".

| Polygone Dessine un polygone. Pressez <Maj> pour dessiner une ligne verticale ou
droite.

Dessinez les lignes séparément, puis double-cliquez pour terminer le
polygone.

é Remplissage Remplit une surface en utilisant la couleur et le motif définis dans la boite de
dialogue "Couleur du dessin".

ﬂA Type de caractéeres Modifie la langue du texte et la police de caractéres ainsi que le style, la taille
et la couleur des caracteres.

La zone d'apercu de la boite de dialogue "Propriétés des caracteres”
visualise le résultat des parameétres définis.

@ Couleur Un clic sur cette icone fait apparaitre la boite de dialogue "Couleur du dessin"
permettant de définir la couleur et le motif du texte ou des graphiques.

\:\ Type de ligne Définit I'aspect d'une ligne, & savoir si elle est épaisse, fine, en pointillé, etc.
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3.5 Barre de coordonnées/dimensions

La barre de coordonnées/dimensions affiche les coordonnées de I'angle supérieur gauche du
composant sélectionné ainsi que la largeur et la hauteur de ce composant. Vous pouvez
modifier la position et les dimensions en entrant des valeurs dans les zones. Tant qu’aucun
composant n’est sélectionné, toutes les zones sont vides, c.-a-d. en lecture seule.

w [136 = v 104 o gk [ = Heigne [0 =

I 20 (Base Screen) <GT30_Color.10P> [T |[B[X)

TSWE

Lorsque vous avez sélectionné plusieurs composants, les zones avec des valeurs partagées
par tous les composants sélectionnés affichent ces valeurs tandis que celles avec des valeurs
différentes sont vides.

% v = whian] = Heigh =]
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3.6 Ecran de base

L’écran de base sert a créer I'écran qui sera affiché sur le GT. Sur I'écran de base, vous
pouvez créer du texte, dessiner des graphiques ou placer des composants. Utilisez le
Gestionnaire d’écrans (voir p. 113) pour ouvrir et gérer vos écrans de base.

L’icbne d’état du rétroéclairage située a gauche dans la barre de titre permet de connaitre
immédiatement I'état du rétroéclairage.

71 (Ecran de hase) el

Le menu "Ecran de base" ou un clic droit tandis que le pointeur de la souris est positionné sur
I'écran de base vous permet :

e D’assigner des propriétés d’écran, telles que le nom d’écran, la langue, la couleur de
I'arriere-plan, le motif et sa couleur, ainsi que les paramétres de rétroéclairage (voir
nota)

e De vérifier la mémoire requise par I'écran

e De fermer tous les écrans

Ecran de base

Proprigtés de ['&cran. ..
Mérnoire utilisée, ..
Fermer bout

Menu "Ecran de base"

*NOTA

e Les boites de dialogue "Propriétés de I’écran de base™ et "Mémoire utilisée"
different Iégérement suivant le modeéle de GT.

¢ Sila mémoire utilisée dépasse une certaine limite, il est impossible de
fermer I’écran de base et de le transférer.
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3.7 Bibliotheque de composants

La "Bibliothéque de composants" regroupe des composants, c'est-a-dire des fonctions
définies et enregistrées auparavant. Au démarrage de GTWIN, le systeme affiche les
composants "standard" les plus fréquemment utilisés. Les composants disponibles dépendent
du modéle de GT.

Composant Description

Bouton (voir p. 194) Les boutons activent et désactivent le booléen de I'API correspondant.

Bouton fonction (voir p. 197) Les boutons fonctions permettent de changer d'écran ou d'exécuter des
opérations arithmétiques d'une simple pression.

Lampe (voir p. 201) Les lampes changent de couleur a activation ou désactivation du booléen (a
savoir I'adresse) de I'API concerné.

Message (voir p. 203) Les composants messages affichent des messages a l'activation ou la
désactivation du bit correspondant d'un mot (c'est-a-dire I'adresse) de I'API
concerné. 16 messages peuvent étre affichés au maximum.

Données (voir p. 207) Les données permettent d'afficher le contenu des registres internes d'API (c.-a-d.
des adresses) directement a I'écran. Elles peuvent aussi permettre,
conjointement a des composants clavier ou des écrans clavier, de modifier ou
d'entrer des valeurs d'API coté GT.

Graphique a barres (voir p. Les graphiques a barres visualisent des valeurs d'API verticalement ou
212) horizontalement.
Horloge (voir p. 214) Les horloges affichent I'année, le mois, le jour et I'heure de I'horloge interne dans

le terminal programmable.

Liste d'alarmes (voir p. 215) Les listes d'alarmes peuvent visualiser : 1) une liste d'alarmes actives
actuellement, 2) un historique des alarmes dans I'ordre chronologique, ou 3) une
liste des alarmes d'apreés leur fréquence.

Graphique en courbes (voir p. | Les graphiques en courbes peuvent visualiser les valeurs de certains ou de

221) plusieurs registres pendant une période.

Clavier (voir p. 236) Utilisés conjointement aux données, les composants clavier permettent la saisie
de valeurs.

Personnalisés (voir p. 240) Permet de personnaliser les boutons, les lampes et les messages.

Vous pouvez ouvrir une bibliothéque de composants en ouvrant un écran de base a l'aide du
Gestionnaire d'écrans (voir p. 100) ou du menu "Composants".

 Camperrts |

Propridtds
Dessiner
Liste des: composants. ..

A

L— ¢ A
% — Procédure

1. Composants — Ouvrir la bibliotheque de composants

La boite de dialogue "Sélectionner la bibliothéque de composants" apparait.
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Sedeclionmner Lo babiliothigue de composants

Hlerre du Sckine Titrn L i Ciurerie 1
FEW_COLOR SF L ¥ 1

LAMP_COLOR EPL Lamps (256 Farban) O

FART W1 SPL Standard(3THT}

FARRT_W10EM Shandard(GT10)

FRRT_V11.5FL StandardG117)

FART _VICSPL Srandard (ST IUGET210GTI2 Farbe) Fuppnrner I
PART _Wa0kiA EP Standard(GTIGTI? Mans)

Sw_COLOR SR Sehalier (255 Farkian) Modifier le titre
CLISTOM UPL Cugtaml

TANKIMORTOR®G L Tanidéonitoring z] || Mewwa

2. Sélectionner une bibliothéque

Vous pouvez ouvrir plusieurs bibliothéques de composants et les utiliser
simultanément. Cliquez sur la barre de titre de la bibliotheque de composants
souhaitée pour l'activer.

Déplacez simplement des composants de la bibliothéque vers I'écran de base par
glisser-déposer. Une superposition des composants n'est pas possible. Les chaines de
caracteres, les graphiques et autres objets ne peuvent pas étre placés devant des
composants. Le systeme les place automatiquement derriere.

La boite de dialogue "Sélectionner la bibliothéque de composants" vous permet également
de:

e Supprimer des bibliotheques autres que celles par défaut

e Modifier le titre de bibliothéques autres que celles par défaut. (Vous devez modifier le
titre des bibliothéques avant de les ouvrir.)

e Créer des bibliotheques de composants (voir p. 110)

3.7.1 Nouvelle bibliotheque de composants

Vous pouvez créer de nouvelles bibliothéques de composants pour enregistrer correctement
VOS propres composants ou ceux que vous utilisez fréquemment. Il vous suffit pour cela de
déplacer les composants par glisser-déposer de I'écran de base vers la bibliotheque. Le
systeme vous invite a enregistrer les composants.

Aprés avoir enregistré les composants dans une nouvelle bibliothéque, vous pouvez changer
leur nom, les supprimer, changer leur ordre ou les déplacer vers le groupe Lampes (clic droit
sur le composant, puis un clic gauche sur — Déplacer — Lampes).
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[ Supervision nivea i e x|

Grsupn

IT-:-J: j
|

o g

Etst alasme  Hautan slarme

Ind résapsie

Bqeter

=l

Nouvelle bibliothéque "Supervision niveau du réservoir"

3.7.2 Bibliothéque des symboles pour schémas

La bibliotheque des symboles pour schémas contient une collection de boutons et de
symboles pour schémas permettant de concevoir des projets GT complets et bien structurés
pour les machines et les chaines de fabrication. Les symboles sont particuli@rement bien
adaptés aux applications de gestion de I'eau.

A partir de la version 2.E2, la bibliothéque de symboles pour schémas est incluse dans
l'installation par défaut de GTWIN.
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* REFERENCE

Vous trouverez une description détaillée des symboles de la librairie dans un fichier
PDF dans le dossier sous ..\Program Files\Panasonic-ID SUNX
Termina\GTWIN\TB-SYMKEYS 2.

Des exemples d’applications sont sauvegardés dans ..Program Files\Panasonic-ID
SUNX TerminaN\GTWIN\TB-SYMKEYS 2\GT Apps.
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3.8 Gestionnaire d’écrans

Le Gestionnaire d'écrans gére divers écrans de base sous forme de grille ou de liste dans un
seul fichier d'écrans. Vous pouvez sélectionner le format d'affichage via Affichage —
Gestionnaire d'écrans — Grille ou Liste.

; =101 %]
PR TRRERE O R - ot
EE e, FIN [ am -
;E « 0 Excarmple d'dcran de b
2 1E I I R ¥ Larit durgence
§3 | SEoaa o b
Yo N R S 5 8 i
‘EE ............ 1
EQ &
ro &
Page (00 7
] =
e s
ae] o] coter | e o g o s

Le Gestionnaire d'écrans affiche sous forme de grille ou de liste

Un double clic sur un numéro d'écran quelconque de la grille ou de la liste permet d'afficher
I'écran concerné. Un rectangle rouge dans la grille permet d'identifier aisément les écrans
déja disponibles. Vous pouvez utiliser le Gestionnaire d'écrans pour copier, déplacer et
supprimer des écrans de base.

Vous pouvez gérer jusqu'a 1024 (de 0 a 3FF) écrans de base affichés en format hexadécimal
dans le Gestionnaire d'écrans. 256 écrans sont affichés sur une grille et vous disposez de 4
grilles au total. Naviguez entre les grilles a l'aide de [<<] et de [>>] en bas a droite de la grille,
ou faites défiler lorsque I'affichage est sous forme de liste.
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4.1 Menu "Fichier"

| Fichier
Mouveau Chrl+1
QUFir, . Chrl+O
Eermer
Enregistrer Chrl+5
Enregistrer sous. .,
Supprimer
Imprimer. .. Chrl+P

Configurer limpression, ..
Configurer limprimante. ..

Transférer Chrl+T
Configuration 3
Ecran clavier

Ecran de login

Qutils 3

1 Security_GTLink_Test,IOP

2 GT32T_TestSound. IOP

3 CH\Programmet, . \Login, IOP

4 Ci\Programmet, .\ TestET21 . I0P
5 TestGTAddressesSoundStop, IOP
6 Recipe-Example, IOP

7 Linearaph_Yorlage IOP

8 Linearaph_Example, IOP

9 Ci\Programmet, .\ TestPLC IOP

Cuikker

Menu "Fichier"

Vous trouverez une description des commandes du menu "Fichier" dans les sections ci-apres.

4.1.1 Nouveau, Ouvrir, Fermer, Enregistrer, Enregistrer sous, Supprimer

Les commandes du menu Fichier, a savoir "Nouveau", "Ouvrir", "Fermer", "Enregistrer",
"Enregistrer sous" et "Supprimer" fonctionnent en majeure partie comme des commandes
Windows typiques.

| Fiches
Wt Chrith
T bl
Fearrer

Erewdgistrer sois.. .
Supprimer. .

Dans la boite de dialogue "Configuration de GTWIN" (voir p. 20), vous définissez le chemin
d'enregistrement par défaut des projets GTWIN. Lorsque vous créez un projet, le systeme

enregistre un dossier a cet endroit. Dans ce dossier, il crée un projet portant le méme nom
suivi de I'extension *.|IOP et d'autres fichiers.

*NOTA

Un clic sur lacommande de menu "Enregistrer sous" vous permet de créer un
nouveau dossier dans le répertoire ouvert actuellement, a moins que vous ne
sélectionniez un autre répertoire au clavier. Le systéme n'enregistre PAS
automatiquement le projet dans le répertoire par défaut.
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4.1.1.1 Polices Windows indisponibles

Les polices installées sur les PC ne sont pas toutes les mémes. A I'ouverture d’un projet
GTWIN créé sur un autre PC utilisant des polices Windows (R) n’ayant pas été installées sur
votre PC, GTWIN affiche un message d’avertissement. Ceci peut se produire lors de
I'exécution des fonctions :

e '"Lire a partir du GT",

e "Lire un fichier a partir d’'une carte mémoire SD"

Fésultal des donmiées e, Login 0P}

' df'écran [ Composan | caute

Ecran d& bass 0000  Tawte fLogin] La palice de caracténgs ndiqués (LediD) n'&st pat inctallée |

i | ﬂ
L dorndas ont 4t modifides pow l8d ralbons mensonndss o-desiue

Sawpul foubaites garder deai donnded mchangden, veulles e iDacter &8 qus

He paz surdenns bey dennfes anginales
- Mé pas retraneidogs les dorindes wirg & OT 5 aBes ond &od base & partir du GT

Double-cliquez sur la ligne d’information sur les polices converties.

+NOTA

Si vous voulez conserver les polices, installez les polices manquantes sur votre
PC ou enregistrez le projet sur un PC sur lequel ces polices ont été installées.

117



Menus Manuel de référence GTWIN

4.1.2 Imprimer

GTWIN prévoit d’excellentes options d’'impression permettant une sortie sur papier de vos
projets avec une quantité d’informations au choix.

Imprimer - Security_GTLink_Test.IOP

lmprezsion des données
Imprimer I
Zone dimpression
. = Annuler |
[ Ecran clavier Zone dimpression

[ Configuration du GT

[~ Composants Zone dimpression Imprimante |
[ Eitmap Zone dimpression Layout |
[~ Recette Zone dimpression
[ tdessage défilant Zone dimpression

[ Fonction d'éctiture dans le registre Zone dimpression Apergu |
[~ Ecran de login Zone dimpression |

[ Mot de passe Paramétres de sécurité

Sélectionner les données & imprimer et spécifier la zone d'impression.

Sinon, I'enzemble des données existantes seront imprimées.

Imprimante
lrllemewprint‘tT—RED—F'RT‘l MEDT:

Boite de dialogue "Imprimer"

*NOTA

Les onglets disponibles et ce qu’ils affichent dépendent du modeéle de GT
sélectionné.
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Apres avoir défini ce que vous voulez imprimer, un clic sur [Zone d’'impression] vous permet
de sélectionner la plage d’impression. Un clic sur [Layout] permet de définir les informations a
inclure sur une page.

xf
Imprimer iouwes les pages
Ecran de bareféoran clader

= 1 page ™ Plutieurs pages " Lisin e
[Flal=ts)
= ===~}
e — I ” ] [& =& &)
= | = ]a]ala]

Lorsgque [Phutieurs paged] et télectannée, ba lite achuslle dei
cormpos anls n'eel paz impoim e

Leorsque [Liste] eat sélectonnde, le nom du fichier, e n® d'édoran, le
titre ot |'aflichage d'éran ne sont pas imprinmés

Urilaamn a%ens sur |8 corng oo ants
T * du comnpozant
I™ Propriétés du compozant

Cormpusants
0 1 page [ P'Iulltur:ﬁbilh

Lorsque [Plusieurs pager] et vélecionnée. be cormtenu de
'athchage n'eit paz impnme.

i

Boite de dialogue "Layout"

Un clic sur Fichier — Configurer 'impression (voir p. 119) permet de définir encore plus
précisément la sortie sur papier.

4.1.3 Configurer 'impression

La boite de dialogue "Configurer I'impression" permet de préciser les informations devant
sortir sur papier pour les options sélectionnées dans la boite de dialogue "Imprimer" (voir p.
118).
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*NOTA

Notez les restrictions en bas des zones correspondantes.

Configurer I'impression E

Ecriture danz le registre | Bouton | Bouton fonction | Lampe | hessage | Données
Graphique & barres | Graphique en courbes | Horloge | Composzsant clavier

. . . 0 Annul |

Bouton {personnalisé) | Lampeimeszage (personnalizé) I Lizte d'alarmes nnuer

Ecran de base | Fichier recettes | Fichier audio Mot de passe Parametres de sécurite | Meszage défilant

" Imptimer lez &léments sélectionnés

Elements
| M du fichier | Miveau de sécurite
I~ 1P rrot de passe

I"| Corarmentaite

I~ ot de passe

Boite de dialogue "Configurer I'impression”

‘\.I 4 EXEMPLE

Il se peut que vous vouliez uniqguement imprimer le nom, I'affichage et la taille de
vos écrans de base, par exemple, pour essayer d’économiser de |'espace
mémoire. Dans la boite de dialogue "Imprimer", cochez la case "Ecran de base".
Dans la boite de dialogue "Configurer I'impression", cochez les cases "Nom du

fichier", "Dimensions de I'écran" et "Affichage de I’écran".

4.1.4 Configurer 'imprimante

Sélectionnez I'imprimante sur laquelle imprimer les fichiers en cliquant sur Fichier —
Configurer 'imprimante.
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415 Transférer

A l'issue de la connexion du PC et du GT et en présence d’'une connexion active, vous
pouvez transférer des données de GTWIN — GT ou du GT — GTWIN. Le contenu de la boite
de dialogue "Transfert de données" dépend de votre GT.

Transfert do donndes - GT32_Celer_Tank_screen. I0P

Borméeas & transtérer Dhiracton
_IZIK
™ Toubes bz donmdes
¥ Ecran de base " GTWIN-2GT

I Configuration ~ GT->GTwIN

T

Ecran claanr Faramatret

Ecran de login

bersmge déslant i
Mo de patin |
Fagistrs d'Ecriurs e ——n el

Fichigr audic Adretie [P

Enrégittrémant das donndas r

Tk m

Becems de la carie mémoire S0 =

" Recems ™ Wénfer
[T Mot de pasts Faran. dé pdouis

B pomnoring FF

N* d'écran de bhia
1.2.10

W o' éiran ol avier
i

H" '@ an de logm
|HI

Si vous sélectionnez "Ecran de base", "Ecran clavier", "Ecran de login", "Recette de la carte
mémoire SD" ou "Fichier recettes”, vous pouvez également préciser les écrans ou les fichiers
a transmettre. Séparez-les par des virgules (0,1) ou reliez-les fichiers par un trait d’'union
(0-3).

Actualiser automatiqguement le firmware

Si la version de firmware n’est pas la plus récente, son actualisation est automatique. Vous
pouvez également actualiser manuellement le firmware (voir p. 14).

*NOTA

¢ L’unité principale ne doit pas étre mise hors tension pendant I’actualisation.
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e Lecablereliant le PC au GT ne doit pas étre déconnecté, sinon le GT ne
pourra pas redémarrer.

o Le mode transparent n’est pas disponible pendant I’actualisation et le
transfert d’écrans.

Toutes les données

L’'option "Toutes les données" s’applique uniquement aux données se trouvant dans cette
zone au-dessus de la ligne. Lorsque I'option "Toutes les données" est sélectionnée, toutes les
autres options au-dessus de la ligne sont grisées. Vous devez sélectionner d’autres options
en supplément pour pouvoir transférer de telles données.

Veérifier
Cette fonction permet de vérifier que le projet ouvert dans GTWIN corresponde au projet du
GT.

Parameétres
Cliquez sur [Paramétres] pour modifier les paramétres de communication.

Mot de passe
Vous pouvez définir un mot de passe de 8 caracteres maximum. La casse n’a pas besoin
d’étre respectée.

Vous pouvez enlever la protection du GT en entrant I'ancien mot de passe et en laissant les
zones de texte "Nouveau mot de passe" et "Entrer le nouveau mot de passe a nouveau"
vides.

FP Monitor
Utilisez cette fonction pour transférer les écrans FP Monitor (voir p. 86) vers le GT.

+NOTA

N’oubliez pas votre mot de passe. Si vous deviez 'oublier, la mémoire du GT
doit étre effacée en totalité.

4.1.6 Configuration

Fichier —» Configuration permet de configurer :
e GTWIN (voir p. 20)
e Le GT (voir p. 23)

Fichier — Transférer permet le transfert sélectif de la configuration ou d'autres données de
GTWIN vers le GT.
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4.1.7 Ecran clavier

Fichier — Ecran clavier permet d'afficher la liste d'écrans clavier que vous avez créés. Un
signe + entre crochets indique que I'écran clavier concerné a été créé.

vditer Fécran daveer - TestGI21L10F x|

Supprimer

4

Dans la liste, double-cliquez sur la ligne en surbrillance ou cliquez sur [Dessiner] pour ouvrir
I'écran clavier souhaité.

Bien que les écrans clavier aient le méme aspect que les écrans de base, ils sont gérés par le
biais de la commande de menu "Ecran clavier" et pas par le biais du "Gestionnaire d'écrans".
Les écrans clavier contiennent principalement des composants clavier et des données.

Lien entre les écrans clavier ou les composants clavier et les données

Les écrans clavier ou les composants clavier doivent étre accompagnés des données
correspondantes. Faites apparaitre les données (voir p. 207) "Propriétés", sélectionnez
l'onglet "Entrée" et sélectionnez la case d'option "ON". Dans la zone de groupe "Type de
clavier", spécifiez I'écran clavier ou le composant clavier utilisé pour ces données.

Mdedonnéest x|
Ligts | Parambtens dn baze Entiée ]Irmurl;n‘dignnhr] Cauleur st fnemie ] Qphanl (o] 4
~ on Mnnuler
* On

Canditinn de dérmarrage
F Presssan
™ Condmions

Dédlenchaur da pertis
Tipe de claser
L I DAOM en roriie
" Ecran cliigr

N du n
0 ':,\I:IIP“I claanre CORBOS BNt |_D

Onglet "Entrée" de données a écran clavier affecté
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4.1.8 Ecrandelogin

Vous pouvez définir jusqu’a 16 écrans de login.

Supprimer |
[18
ik El ok |

Vous devez insérer un clavier et un composant "Données" sur I'écran de login. Vous pouvez
également insérer d’autres composants.

= 1 {Ecran de login) <Security_GTLink_Test.... [H[=] E3

Concevez sinon I'écran de login comme un écran clavier (voir p. 123).

419 Outils

Transférer... Chrl+T
Configuration 4
Ecran clavier

Ecran de login

Qutils Canverkir pour nouveau bvpe d'8PT. .,
Convertir pour nouveau kype de GT..,
1 Ci\Projekke). . \Untitled. IOP e H #P
erifier, .

2 C\Projekkel,, . MGT30_Color IOP

Exporter |a liste des bextes multiingues. ..
3 Ci\Projektel. . \3_GTOZ_eng.IOP F o

Importer |a liste des textes mulkilingues. ..

Quitker Créer un fichier pour carte mémoire S0

Lire un fichier & partir d'une carte mémaire S0,
Enregistrer un fichier audio sur carte mémoire 30,
Convertir la palice Fixe (GTWIN)...

Modifier les regiskres. .,

La commande de menu "Outils" présente les sous-menus ci-dessous.

Elément Description

Convertir pour nouveau type Utilisez cette option pour ouvrir une boite de dialogue permettant une

d’API (voir p. 125) conversion en un nouveau modeéle d’automate. Sélectionnez [Paramétres]
pour convertir les adresses, c’est-a-dire pour affecter les booléens et les
mots.

Convertir pour nouveau type de Utilisez cette option pour ouvrir une boite de dialogue permettant une
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Elément

Description

GT (voir p. 126)

conversion en un nouveau modeéle de GT. Sélectionnez le modéle de GT, les
dimensions et le type d’écran puis cliquez sur [Convertir]

Vérifier

Cette fonction permet de vérifier que le projet ouvert dans GTWIN
corresponde au projet du GT.

Exporter/Importer la liste des
textes multilingues

Si vous utilisez des textes multilingues, cette fonction vous permet d’exporter
les chaines de caractéres dans un fichier texte. Ce fichier texte peut étre
ouvert dans Excel en vue de faciliter I'édition et la traduction. Apres I'édition
et la saisie de textes dans toutes les langues requises, la commande
Importer permet d’importer les textes dans votre fichier GTWIN.

Créer un fichier pour carte
mémoire SD*

Cette commande de menu permet d’enregistrer les données sur une carte
mémoire SD (si disponible).

Lire un fichier a partir d’'une carte
mémoire SD*

Cette commande de menu permet de lire des données d’une carte mémoire
SD.

(Que faire si les polices Windows sont indisponibles (voir p. 117).)

Enregistrer un fichier audio sur
carte mémoire SD*

Cette commande de menu permet d'enregistrer un fichier audio sur une carte
mémoire SD (si disponible).

Convertir la police fixe (GTWIN)
(voir p. 128)

Utilisez cette option pour convertir les polices de caractéres fixes en un type
ou une taille de police de caracteres différent.

Modifier les registres (voir p. 130)

Utilisez cette option pour modifier plusieurs registres a la fois.

*Un lecteur/graveur de cartes mémoire SD est nécessaire pour la lecture et I'écriture de données d’écrans de
GTWIN ainsi que I'écriture de fichiers audio. Nous recommandons d’en utiliser un fabriqué par Panasonic.

4.1.9.1 Convertir pour nouveau type d’API

Utilisez cette boite de dialogue pour procéder a une conversion en un nouveau modéle
d’automate. Cliquez sur le bouton [Paramétres] pour convertir les adresses, c’est-a-dire pour
affecter les booléens et les mots.

*NOTA

e Avant de procéder a la conversion, faites une sauvegarde du fichier avec la
commande Fichier —» Enregistrer sous.
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e Siles numéros des registres du type d’automate d’origine sont en dehors
de I'intervalle autorisé pour le nouveau type d’automate, ils seront convertis
en un numéro de registre maximum autorisé par le nouvel automate. Avant
de convertir le fichier pour un nouveau type d’automate, nous
recommandons d’ajuster les numéros de registres du type d’automate
d’origine de maniére a ce qu’ils soient dans I'intervalle autorisé par le

nouveau type d’automate aprés conversion.

- B
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Boite de dialogue "Convertir pour nouveau type de contréleur”, correspondance d’adresses
de mots

4.1.9.2 Convertir pour nouveau type de GT

Vous pouvez convertir les données d’écran d’'un type de GT en un autre. Les restrictions
suivantes s’appliquent :

e Les données d’écran ne peuvent étre converties que pour un nouveau modeéle de GT
dont les dimensions de I'écran sont égales ou supérieures a celles du type de GT
d’origine. Seuls les types de GT compatibles sont disponibles dans la liste déroulante
sous Fichier — Outils — Convertir pour nouveau type de GT.

¢ Le nombre de composants pouvant étre convertis est limité a 256 composants
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maximum pour la plupart des types de GT et varie selon que vous utilisez des
composants personnalisés, des claviers ou des listes d’alarmes.

+NOTA

e Avant de procéder ala conversion, faites une sauvegarde du fichier avec la
commande Fichier - Enregistrer sous.

e Lorsque la conversion a été exécutée, elle ne peut pas étre annulée.

Mise a I’échelle des données d’écran

Les données d’écran seront mises a I'échelle proportionnellement aux dimensions d’écran du
nouveau type de GT. Les textes seront mis a I'échelle en fonction de la police de caractéres
utilisée.

*NOTA

e Seules les polices de caracteres True Type et Windows peuvent étre mises
a I’échelle automatiquement lors de la conversion. Pour la police de
caractéres GTWIN fixe, utilisez la commande "Convertir la police fixe
(GTWIN)".

e Les textes sur les claviers ou les listes d’alarmes ne seront pas mis a
I’échelle.

Les données d’écran des types de GT suivants peuvent étre mises a I'échelle.

Type de GT d’origine Types de GT disponibles pour la
conversion
GTO02 (sans carte SD)

GTO01 (monochrome) GTO02 (avec carte SD)

GTO2L (monochrome)

GTO02 (vertical, sans carte SD)
GTO1 (vertical, monochrome) GTO02 (vertical, avec carte SD)

GTO2L (vertical, monochrome)

GT12 (monochrome)
GT12 (8 teintes de gris)

GT11 (monochrome)

GT12 (vertical, monochrome)

GT11 (vertical, monochrome)

GT12 (vertical, 8 teintes de gris)

Conversion a partir du GT10

Lorsque les données sont converties du GT10 aux GT02, GT11 ou GT12, chaque composant
sur I'écran est mis a I'échelle pour correspondre aux dimensions du nouvel écran. Cependant,
les tailles de polices ou les claviers ne sont pas mis a I'’échelle et doivent étre ajustés aprés la
conversion.
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Conversion a partir du GT30 couleurs

Lorsque vous convertissez les données d’écran d’'un GT30 couleurs pour un GT
monochrome, vous pouvez indiquer comment les couleurs doivent étre converties en cliquant
sur [Parametres] dans la boite de dialogue "Changer de modéle GT".

4.1.9.3 Convertir la police fixe (GTWIN)

Pour convertir les polices de caractéeres fixes en une police ou des tailles de polices
différentes, procédez de la fagon suivante :

A-— IR
-/ 2
% g8 ~ Procedure

.

1. Fichier - Outils —> Convertir la police fixe (GTWIN)

La boite de dialogue "Convertir la police de caractéres fixe" s’affiche.

Convertir la police de caractéres fixe - GT32_Color_Tank_screen.|OP EJ
Paramétres
Convertir
Police de caractéres avant conversion [ Palice de caractéres aprés canversion [ p——
Fixe (GTWIM) 100%erticalernent 1 Horizontalerment 1 Ne pas convertiv

Fixe (GTWIN) 100Verticalement4 Harizontalsment4  Ne pas convertir

Aperou

N décran [0 =] W deremplacerment [0 = N° de langue |0 =

(]

Tark full Alarm status
indicator
Tielk full
Tark status
Alarm switch Home |

Cliquer sur la chaine de caractéres dans la zone d'image permet de sélectionner la police définie
pour cette chaine de caractéres dans la liste ci-dessus

Dans la partie supérieure, toutes les polices de caractéres fixes (GTWIN) utilisées
dans les composants sont répertoriées dans la colonne "Police avant conversion".
Chaque police n’apparait qu'une fois, méme si elle est utilisée dans plusieurs
chaines de caracteres ou composants. Tous les textes utilisant la méme police de
caractéres sont convertis dans la méme police sélectionnée sous "Police aprés
conversion".

La partie inférieure de la boite de dialogue affiche le premier écran contenant un
composant ou un texte utilisant la police fixe. Vous pouvez afficher les
composants d’autres écrans en entrant le numéro d’écran, de remplacement ou
de langue.

2. Double-cliquer sur une police fixe pour sélectionner la police de conversion

La boite de dialogue "Conversion de la police de caractéres" s’affiche.

3. Définir "Convertir la police" sur "Oui"
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A présent, vous pouvez sélectionner une police différente ou une taille différente
pour la police fixe (utile lorsque vous devez convertir des données d’écran pour
un GT de taille supérieure et lorsque les données doivent étre mises a I'échelle
proportionnellement).

Conversion de la police de caractéres @

Police de caractéres avant conversion
Ok

Fixe (GTWIN) 100%erticalerment 1 Horizontalement

Annuler

Convertir la palice Man &+ Oui

Folice de caractéres aprés conversion

Anglaiz System -
Japaonaiz Terminal -

Chinoiz simplifié Terminal -
Chinoiz traditionnel Fixedsys -

Coréen System -
Turc Adobe Caslon Pro Bo »
Taille des caractéres
Taille de 16 =

police

4. Sélectionner une police a partir de la zone de liste "Police aprés
conversion"

Pour les polices True Type, indiquez également la taille de police en points. Pour
les polices Windows, indiquez le type de police et la taille de police en points pour
chaque langue.

5. Sélectionner [OK]

L’image dans la partie inférieure de la boite de dialogue "Convertir la police de
caractéres fixe" affiche un apergu de I'écran avec les polices de caractéres
converties. Sélectionnez [Convertir] si vous souhaitez exécuter la conversion des
polices ou recommencez la procédure a partir de I'étape 2.

*NOTA

Les restrictions suivantes s’appliquent :

e Le paramétrage de la conversion ne sera pas sauvegardé. Vous devez le
définir pour chaque police fixe que vous souhaitez convertir.

e Lorsqu’un composant est déplacé en dehors de la zone d’écran en raison
de la conversion d’une police, GTWIN ajuste automatiquement la position
du composant dans I’écran. Un apercu de I’écran s’affiche dans la partie
inférieure de la boite de dialogue "Convertir la police fixe". Lorsque vous
cliquez sur [Convertir], une boite de dialogue répertorie tous les
composants qui ont été ajustés pour s’adapter a la nouvelle police et taille
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de police. Il sera peut-étre nécessaire de modifier la position des
composants manuellement aprés la conversion.

e Avant de procéder ala conversion, faites une sauvegarde du fichier avec la
commande Fichier — Enregistrer sous.

4.1.9.4 Modifier les registres

Utilisez cette boite de dialogue pour modifier plusieurs registres a la fois.

*NOTA

Enregistrez le projet avant de modifier les registres car les données d’origine
ne peuvent pas étre rétablies aprés avoir sélectionné [Exécuter].

A

— @ A
r— Procédure

.

1. Fichier —» Outils - Modifier les registres

La boite de dialogue "Modifier les registres" apparait.

Modifier, les registres E|

Farameétres des registres
Sourcs  |DT100 .| - JoT1s0 ] annuler

Destination |DT25D| |:| - |

tethode de modification

(* Source <==> Destination " Bource ==> Destination

Portée des modifications
v Toutes les données
-

-

-

2. Définir les parametres et sélectionner [Exécuter]

Paramétres

Zone Description

Parameétres des registres | Indiquez "Booléen" ou "Mot" et les adresses de départ et de fin des registres dans
"Source" ainsi que 'adresse de départ du registre de destination dans "Destination".
Si vous souhaitez modifier un seul registre, par ex. DT100, vous devez entrer DT100
dans les deux zones de "Source".

Méthode de modification | Indiquez la méthode de modification.

e Source <==> Destination (par défaut) : les adresses des registres seront
échangées, c.-a-d. qu’'aprés exécution des modifications, les objets utilisant les
registres sources utiliseront les registres de destination et vice versa.

® Source ==> Destination : les adresses des registres seront modifiées, c.-a-d.
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Zone Description

qu’apres exécution des modifications, les objets utilisant les registres sources
utiliseront les registres de destination. Les objets utilisant les registres de
destination ne seront pas modifiés.

Portée de la modification | Indiquez quelles données doivent étre modifiées. Par défaut, "Toutes les données" est
activée et toutes les autres cases sont déactivées. Désactivez "Toutes les données"
pour sélectionner individuellement les données devant étre modifiées.

Nota : Entrez les numéros d’écrans séparés par une virgule, par ex. 1, 3, 5 ou indiquez
un intervalle, par ex. 1-5.

+NOTA

Si les registres devant étre modifiés contiennent un parameétre ne pouvant pas
étre modifié, la boite de dialogue ci-dessous s’affiche. Lorsque vous
sélectionnez [Entrer], les registres qui peuvent étre modifiés seront modifiés
sans les parametres qui ne peuvent pas étre modifiés. Si vous sélectionnez
[Annuler], la modification ne sera pas exécutée et la boite de dialogue reste
ouverte. Sélectionnez [Fermer] pour annuler la modification et fermer la boite

de dialogue.
Résultat des modifications de registre

Req... | Cormposants uti... | I° d'E.. | Cause

CT100 DonnéezMo.0 ... Ecran .. Changementimposzible car en dehars de l'intervalle autorizé pour le

CT100 Graphique enc.. Ecran.. Changementimposzible car en dehars de l'intervalle autorizé pour le

< >
Entrer Annuler

Restrictions relatives aux modifications de registres
Les registres ne peuvent pas étre modifiés dans les conditions suivantes :

Cause

Exemple

La plage d’adresses des registres
indiquée est en dehors de l'intervalle
autorisé.

Un composant "Données" utilise 'adresse DT100 en tant que registre de
référence et DEC (2 mots) en tant que format de données. Lorsque vous
définissez DT100-DT100 en tant que source et DT90511 en tant que
destination, la modification de registre ne peut pas étre exécutée car cela
signifierait que DT101 devrait étre modifiée en DT90512 alors que la
derniére adresse de DT est DT90511.

Le registre de destination est protégé
en écriture.

Un composant "Bouton” utilise R100 en tant que registre de référence.
Lorsque vous définissez R100-R100 en tant que source et TO en tant que
destination, la modification de registre ne peut pas étre exécutée car TO
est un registre protégé en écriture.

Le registre source est dans le
tampon de communication (mot ou

L’automate est un Keyence des séries KV-10/16/24/40 et 'adresse de
départ de la zone de mots du tampon de communication est DMO. Lorsque
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Cause Exemple
bit) mais pas le registre de vous définissez DM0-DMO en tant que source et TO en tant que
destination. destination, la modification de registre ne peut pas étre exécutée car TO ne

peut pas étre utilisé en tant que zone de tampon de communication. Il en
est de méme pour la zone de bits du tampon de communication.

Le registre de départ de supervision de I'historique des alarmes est défini

Le registre source est un mot sur WR10. Lorsque vous définissez WR10-WR10 en tant que source et
adressable par bit mais pas le FL10 en tant que destination, la modification de registre ne peut pas étre
registre de destination. exécutée car les registres FL ne peuvent pas étre utilisés en tant que mots

adressables par bit.
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4.2 Menu "Edition" et fonctions d’édition courantes

4.2 Menu "Edition" et fonctions d’édition courantes

De nombreuses fonctions d'édition peuvent étre exécutées aisément par le biais de la barre
d'outils (voir p. 102). Nous partons du principe que l'utilisateur connait les fonctions d'édition
courantes de Windows, telles que "Copier", "Coller", etc.

Commande de
menu

Description

Annuler, Rétablir

Ces commandes permettent d'annuler ou de rétablir les 16 derniéres actions
précédemment exécutées. En complément, le menu "Edition" vous permet de voir
I'action qui va étre exécutée ou annulée. Si vous n'avez pas encore utilisé la commande
de menu Annuler, vous pouvez répéter la dernieére action exécutée auparavant.

Fton | Alfkhege [esie Eamdsbass ¢ |Edeon Alfchage Deserer Ecoondebms €
Fuwrnder Tesie I Arvuier Recbangle Rl

L

Copie multiple

La commande "Copie multiple" (voir p. 134) permet de créer plusieurs copies d'un
composant.

Copier I'écran de base

Cette commande de menu fait de I'écran de base un fichier bitmap, puis elle le copie

dans Bitmap dans le presse-papiers de Windows, par exemple pour le coller ensuite dans des
manuels d'utilisation ou autres documents.

Alignement Ce menu aligne ou organise les objets sélectionnés (voir p. 102).

Centré Centre verticalement ou horizontalement un objet ou un groupe d'objets sur I'écran.

Faire pivoter

Fait pivoter un objet ou un groupe d'objets sélectionné de 90° dans le sens des aiguilles
d'une montre.

Retourner

Rotation latérale inverse d'un objet ou d'un groupe d'objets.

e Droit/gauche : rotation de I'objet sur I'axe vertical.

e Haut/bas : rotation de l'objet sur I'axe horizontal.

Effacer I'écran

Efface entierement I'écran de base courant.

Avancer

Reculer

Mettre au premier plan
Mettre en arriere-plan

Déplace des objets de l'avant vers l'arriere (voir p. 102).

Grouper
Dissocier

Groupe ou sépare les objets sélectionnés (voir p. 102).

Sélectionner

Fait apparaitre la boite de dialogue "Sélection des textes/graphiques/ composants"
listant tous les objets sur I'écran de base. Cette liste est utile, car elle permet de voir
exactement ce qui est sur I'écran de base, en vue d'une sélection d'objets autrement
difficilement accessibles ou visibles.

Sélectionner tout

Sélectionne tous les objets de I'écran de base.

Modification de la taille de composants

Vous pouvez modifier la taille de composants en les sélectionnant, puis en déplacant I'un des
points d'ancrage par glisser-déposer. Pressez <Maj> pour une modification proportionnelle de
la taille du composant.
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421 Copie multiple

La fonction "Copie multiple" permet de créer plusieurs copies d'un composant, afin de gagner
du temps.

Copln multiple 4]
Crirechan Bdodifier les propridhds oK i
3 ¥ Fegestre de reldrence Pas (DEC)
i priees o [ snoer_ |

Mormbue de copees

W | 1 N
e

Horiz L |y
“u_rla:-mn | |_|
Dhigtange

Verieal, [ i
oo
Haorizoral ||:|

0 - 234} |—-'|

A

L— * A
23 — Procédure

1. Sélectionner, sur I'écran de base, le composant dont le systeme doit faire
plusieurs copies

2. Edition - Copie multiple

La boite de dialogue "Copie multiple" apparait. Les paramétres disponibles dans
cette boite de dialogue dépendent du type de composant a copier.

3. Définir les parameétres et sélectionner [OK]

Parameétres

Zone Description

Direction Définit le sens d'insertion des copies.

Nombre de copies Définit le nombre de copies.

Distance Définit la distance entre deux copies.

Modifier les propriétés Définit la valeur des propriétés des copies. La valeur décimale définie dans Pas
(DEC) est ajoutée a I'adresse, au n° d'écran, etc. de chaque composant
suivant. La position de cette valeur varie en fonction du composant copié.
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4.3 Menu "Affichage"

4.3 Menu "Affichage"

Dans l'interface utilisateur de GTWIN, vous pouvez accéder autrement a de nombreuses
commandes du menu Affichage. Pour plus d’informations, consultez les pages indiquées.

Commandes du menu "Affichage"

Commande de Description

menu

Actualiser Actualise, c.-a-d. rafraichit 'écran de base (voir p. 104).
Quadrillage Affiche la grille (voir p. 20).

Barre d’outils

Barre d’état

Barre graphique

Barre des
coordonnées/dimension
s

Cochez la barre correspondante pour la faire apparaitre.

Gestionnaire d’écrans

Sélectionnez Grille ou Liste (voir p. 113).

Zoom

Sélectionnez I'un des facteurs d’agrandissement.

Boite de dialogue zoom

Agit comme une loupe sur votre pointeur, au centre de la croix. Vous pouvez modifier la
taille de la boite en déplagant ses cotés ou ses coins.

N° du composant

Affiche le numéro du composant, p.ex. FSO (bouton fonction 0).

Propriétés du

Affiche la propriété du composant, telle que JP3 (Aller a I'écran 3).

composant

Etat La sélection d’'OFF ou ON permet d’afficher des boutons a I'état ON ou OFF (voir p.
102).

N° de langue Change le n° de langue (voir p. 102) de I'écran de base sélectionné.

Mémoire totale utilisée

Calcule et affiche la mémaoire utilisée.

Registres utilisés par
GT

Affiche une liste de registres (c.-a-d. les adresses et les indicateurs) utilisés. Ceci est
trés utile pour programmer le contréleur et éviter les conflits d’adressage. Vous pouvez
également utiliser cette fonction pour éditer la liste en fichier CSV ou pour modifier
plusieurs registres (voir p. 130) en méme temps.
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4.4 Menu "Dessiner"

Les commandes disponibles dans le menu "Dessiner" sont également disponibles dans la
barre graphique (voir p. 104). Le menu Dessiner prévoit une seule commande en plus :
Bitmap (voir p. 140).

Un clic sur Dessiner — Bitmap permet d'insérer un bitmap disponible dans la "Bibliotheque
Bitmap" de GTWIN, sur I'écran de base.
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45 Menu "Ecran de base"

Ecran de base
Proprigkés de I'Bcran, ..
Mérnaire utilisée, .
Fetrer touk
Le menu "Ecran de base (voir p. 108)" prévoit trois commandes :

e Propriétés de I'écran : cette commande affiche les propriétés de I'écran de base
courant

¢ Mémoire utilisée : indique la mémoire utilisée par I'écran de base courant

e Fermer tout : cette commande ferme tous les écrans et toutes les fenétres, a
I'exception du Gestionnaire d'écrans
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4.6 Menu "Composants”

Duporw by bblothdaue de compasants. . 5
Propridtds "
Dessner

Liste des composants. ..

Le menu "Composants” présente quatre commandes : Ouvrir la bibliothéque de
composants, Propriétés, Dessiner et Liste des composants.

Ouvrir la bibliotheque de composants
La commande "Ouvrir la bibliothéque de composants" liste les bibliothéques disponibles.

sébecUionner la biblivtUhegee de composants

e du Sekine Titrn & I Ciuir I
[FSW_COLORLSFL _ Funibensschalier (756 Faben) |

LAMPE_COLOR EPL Larigs (256 Farban) O

PART W1 5PL Standerd{TOT}

PART W10 &FL Standard(GT10)

FRET_V11.5FL StandardiGT11}

FART_VI0C. SFL Standard(GT HUGT210GTIZ Farbe) Suppnrner I
PERT WM EPL Standard(OTIATIED bMans)

o _CTLOR SR Sehalins (256 Farkiar) Madifier la titre
CLISTORMURL Cursanil

TANKMOMITORMGL Tankionisoing o L

Un clic sur [Nouveau] permet de créer une bibliothéque de composants (voir p. 110),
c'est-a-dire d'enregistrer correctement les composants que vous utilisez frequemment.

Propriétés
La commande "Propriétés" affiche les propriétés du composant sélectionné. Vous pouvez

modifier les parametres.

Dessiner

A l'issue du placement d'un composant personnalisé (voir p. 240) sur I'écran de base et
lorsque celui-ci est actif, un clic sur la commande de menu "Dessiner" fait apparaitre la boite
de dialogue "Dessin".

bdpdifier La taille

Boite de dialogue "Dessin" pour les boutons et messages personnalisés (a gauche) et pour
les lampes personnalisées (a droite)
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4*NOTA

Laissez la boite de dialogue "Dessin" ouverte, c'est-a-dire ne pas cliquer sur
[OK] jusqu'a ce que vous ayez terminé de modifier la taille du composant
personnalisé ou I'image correspondante !

e Sélectionnez la ligne "Modifier la taille" pour modifier la taille du composant
personnalisé.

e Sélectionnez la ligne "Edit." pour dessiner ou éditer I'image associée au composant.

e Pour les lampes, la sélection d"Edit.-OFF" ou "Edit.-ON" permet de faire passer
l'affichage de la lampe a I'état OFF ou ON.

Liste des composants

La commande de menu "Liste des composants" liste tous les boutons, les boutons fonctions,
les lampes et les données utilisés sur I'écran courant accompagnés de leurs propriétés.
L'affichage de la liste des composants est non seulement utile, mais un double clic sur cette
liste permet de reconfigurer un composant quelconque, y compris les composants
personnalisés se trouvant éventuellement derriere un bitmap.

Lixte des composanis E'

Hautan henchon | bisgiags | Doutonipariannalisd) I Farmear

Modber e propndlds

* | Ham | Made de tonctisnmerent | Indicatian ORGEF | Signal sanane actvé
Chamgemined d'feran (0 ) | Pression du howton | Fichier sudio

1 Chargemeed d'dcean (8] | Prasson du boules | Fichosr sudi
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4.7 Menu "Extras"

En fonction du modéle de GT, le menu "Extras" prévoit les commandes suivantes :
e Bitmap (voir p. 140)
e Recettes (voir p. 148)
e Recette de la carte mémoire SD (voir p. 154)
e Message défilant (voir p. 161)
e Ecriture dans le registre (voir p. 163)
e Fichier audio (pour les modéles de GT gérant les fichiers audio) (voir p. 166)
e Mot de passe Paramétres de sécurité (voir p. 167)
e Liste des textes multilingues (voir p. 168)

e Enregistrement des données (voir p. 180)

Extras

;. Bitrap. ..

Recette. .,

Recette de la carte mémoire S0,
Message défilant...

Ectiture dans le reqistre. ..

Fichier audia. ..

Mat de passe Paramétres de sécurité, .,
Liste des textes multilingues. ..
Enreqistrement des données. ..

Commandes du menu "Extras" du GT32T1

4.7.1 Bitmap

L'éditeur Bitmap vous permet de créer et d'enregistrer des images que vous pouvez ensuite
coller sur I'écran de base. L'éditeur Bitmap vous permet un dessin pixel par pixel. En
complément, vous pouvez importer et éditer des fichiers bitmap de Windows (extension de
fichier *.bmp), comportant par exemple le logo de votre société ou des illustrations de ses
produits. Cependant, un fichier importé de la sorte sera réduit a 16 couleurs.

*NOTA

Vous pouvez coller directement un fichier d'image d'une autre application sur
votre écran de base. Dans ce cas, la réduction du nombre des couleurs est
limitée aux capacités d'affichage couleur du GT.

Les fichiers bitmap sont enregistrés dans une bibliotheque Bitmap de GTWIN (par défaut :
gtwin.bml). Le nom et I'emplacement de cette bibliotheque sont définis sur l'onglet "Lecteur"
de la boite de dialogue "Configuration de GTWIN" (voir p. 20). Les fichiers bitmap de cette
bibliothéque peuvent étre gérés comme les autres fichiers (voir p. 146), c'est-a-dire qu'ils
peuvent étre coupés, copiés, collés et supprimés.

140



Manuel de référence GTWIN 4.7 Menu "Extras"

4.7.1.1 Création d’un fichier Bitmap avec I’Editeur Bitmap

Pour créer un fichier Bitmap :

1.— N
-/ A
r— Procédure

1. Extras — Bitmap...

L'Editeur Bitmap GTWIN ouvre une boite de dialogue vous permettant de
sélectionner un fichier .bmp.

Lire le fichier BMP - e:\program files\panasanic mew ierminallghed nighs. r)\

o
' _ fordee |

(1

T [Memle pas]
2 [M'éoaghe pas|
1 |Meante paa|
4 [M'eeste pas|
5 [Measte pas|
E [Meomile pas|
T [M'&cants paz)
8 [M'godnbe pas]
A [Msoesle puaz|
A [H'saste pa)
B [Weviste paal
[
1] [H:m-cilbe pas)
£ fledters |

2. Sélectionner un numéro de fichier, puis [OK]

Le systeme ouvre le fichier .omp sélectionné.

« Editour Bitmap GTWIN - Bibliothique Bitmap =)
Echer  [dtion affichace [essner Optien Feplie Info.

& o - i -

BOASAAAN OSSNSOl M &

& 0000H =13}

3. Option — Titre du Bitmap...

Nous recommandons de donner un titre au fichier bitmap avant de I'enregistrer.
La longueur maximale de ce titre est de 64 caractéeres et il sera affiché
ultérieurement dans la liste des fichiers bitmap a I'ouverture des boites de
dialogue "Lire le fichier BMP" ou "Editer le fichier BMP".
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Entrer un titre significatif et sélectionner [OK]

Notez que ce titre apparait uniquement sur la liste des fichiers bitmap. La barre
de titre de la fenétre bitmap continue d'afficher le numéro du fichier bitmap.

Option —» Modifier la taille

La taille par défaut d'une image bitmap est de 200 x 200 pixels. Cependant,
suivant le modéle de GT raccordé, cette taille risque d'étre trop importante. Avant
de commencer a éditer, assurez-vous que l'image bitmap a la taille qui convient,
car un changement de taille ultérieur risque d'entrainer une perte partielle des
informations contenues dans le fichier bitmap.

Entrer les valeurs de largeur et de hauteur, puis sélectionner [OK]

Si les valeurs entrées sont supérieures aux limites du modele de GT utilisé, le
systeme affiche un message d'erreur.

Enregistrer le fichier

Editer le fichier

Utilisez Affichage — Zoom avant pour un agrandissement du bitmap. Chaque
carré représente un pixel.

7
=
*NOTA

A l'issue de I'utilisation de la fonction de zoom pour agrandir le Bitmap,
I'ajout d'une chaine de caractéres n'est pas possible. Cette fonction n'est
disponible qu'en mode d'affichage normal du Bitmap.

Faites attention lorsque vous modifiez la taille du Bitmap a l'issue de
I'édition de ce Bitmap. Si la taille indiquée est inférieure a la taille de la
figure que vous avez dessinée, le changement de taille entraine la perte
d'une partie des informations du fichier Bitmap.

Lorsque vous tracez des graphiques de composants personnalisés, faites
attention a la taille. La hauteur définie dans la taille par défaut de
composants personnalisés est de 24 bits.

Les restrictions au niveau de la taille sont également applicables, lorsque
vous collez un Bitmap sur un écran de base. Vérifiez les restrictions en
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matiere de taille, valables pour le modéle de GT que vous avez raccordé. Si
le Bitmap est trop grand, le systéme affiche un message d'erreur et annule
I'opération.

4.7.1.2 Utilisation de I’Editeur Bitmap

L'Editeur Bitmap prévoit de nombreuses fonctions, dont de nhombreuses sont déja familieres
car également disponibles dans des applications Windows et logiciels de DAO et CAO. La
plupart des fonctions sont accessibles de deux maniéres différentes : par le biais du menu et
par le biais de barres d'icénes. Les barres d'icones et la barre d'état en bas de I'écran sont
affichées par défaut, mais un clic sur Affichage — <nom de la barre> permet de les
masquer. En complément, vous pouvez déplacer les barres d'icdbnes vers un endroit
guelconque de votre écran.

La barre d'outils par défaut est affichée en haut. En complément des fonctions courantes,
telles qu'ouvrir un fichier, enregistrer un fichier, annuler la derniére opération accomplie,
couper, copier et coller, elle prévoit les fonctions d'édition suivantes :

Icone Nom d'icéne Fonction
A Faire pivoter Fait pivoter la zone sélectionnée a 90 degrés dans le sens inverse des
aiguilles d'une montre.
j Droit/gauche Inversion latérale de la zone sélectionnée actuellement.
,.. Haut/bas Inversion de la zone sélectionnée actuellement sur I'axe horizontal.

4*NOTA

Notez que la zone inversée doit demeurer dans le bitmap. Si la rotation de la
zone sélectionnée entraine le déplacement d'un composant au-dela des limites
du bitmap, le systeme affiche un message d'erreur et il annule I'opération.

La barre graphique est affichée par défaut sous la barre d'outils. Elle présente les fonctions
d'édition suivantes :

Icéne Nom d'icéne Description
fu Zone (& main levée) | Sélectionne une zone a l'aide de I'outil Dessin & main levée. Vous pouvez faire
pivoter, inverser, supprimer cette zone, la remplir de couleur, etc.
i Zone (rectangle) Sélectionne une zone a l'aide de I'outil Rectangle. Vous pouvez faire pivoter,
inverser, supprimer cette zone, la remplir de couleur, etc.
(o Effacer Supprime le pixel sélectionné.
& Main levee Outil permettant de dessiner & main levée.

e Unclic %jauche : fait prendre au pixel la couleur de ligne sélectionnée
(icone &),
e Clic gauche en maintenant le bouton de la souris enfoncé, puis

déplacement du pointeur de la souris : tous les pixels touchés par le
pointeur de la souris se colorent.

e Un clic droit : colore le pixel sélectionné en blanc.
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Les icones ci-dessous sont disponibles dans la barre graphique de GTWIN.

Icone

Nom d'icéne

Description

Ly

Sélectionner

Sélectionne un objet de I'écran de base. (Non disponible dans I'Editeur
Bitmap. Utilisez en remplacement la commande Sélectionner la zone.)

A Chaine de caractéres | Permet d'entrer du texte.
Uniguement pour I'Editeur Bitmap : cette fonction n'est pas disponible a
l'issue d'un clic sur Affichage — Zoom avant. Faites un zoom arriére, si
vous voulez ajouter des chaines de caractéres a l'aide de I'outil de texte.
'\\ Ligne droite Dessine une ligne droite. Pressez <Maj> pour dessiner une ligne verticale ou
horizontale.
e Ligne continue Dessine une ligne continue.
] Rectangle Dessine un carré (pressez <Maj>) ou un rectangle.
W, Cercle/ovale Dessine un cercle (pressez <Maj>) ou un ovale (voir p. 20).
O Arclarc elliptique Dessine un arc (pressez <Maj>) ou un arc elliptique.
Procédure
1. Cliguer sur I'écran de base et dessiner l'arc.
2. Cliquer de nouveau pour définir sa forme.
3. Cliquer de nouveau pour supprimer la section superflue.
4. Cliquer de nouveau pour terminer.
L Courbe Dessine une courbe. (appelée également courbe de Bézier.)
Procédure
1. Cliquer sur I'écran de base et tracer la longueur de la courbe.
2. Cliquer sur le point d'ancrage invisible, puis le déplacer pour donner sa
forme a la courbe.
3. Cliquer de nouveau pour terminer.
Es Segment Dessine un segment circulaire (pressez <Maj>) ou un segment ovale.
circulaire/ovale Procédure
1. Cliquer sur I'écran de base et dessiner le segment.
2. Cliquer de nouveau pour définir sa forme.
3. Cliguer de nouveau pour définir son ouverture.
4. Cliquer de nouveau pour terminer.
) Rectangle arrondi Dessine un carré ou un rectangle arrondi (pressez <Maj>). Définissez le

rayon de l'arrondi & l'aide de la boite de dialogue "Type de ligne".

| Polygone Dessine un polygone. Pressez <Maj> pour dessiner une ligne verticale ou
droite.
Dessinez les lignes séparément, puis double-cliquez pour terminer le
polygone.

é Remplissage Remplit une surface en utilisant la couleur et le motif définis dans la boite de

dialogue "Couleur du dessin".

Type de caractéres

Modifie la langue du texte et la police de caractéres ainsi que le style, la taille
et la couleur des caracteres.

La zone d'apercu de la boite de dialogue "Propriétés des caracteres"
visualise le résultat des parametres définis.

@ Couleur Un clic sur cette icone fait apparaitre la boite de dialogue "Couleur du dessin"
permettant de définir la couleur et le motif du texte ou des graphiques.

o Type de ligne Définit I'aspect d'une ligne, a savoir si elle est épaisse, fine, en pointillé, etc.

e
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4.7.1.3 Importation de fichiers Bitmap

Vous pouvez non seulement créer vos propres fichiers Bitmap, mais aussi en importer. Ceci
est utile, par exemple, lorsque des logotypes de votre société ou de ses produits sont déja
disponibles dans d'autres applications.

*NOTA

e Vous pouvez coller directement un fichier d'image d'une autre application
sur votre écran de base.

e L'Editeur Bitmap conserve la taille du bitmap importé, qui risque donc d'étre
trop importante pour le GT. Un clic sur Option - Modifier la taille permet
d'adapter la taille du Bitmap importé aux exigences du modéle de GT utilisé.

e Sjlataille du bitmap a importer dépasse la taille maximale possible (320
pixels de large x 240 pixels de haut), le systeme coupe l'image Bitmap a la
taille maximum. Notez que ceci risque de causer la perte d'une partie du
contenu du bitmap.

e Sile bitmap aimporter a plus de 16 couleurs, le systéme échange toute
couleur supplémentaire d'origine contre la couleur la plus proche parmi les
16 disponibles. Pour les GT monochromes, au-dela d'une certaine limite, les
couleurs deviennent noires et les autres couleurs blanches.

Pour importer un Bitmap :

1-— IR
-/ B
% — Procédure

1. Créer un Bitmap al'aide de I'Editeur Bitmap

Utilisez la procédure normale (voir p. 141) de création de Bitmaps, y compris
I'étape au cours de laquelle vous définissez le titre du Bitmap.

2. Fichier » Importer un fichier BMP....

Le systeme affiche la boite de dialogue par défaut d'ouverture de fichiers.

3. Sélectionner un lecteur et le répertoire dans lequel le systéme doit importer
le fichier

4. Cliquer sur le nom du fichier, puis sélectionner [Ouvrir]

Le systéme importe le fichier Bitmap sélectionné. Lorsque la taille du fichier
Bitmap est inférieure ou égale a celle du Bitmap GTWIN sélectionné
actuellement, le systéme importe et affiche le fichier bitmap dans I'Editeur Bitmap.
Si la taille du Bitmap dépasse celle du Bitmap GTWIN sélectionné actuellement,
le systeme affiche un message indiquant que le Bitmap est trop volumineux et
gue sa taille va donc étre adaptée. Pour les Bitmaps n'atteignant pas la taille
maximale de 320 x 240 pixels, le systeme adapte la taille du bitmap GTWIN a
celle du Bitmap importé. Pour les bitmaps dépassant la taille maximale de 320 x
240 pixels, le systeme les coupe a droite et en bas jusqu'a ce que leur taille
atteigne 320 x 240 pixels.
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4.7.1.4 Organisation des fichiers Bitmap

L'Editeur Bitmap prévoit des fonctions d'édition des Bitmaps que vous avez créés, a savoir
couper, copier, coller ou supprimer des Bitmaps. Ces fonctions sont utilisables sans que vous
ayez besoin d'ouvrir les Bitmaps au préalable. Pour utiliser ces fonctions d'édition :

1— IR
‘/ A
'2,:5 - Procédure

1. Sélectionner Fichier— Edition, si aucun fichier Bitmap n'est ouvert, ou
Fichier » Organiser si un fichier Bitmap I'est déja

(Organiser les fichiers BAP - c:\program files\panasomic mew terminaligl.. . E

W de fickier [E T4 i3 |
Arvwder |
Coopier |
Coups |

Luthe
N - |
1 Compary koo

2 Mew pioducts
4 Infofkazh
L
5 [N essnle pasy| —'.
B [Miewete pat) [Tps— |
7 [Mgomats pat] E—

8 [Wesbe poys] Colley
9 [Nesute pag)

A [W'aigte pat] WRLCTHE
B [N'maste pa]

C [N'maite pa]

D [Mreosihe pai)

E [h s 4] i

38 Hosin o | pud |

2. Sélectionner un fichier
La petite fenétre en bas a droite affiche une miniature du Bitmap sélectionné.

3. Couper, copier, collez ou supprimer des Bitmaps a volonté

4.7.1.5 Placement de Bitmaps sur les écrans de base

A lissue de I'édition et de I'enregistrement d'un Bitmap dans la bibliothéque Bitmap de
GTWIN, ce bitmap est prét a étre placé sur un écran de base.

+NOTA

Si vous essayez de placer un Bitmap trop grand pour I'écran de base du GT, le
systéme affiche un message d'erreur et il annule I'opération.

Pour placer un Bitmap sur I'écran de base :

1-— IR
- g
23 - Procédure

1. Sélectionner Dessiner — Bitmap...

Le systeme affiche la bibliothéque Bitmap dans laquelle vous pouvez sélectionner
un fichier BMP.
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Durvrir ba fichbar Bitmap - e:\propram files\panasenic mew tarminallgtwd n\gtwin. bl E|

weaniorm
Lisdn Arnsudear |

0 ‘wialcoami :'|
1 Laga

M produsty

Inke Aaih

2

4

& Whalcoarse Cerrall lor G110 modall o r—
5 P EsabtE pacd | ﬂc{;},

[ L - ){-5 |

M emibe pat)
7 (M'msivhe paz)
B (M'eathe pas)
oM e pac)
A (M maate pard
0 {M'&aits paid
& (N'masin paz)
D (N esaste pasl
E (N'exile paih
F ™ mite mash ;I

La liste affichée présente les titres que vous avez assignés aux bitmaps. Le
systeme affiche également une miniature du Bitmap dans la petite fenétre a droite
dans la boite de dialogue.

2. Sélectionner un bitmap sur la liste, puis [OK]

3. Positionner le pointeur de la souris sur I'écran de base

Le Bitmap est affiché sous forme de rectangle.

= 1 (Base Soreen) cOesign iR

4. Cliquer pour placer le bitmap sur I'écran

Tant que le pointeur de la souris affiche une croix fléchée et six poignées de
dimensionnement (petits carrés noirs), vous pouvez modifier la position du bitmap
en déplacgant la souris. Cliquez sur lI'une des poignées de dimensionnement et
faites-la glisser pour modifier la taille du Bitmap.
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I 1 (Base Soreen) oOesigr.l0P s =100 =]

-
. [ ™=

%

*NOTA

Les Bitmaps peuvent également étre placés dans des composants
personnalisés (voir p. 240).

472 Recettes

La fonction "Recettes" est comparable a I'éditeur de recettes de I'outil de programmation
d'API. Une recette est un enregistrement contenant toutes les variables nécessaires a une
certaine recette, telle que pour la fabrication d'un produit. La fonction "Recettes" de GTWIN
permet d'entrer, de modifier ou de lire des valeurs de variables enregistrées dans une recette.

Structure d'un fichier de recettes

100 fichiers peuvent étre créés au maximum. Les divers fichiers de recettes peuvent étre
copiés et déplacés au sein de la boite de dialogue "Liste des recettes". Sélectionnez
Affichage —» Mémoire totale utilisée pour vérifier la mémoire requise par vos recettes.

100 recettes maxi. peuvent étre inscrites dans un fichier. Chaque recette peut contenir jusqu'a
100 jeux de données = valeurs. Lors de la gestion de grandes quantités de données, vous
pouvez exporter la recette dans un fichier CSV, puis I'éditer avec Excel par exemple, et la
réimporter ensuite. Les claviers (voir p. 236) permettent de saisir des valeurs pour la recette
active.

Composition des données recettes

Fichier 99 Données 1
Recette 1
Fichier 1 Recette 2 Données 2
Fichier O Données 3
Recette 3
1 1
I I | |
I 1 I
| ! |
Recette 99 : :
100 fichiers Recette 100 Données 99
100 recettes Données 100

100 ensembles de données
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L'onglet "Recette" de la boite de dialogue "Configuration du GT" (voir p. 23) permet de définir
un registre de contréle du transfert des données recettes entre le GT et I'API.

4.7.2.1 Création d'un fichier recettes

Cette section décrit la création d'un fichier recettes.

A

L— ¢ A
23 — Procédure

1.

Sélectionner Extras — Recette
Le systéme affiche la boite de dialogue "Recette".

Recette - Inconnel. 0P E|

e e Farmar

Sélectionner un numéro de la liste

Sélectionner [Ouvrir] pour faire apparaitre la boite de dialogue "Formulaire"
avec l'onglet "Parametres de données/recettes"

Formulaie x|
Paramétrer donndenlrecete: | Pasamblres du regiting Cenirin | —“
Fecaftes (colanneg) II
{1 - 100} Arnnuler
Donndes (ignes) [==]n==)|
Regitire d'entrée ]

{1 =100

-

Définir le nombre de recettes (colonnes) et le nombre de jeux de données
(lignes)

Le nombre maximal de recettes et de jeux de données est fixé a 100.
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5. Sélectionner I'onglet "Paramétres de registre d'entrée”

Frarmalaire

Paramblres donndedecalins  Parambires du regivire denirée I

Humdérotation O i+ On

wantirue

E

Amnular

Camrentas IEauIeullI

|DECH me) =|

foroo [

Format das donndes

Regisire

6. Mettre "Numération continue" sur "On", le cas échéant

Des options supplémentaires deviennent disponibles. Vous pouvez entrer un

commentaire dans la zone du méme nom.

7. Sélectionner le format des données

Le format des données sera le méme pour tous les jeux de données.

8. Sélectionner le registre ainsérer en premier dans le tableau

Exemple : si vous entrez "10" dans "Lignes Registre d'entrée" et sélectionnez
"DT100" dans "Registre", le fichier de recettes va contenir une table de données

de DT100 & DT109.

9. Sélectionner [OK]

L'éditeur de recettes affiche le nombre de recettes et de jeux de données

sélectionnés sous forme de tableau.

E
il

Annuber

Torm l
Fegistre(Formiat ds donnsss) | Cammarising | Mol | Mo I Mo 2 I Mo 3 I Mod I

IDT100{ DEC 1met ) Couldeurs Hﬂ [1] [1] L]
DT101{ DEC 1enst ) Codeuns L] [0 0 [0
|CT108Y DG T men | Coulsues o (o Jo  Jo o
D103 DEC Tmat ) Coews |0 o oo o
DT 04( DEC et ) Coisles o a L a Ly
DT105 DEC 1mol § Cobesms 0 |0 [T T
[OT10RC OF 1 met ) Codlsues 0 10 Jo oo
|[DT107{ DEC Tmat ) Cosdowrs |0 [0 0 oo
D108 DEC Trmct ) Codewss |0 [0 0o o
|CPT 08¢ DEC: T Codeurs |0 [0 0o o 0

Ingérar donnéns

Souter donnéer
Buppr. danmdes
Irnadrer e

Buppr. recatin

Qi

{

10. Entrer le titre du numéro de fichier
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4.7.2.2 Transfert de fichiers de recettes

Ceci permet d'identifier la recette dans la liste des recettes de la boite de dialogue

"Recette".

11. Double-cliquer sur une recette, p.ex. le n° 0, pour donner un titre a chaque

recette

La boite de dialogue "Liste des recettes" apparait.

Proprielés de la recelle

weete ML

Titre |

12. Entrer les valeurs de la recette

ik

Torm | E Ang i 2]
Rrgistre(Format dn donndng) | Commantairs | Mo 0 Derginer bgne I Mo 1 | M 2 | Ho ¥ l Annubsr |
DOT100{ DEC Tmat ) Coisleues 1234 0 0 ] L
DTI01 DRC T med ) Coudeurs 4000 [ 0 o |1 Formulaies
0 0 '] P
DT103 DEC Imet ) [T 0 I O I |
IOTI040 DEC 1me ) [Fr [ 0 i [ il et e
DT 05¢ DEC 1 et ) Comdbuni L L] \0 0 L
O 06 D 1 et ) Coueun i (6o [0 i SEESSEEa
DT107{ DEC Tmed ) Coulours o lo fo o T
DTI08{ DEC Tmel ) Conglours a L] I L e ey
DT 108 CEC 1ot ) Cudews [ U] i o
Indrer ppoemn
Buppr. recotn
Impnrsr
i | ¥ Exporier
*NOTA

Si la fonction "Exporter/Importer" n'est pas disponible, vérifiez les paramétres

régionaux de votre PC pour voir, si les virgules et les points-virgules sont
utilisés en tant que séparateurs de valeurs.

Les données recettes créées a l'aide de la fonction "Recettes" peuvent étre transférées de
GTWIN au GT (voir p. 121).

*NOTA

Lors du transfert de toutes les données, assurez-vous que la case "Effacer

I'écran GT puis transférer les données" ne soit pas cochée, si vous ne voulez

pas supprimer les données de recettes sur le GT !
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4.7.2.3 Exemple de recette

Imaginez une salle dans une usine dans laquelle il fait excessivement chaud. Vous disposez
de trois moyens différents pour la refroidir :

e une ventilation au plafond,
e une ventilation au sol,
e une climatisation

Si la ventilation au plafond ne refroidit pas totalement la salle, vous pouvez ouvrir la
ventilation au sol pour accroitre la circulation d'air. Si la température dans la salle est tout de
méme trop élevée, vous pouvez allumer la climatisation. Simultanément, vous voulez fermer
la ventilation au sol et activer un temporisateur pour la climatisation, afin d'économiser de
I'‘énergie.

L'éditeur de recettes vous permet de configurer aisément de telles taches.

Parametres de GTWIN

Hetipr]b e ampli H'dn | Hom [ O

[+j0 Famihing beig

=1 ‘entilata
|m Coiling vords opor: *l szl aDinr

Al wervis opene [P

ACo LT Titre: i'v‘n-.nlllahrm F
Regetrelrormnal de donndes) | Commenlare Mol Mo | Mol C!I|InﬂJ N Al e

WL HEX 1 med ¥ Flear, Caling, 45 ] q

o ] 1

Files 1 55T [re. L HEX | et b (i TI_IM

L'illustration ci-dessous présente un écran de base, un écran clavier, I'éditeur de recettes et le
fichier de recettes n° 1 intitulé "Ventilation". Sur I'onglet "Recette" de la boite de dialogue
"Configuration du GT", le registre de contrble défini est WGR10.
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Voici les paramétres les plus importants pour les composants détectés sur I'écran de base.

Liste des compesants Eti
Baitan | Bouton foncon | anpui I'."'unn-&ul Farmer
H* Mom | Mode de fonctionrerment | Indication OMIOFE | Signal sanare
wirite i PLC | komoytsble {GR100 ) Regisgire { GR100) |Som &0 émis
Liste des compesants Eti
Boutan  Boubin lorikan | Larmps : Dronndas | Farmer

Madifiar led progmdtds

H* Mm | Beads de fonciannamaent | Indication OMIGFF | Signal zono
Home serean  Changemert d' dovan (0} Pression du bauten | Eom sut dmiy

Liste des compesants Eti
Bouten | Douton fonctan Larnpe |E'unn-§u:| Farrner
bdadifiar lat prognétés
L v | & nru'c:-FF| 'L'.nuluurl::lNl Cie e mFI
Ciling vwants Ll
1 Pl wanls LF]
2 Ae-tondborang v

Liste des compesanis I'5_-'Ci

Bouten | Bouten foncsion | Lampe  Dorndes ] Fermer

| M- Mo | M| Fomnaid IS |I'-Ir-|;|| | I | E | Clavier compatbin
-

Fils numher 2 DEC 1ot  On 'WiGR11 |1 Ci0n Ecran clavier Mood
1 Fecps number (3 DEC Tl (On |WGRTZ 1000 Eeran claane Mo 5

Lors du transfert sur I'API du fichier de recettes n°3 intitulé "Full Cooling" (Refroidissement
intégral), les événements déclenchés sont les suivants :

e Pour la valeur de registre WYO, les sorties Y1 et Y3 sont définies et la sortie Y2 est
réinitisalisée, c'est-a dire que la ventilation au plafond est ouverte, celle au sol est
fermée et que la climatisation est activée.

e Pour la valeur de registre WY1, la sortie Y10 est définie, ce qui déclenche un
temporisateur qui arrétera la climatisation a expiration d'un délai d'une heure.
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Monitoring dans FPWIN Pro lors de I'écriture de la recette n°3 sur I'API

Notez l'utilisation de variables globales pour correspondre a I"affectation du registre" dans
GTWIN.

OF Venilston | g Goba vansbie

Lilohal Variables
s Ideniitier FP... [ECAd... | Type | Intial | A..| Comment
o ] I il oF
% ; . e
Clies Idenitiier Type [raisl ot
=
3
4
8
: {
1
F BOOL_TO MY | ADD AC bbb et e
lndriant BOOL TO NT |
BO0L_TO INT | y
2 AC Timer
B Torrivir W 15 _FB befurCanddigming
t = pan  [F L
B0— 5S¢ BV

473 Recette de la carte mémoire SD

La fonction recette de la carte mémoire SD permet d’enregistrer les recettes sur une carte
mémoire SD, de les écrire vers des automates et de lire les valeurs des registres a partir des
automates.

Dans la zone recettes de la carte mémoire SD, 100 dossiers recettes peuvent étre créeés.
Chaque dossier recettes peut contenir jusqu’a 64 fichiers recettes. Chaque fichier recette peut
contenir un jeu de données de 4096 ingrédients (valeurs des registres).

N° de dossier recettes N° de fichier recette

(jusqu’ a 100) (jusqu’ a 64)

- \
SD | o s e <] @ Ccsv Recette (1 par fichier) .
gt_recipe JRN—,
: A | B | & | B [
! 1 |{FILEIMFO=0020 \
! _2 |:Date2010/04/28 '
' 3 [ftimel1 0325 !
' 4 [DTi0= !
' _5 | 0 DT100 Camment O o
' _6 | 1 D71 Comment 1 8] !
' 7 207102 Camment 2 0
1 R 3DT103  Comment 3 0
E Joude ) -2 4DT104  Comment 4 0 E
' données 10| 5 DT105 Caomment 5 a .
! 1| 6 DT106  Comment & 0o
¢+ (valeursdu | 2| 707107 [Comment 7 o !
' registre) 13 | g DTi08 Commert 8 o !
: (jusqu’ a 4096) \% 9 0T102 Comment 9 0 E

| E
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Les fichiers recettes sont générés sous forme de fichiers CSV dans lesquels les valeurs des
registres comprenant des jeux de données peuvent étre éditées avec Microsoft Excel.

+NOTA

Dans les paramétres régionaux de votre ordinateur, un point doit étre spécifié
comme symbole décimal pour que GTWIN puisse créer un fichier CSV
correctement formaté. Le fichier CSV doit ressembler & ceux présentés dans les
illustrations. Si le symbole décimal indiqué est une virgule, le fichier CSV ne
sera pas formaté correctement et les recettes ne pourront pas étre traitées.

Liste des recettes sur la carte mémoire SD

Liste des recettes sur la carte mémoire SD - GT12_Test.IOP
Recetfte d... i j Quwrir I

Co nflg GT

I

[+]1 Banana
12
[13

i covir_|
e cor_|
e o |
i cupormr |

[ne

HE’ LI Fermer |

La liste des recettes sur la carte mémoire SD répertorie les 64 recettes sous "N° de recette de
la carte mémoire SD". Cliquez sur [Ouvrir] pour appeler la boite de dialogue du N° de recette
SD aver les onglets suivants :

e Paramétres de base (voir p. 156)

e Paramétres recettes (voir p. 158)

4.7.3.1 Sauvegarde des recettes de la carte mémoire SD sur carte SD

1.— IR
— g
?'}’ - Procédure

1. Créer un dossier sur la carte mémoire SD et le nommer "gt_recipe".

= Remavable Disk [F:]

Fiz Edik Vew Foowites Took Help

QI&HP i 5&} H 1!‘ 7 Search Foadesrs ::_'.iv
o RLpmorabin Disk (E<)

e Sze  Type
g _recie L
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*NOTA

Le nom du dossier doit étre : "gt_recipe" !

1. Dans "gt_recipe", créer le dossier recettes qui contiendra les fichiers
recettes. Pour nommer le dossier recettes, combiner le nom de larecette
avec le N° de larecette de la carte mémoire SD, exprimé en nombre
hexadécimal (par ex. 0 = 0000, 3A = 003A), comme indiqué sur Ponglet
Paramétres de base (voir p. 156).

@ arcette de ba carke mdmsniee SO0 "_H'_’
Paramidtres de base | Parambtres mecntes | [ 1
Titre [ [ Ang ] Anrwiler I
@ Ko dn |a recetn Ipnm!-
AFRE AAE 16 e ceses via cladne - Farerat du fichier recenes
= Indiquer M* fichiervia le reqisire de confrile FF Sarke le nom du ragiatre
™ Ertrer noemn du fickine necettes vin dmvier I Sarsi un commenkaine

r Infeamatinme an-tdes
Texin [ valmur |

l.'.lahi ALY i

Dans cet exemple, le nom du dossier recettes est "partsA0000".

Fl= Ect Vew Favries Tooks Help

O - & - ¥ S semch Foders  [733]-

) Ot _neaipe
S Name e Type
a0 Fie Frdie

2. Copier les fichiers recettes dans ce dossier.

4.7.3.2 Parameétres de base dans Recette de la carte mémoire SD

Recette de la carte mémoire SD N2 0 x|
Pararnétres de base | Paramétres recettes |
Titre IStrawberry | Ang | Annuler |
MNom de la recette I
Entrer nom du fichier recettes via clavier————— Format du fichier recettes —
& Indiquer N* fichier via le registre de contréle [V Sartir le norn du registre
" Entrer nom du fichier recettes via clavier ¥ Sortir un comrmentaire

r~ Informations en-téte

Texte I Valeur I

Datei AdAAMARLL i

Deux modes de fonctionnement sont disponibles :
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e Indiquer N° fichier via le registre de contréle (voir p. 157)

e Entrer nom du fichier recettes via clavier (voir p. 157)

Le mode de fonctionnement choisi détermine comment indiquer les numéros de recettes et
nommer les fichiers recettes.

Autres zones

Zone Description
Titre Entrez un titre significatif qui peut étre long.
Nom de la recette Le nom de la recette est limité & 12 caractéres.
Format du fichier recettes Activez ces cases d’option pour que ces informations soient écrites sur le
fichier CSV.
Informations en-téte Vous pouvez ajouter des textes et des valeurs (date, heure, registre) a
I'en-té ns le fichier CSV.
T T 8 1 & 1 en-téte dans le fichier CS
1 LFILE JRFCEO0E0 e Texte : entrez le texte directement.
2 [ Datedn (w0428 ) N . , "
a8 | timad 1 0025 e Valeur : double-cliquez pour appeler la boite de dialogue de I'en-téte.
P x|
& | devica? i
8 |igevices [Flément
T | Diewicae Coarmemind Vil & hasquer
8 _|DT100  Speed 0 anule |
B |DT1M Farts pch ] " Date
10 |DT102 Array 0
1107103 Cogree (H) 0 " Heure
12 |DTI04  Cass (W0 o
0 " Waleur du registre

13 [DT200 Tray

4.7.3.3 Indiquer N° fichier via le registre de contrdle

Utilisez le registre de contréle (voir p. 44) pour :

e Ecrire des données vers I'automate (n, bit 0) ou lire des données a partir de
I'automate (n, bit 1)

e Indiquer le n° du dossier recettes (n + 1)

¢ Indiquer le n° du fichier recettes (n + 2)

4.7.3.4 Entrer nom du fichier recettes via clavier

Utilisez le registre de contréle (voir p. 44) pour :

e Indiquer le n° du dossier recettes (n + 1)
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¢ Indiquer le n° du fichier recettes via le clavier

GT /,/”’ Select File
-~ Resular E
Banara
Blueberry
N 3t rawberry
N .ﬂpp|e
\\\ Oranse
. Kiwi
R Grape E
R Lok | [camcel
GT -7

4.7.3.5 Parametres recettes dans Recette de la carte mémoire SD

Configurez les recettes de la carte mémoire SD avec GTWIN.

Recette de la carte mémoire SD N2 0

x|
Paramétres de base Paramétres recettes |
Mombre de registres - Paramétrer | Annuler |
Reagistre (format des donnéesipositio... | Cormmentaire

)T20 { DEC (1 mof) 3
w1 {DEC {1 mot) )
W2 { DEC {1 mot) )
W3 { DEC {1 mot) )

Créer
fichier recettes
(fichier CSV)

Cependant, contrairement a la fonction recette, les valeurs des registres sont entrées dans
les fichiers CSV (voir p. 159).
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Cliquez sur [Paramétrer] pour appeler la boite de dialogue du N° de registre de configuration.

%
Cammentaire I | Ang | Ok I
Format des données IDEC(1 mot) j M
Registre [pT20 [

Afficher les pozitions décimales of >
Mombre de rmots I‘I 'l

Le mode de fonctionnement choisi détermine ce qui se produit lorsque vous cliquez sur
[Créer fichier recettes (fichier CSV)].

Pour le mode via le registre de contréle (voir p. 157), vous devez sélectionner un n°
de fichier recettes.

Paramétrer N° de rece x|
Recete ' [N ~ |

Ok I Annuler |

Puis, un fichier CSV est créé. Il se compose de 4 chiffres d’un octet correspondant au
n° du fichier recettes. Enregistrez le nom du fichier CSV tel qu’il a été généré !

Pour le mode via le clavier (voir p. 157), vous devez attribuer un nom composé de 8
caractéres alphanumériques d’'un octet maximums. N’utilisez pas de noms trop
longs ! lIs ne seraient pas affichés correctement.

4.7.3.6 Entrée et lecture des valeurs des registres

*NOTA

Dans les paramétres régionaux de votre ordinateur, un point doit étre spécifié
comme symbole décimal pour que GTWIN puisse créer un fichier CSV
correctement formaté. Le fichier CSV doit ressembler a ceux présentés dans les
illustrations. Si le symbole décimal indiqué est une virgule, le fichier CSV ne
sera pas formaté correctement et les recettes ne pourront pas étre traitées.
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Entrée des valeurs des registres

a

Copie d’ un fichier .csv.

- .
= |2 ’
+ Paramétrage du registre Recette n°1, par e L e | o | o |
. Fichier recette n°1 ex. 0001.csv _/' "2 | Date20t 070428 '
' 3 [time11:0325 '
. |DT10 Création d’ un DT10| 100 4 oric= !
H fichier .osv 5 | 0DT100  Gammert O o
. |DT20 — DT20| 200 o I Ty w—
. = ammant '
. |DT21 DT21| 250 it Joomens o
i |DT22 DT22| 300 BT ooTie Joomens o
: | DT30 DT30| 500 15| sonm oomems 0 !
| Teel. 4 9.0T109  Comment 8 a
: ~. 5 :

er-
| SD |
A ' Fichier recette n°1 Dossier recettes n°1 |
DT10:100 ‘ DT10 E_grr{geé:sé vaf[gﬂ_rgr Fichier recette n°1 :
DT20:200 1 DT20 | oy - o e | pT10| 100 |
DT21:260 > |DT21 ::> DT20| 200 3
DT22:300 : DT22 DT21| 250 :
DT30:500 } DT30 DT22| 300 !
| DT30| 500 i

4.7.3.7 Handshake lors de I’écriture dans le registre

Vous pouvez utiliser un handshake lors de I'écriture des recettes de la carte mémoire SD du
GT vers l'automate, a l'aide de la fonction d’écriture dans le registre (voir p. 163) en
combinaison avec le registre de contrdle des recettes (voir p. 44).

Yl ¢ EXEMPLE
Si le registre de contrdle est WR20, le bit signalant que I’écriture est terminée est
R208. Le bit R200 qui déclenche I'écriture vers l'automate passe

automatiquement a OFF lorsque R208 passe a ON.
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Entrez les conditions pour I'écriture dans le registre de la maniere suivante :

Ecriture dans le registre x|

Liste Condition |F0ndi0nnement| QK |
Exécution Annuler |

zi condition estvalide

Sélection de I'écran
& Tous les écrans

" Ecran indiqué

i condition
" Toujours exécuter
_ Type de données =
& Exécutersi R208 OM
~ Candition 2 Type de comparaizon IRegistre de référence : ON j An

& Toujours exécuter

 Exécuter g

[R208 [

"Registre de référence

4.74 Message défilant

La fonction "Message défilant" permet d'afficher un texte ou un message défilant de droite a
gauche en bas de I'écran comme un bulletin d'information.

Les caractéristiques de la fonction "Message défilant” sont les suivantes :
e Les messages sont déclenchés par I'état d'un registre de référence (ON/OFF).

e En cas de déclenchement de plusieurs messages, le systéme affiche les messages
l'un aprés l'autre dans leur ordre de priorité ou, s'ils ont le méme ordre de priorité,
dans leur ordre numérique. L'affichage de plusieurs messages a la fois n'est pas
possible.

¢ Lalongueur maximale de chaque message affiché est de 128 caractéres.

e 128 messages peuvent étre créés au maximum.
Pour configurer le défilement des messages :

1.— N
-/ A
= Procédure

1. Sélectionner Extras —» Message défilant

La boite de dialogue "Message défilant" apparait et affiche uniquement un onglet.
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Messape défilant - Message. |OP

Faramatres de baze |
Anrulér

Maombes de ﬁ D
mnzzages (=178

Condttion d' atchags

Fegittre dénamrage WR10 D

Condition F 0N © OFF

2. Entrer un nombre dans la zone "Nombre de messages"

Le second onglet "Message" apparait.

Meszape défilant - Message. |OP

Farameétes do baie | Marrags |
e — Annular
D L

Mombee de o
mnzzages (=158

Condtion d'afchags

Flegittre dénamage WR10 D

Condition % 0N © OFF
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3. Définir les paramétres de configuration nécessaires

Onglet Zone Description
Parametres Nombre de messages Définit le nombre de messages a afficher.
de base - , ] . - -

Registre démarrage Le message se déclenche lorsque I'état du registre de démarrage
est celui défini dans la zone "Condition d'affichage".

Condition Sélectionnez la condition déclenchant l'affichage du message.

Message N° Numéro du message (en lecture seule)

Condition Indique le registre de référence et I'état déclenchant I'affichage du
message concerné.

Titre Bréve description ou nom du groupe du message (utilisable en tant
que titre du message).

Message Faites un double clic pour entrer le texte du message. Le message
est affiché avec le "Type de caractére" défini dans la fenétre
d'apercu de la partie supérieure.

Rechercher Si les messages disponibles sont nombreux et que vous recherchez
un certain message, entrez un mot clé du message et cliquez sur
[>>] pour une recherche vers le bas a partir du message
sélectionné.

Langue Si vous avez mis I'option "Textes multilingues” sur I'onglet “Langue”

de la boite de dialogue Configuration de GTWIN (voir p. 20) sur
"ON", sélectionnez la "langue" (c'est a dire le type de caractéres) du
message.

Type de caractere

Ouvre la boite de dialogue permettant de définir les propriétés des
caracteres, telles que la police, le style, la taille et la couleur.

475 Ecriture dans le registre

Cette fonction permet d’écrire des données du GT vers un automate et de contréler I'état du
bit ON/OFF. Vous pouvez définir jusqu’a 100 jeux de conditions et de données de
fonctionnement qui seront exécutés dans I'ordre croissant des numéros. La fonction "Ecriture
dans le registre" peut étre déclenchée lorsque I'écran spécifié et deux conditions au maximum

sont valides.
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Pour configurer la fonction "Ecriture dans le registre” :

A

.

L— @ 4
2,‘5 g8 ° Procedure

1. Sélectionner Extras — Ecriture dans le registre

La boite de dialogue "Ecriture dans le registre" apparait.

By

Eerliure dans le reghire - Inconnul . 10P

Nom | (o] | |

QK
L | M d'-!-cran-l Condsoni | C-:-n-dy__ll:_nE | Fc-nchul_'._gem!rdJ Commantairs Anesdar |

Pararmdtren |
Ind dwey |

2. Entrer un nom

3. Double-cliquer sur la ligne grise dans le tableau ou sélectionner

[Parameétres]
Le systeme affiche la boite de dialogue présentant les propriétés d’écriture dans
le registre.
Eerliure dans la reghire E'
Lizee  Candibon |Fun:ﬁdnnumen!|
Exécumon Anrular |

&1 deran n” el condibonl sonl vahdes

Ealection dn 'feran

™ Tows bes écrans

= ;EFr-u.n indigud N* décran (0= 3FF) |0 D

Carndign 1
" Toujours exécuter

= Ewéputer tila condition estvalide 100 0N Conditions
Condition 2
% Towpiuart sxbcubes

™ Ewéouter i la condition &5tvalide

4. Indiquer, le cas échéant, le numéro de I’écran devant étre valide pour
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déclencher I'’exécution de la fonction d’écriture dans le registre

5. Définir la"Condition 1" et la "Condition 2"

La boite de dialogue des conditions est identique a celle des boutons (voir p.
194).

6. Indiquer le type de "Fonctionnement™ devant étre exécuté lorsque I’écran
indiqué et les conditions sont valides

i
Liste | Condition Fonctionnement |
Mode de fonctionnement Annuler |
 hize &1
 hize &0

" honostable
" Bistable

| Changerment d'éctan

& Autres Multiplier (ECD, 4 chiffres, 1 mot) j

Sortie résultat [oT102 [
tultiplicandeiDividende IDT‘ID‘I D

Waleur ( 0-3999) " Fixe

& Waleur du registre IDT‘IDD I l

La plupart des modes de fonctionnement sont décrits en détail sous boutons
fonctions (voir p. 197). Par ailleurs, sous "Autres", la fonction d’écriture dans le
registre permet diverses opérations de multiplications et de divisions (voir le
tableau ci-dessous).

7. Sélectionner [OK]

Modes de fonctionnement supplémentaires de la fonction d’écriture dans le registre
sous "Autres"

Sélection Description
Multiplier Multiplicande (Multiplicande/dividende) x multiplicateur (Valeur) = résultat
(sortie)

Multiplier le multiplicande par une "Valeur" au format de données défini. Le
résultat est sauvegardé dans le registre défini pour "Sortie résultat".

Diviser Dividende (Multiplicande/dividende) x diviseur (Valeur) = résultat (sortie)

Diviser le dividende par une "Valeur" au format de données défini. Le résultat
est sauvegardé dans le registre défini pour "Sortie résultat".
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*NOTA

Lorsque des opérations sont sélectionnées sous "Autres", la valeur (c.-a-d. le
cumulateur, le terme soustractif, le multiplicateur ou le diviseur) peut étre fixe
ou lue a partir du registre.

4.7.6 Fichier audio

¢ ATTENTION

Les fichiers audio affectés aux bits de poids faible du registre de référence

auront priorité sur ceux assignés aux bits de poids fort.

L'éditeur de fichiers audio permet de configurer les sons. Cliquez sur Extras — Fichier audio
pour faire apparaitre I'éditeur de fichiers audio.

Fichier audio - GT32_Sample. 0P =]
N° | Candi | N_n_m Tm:&-__u iu_:#-.n dtlgmy_thmr: A O
) H1aI0 i) On i
1 F1d1 TankW aming Foapétar Oon TankWarnirg way
¢ R [ Pararmbires
3 PRI
4 RIM oriile |
& RIOS
I
r Rigr
& R08 = et |
9 RI109
A RI10A
B R10B
= RiOG
0 RIOD Copier
E RIOE
F RI1F Couper |
10 R0
1M R
12 RI12
13 R113 W Bupprimer |

Les boutons disponibles a droite dans la boite de dialogue sont explicites.

*NOTA

Un clic sur [Contr6le], faisant apparaitre I'onglet "Fichier audio” de la boite de
dialogue "Configuration du GT", vous permet de définir des configurations
globales applicables a tous les fichiers audio.

Cliquez sur [Paramétres] pour configurer les fichiers audio.
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Boite de dialogue "Parameétres du fichier audio”

Paramitres du fichier audio - GT32_Sample. [OP %]
[ Tankiren) Cam ]| == |
|
Fichnar saurch (e '!.'"r'"l"' |
LR I Lins I
Tyge dla laciure Arrddar la hohisry sudsa
= Féphter Irnerealle (0.1=250) i~ Nom
™ Une baiz |}‘ n EE TS & Ou
Zone Description
Nom Nommez le fichier audio.
Fichier source (wav) Indique le fichier .wav. Les boutons situés a droite de cette zone de texte vous

permettent de naviguer parmi les répertoires ou d'écouter un fichier audio.

Type de lecture e Répéter. Définissez un intervalle. Le systeme va lire le fichier audio et le répéter a
expiration de l'intervalle indiqué.

e Une fois : le systéme lit le fichier audio une seule fois.

Arréter le fichier audio | ¢ Non : le systeme lit le fichier audio d'un bout a l'autre.

e Oui : le systéme interrompt la lecture du fichier audio dés que la condition de
déclenchement de sa lecture n'est plus remplie.

4.7.7 Mot de passe Paramétres de sécurité

Extras
Bitmap...
Recette...
Message défilant. ..
Ecriture dans le registre. ..
Fichier audio. ..

Mot de passe Paramé

Liste des textes multilingues. ..

Vous pouvez attribuer jusqu’a 64 mots de passe au total pour les niveaux de sécurité 1 a4 15
et spécifier plus d’'un mot de passe par niveau de sécurité.

Editer le mot de passe pour paramétres de sécurité - Security _GTLink_Test.IOP

Titre | Ang 0K I
[N* kot de paszze Miveau de g&... | Commentaire I - Annuler |
o 1 1 Azsembly Line
1 2 1 Office staff
2 MASTERT 15 Supervizor
3 Paramétres |
4
3 Supprimer |
G
7 Contrile |
g
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4.7.8 Liste des textes multilingues

Pour les modéles de GT disposant de cette fonction, vous pouvez définir des écrans ou des
composants avec un affichage de textes multilingues. Vous pouvez enregistrer jusqu'a 16
langues apres avoir mis la fonction "Textes multilingues" sur "ON", sur I'onglet "Langue" de la
boite de dialogue Configuration de GTWIN (voir p. 20).

Configuration de GTWMN El

Lo clmur Fechnar | Quadnllage | Ecran | Graphigue L '""IJ”-"- !
_&Euler
Tvne de caracifres |,T'-,.-—|;.,..-_ _"_I
Initiafiper

|24

Lanfdise dei manuildalogues IE"H”-

Trabme prialiibon gu e

* On |

En complément vous devez activer le clavier dans la langue correspondante en modifiant les
"Options régionales" dans le Panneau de configuration de votre systéeme d'exploitation.

‘\.I 4 EXEMPLE

Vous pouvez les configurer, par exemple, de maniere a ce que les écrans

bilingues passent du japonais a l'anglais et inversement.

vz gl U= [
wrE === T

Japonais Anglais

*NOTA

¢ Notez que chaque langue est enregistrée dans un écran séparé. La mémoire
occupée augmente avec le nombre de langues selon la formule "nombre
de langues x nombre d'écrans".

e Notez que vous ne pouvez définir le type de police et sa taille que pour la
langue 0. Ces parametres sont ensuite utilisés pour toutes les autres
langues.

Vous pouvez définir des écrans multilingues de deux maniéres différentes. Chaque méthode
a ses avantages et ses inconvénients. Veuillez ne pas I'oublier et choisir la méthode qui vous
convient le mieux.
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Méthode

Recommandée si

Avantage

Inconvénient

Utiliser la Liste des
textes multilingues

(voir p. 169)

Les composants et les
écrans, pour lesguels vous
voulez entrer du texte en
plusieurs langues, sont
nombreux

Tous les composants et
tous les textes sont listés
dans un seul tableau.
Cela signifie

e Traduction cohérente

® Aucun composant ne
passe inapergu

Si la traduction est trop longue,
le systeme affiche un message
d'erreur. Vous devez annuler
une traduction, adapter la taille
du composant, puis entrer a
nouveau la traduction.

Entrer des textes
multilingues pour

chaque

composant d'écran
séparément (voir

p. 173)

Les composants et les
écrans, pour lesquels vous
voulez entrer du texte en
plusieurs langues, sont peu
nombreux

Si la traduction est trop
longue, la taille du
composant est adaptée
automatiquement a celle
de la langue la plus
longue. Cependant, vous
devez vérifier ensuite, si le
composant ajusté
chevauche sur d'autres
composants a I'écran.

Vous ne voyez que les
traductions des composants que
vous étes en train d'éditer. Si
des textes se répetent, vous
devez vous rappeler de la
maniére dont vous les avez
traduits.

Pour faire passer l'affichage de la langue principale (langue0) a une autre langue, placez un
bouton fonction (voir p. 177) sur I'écran ou utilisez un registre API (voir p. 179).

4.7.8.1 Configuration avec la liste des textes

Cette fonction permet d’entrer des traductions dans un tableau. Vous ne devez pas oublier
que lors de la traduction des textes dans le tableau, vous ne pouvez pas adapter la taille des
composants.

Edition de fichiers .txt dans Excel

4*NOTA

Cliquez sur Fichier —» Outils —» Exporter la liste des textes multilingues pour
exporter tous les textes en toutes les langues dans un fichier texte. Vous
pouvez importer ce fichier texte dans Excel si vous avez défini que le point
(.) doit étre utilisé en tant que séparateur décimal dans le Panneau de
configuration. Pour I'importation, paramétrez "Identificateur de texte" sur
"{Aucun}" et "Format des données en colonne" sur "Texte".

Editez uniqguement les chaines de textes multilingues ! Ne modifiez pas les
lignes d’en-téte ou les deux colonnes de gauche. Si elles sont modifiées,
I'importation ne pourra pas étre exécutée.

Ne changez pas le type ou la taille de la police de caractéres dans Excel. S’il
est nécessaire de les modifier, effectuez la modification dans GTWIN.
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Edition dans GTWIN

A—
2.
-—

.

* Procédure

1. Créer un écran avec des composants dont I’intitulé est dans lalangue

principale

Assurez-vous de donner aux composants leur taille maximale, afin de permettre
des textes traduits plus longs. Sinon, le systéme affiche un message d’erreur et
vous serez obligé de modifier la taille du composant ou la taille de la police

ultérieurement.

2. Sélectionner Extras — Liste des textes multilingues

Liste des textes multilingwes - GTI2_Sample. 0P

" | Com | Langu

Lell]
nan
Lei]
Lel]
oo
na
om
a1
0o
na
om
a1
0o
nm
om
a1
0o

0
i

88824358888243323

L]
i)

el
Wl
20
QFF
oM
hanragal
berragel
Merraged
Meiiaged
by paged
barragns
MMerrageb
haiiagaT
bderragel
biszragal
Merragall
tsiiagall
herragel
Marzagald
[Y RE— 148

| Langue?

| Lunluuz

| Lgnlu!'S

|'*i K. |
_ donaer_|

Amnuler

Le systéme affiche un tableau listant tous les écrans et tous les composants
accompagneés de leurs intitulés. La premiére colonne présente les écrans dans
I'ordre croissant et la seconde les composants. Les colonnes suivantes affichent
les langues de 0 a 15. Dans I'exemple ci-dessous, nous entrerons Chinois

simplifié en tant que "Languel”

3. Cliquer sur le titre de la colonne "Languel”
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Le systeme affiche un menu déroulant listant les types de caractéres disponibles.

4. Sélectionner le type de caractéres a utiliser

Dans notre cas, sélectionnez "Chinois simplifié"

Ligte des tesdes multilingees - GTI?_Sampls. 0P

N JCom [Langued  [iar - e [T T ok |
000 5w 5w Japanals Arnular

oon  LPOD OFF

000 PO ON Chincks tradtioeeel
001  MS0  mdessageld Coron
001 MB0 Messagel Turgue

nm MEE Mbnsragsl
001 ME0  |Mescaged
001 M50 |hbedsaged
001 MED edesragel
oo BASH] bl zragab
001 M50 escagel
001 M50 Meiraged
001 M80  |Mesrage®
om BASH] Bazagalll
001 M50 |Mescagel
001 M50 Imeiagell
001  M80  (Mezzageld
N AEN  Adassanald

Le titre de colonne "Languel" se transforme en "Chinois simplifié"

5. Changer la configuration de clavier dans la barre des taches de Windows

Si vous avez activé "Chinois simplifié" en tant que langue de saisie dans la boite
de dialogue "Options régionales" du Panneau de configuration, vous pouvez
maintenant simplement passer a un clavier différent. Dans certains cas, vous
devez également sélectionner un autre "Mode d’entrée".

B owese (Tanan)
B 1:cancse
Chinesa (PR
German (Germany
v Bl Eren (Ui Tates)
n Frerch (France)

Shorer e Lanspange b

- EE - T
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6. Cliquer dans la premiére cellule pour entrer du texte

Liste des textes multilingues - GT32_Sample. 0P

B | Com Languel | Chingis simplfid I.Mﬂ-ﬂ Langug? L (i 4

000 BWD B

oD 5w bt Annuler |
oo LFR QFF e
000 LPD oM

001 B0 henragel

001 ME0  (Mezzagel

oo1 s Mearragal

001 ME0  Maiisged

001 B0 hEerraged

001 ME0  Mersageh

00 M50 Messageb

001 M0 Maiisgal

001 MED  Mersageld

oo PoASa] Mnzragni

001 M50 Mercagell

001  MS0  Msresgall

001 MB0 Merzagell

ool L5t Marzageld

M N Rlassasald

7. Entrer latraduction de la chaine de caractéeres affichée dans la colonne
"Langue0" et appuyer sur [Entrée]

Fehull - L ansguayee Exclhange Sring List = Undftled] J0P _?_l

& = il I

0 FRT

ﬁ EAE] Carcel

[l

[Lig}

i}

n

(L1}

n

i

L]

(xn

li 1]

. !

. !

o0 |

| |
*NOTA

GTWIN vérifie la longueur de la traduction, car cette derniére ne doit pas étre
plus longue que le composant lui-méme. Si la traduction est trop longue, le
systéme vous en avertit. Dans un tel cas, vous devez entrer une traduction plus
courte, éditer la taille du composant, puis basculer de nouveau vers la
traduction. C’est la raison pour laquelle nous recommandons de créer des
composants en utilisant la taille maximum, lors de la configuration d’écran
multilingues. Autre solution : vous pouvez modifier la taille de la police du
composant. Cependant, vous devez pour cela quitter la liste des textes
multilingues.
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4.7.8.2 Configuration d’un composant

Cette fonction permet d'entrer des traductions pour un certain composant. La taille du

composant est adaptée automatiquement a la langue la plus longue, lorsque vous
sélectionnez [OK].

*NOTA

Etant donné que la taille du composant est adaptée automatiqguement a la
langue la plus longue, vous devez ensuite vérifier que le composant adapté
ne chevauche pas d'autres composants al'écran.

A

L— L 2 4
23_/ Procédure
1. Double-cliquer sur le composant a éditer

2. Sélectionner I'onglet "Texte"

Notez que vous ne pouvez définir le type de police et sataille que pour la
langue 0. Ces parametres sont ensuite utilisés pour toutes les autres
langues.

H* du beutend

Liste | Paramates de base | Couleurs | Option | Conddion Texde |

N* de langue | Languel *| Copier b pastir de O

on | oFF
Chalne de
caractéres
Ang

Police de canaibines
True Type (ETWIK i |

shgroment & Gauche I Cantré 1
Taille
Taille de 16 =

police

Deroit

Ay

ABC

Foarmat

I Grat

™ Contour

I Iealique
Coulsur

Tt

Arnkre-plan

Chrrhird

Le systeme affiche par défaut la langue principale (Langue0).

I~ Sauligné

M Ombad

3

Anriilar
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3. Cliquer dans la zone de texte "Chaine de caractéres" pour entrer du texte
pour lalangue 0

H* du beutond =
Litte | Parandtras de base | Couleurs | Option | Condsion Texts |
oM || OFF N° de langue | Langus( | Lopigr & partir de ON m":'"'”

Chalne de T
caractire; | NI sy ABC
S
Police de casthines Format
Trun Type (GTWIN E I Grag I Souligné
™ Contour F Onbed
Ahgnement & Oauche ™ Centrd ™ Drcit I Ialigue
Taills Coulmr
Taslle de 6 = T et _3
pofice
Arnkre-plan Sana ol
o

4. Définir le type de police, sa taille, son style et sa couleur

Vous ne pouvez définir ces parameétres que pour la langue 0. Ces paramétres
sont utilisés pour toutes les autres langues que vous configurez. Les options
d'alignement ne fonctionnent que pour les textes dont la longueur dépasse une
ligne et pour les composants ayant des textes en plusieurs langues, lorsqu'une
langue est beaucoup plus longue que les autres.

5. Sélectionner "Languel" dans la zone de texte "N° de langue"

6. Sélectionner "Ang." dans "Chaine de caractéeres"

Ceci fait apparaitre un menu déroulant présentant les types de caractéres
disponibles. Le parametre "Ang" défini actuellement est pour les langues de
I'Europe de I'Ouest, telles que l'anglais, le francais, I'allemand, lI'espagnol, etc.
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H* du bauiend =
Litte | Paramites de base | Couleurs | Option | Condsion Tt | K
oM || OFF " de largue | Langusl * | Copigr b partir de O "“"""'T[. i |
Chaine de
caractires foun AED
Policad  Anglas [Foarnat
Jagintae ] r r
Chinzi LracRicnesl r v
Cerfen
Timpm d |
Taills Coulaur
e —
Bans

7. Sélectionner "Chinois simplifié"

Si vous avez activé "Chinois simplifié€" en tant que langue de saisie dans la boite
de dialogue "Options régionales" du Panneau de configuration, le systéme
d'exploitation commute sur le clavier correct.

8. Entrer le texte

H* du bautend X
Lizté | Paramitras de base | Coulsurs | Optian | Condson Texe |
oM )| OFF N" de largue | Langusl *| Copierd pastir de ON Anemer
Chaine de
Caracthras 1I:,$.| Azsrpy A B c
Chs
Police de caractnes [Foarnat
- -
= r r
Taills Coulnur
o= —
Bana

9. Répéter les étapes 6 a 9 pour d'autres langues, le cas échéant

10.

Sélectioner [OK]

Le systeme affiche le composant accompagné du texte que vous avez saisi pour
la langue 0. Suivant la longueur des textes entrés pour d'autres langues, la taille
du composant est maintenant plus grande qu'a sa création. Le texte de la langue
0 indigue Il'alignement que vous avez choisi sur I'onglet "Texte" (a gauche dans
notre exemple).
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= O (fcran de base] <GT32_Sample.l... |: =

Vous pouvez modifier I'écran affiché pour visualiser les traductions.

11. Faire un clic droit sur un composant

Un menu contextuel apparait.

12. Cliquer sur N° de langue — Languel

= 0 (fcran de base] <GTI2_Sample.|... |: L] E

Larupm
—— T Languas =
Landpued
L NS,

Langues.
LaniueT
Langued
Languéd
Lanpemll
Lanmpsel i
L3
Lol
Langua 4
Languals

L'écran affiche tous les composants accompagnés du texte entré sous Langue 1.
Faites attention que le composant soit suffisamment long pour que le texte plus
long de la Langue 1 puisse loger. En I'absence d'une traduction, le composant
affiché est vide.
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= 0 [fcran de base] <GT32_Sample.I... [T B[]

4.7.8.3 Changer de langue a I’'aide d’un bouton fonction

Si un écran a été configuré pour un affichage multilingue, vous pouvez changer de langue a
I'aide d’un bouton fonction.

A
3.

2.
—

* Procédure

1. Déplacer un bouton fonction vers I’écran de base par glisser-déposer

2. Double-cliquer sur ce bouton fonction

N2 du bouton fonctions0

Affichermasquer I

Condition | Paramétres de sécurité | Texte
Liste Paramétres de hase Affichage OMIOFF | Couleurs | Optian
Mode de fonctionnement
 Mise &1 Multiforctions
& Mon  Qui
 hize &0
" honostable
" Bistable
' Changement d'écran
 Autres
N° d'éeran 0-3FF) |0 [

Ok

x|
Annuler |

3. Surl'onglet "Paramétres de base" et sous "Autres", sélectionner "Changer

de n° de langue"
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4. Sélectionner le numéro de langue a afficher

N2 du bouton fonctions0

Condition | Pararnétres de sécurité
Affichage ONOFF |

Affichermasquer I

Liste Paramétres de base

Couleurs

Texte
Option

x|
_ ponuter_|

Annuler

Mode de fonctionnement

Multiforctions
& Mon

 hize &1
 Qui
 hize &0

" honostable

" Bistable

" Changement d'écran

& Autres

de langue

fo L]

M* de langue (0-15)

5. Définir les autres paramétres du bouton

Définissez l'intitulé et la couleur du bouton ainsi que les autres propriétés du
bouton fonction (voir p. 197). Si vous devez définir plus de deux langues, vous
pouvez "faire défiler" les différentes langues en activant la case d’option "Changer
le n° de langue (inc/déc)" et en définissant la plage de défilement, c.-a-d. de la
langue 0 a la langue 6. Si la case "Arrét lorsque max. et min. sont atteints" a été
cochée, le bouton fonction ne revient pas a la valeur de départ lorsque la derniere
valeur de la plage a été atteinte. Si cette case a été cochée, une pression du
bouton fonction aprés que la valeur maximale ait été atteinte le fait revenir a la
valeur de départ (pour "inc/déc" = "inc", c.-a-d. que le bouton fonction compte

dans l'ordre croissant).

N2 du bouton fonctions0

Condition | Pararnétres de sécurité
Affichage ONOFF |

Affichermasquer I

Liste Paramétres de base

Couleurs

Texte
Option

x|
_ ponuter_|

Annuler

Mode de fonctionnement

Multiforctions
& Mon

 hize &1
 Qui
 hize &0

" honostable

" Bistable

" Changement d'écran

& Autres

Changer de n® de langue

INCIDEC NG DEC

vae 15 [o]

v Arrét quand maxfmin. sont atteints

vin [ [
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4.7.8.4 Changer lalangue avec un automate

Vous pouvez également modifier la langue de I'écran de maniéere externe a I'aide d’un registre
API (registre de référence).

1.— IR
-/ A
3™ ~ Procédure

1. Sélectionner Fichier - Configuration — Configuration du GT

2. Surl'onglet "Paramétres”, mettre "Via ’API" sur "On"

Ceci fait apparaitre une zone de texte supplémentaire permettant de définir le
registre API qui déclenchera le changement de langue d’écran et fournira le
numéro de la langue cible.

Configuration de GT - Test GT21. 0P [
Farfere |a valeur du regisiee | Hecalls | Hasbangue des alarmes | Graphegue en cowbei |
Faramate: de bate : Faramglra: de cormmumcaban
Changement d doran autamatique | Ecean de démarrage Parambires 1 | Fararmstres 3 Anralar |
Horlogs Comprestion du fichier

Type d'horloge . Harkogs GT r Hordogs & F1

i s © on

Initialiser |
Transled exdema + on " On

Cortréls du rédrosclarags CaonSiguration da |a lixte des textes mulilingus:

Dl sicteoabion aidn = Off Vs 'A P 0l = Cin

Fegishe do obl (2 mets)  [DT100

|8

Signal 1onore

T Ddactvd F Activé = 0 " On
diffichage &rméur de pile Ajugternend du contraite
o Of ™ On o | = on

3. Dans "Registre de réf.", définir le registre API

Si la valeur du registre de référence spécifié dans cette zone de texte change,
I’écran affiché passe a une langue dont le numéro est compris entre 0 et 15,
suivant cette valeur.
"Registre de référence" = "DT100" DT100 N° de langue spécifié par I'automate au format
hexadécimal (le GT lit le registre API)

DT101 N° de langue actuellement affichée au format
hexadécimal (le GT écrit dans le registre API)
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4.7.9 Enregistrement des données

La fonction d’enregistrement des données est disponible pour certains modéles de GT. Les
données des registres indiqués sont collectées et enregistrées dans la SRAM du GT et
écrites sous forme de fichier d’enregistrement sur une carte mémoire SD au format CSV.

GT ™

—
T
/ \

e N - — —
! SRAM P Fichier |
I e d’enregistrement 1 |
| - ___ Fichier |
! Zone d’'enregistrement : |
' pour I'enregistrement ; |

I des données ;
| ~ : I
| > - !
~ Fichier |
I A d’enreglstrement16_I

Vous devez installer la pile de sauvegarde dans le GT car les paramétres de I'horloge sont
nécessaires pour déclencher I'enregistrement.

=/ VA
m ¢ ATTENTION

Pour éviter de perdre ou de supprimer des données de la carte mémoire SD par
inadvertance, prenez les mesures de précautions appropriées.

e Sivous transférez la configuration du GT a partir de 'automate, la SRAM sera
effacée. Sauvegardez préalablement toutes les données d’enregistrement.

¢ Sivous ne souhaitez pas que les données soient écrasées dans la zone
d’enregistrement de la SRAM lorsque la carte mémoire SD est pleine, définissez un
registre pour envoyer un message lorsque I'espace disponible sur la carte SD est
réduit (voir p. 38).

e Ejectez la carte mémoire SD uniquement lorsqu’aucune donnée n’est en cours
d’écriture, par ex. en activant le drapeau d’arrét d’écriture (voir p. 38).

e En cas de coupure de courant, arrétez I'enregistrement des données et la création
des fichiers d’enregistrement a temps en utilisant un registre approprié.

180



Manuel de référence GTWIN 4.7 Menu "Extras"

Création de fichiers d’enregistrement

Ouvrez la boite de dialogue "Liste des fichiers d’enregistrement" via le menu Extras (voir p.
140).

Liste des fichiers d'enregistrement - ¥ersion2_98.10P ll

[N* I Mom du fichier I Commentaire I Configuration ... I Création d'unf._.I Ok I
1]
prwter_|
2

Config. fichier |

Config. contrﬁlel
Supprimer |

MmO o mEFDW-- @ o & W

Sélectionnez [Config. fichier] pour configurer les fichiers d’enregistrement (voir p. 183).

Sélectionnez [Config. contrble] pour ouvrir la boite de dialogue de "Contréle de
'enregistrement des données", si vous souhaitez controler certaines procédures avec un
automate (voir p. 186).

Caractéristiques de la zone d’enregistrement et des fichiers d’enregistrement.

Elément Description

Capacité de la zone d’enregistrement des données dans la SRAM 65536 + 28160 octets

Nombre de fichiers d’enregistrement 1416

Nombre d’entrées enregistrées dans un fichier 1460000

Capacité d’'un fichier d’enregistrement 128 points de données (256 mots)
Capacité des 16 fichiers d’enregistrement 400 points de données (400 mots)
Nombre d’entrées pouvant étre enregistrées dans la SRAM 64

4*NOTA

Les données de la SRAM seront écrasées lorsque sa capacité sera dépassée.
Les données enregistrées sur la carte mémoire SD seront automatiquement
supprimées de la SRAM.

4.7.9.1 Structure des fichiers d’enregistrement et des fichiers CSV

Structure des fichiers d’enregistrement

Le nom du fichier, la date et 'heure d’enregistrement des données sont enregistrés au format
CSV sur la carte mémoire SD lorsque les conditions d’enregistrement sont remplies. Lorsque
les conditions d’enregistrement ne sont pas remplies, un fichier provisoire nommé
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Filel(------- CURRENT------- ).csv, par exemple, est créé et converti dés que les conditions sont
remplies.

,.-J - ,.J ,.J EE' File1(080902_120200_SET).csv

GT_log LOG File1
S— :E]I j
c File1(080903_120200_SET).csv

K
'—]d| File1(080904_120200_SET).csv
~ —

® @ &
(@ Année, mais, jour (2 septembre 2008)
(@ Heure, minute, seconde (12:02:00)
(® Condition dans laquelle le fichier a été créé.
Condition Caractéres enregistrés
Les conditions indiquées sous "Création d’un fichier d’enregistrement aprés..." SET
(boite de dialogue "Fichier d’enregistrement") sont remplies.
Un registre de création de fichier a été activé. TRG
Un fichier temporaire avec des données a été renommé apres mise sous POwW
tension.
Les données n'ont pas été entierement sauvegardées sur les fichiers ERR
d’enregistrement car la carte mémoire SD était pleine avant la fin de la procédure
d’enregistrement.
L’horloge du GT a été activée pendant I'enregistrement. TIM

Structure des fichiers CSV
Les fichiers CSV créés sont structurés comme illustré ci-dessous.

@

@ >

A | B ] G | D | E |

1 |[Date Time 1 2 3

_2 | ‘Power consumption oltage Temperature
_3 | [PLC1IDTOOO O PLC1 ]DTO001 1 [PLC1 DT OO0 2
4 | I ¥ifh °C
5 | 20087872 1002:30 To00 2036 275
®| -5 2008/9/2) 100300 1005 2036 276 | ®

7 | 20087972 100330 1020 203.6 275
8 | 20087872 10:04:00 1030 2036 281
_8 | 20087872 100430 1035 203.6 28.3
A0 | 20087872 100500 1040 2036 206
11| 2008/98/2 100530 1040 204 6 287
12 | 20087972 1008:00 1050 204.6 287
13 | 20087872 100830 1055 2058 28
14 | 20087872  1007.00 1060 206.8 289
15 | 20087972 100730 1080 204 6 281
y 16 2008/9/2) 100800 1100 204 6 275 y
17 | 2008/8/2) 10:08:30 1150 2046 275
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N° Elément Description

@ Informations sur le registre 1: N° d’enregistrement

d'enregistrement Power consumption : nom (spécifié par I'utilisateur)

[PLC]DT00010 : adresse de destination (adresse initiale
uniquement)

kWh : unité (spécifiée par I'utilisateur)

@ Configuration du déclencheur Temps spécifié avec intervalle de 30s

@ Nombre d’entrées (1 a 60000) Nombre d’entrées enregistrées dans un fichier

Exemple : pour 1000 entrées, lorsque 1000 entrées sont
enregistrées, un fichier d’enregistrement est créé.

@ Nombre de points de données (1 a Nombre de points de données pouvant étre exécutés
128) simultanément.

4.7.9.2 Configuration du fichier d’enregistrement des données

Onglet "Paramétres de base"

Fichier d'enregistrement - GT32_Color_Tank_screen.|OP

Paramétres de base l Configuration d'enregistrement] Reqgistre d'enregistrementl
Mo du |
fichier Annuler

Commentaire | Ang

Configuration du déclencheur

|Heure indiquée j

cle fixe
Intervalle 1] ¥ | Heureds) |30 | hdin. 1] | Sec.
Mombre d'enregistrements |2 |:| Foiz (1 -48)

Heure de fin 0H. 30 Min. 0 Sec.

Création d'un fichier d'enregistrement aprés...

Unité =l | [] iourts)
Zone Description
Nom du fichier Indiquez le nom du fichier si vous le souhaitez.
Commentaire Ajoutez un commentaire si vous le souhaitez.

Configuration du déclencheur Un fichier CSV avec les caractéres "SET" (voir "Structure des fichiers
d’enregistrement et des fichiers CSV" p. 181) sera enregistré lorsque les
conditions définies dans ce dialogue seront remplies.

Cycle fixe

Le déclencheur sera executé selon un cycle fixe.
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Zone

Description

Heure indiquée

Indiquez I'heure de départ de I'enregistrement, les intervalles entre chaque
enregistrement et le nombre d’enregistrements.

Condition
Le déclencheur sera executé lorsque les conditions indiquées seront remplies.

Création d’un fichier
d’enregistrement apreés...

La configuration de cette zone détermine lorsque les données de la SRAM sont
écrites sous forme de fichiers sur la carte mémoire SD. Les paramétres
disponibles dépendent de la configuration du déclencheur.

*NOTA

Restrictions : les mémes paramétres peuvent étre utilisés pour plusieurs
fichiers d’enregistrement. Cependant, un déclencheur d’une seconde peut étre
défini uniquement pour un fichier. Des déclencheurs a intervalles de moins de
10 secondes peuvent étre définis pour un maximum de 2 fichiers.

Onglet "Configuration d’enregistrement”

*NOTA

Un fichier CSV avec les caractéres "TRG" (voir "Structure des fichiers
d’enregistrement et des fichiers CSV" p. 181) sera enregistré lorsque les
conditions définies dans ce dialogue seront remplies et lorsque les données
d’enregistrement se seront accumulées.

Fichier d'enregistrement - GT32_Color_Tank_screen.|OP

Sauvegarder sur carte 5D

Créer un fichier {carte S0

¥ Créer un fichier POW

Paramétres de baze Configuration d'enregistrernent l Reagistre d'enregistrement] aK

[v Créerun fichier larsque le registre est défini Reagiztre  [x0 |:|

Activer I'écrasement de fichiers d'enregistrement

Annuler

(API->GT)

MNbre max. de fichiers 10 -

Zone

Description

Sauvegarder sur carte SD

Indiquez un registre pour déclencher I'écriture des fichiers d’enregistrement sur
la carte mémoire SD.

Activer I'écrasement de fichiers
d’enregistrement

Indiquez le nombre maximum de fichiers autorisés avant d’étre écrasés.

Créer un fichier POW

Activez la case pour créer un fichier CSV avec les caracteres "POW" (voir
"Structure des fichiers d’enregistrement et des fichiers CSV" p. 181).
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Onglet "Registre d’enregistrement”

Fichier d'enregistrement - ¥ersionZ_98.10P

Faramétres de baze | Configuration d'enregistrement Fegistre d'enregistrerent |

IN* Unité Type de valeur | Format des données Annuler

Configuration...
Insérer
Supprimer
Couper
Copier

Caller

RN L)

L’onglet "Registre d’enregistrement” permet d’afficher 'ensemble des registres
d’enregistrement utilisés pour le fichier d’enregistrement.

Configuration de I'enregistrement des données - ¥ersionZ_98.10P

FParamétres de base | Option |

Annuler

\_IE

Morm IDevice Ang

Unite I‘I
Type de Iﬁ Sortie des
velieutr Waleur courante h fimelos Off h

Yaleur courante
Farmat des  [Valeur différentielle Mombre de
. O FrIT] are . 5 -
données z chiffres

Reqgistre IDT‘IDD(‘I:F’L(}‘I) D Mombre de mots |1 'l
Suppreszion IOn vl

du zéro

Zone Description

Nom Indiguez un nom pour le registre si vous le souhaitez.

Unité Indiquez une unité pour le registre si vous le souhaitez, par ex. kW, °C, etc. Cela
peut étre utile lors de la lecture des données CSV.

Type de valeur e Valeur courante : enregistre la valeur actuelle du registre.
e Valeur différentielle : enregistre la différence entre la valeur actuelle et la

valeur précédente du registre.

Format des données Sélectionnez le format dans lequel les données doivent étre enregistrées.

Registre Registre a partir duquel les valeurs sont lues.

Suppression du zéro Activez la suppression des zéros de téte pour les fichiers d’enregistrement CSV
si vous le souhaitez.

Sortie des décimales Vous pouvez indiquer si les décimales doivent étre affichées et combien.

Nombre de chiffres Pour le format des données ASCII ou le japonais (Shift JIS), vous pouvez
sélectionner le nombre de chiffres a enregistrer.
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Zone

Description

Nombre de mots

Sélectionnez le nombre de mots a enregistrer.

Configuration de I'enregistrement des données - ¥ersionZ_98.10P

Fararnétres de baze  COptian

hize & l'échelle
= Off
@ 0On

Intervalle de I'API

Pl |55535 I l
hin. ID I l

x|
__ tonuter_|

Annuler

Intervalle du GT

Comverti |15 [p5535 [
a—>
Min. |0 [

Configuration de I'enregistrement des données - ¥ersionZ_98.10P

x|
Annuler |

Fararnétres de baze  COptian QK
— Référence des données
rAdresse
Dionnées en mémaire
& Haut-» Bas
n
" Bas -» Haut e
n+1 | & B
Mot
I ~
Haut-> Bas Affichage
" Bas -» Haut
ABCD
Zone Description

Mise a I'échelle

Pour certains formats de données. une mise a I'échelle est disponible. Lorsque
la fonction est activée, vous pouvez définir des limites min. et max. et mettre les
données a 'échelle entre 'automate et le GT.

Exemple : si vous définissez 100 et 10 comme étant les valeurs maximales
respectives de la plage du GT et de celle de 'automate, les valeurs du GT vont
étre mises a I'échelle, c’est-a-dire divisées par 10 lors de I'écriture sur la carte
mémoire SD.

Les valeurs en dehors des valeurs limites sont ramenées a la valeur limite, puis
mises a I'échelle.

Référence des données

Disponible lorsque ASCII ou japonais (Shift JIS) sont sélectionnés comme
format de données. Indiquez I'ordre dans lequel ces données doivent étre
référencées.

4.7.9.3 Controle de I’enregistrement des données

Contrdle de I'enregistrement des données

Contréle de la zone d'enregistrement

" Mon

& Qui

x|

Annuler |

Registre [wR10(1:PLC-1 .|

Vous pouvez contrbler certa

ines fonctions d’enregistrement des données a partir d’'un

automate en activant le contrdle de la zone d’enregistrement et en indiquant I'adresse initiale
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dans le registre de contréle. Une description des zones de contrdle d’enregistrement est

présentée ci-dessous.

Zone

Description

Arrét du déclencheur
APl - GT

Désactivation du déclencheur d’enregistrement et arrét de I'enregistrement

des données.

Création du fichier
d’enregistrement
GT — API

Activé lorsque le fichier d’enregistrement est créé. L'utiliser pour déterminer le

numéro du fichier qui est enregistré.

Suppression des données de la
zone d’enregistrement
APl —» GT

Activé lorsque les données de la zone d’enregistrement sont effacées.
L’utiliser pour forcer la suppression des données de la zone d’enregistrement

si vous le souhaitez.

Données de la zone
d’enregistrement supprimées
GT — API

Activé lorsque les données sont supprimées.
Ce bit peut également étre utilisé pour réinitialiser le bit "Suppression des

données de la zone d’enregistrement".

Contréle de la zone d’enregistrement

Adr. Bit | Description Adr. Bit Description
N+0 0 Fichier d’enregistrement O : N+1 0 Fichier d’enregistrement O :
arrét du déclencheur. suppression des données de la zone
d’enregistrement.

1 Fichier d’enregistrement 1 : 1 Fichier d’enregistrement 1 :
arrét du déclencheur. suppression des données de la zone

d’enregistrement.

2 Fichier d’enregistrement 2 : 2 Fichier d’enregistrement 2 :
arrét du déclencheur. suppression des données de la zone

d’enregistrement.

3 Fichier d’enregistrement 3 : 3 Fichier d’enregistrement 3 :
arrét du déclencheur. suppression des données de la zone

d’enregistrement.

4 Fichier d’enregistrement 4 : 4 Fichier d’enregistrement 4 :
arrét du déclencheur. suppression des données de la zone

d’enregistrement.

5 Fichier d’enregistrement 5 : 5 Fichier d’enregistrement 5 :
arrét du déclencheur. suppression des données de la zone

d’enregistrement.

6 Fichier d’enregistrement 6 : 6 Fichier d’enregistrement 6 :
arrét du déclencheur. suppression des données de la zone

d’enregistrement.

7 Fichier d’enregistrement 7 : 7 Fichier d’enregistrement 7 :
arrét du déclencheur. suppression des données de la zone

d’enregistrement.

8 Fichier d’enregistrement O : 8 Fichier d’enregistrement 0 : données
création du fichier de la zone d’enregistrement
d’enregistrement. supprimées.

9 Fichier d’enregistrement 1 : 9 Fichier d’enregistrement 1 : données
création du fichier de la zone d’enregistrement
d’enregistrement. supprimées.

A Fichier d’enregistrement 2 : A Fichier d’enregistrement 2 : données
création du fichier de la zone d’enregistrement
d’enregistrement. supprimées.

B Fichier d’enregistrement 3 : B Fichier d’enregistrement 3 : données
création du fichier de la zone d’enregistrement
d’enregistrement. supprimées.
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C Fichier d’enregistrement 4 : C Fichier d’enregistrement 4 : données
création du fichier de la zone d’enregistrement
d’enregistrement. supprimées.

D Fichier d’enregistrement 5 : D Fichier d’enregistrement 5 : données
création du fichier de la zone d’enregistrement
d’enregistrement. supprimées.

E Fichier d’enregistrement 6 : E Fichier d’enregistrement 6 : données
création du fichier de la zone d’enregistrement
d’enregistrement. supprimées.

F Fichier d’enregistrement 7 : F Fichier d’enregistrement 7 : données
création du fichier de la zone d’enregistrement
d’enregistrement. supprimées.

Adr. Bit | Description Adr. Bit Description
N+2 0 Fichier d’enregistrement 8 : N+3 0 Fichier d’enregistrement 8 :
arrét du déclencheur. suppression des données de la zone
d’enregistrement.

1 Fichier d’enregistrement 9 : 1 Fichier d’enregistrement 9 :
arrét du déclencheur. suppression des données de la zone

d’enregistrement.

2 Fichier d’enregistrement A : 2 Fichier d’enregistrement A :
arrét du déclencheur. suppression des données de la zone

d’enregistrement.

3 Fichier d’enregistrement B : 3 Fichier d’enregistrement B :
arrét du déclencheur. suppression des données de la zone

d’enregistrement.

4 Fichier d’enregistrement C : 4 Fichier d’enregistrement C :
arrét du déclencheur. suppression des données de la zone

d’enregistrement.

5 Fichier d’enregistrement D : 5 Fichier d’enregistrement D :
arrét du déclencheur. suppression des données de la zone

d’enregistrement.

6 Fichier d’enregistrement E : 6 Fichier d’enregistrement E :
arrét du déclencheur. suppression des données de la zone

d’enregistrement.

7 Fichier d’enregistrement F : 7 Fichier d’enregistrement F :
arrét du déclencheur. suppression des données de la zone

d’enregistrement.

8 Fichier d’enregistrement 8 : 8 Fichier d’enregistrement 8 : données
création du fichier de la zone d’enregistrement
d’enregistrement. supprimées.

9 Fichier d’enregistrement 9 : 9 Fichier d’enregistrement 9 : données
création du fichier de la zone d’enregistrement
d’enregistrement. supprimées.

A Fichier d’enregistrement A : A Fichier d’enregistrement A :
création du fichier données de la zone
d’enregistrement. d’enregistrement supprimées.

B Fichier d’enregistrement B : B Fichier d’enregistrement B :
création du fichier données de la zone
d’enregistrement. d’enregistrement supprimées.

C Fichier d’enregistrement C : C Fichier d’enregistrement C :
création du fichier données de la zone
d’enregistrement. d’enregistrement supprimées.

D Fichier d’enregistrement D : D Fichier d’enregistrement D :
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Adr. Bit | Description Adr. Bit Description
création du fichier données de la zone
d’enregistrement. d’enregistrement supprimées.
E Fichier d’enregistrement E : E Fichier d’enregistrement E :
création du fichier données de la zone
d’enregistrement. d’enregistrement supprimées.
F Fichier d’enregistrement F : F Fichier d’enregistrement F : données

création du fichier
d’enregistrement.

de la zone d’enregistrement
supprimées.
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4.8 Menu "Fenétre"

Le menu "Fenétre" vous permet :

e D'organiser vos écrans de base en cascade, c'est-a-dire qu'ils se chevauchent les
uns les autres en cascade

e D'organiser vos écrans de base en mosaique, c'est-a-dire les uns sous les autres, de
sorte qu'ils soient tous visibles

e De réorganiser les icones. Sivous avez réduit vos écrans de base a une icone
(seules les barres de titre sont visibles) et que ces icdnes sont en désordre sur votre
écran, cliquez sur "Arranger les icénes" pour les ordonner en bas a gauche de votre
écran.

e D'activer des écrans de base ouverts.
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4.9 Menu "Aide"

Le menu "Aide" permet :
e D’accéder a l'aide en ligne
e D’accéder a notre site Web

e D’obtenir des informations sur la version de GTWIN et les pilotes installés sur votre
PC
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5.1 Boutons

Les boutons activent et désactivent le booléen de 'automate correspondant. Les boutons
disponibles sont différents suivant le modéle de GT (p.ex. bouton-poussoir, interrupteur a
levier, bouton rotatif, etc.) et, exactement comme les vrais boutons, ils présentent différents
modes de fonctionnement, p.ex. monostable et bistable.

|=® 0

Exemples de boutons de divers modéles de GT

Suivant le modéle de GT, les boutons peuvent étre disponibles dans la bibliothéque de
composants standard ou une bibliothéque de couleurs. Double-cliquez sur le bouton
disponible sur I'écran de base pour définir ses propriétés.

N*® du boutonD il
Liste Paramétres de base |Opti0n | Aﬁicher.l’masquerl Conditionl Paramétres de séo_4 | L4
Mode de fonctionnement——————————— Annuler |

 hize &1
 hize &0

" honostable

+ Bistable IR'IUD(‘I:F'L(}‘II l

r~ Indication OMOFF

off [™ Affecter e registre de sortie

@ 0On

 Pression du bouton

IR‘IDD(‘I:F’L(}‘I D

' Registre

Paramétres de configuration

*NOTA

Les onglets disponibles et ce qu’ils affichent dépendent du modeéle de GT
sélectionné.
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Onglet

Zone

Description

Liste

Nom

Cette zone de texte vous permet de donner un nom a la
configuration.

En dessous de cette zone de texte, le systeme liste les parameétres
de configuration actuels.

Parametres de
base

Mode de fonctionnement

Mise a1 : meta 1, c’est-a-dire active, le booléen de I'automate
concerné (p.ex. R100) figurant dans la boite de dialogue
"Parametres du registre".

Mise a zéro : remet a zéro, c.-a-d. désactive, le booléen de
'automate concerné.

Monostable : active le booléen de I'automate spécifié tant que vous
appuyez sur le bouton.

Bistable : inverse I'état (ON ou OFF) du booléen de I'automate
spécifié a chaque pression du bouton.

Indication ON/OFF

Off : le bouton conserve son aspect sur I'écran du GT, méme lors
d’une pression ou du changement d’état du registre de sortie cible.

On : le bouton s’active ou se désactive lors d’'une pression sur le
composant ou d’'un changement d’état du registre de sortie cible.

e Pression du bouton : le bouton s’active ou se désactive
uniquement lors d’une pression.

e Registre : le bouton s’active ou se désactive suivant I'état du
registre de sortie cible.
La case "Affecter le registre de sortie" fait référence au registre
indiqué pour le mode de fonctionnement.

Couleurs Apercu La zone "Apercu” affiche les parameétres définis.
Couleur ON Permet de sélectionner la couleur du bouton lorsqu’il est ON.
Couleur OFF Permet de sélectionner la couleur du bouton lorsqu’il est OFF.
Arriere-plan Permet de sélectionner la couleur de I'arriére-plan virtuel du bouton
(pas disponible pour tous les types de boutons).
Option Signal sonore Permet de sélectionner si un signal sonore doit étre émis a la
pression d’un bouton.
Afficher/ Conditions Par défaut, un bouton est paramétré sur "Afficher". Cependant, vous
masquer pouvez définir si un bouton doit étre masqué et affiché uniqguement
sous certaines conditions que vous indiquez dans cette zone.
Condition — Toujours exécuter (normal) ou Exécuter si la condition est

valide. Pour ce paramétre, sélectionnez [Paramétrer] pour définir
les "Conditions" d’utilisation du bouton.

e Type de données : bit, mot, mot double

e Type de comparaison : pour Bit, mettez le registre sur ON ou
OFF. Pour Mot et Double mot, sélectionnez le type de
comparaison souhaité, p.ex. =, >, etc. Suivant la sélection, il se
peut que vous deviez définir les valeurs correspondantes ou
sélectionner un registre dont le systéeme doit lire la valeur.

® Registre de référence : définissez le registre utilisé en tant que
référence pour le type de comparaison.

Parametres de
sécurité

Définit le niveau de sécurité permettant de restreindre I'affichage
et/ou l'utilisation du composant.

Texte

Permet de modifier la langue du texte et la police de caractéres ainsi
que le style, la taille et la couleur.

Sélectionnez [Copier a partir de ON] ou [Copier a partir de OFF]
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Onglet

Zone

Description

pour copier les parameétres définis pour I'état ON ou OFF du bouton,
puis les modifier aisément.

La zone "Apercu" affiche les parameétres définis.
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5.2 Boutons fonctions

*NOTA

Consultez la description de la boite de dialogue "Bouton" (voir p. 194) pour
tous les parameétres autres que ceux de I'onglet "Paramétres de base".

Les boutons fonctions permettent de changer d’écran ou d’exécuter des opérations
arithmétiques d’une simple pression. Ces boutons exécutent des fonctions différentes suivant
le mode de fonctionnement.

Eﬂ:l&@ 0

Exemples de boutons fonctions de divers modeles de GT

Suivant le modéle de GT, les boutons fonctions peuvent étre disponibles dans la bibliotheque
de composants standard ou une bibliothéque de couleurs. Double-cliquez sur le bouton
disponible sur I'écran de base pour définir ses propriétés.

N2 du bouton fonctions0 x|
Affichermasquer I Condition | Faramétres de sécurité | Texte
Liste Faramétres debase | Affichags ONOFF | Coulewrs |  Option
Annuler |

Mode de fonctionnement

Multiforctions

" Mon & Qui
 hize &0

Maodifier | .
" honostable

Ajouter |
" Bistable

-
Supprimer |

 hize &1

hize &1 (R100)

aleur définie (1 mot) { DT100=0{DH
Changer de n® de langue (0}
Changementd'écran {0

J o

" Changement d'écran

@ futres  [valeur définie (1 mot) =l
Waleu (1 rmot)

Sorie résult|Valeur définie (2 mots)
Additionner (BCD, 4 chiffres, 1 mot)
Wisllzuy Additionner (BCD, 8 chiffres, 2 mots)
Additiohner (DEC. mot, INT)
Additionner (DEC, 2 mats, DINT)
Soustraire (BCD, 4 chiffres. 1 mof)
Soustraire (BCD, 8 chiffres, 2 mots)
Soustraire (DEC. mot, INT)
Soustraire (DEC, 2 mots, DINT)
Fazzer & Configuration du GT E—
Rrne radenzes

faleur

(-32768 - 3

Parametres de configuration

+NOTA

Les onglets disponibles et ce qu’ils affichent dépendent du modéle de GT
sélectionné.
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Modes de fonctionnement des parameétres de base

Consultez la description de la boite de dialogue "Bouton” (voir p. 194) pour tous les
parameétres autres que ceux de I'onglet "Paramétres de base".

Case d’option Description

Mise a 1 Met a 1, c’est-a-dire active le booléen spécifié (p.ex. R100) figurant dans la
boite de dialogue "Parametres du registre".

Mise a 0 Remet a zéro, c.-a-d. désactive le booléen spécifié.

Monostable Active le booléen spécifié tant que vous appuyez sur le bouton.

Bistable Inverse I'état (ON ou OFF) du booléen spécifié a chaque pression du bouton.

Changement d’écran Bascule vers I'écran de configuration du GT sélectionné par le biais de cette
case d’option.

Autres Voir tableau suivant.

Multifonctions Voir la section sur les Multifonctions (voir p. 200).

Bouton d’option "Autres

Sélection Description

Valeur définie Définit une certaine valeur dans un format de données précis pour une
certaine sortie.

Additionner Cumulande (Cumulande/diminuende) + cumulateur (Valeur) = somme (Sortie
résultat)

Ajouter la "Valeur" au format de données défini, a la valeur sauvegardée par le
registre "Cumulande/diminuende". La somme est sauvegardée dans le
registre défini pour "Sortie résultat".

Soustraire Diminuende (Cumulande/diminuende) + terme soustractif (Valeur) = différence
(Sortie résultat)

Soustraire la "Valeur" au format de données défini, de la valeur sauvegardée
par le registre "Cumulande/diminuende”. La différence est sauvegardée dans
le registre défini pour "Sortie résultat”.

Passer a Configuration du GT Bascule vers I'écran de configuration du GT sélectionné par le biais de cette
case d’option.

Roue codeuse La sélection de cette case d’option transforme le bouton fonction en une roue
codeuse. Cela signifie que vous pouvez le tourner dans le sens incrémental ou
décrémental pour ajouter ou soustraire des valeurs dans des limites définies.

Sélectionnez INC pour ajouter, DEC pour soustraire 1 de la position
hexadécimale indiquée.

Codage indique la position hexadécimale dans un mot. Entrez une valeur
comprise entre 0 et 3.

Mot (Hex) : _ _ _ _
b
Chiffre: 3210

Sous Intervalle inc/déc, vous définissez les limites minimale et maximale de
la roue codeuse. Si vous cochez la case Arrét lorsque max. et min. sont
atteints, la valeur ne revient pas a la valeur de départ lorsqu’elle atteint les
valeurs min. et max., mais elle reste a la valeur min. ou max.

Retour a I'écran précédent Passe a I'écran précédent.

Changer de n° de langue Passe au n° de langue comme défini dans la liste de textes multilingues (voir
p. 168).

Changer de n° de langue Augmente ou diminue le n° de langue dans la plage spécifiée, comme défini

(INC/DEC) dans la liste de textes multilingues (voir p. 168).

Lorsque le numéro de langue minimal ou maximal est atteint, le systéme
repart du début sauf si vous cochez la case "Arrét lorsque max. et min. sont
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Sélection Description
atteints".
Fonctionnement des alarmes En combinaison avec les listes d’alarmes (voir p. 215), les boutons fonctions

peuvent étre configurés de maniére a
« faire défiler les listes d’alarmes ligne par ligne ou page par page,
e confirmer une alarme,

o afficher des informations supplémentaires ou

® supprimer une alarme.

Pour fonction de sécurité Sélectionnez 'une des fonctions suivantes :

Login : affiche I'écran de login dont le numéro est indiqué en bas a droite de
I'écran.

Logout : met fin a la session comme indiqué en bas a droite de I'écran.

Changement mot de passe : bascule dans I'écran de changement de mot de
passe préconfiguré.

Password Change Screen ESC l

Current Password [xxx:xxﬂ:xx“

New Password ml

Re—type Password [k A4k K 4 k||

[ Change |

Gestion mots de passe pour administrateur : bascule dans I'écran de
gestion des mots de passe, préconfiguré. Vous devez pour cela posséder des
droits d’administrateur, c.-a-d. avoir le niveau de sécurité 15.

Password Management Screen | ESC I

No PK-*:] Laval F‘K:ﬁ]
New Password lml

Re—type Password [P 4k

H Change / Add I| Delete |

Appeler I'écran FP Monitor Appelle le menu systéme et affiche I'’écran FP Monitor (voir p. 86).
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5.2.1 Multifonctions

"Multifonctions" permet d’exécuter plusieurs fonctions avec un seul bouton en les ajoutant a la
liste. Vous pouvez ajouter jusqu’a 32 fonctions a la liste.

N2 du bouton fonctions0

Condition |
Paramétres de base

Affichermasquer I
Liste

Paramétres de sécurité |

Affichage OMIOFE | Couleurs |

Mode de fonctionnement

Texte
Option

Multiforctions

 hize &1
" Mon & Qui
= Mise &0

Maodifier | .
Ajouter |

-
Supprimer |

hize &1 (R100)
" honostable
Changer de n® de langue (0}
Changementd'écran {0

4]

" Bistable

‘aleur définie (1 mot) { OT100=0{0H

" Changement d'écran

& Autres Yaleur définie (1 mot)

Valeur dé
Sortie résult|Valeur dé (2 mots)

Additionner (BCD, 4 chiffres, 1 mot)
Additionner (BCD, 8 chiffres, 2 mots)
Additiohner (DEC. mot, INT)
(-32768 - JAdditionner (DEC, 2 mots, DINT)
Soustraire (BCD, 4 chiffres. 1 mof)
Soustraire (BCD, 8 chiffres, 2 mots)
Soustraire (DEC. mot, INT)
Soustraire (DEC, 2 mots, DINT)
Fazzer & Configuration du GT

Rrne radenzes

Waleur

x|
Annuler |

Vous pouvez déterminer dans quel ordre les fonctions sont exécutées en les déplacant &
l'aide des fleches. Les couleurs indiquent certaines restrictions :

e Noir : aucune restriction

e Bleu : exécutée lorsque les instructions indiquées en noir ont été exécutées. Une
seule instruction de ce type peut étre exécutée a la fois.

e Rouge : derniére instruction exécutée. Une seule instruction de ce type peut étre

exécutée a la fois.
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5.3 Lampes

Les lampes changent de couleur a activation ou désactivation du booléen (a savoir I'adresse)
de I'API concerné.

Exemples de lampes de divers modéles de GT

Suivant le modéle de GT, les lampes peuvent étre disponibles dans la bibliothéque de
composants standard ou une bibliothéque de couleurs. Double-cliquez sur la lampe
disponible sur I'écran de base pour définir ses propriétés.

N® de lampeD [ %]

Liste | Fararnétres de baze  Couleurs | Paramétres de sécurité | Texte |
Apergu  Couleur ON Annuler |

Couleur

- Couleur OFF

Coutewr [
Arrigre-plan
Couleur I 'l

Parametres de configuration

+NOTA

Les éléments disponibles sur les onglets différent suivant la lampe et le modéle
de GT sélectionné.
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Onglet Zone Description
Liste Nom Cette zone de texte vous permet de donner un nom a la
configuration.
En dessous de cette zone de texte, le systeme liste les parameétres
de configuration actuels.
Parametres Bit ON/OFF Affecte le registre d’API indiqué (p. ex. R100) qui active la lampe.
de base
Couleurs Apercu La zone "Apercu” affiche les paramétres définis.
Couleur ON Permet de sélectionner la couleur du bouton lorsqu’il est ON.
Couleur OFF Permet de sélectionner la couleur du bouton lorsqu’il est OFF.
Arriére-plan Permet de sélectionner la couleur de I'arriére-plan virtuel du bouton.
Parametres — Définit le niveau de sécurité permettant de restreindre I'affichage
de sécurité et/ou I'utilisation du composant.
Texte — Permet de modifier la langue du texte et la police de caractéres ainsi

que le style, la taille et la couleur de cette derniéere.

Sélectionnez [Copier a partir de ON] ou [Copier a partir de OFF]
pour copier les paramétres définis pour I'état ON ou OFF du bouton
afin de pouvoir les modifier aisément.

La zone "Apercu" affiche les parameétres définis.
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5.4 Messages

Les composants messages affichent des messages a I'activation ou la désactivation du bit
correspondant a un mot (c’est-a-dire I'adresse) de ’API concerné. 16 messages peuvent étre
affichés au maximum.

Exemple de message

Suivant le modéle de GT, il se peut que la configuration des couleurs de messages soit
disponible ou pas. Double-cliquez sur le message disponible sur I'écran de base pour définir
ses propriétés.

N du measapall [ |

Litse | Parsmamas da bacs | Coulaurs Teotn | O
Paramétrer Annuler

M.l Texin Coulaur des lexdes Taille deg caraciares
0 Tank level 0K Coulaur das betes F=1... 18
1 Tankfsil Couleur das textes s 18
2 OVERFLOMWAKNGH Coulsur des tewtes R=0 18

Toss |

Annuler
Chaine da
carachbres ity ABC
E
Police de caractdras Format
Tre Tops (TN = W G [T Souligné
I~ Comour W Oenbiré
Shgnemend = Gauche © Centd O Droit ™ halique
Taillm Coulsur
E i 3 s g
police
Earikra-plan Eang x
orvee
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Parameétres de configuration

*NOTA

Suivant le modéle de GT, il se peut que la configuration des couleurs de
messages soit disponible ou pas.

Onglet Zone Description
Liste Nom Cette zone de texte vous permet de donner un nom a la
configuration.

En dessous de cette zone de texte, le systeme liste les paramétres
de configuration actuels.

Parametres Nombre de messages Vous pouvez définir jusqu’'a 16 messages.
de base

Registre de référence Assigne I'adresse et le digit hexadécimal du premier message (p.ex.
Message 0) au mot de 'automate indiqué (p.ex. DT100-0). Les
messages suivants sont déclenchés par le digit hexadécimal

correspondant.
Couleurs Apercu La zone "Apercu” affiche les parameétres définis.
Arriere-plan Permet de sélectionner la couleur de I'arriére-plan virtuel du bouton.
Parametres — Définit le niveau de sécurité permettant de restreindre I'affichage
de sécurité et/ou I'utilisation du composant.
Texte — Affiche une liste de messages, dont le nombre a été défini dans

"Parametres de base".

Cliquez sur une ligne quelconque de la liste, puis sur [Paramétrer]
pour définir les paramétres.

Entrez du texte ainsi que la police de caractéres, le style, la taille et
la couleur des caractéres. Si vous utilisez plusieurs langues (voir p.
173), configurez les messages dans toutes les langues.

La zone "Apercu” affiche les parameétres définis.

54.1 Message, exemple du logiciel FPWIN Pro

L'exemple ci-dessous illustre le fonctionnement d'un GT21 avec Control FPWIN Pro pour la
surveillance du niveau d'un réservoir.
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1. L'écran du GT indique que le niveau du réservoir est OK. Dans Control FPWIN Pro, la
surveillance montre que rien n'a été déclenché et que le message 0 (16#0000) est en
cours d'affichage sur I'écran du GT.

I | oCles | Rt | P puldieds | TEC peddress Iniasl | At Comment

L] VAR _GOEAL  bTankFul ke i} D00 BOCL FALSE
L VAR ROEAL | bierclidwn bl oKD BOOL FALSE
I VAR_GLOAAL | bidsruslilerm R3O0 WMOI00  BOOL FALSE
E VAR_ROBAL | whislisgs DTi00 WMWE. 100 WORD: a LG O000 = Tk vl 04
] LGEO00] = Tank il
I | G000 = 1
| Iderrfuer [ Tree [dned | Comment l
o VAR DTERNAL | BTankful O, FALSE
I v it Tonds ™_15 F
2 VAR ENTERNAL | bsndalsm B PR
& veR BTERNAL | bManositlen DO FaLs
4 VAE_PUTERNAL - whMessage WORD (] 1600000 = Tark sl OF
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2. L'écran du GT signale que le réservoir est plein, mais qu'une alarme n'a pas encore
été émise. Dans Control FPWIN Pro, la surveillance montre qu'un capteur a activé la
variable "bTankFull" ("RéservoirbPlein") & I'entrée X0 (%IX0.0). Cependant, la
temporisation de 30 secondes a laquelle I'entrée "bTankFull" ("RéservoirbPlein") a été
associée n'est pas encore arrivée a expiration et aucune alarme n'a donc été émise.
Message 1 (16#0001) est affiché sur I'écran du GT.

2 o

Tank full
indicator
g
Alarm switch mwm ﬂ

PP Aulcies | IEC Adkdress | Type Irvtas | Awk... | Comient

FAl SF

W P e O

SMWE.LDO  WORE i 160000 = Tart level CF].
LR 00] = Tark ful
AN = Croerd L]

Chass Iderifusr Type Iratisl
] i AL blankfy
l a -
z Kb b
3 i
4 A, kP F oy
1
i AlarmTener

bFardFull ™ 15 _FB b5 endAlanm
1 . Elad " [1 LD

k1| o EV -

bManual&larm
2 bFankdFull . e
+ Ho- - BOOL_TO_INT_; ADD — _INT_TO_WORD ——whlessage = THAIL
[ —\

I Taand Crvrfiorw .
- _| IF BO0L_TO_INT -

3. A expiration de la durée de temporisation définie, la variable "bSendAlarm"
("bEnvoieAlarme") va étre mise sur TRUE (VRAI) et une alarme sera émise.
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5.5 Données

Les données permettent d’afficher le contenu des registres internes d’API (c.-a-d. des
adresses) directement a I'écran. Conjointement a des composants clavier (voir p. 236) ou
écrans clavier (voir p. 123), ils offrent aussi la possibilité de modifier ou d’entrer des valeurs
d’API coté GT.

Un seul type de données a été enregistré dans la bibliothéque de composants standard.

- 4K
Le composant "Données"

Utilisation des caractéres japonais, chinois ou coréens

Les versions de GT suivantes permettent d’afficher les caractéres japonais (Hiragana,
Katakana et Kanji (caractéres chinois)), les caractéres coréens et chinois dans les données.
Vous pouvez entrer des caractéres Kana d’un octet a I'aide d’un clavier Kana en ouvrant la
bibliothéque de composants "KANAKEY.SPL" via Composants — Ouvrir la bibliotheque de
composants.

GT compatibles

GTO05 Verl.40 ou suivantes
GT12 Verl.10 ou suivantes
GT32 Verl.50 ou suivantes

Toutes les versions de GT commercialisées en
2010 et les suivantes.

Parametres de configuration

+NOTA

e Les éléments disponibles sur les onglets different suivant le modéle de GT
sélectionné.

o Vous pouvez utiliser des caractéres japonais, chinois ou coréen pour les
données mais pas tous en méme temps.

Onglet Zone Description
Liste Nom Cette zone de texte vous permet de donner un nom a la
configuration.

En dessous de cette zone de texte, le systéme liste les
parameétres de configuration actuels.

Parametres de Données a afficher Sélectionnez le nombre de chiffres et le format de données. Si
base (voir p. 208) vous souhaitez afficher les données en japonais, chinois ou
coréen, configurez "Format de données" sur "Texte" et utilisez le
bouton [Config.] pour sélectionner la langue. La police de
caracteres des données est définie dans la configuration du GT
(voir p. 35).

Suppression du zéro Off : le systéme affiche les zéros du début.

On : le systéme n’affiche pas les zéros du début.
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Onglet

Zone

Description

Registre de référence

Définissez le registre utilisé en tant que référence pour les
données affichées.

Police et taille de police

Définissez la police de caractéres et sa taille.

Afficher les positions
décimales

Définissez si le systéme doit afficher ou pas les décimales.

Entrée (voir p.
210)

Condition de démarrage

Sélectionnez si vous voulez ou pas permettre a I'utilisateur de
saisir des valeurs d’entrée de registres, pour un automate par ex.,
avec une donnée et un clavier.

Type de clavier

Sélectionnez le clavier a utiliser pour entrer les valeurs.

Controler I'intervalle

Sélectionnez I'intervalle valide d’entrée de valeurs.

Déclencheur de sortie

Définit la durée d’un signal déclencheur destiné a un registre
externe.

Inverser/
clignoter

Normal

Spécifiez comment la donnée apparait "normalement". Exemple :
si elle clignote, etc.

Lorsque la condition est
vraie

Spécifiez comment la donnée apparait lorsqu’une certaine
condition est remplie. Exemple : si elle clignote, etc.

Un clic sur [Paramétrer] permet une sélection parmi un grand
nombre de conditions.

Le parameétre défini pour "Lorsque la condition est vraie" a priorité
sur celui défini pour "Normal".

Couleur et forme

Texte

Définissez la couleur des chiffres.

Arriére-plan

Sélectionnez la couleur de l'arriére-plan.

Affichage du cadre

Définit un cadre et sa couleur, le cas échéant.

Option

Mise a I'échelle

Lorsqu’une donnée est au format DEC ou HEX, vous pouvez
définir des limites min. et max. et mettre la donnée a I'échelle
entre I'automate et le GT.

Exemple : si vous définissez 100 et 10 comme étant les valeurs
maximales respectives de la plage du GT et de celle de
'automate, les valeurs du GT vont étre mises a I'échelle,
c’est-a-dire divisées par 10 lors de leur introduction dans le
registre API.

Les valeurs qui ne sont pas comprises dans ces limites sont
mises a la valeur limite, puis mises a I'échelle.

Référence des données

Si les données sont en format ASCII, vous pouvez définir
comment le systéme doit enregistrer les données hexadécimales.

Parametres de
sécurité

Définit le niveau de sécurité permettant de restreindre I'affichage
et/ou I'utilisation du composant.

551

"Parameétres de base" de données

La présente section décrit les parametres de base de maniére détaillée.

*NOTA

Les éléments disponibles sur I'onglet différent suivant le format de données
sélectionné.
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5.5 Données

Nombre de chiffres

Définissez le nombre de chiffres affichés par la donnée. Notez que le nombre de chiffres
autorisé varie selon de format de données. Le systéme affiche la plage de chiffres valide.

Format des données
Sélectionnez le format des données.

Format des | Contenu Nombre Zone d’affichage Nbre de mots
données maximum
de chiffres
BCD (4 Affichage binaire 4 049999 1
chiffres) décimal
BCD (8 Affichage binaire 8 0 499999999 2
chiffres) décimal
DEC (1 mot) Affichage décimal -32768 & +32767 1
DEC (1 mot, Affichage décimal 0 463535 1
sans signe) (non signé)
DEC (2 mots) | Affichage décimal 10 -2147483648 a4 +2147483647 2
DEC (2 mots, | Affichage décimal 10 0 & 4294967295 2
sans signe) (non signé)
HEX (1 mot) Affichage 4 0 a FFFF 1
hexadécimal
HEX (2 mots) | Affichage 8 0 & FFFFFFFF 2
hexadécimal
BIN Affichage binaire 16 0a11111121211211211 1
ASCI Affichage en format 20 Caractéres ASCII 1a10
ASCII
Virgule Affichage a virgule 10 -9999999999 & 9999999999 2
flottante flottante (IEEE754 32
bits)
Japonais (Shift | Affichage des 10 Caractéres ASCII 1
JIS) Katakana et Kanji
japonais.

Données négatives
Définissez si le systéme doit arrondir a la valeur inférieure ou a la valeur supérieure.

Suppression du zéro

Si "On" (valeur par défaut) a été activé, le systéme n’affiche pas les zéros de téte. Si "Off" a
été activé, les zéros de téte sont affichés.

Registre de référence

Sélectionnez la valeur du registre concerné, tel qu’un registre d’automate. Pour des
informations supplémentaires sur les registres de référence, consultez le manuel de
'automate que vous utilisez.

Vous pouvez utiliser un modificateur d'index si vous avez des registres d’'index enregistrés
(voir p. 60).
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Police et taille de police

Vous avez le choix entre la police de caracteres fixée par GTWIN, TrueType ou la police de
caracteres de Windows. La taille de police relative autorisée dépend du modele de GT utilisé.
Le systéme vous empéche de définir une taille de police trop grande pour I'écran.

Afficher les positions décimales

Sélectionnez la case d’option "On" pour afficher les chiffres aprés la virgule et définissez le
nombre de décimales a afficher. Notez que les chiffres utilisés en tant que décimales vont
étre déduits du nombre total de chiffres.

‘\.I 4 EXEMPLE

Affichage Parameétres

* Nombre de chiffres =4
-:*:--*- 5 -:*:--*- o Afficher les positions décimales = On

e Positions décimales = 2

55.2 Paramétres d’entrée des données

La présente section décrit en détails les paramétres de I'onglet "Entrée". Sélectionnez la case
d'option "On" pour afficher les paramétres.

H* da donnéesd ]

Litts | Paramitras ds bass Entiés ilnﬂl:ell’cll;ﬁe’.‘el | Coulsur stfoemia | Optian | _
' Of annulne |
= O

Condition dé démarmags Frtareslle & entrée
» Pression | Contrdler Minierealie
M Condiions

Dédercheur de serie

Trpd dé claver x
& T BAOM &n 1ot
" Ecran daner
= Comp clessrs My !':' | |
COmpod snt

*NOTA

Si vous voulez permettre a l'utilisateur d'entrer des valeurs de registres, tels
gu'un APl al'aide d'un composant "Données", ce dernier doit étre utilisé

conjointement a un composant "clavier" (voir p. 236) ou "écran clavier" (voir p.
123).
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Condition de démarrage

Ce parameétre active le composant "Données" en vue d'une saisie. Vous pouvez sélectionner
I'un des deux parametres ou les deux.

Option Fonctionnalité

Pression Une pression sur le composant "Données" a I'écran active ce dernier. Ensuite, le composant
"Clavier" vous permet d'entrer des données.

Conditions Définissez la condition devant étre remplie et le registre de référence requis pour qu'une saisie
de données soit possible.

Type de clavier

Les données sont saisies a I'aide de composants clavier ou d'écrans clavier. Sélectionnez
l'une des deux cases d'options et définissez les paramétres requis.

Controler l'intervalle

Cochez cette case si vous voulez que le systeme vérifie que les valeurs entrées soient
comprises dans les limites maximale et minimale que vous avez définies.

*NOTA

Si un utilisateur entre des valeurs hors des limites définies, un bip sonore I'en
avertit et le systéeme refuse I'entrée.

Déclencheur de sortie

Pendant une durée définie, GTWIN peut émettre un signal déclencheur destiné a un registre
externe raccordé au systéme, a l'issue de la saisie d'une valeur par I'utilisateur et d'une
pression de la touche <Entrée> par ce dernier. Indiquez le registre a déclencher et combien
de temps.

Afficher un astérisque pour n° d'entrée

Si la valeur entrée au clavier est confidentielle, telle qu'un mot de passe, cette option permet
une saisie aveugle par I'utilisateur et donc l'affichage par le systéme d'astérisques "*" au lieu
du nombre entré.

*NOTA

Cette option n'est disponible que si la zone "Afficher les positions décimales" a
été mise sur "Off" dans I'onglet "Parametres de base" et pour les formats de
données : BCD (4 chiffres), BCD (8 chiffres), DEC (1 mot) sans signe, DEC (2
mots) sans signe.
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5.6 Graphiques a barres

Les graphiques a barres représentent les valeurs d’API verticalement ou horizontalement.
L’exemple ci-dessous présente des graphiques a barres dans lesquels la barre noire se
déplace de gauche a droite.

Vous pouvez définir la couleur de la barre et son sens. Vous pouvez également choisir
d’afficher la valeur de référence sous forme de chiffre ou de pourcentage.

B O [Base Screen) < sample 0P

____ I

50%
I

Exemple de graphiques a barres

Double-cliquez sur le graphique a barres disponible sur I'écran de base pour définir ses
propriéteés.
Liste Parametres de base |Inverser.l’c:lignoter| Couleur et forme | Affichage valeursl pAlr
- Référence M axSmin. Annuler |
Reqgistre D bl ax.
o Fixe
E (1-65535)
 Valeur du registre

Format des données

DEC 1mat, sans signe j 100 D
~ Type de déplacement [ Min.
o Fixe
Direction (0-65534)
* Drait " Wers le haut  Waleur du registre
 Gauche " Vers le bas ID D

Parameétres de configuration

*NOTA

Les onglets disponibles et ce qu’ils affichent dépendent du modeéle de GT
sélectionné.
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Onglet Zone Description
Liste Nom Cette zone de texte vous permet de donner un nom a la
configuration.

En dessous de cette zone de texte, le systeme liste les parameétres
de configuration actuels.

Parametres de | Référence Définit le registre d’API dont la valeur va étre affichée sous forme de
base graphique a barres.

Format des données Définit le format de données de la valeur concernée.

Type de déplacement Définit le sens de déplacement du graphique a barres et si son

affichage est horizontal ou vertical.

Max./min. Fixe. Cette option vous permet d’observer la relation entre la valeur
du registre de référence et des valeurs fixes.

Valeur du registre. Cette option vous permet d’observer la relation
entre la valeur du registre de référence et une autre valeur de

registre.
Inverser/ "Normal", "Lorsque la Vous pouvez définir la maniére dont le composant apparait,
clignoter condition est vraie" c'est-a-dire s'il clignote, etc. en temps normal ou a une certaine
condition.

Un clic sur [Paramétrer] permet une sélection parmi un grand
nombre de conditions.

Le paramétre défini pour "Lorsque la condition est vraie" a priorité
sur celui défini pour "Normal".

Couleur et Parametres du Définit la couleur des barres et de I'arriére-plan du graphique, un
forme graphique motif et une couleur de motif, le cas échéant.

Affichage du cadre Définit un cadre et sa couleur, le cas échéant.
Affichage des — Lorsque la case d’option "ON" a été activée, le systeme affiche le
valeurs pourcentage de la valeur maximum. Sélectionnez "Affichage de %"

pour afficher le signe des pourcentages. (Pour afficher la valeur
absolue au lieu d’un pourcentage, utilisez un composant "Données"
(voir p. 207), par exemple.)

Vous pouvez également définir la taille et la couleur du texte. A la
fermeture de la boite de dialogue des propriétés, GTWIN affiche un
cadre de texte pour le pourcentage. Déplacez ce cadre jusqu’'a
I'endroit souhaité.

B 0 [Baae Seeen] czample 0P

Parametres de — Définit le niveau de sécurité permettant de restreindre I'affichage
sécurité et/ou l'utilisation du composant.
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5.7 Horloge

Les horloges affichent 'année, le mois, le jour et I'heure. Les valeurs sont obtenues soit de
I'horloge interne du GT (voir p. 64) soit de celle de 'API. Vous définissez le type d’horloge sur
I'onglet "Parameétres 1" de la boite de dialogue "Configuration du GT" (voir p. 35) pour la
plupart des modéles de GT.

Un seul type d’horloge a été enregistré dans la bibliothéque de composants standard. Utilisez
une horloge séparée pour chaque date et chaque élément d’heure a afficher.

s 60 ([cran do base) <Test_GT21.100» [T 5]

HH mm

Heures . (24 heures) J ‘
Mirntes

Ecran de base avec une horloge pour les heures et une seconde horloge pour les minutes

Paramétres de configuration

*NOTA

Les onglets disponibles et ce qu’ils affichent dépendent du modeéle de GT

sélectionné.
Onglet Zone Description
Liste Nom Cette zone de texte vous permet de donner un nom a la configuration.
En dessous de cette zone de texte, le systéeme liste les paramétres de
configuration actuels.
Earamétres de | Horloge Format d’heure de I'horloge : année, mois, jour, heure, minute, seconde,
ase etc.

Suppression du zéro Off : le systeme affiche les zéros du début. Exemple : pour 7 heures du
matin, le systeme affichera 07.

On : le systéme n’affiche pas les zéros du début. Exemple : le mois de
juillet sera affiché sous forme de 7 et pas 07.

Taille Définit la taille de police relative.
Inverser/ "Normal", "Lorsque la | Vous pouvez définir la maniére dont le composant apparait, c'est-a-dire
clignoter condition est vraie" s'il clignote, etc. en temps normal ou & une certaine condition.

Un clic sur [Paramétrer] permet une sélection parmi un grand nombre de
conditions.

Le paramétre défini pour "Lorsque la condition est vraie" a priorité sur
celui défini pour "Normal”.

Couleur et Couleur Définit la couleur du texte et de I'arriere-plan.

forme Affichage du cadre Définit un cadre et sa couleur, le cas échéant.

Parametres de — Définit le niveau de sécurité permettant de restreindre I'affichage et/ou
sécurité I'utilisation du composant.
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5.8 Listes d’alarmes

Les listes d’alarmes sont disponibles en trois modes :
e ‘"Liste active" présente une liste des alarmes actives actuellement (voir p. 219).

e "Histor. (ordre chronologique)" présente une liste des alarmes dans I'ordre
chronologique (voir p. 216). L’heure affichée peut également étre I'heure a laquelle
I'alarme a été déclenchée, confirmée ou réinitialisée.

e "Histor. (ordre de fréquence)" présente une liste des alarmes dans leur ordre de
fréguence (voir p. 218).
B dd 74:00:00 Trig Alarmd
M/ 3] 24:00:00 Trig &larm]

ohi CT E:JL 34:00:00 Trig Alarm?

Wlarm! fdd 24:00:00 Trig &lams
ilarmd fid 24:00:00 Trig Alarmd
Blarmd | Mdd 24:00:00 Trig Alamd
Wlarnd  MWAdd 24:00:00 Trig Alarmh

M Feld 3 r:||:|[| '|'||. .:'-ld.l.‘l.T
Alarmb £ 547 _d'rs.m )
larm/ | s

Liste d’alarmes et historique des alarmes

La configuration de I'alarme différe suivant le mode sélectionné. L’historique des alarmes
prévoit des boutons fonctions prédéfinis permettant de faire défiler la liste d’alarmes et
d’accuser réception d’'une alarme. La liste d’alarmes et I'historique des alarmes peuvent étre
associés a des informations supplémentaires. Les informations supplémentaires sont
intégrées sous forme de textes complémentaires indiquant a I'utilisateur la nature de I'alarme
et ce qu'il doit faire. Le texte d’informations supplémentaires peut étre affiché a I'aide d’'un
bouton fonction (voir p. 197) supplémentaire devant étre configuré au clavier par I'utilisateur.

*NOTA

e Les listes d’alarmes ne sont pas disponibles pour tous les modéles de GT,
p.ex. pour le GTO1.

e Vous ne pouvez placer qu’une liste d’alarmes par écran.

e Lasupervision des alarmes alieu en 2 groupes, que vous définissez sur
'onglet de I'historique des alarmes (voir p. 44) dans "Configuration du GT".
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5.8.1 Historique d’alarmes dans I'ordre chronologique

Dans ce mode, le systéme affiche une liste des alarmes dans I'ordre chronologique.
Liste Paramétres de base |Cou|eur et formel Pararnétres de sécuritél Informations suﬂL
Mode de fonctionnement Evénement Annuler |

¥ Déclenchée W Accusé réception

IV Réinitializée

Histor. (ordre chronologigue)

- Référence ~Arréter |'actualisation

M* du groupe ID 'l Config. | & Off © on
MNbre d'alarmes|32 I l

(1-128)

—Farme d'affichage

Date IMasquer 'l
Heure IMasquer 'l

Configuration d’une liste d’alarmes affichant les alarmes dans I'ordre chronologique

Paramétres de configuration

+NOTA

Les éléments disponibles sur les onglets difféerent suivant le mode de
fonctionnement sélectionné sur I'onglet "Parameétres de base".

Onglet Zone Description
Liste Nom Cette zone de texte vous permet de donner un nom a la
configuration.

En dessous de cette zone de texte, le systeme liste les
paramétres de configuration actuels.

Parameétres de base | Mode de Liste active (voir p. 219)

fonctionnement Histor. (ordre chronologique) : affiche une liste des alarmes

dans l'ordre chronologique.
Histor. (ordre de fréquence) (voir p. 218)

Référence N° du groupe : la surveillance des alarmes peut avoir lieu en deux
groupes. Sélectionnez [Config.] pour définir les groupes au niveau
de la "Configuration du GT" (voir p. 23).

Nombre d’alarmes : définit le nombre d’alarmes a surveiller.

Forme d’affichage Date : définit le format d’affichage de la date.
Heure : définit le format d’affichage de I'heure.

Evénement Définissez I'événement d’alarme a afficher. Le systéme liste tous
les événements par défaut.

Déclenché : heure de déclenchement d’'une alarme.

Accuseé réception : heure d’accusé de réception de I'alarme,
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Onglet Zone Description
c.-a-d. le moment auquel I'utilisateur presse le bouton "Acc." sur
I'écran.
Réinitialisée : heure de réinitialisation d’une alarme.
Arréter Par défaut, I'historique des alarmes est mis a jour en continu. La

I'actualisation

sélection de I'option "On" vous permet de définir un registre API
arrétant la mise a jour.

Couleur et forme

Zone d’affichage

Nombre de lignes : indique le nombre de lignes (1 & 12) sur
I'écran de base pour afficher les alarmes. La largeur de la ligne
s’adapte automatiquement a I'entrée de liste la plus large.

Affichage du cadre

Indique si la liste d’alarmes apparait avec un cadre, la couleur de
ce dernier et quelles lignes seront affichées.

Couleur & texte

Indique la couleur du texte et d’arriére-plan ainsi que le texte de
chaque événement d’alarme. Si vous utilisez plusieurs langues
(voir p. 168), vous pouvez entrer des textes d’événements
d’alarme pour toutes les langues utilisées.

Informations
supplémentaires

Non

Supprime l'affichage des informations supplémentaires de la liste
des alarmes sur I'écran du GT.

Affichage du texte

Lorsque cette option est activée, vous devez définir le nombre de
lignes d’informations supplémentaires ainsi que la couleur du texte
et de l'arriére-plan.

Affichage du cadre

Définit un cadre et sa couleur, le cas échéant.

Zone d’affichage

Définit le nombre de lignes a afficher. La largeur de la ligne
s’adapte automatiquement a I'entrée de liste la plus large.

Changement Passe a I'écran défini dans la zone "N° d’écran".
d’écran
Couleur Définit la couleur du texte des informations supplémentaires et de
son arriére-plan.
Parameétres de — Définit le niveau de sécurité permettant de restreindre I'affichage
sécurité et/ou I'utilisation du composant.
Parametres des N° de langue Si vous utilisez plusieurs langues (voir p. 168), vous pouvez entrer
éléments des textes d'alarme pour toutes les langues utilisées.
Message Double-cliquez sur un message d'alarme ou sélectionnez
[Paramétrer] pour entrer le texte de chacune des conditions
d'alarme.
Informations Cette colonne apparait si vous avez activé "Affichage du texte" sur

supplémentaires

l'onglet "Informations supplémentaires”. Entrez le texte des
informations supplémentaires a afficher a la pression du bouton
fonction correspondant.
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5.8.2 Historique des alarmes dans I'ordre de fréquence

Dans ce mode, le systéme affiche une liste d’alarmes dans leur ordre de fréquence.
Liste Paramétres de base | Couleur et forme | Faramétres de sécurité | Informations SIﬂL
rMode de fonctionnement————————— Annuler |

Histor. (ordre de fréquence)

- Référence

M* du groupe ID 'l Config.l
MNbre d'alarmes|32 I l

(1-128)

—Farme d'affichage

IMessage + Compte 'l

Configuration d’un composant "liste d’alarmes" affichant les alarmes dans leur ordre de
fréquence

Paramétres de configuration

+NOTA

Les éléments disponibles sur les onglets difféerent suivant le mode de
fonctionnement sélectionné sur I'onglet "Parameétres de base".

Onglet Zone Description
Liste Nom Cette zone de texte vous permet de donner un nom a la
configuration.

En dessous de cette zone de texte, le systeme liste les
parametres de configuration actuels.

Parameétres de base | Mode de Liste active (voir p. 219)
fonctionnement Histor. (ordre chronologique) (voir p. 216)

Histor. (ordre de fréquence) : affiche une liste des alarmes dans
leur ordre de fréquence.

Référence N° du groupe : la surveillance des alarmes peut avoir lieu en deux
groupes. Sélectionnez [Config.] pour définir les groupes au niveau
de la "Configuration du GT" (voir p. 23).

Nombre d’alarmes : définit le nombre d’alarmes a surveiller.

Forme d’affichage Définit I'ordre d’affichage, c.-a-d. soit le message d’abord et le
nombre d’occurrences ensuite ou inversement.

Couleur et forme Zone d’affichage Nombre de lignes : indique le nombre de lignes (1 a 12) sur
I’écran de base pour afficher les alarmes. La largeur de la ligne
s’adapte automatiquement a I'entrée de liste la plus large.
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Onglet

Zone

Description

Affichage du cadre

Indique si la liste d’alarmes apparait avec un cadre, la couleur de
ce dernier et quelles lignes seront affichées.

Couleur Définit la couleur du texte d’alarme et de I'arriére-plan du tableau.
Parametres de — Définit le niveau de sécurité permettant de restreindre I'affichage
sécurité et/ou I'utilisation du composant.
Informations Non Supprime l'affichage des informations supplémentaires de la liste

supplémentaires

des alarmes sur I'écran du GT.

Affichage du texte

Lorsque cette option est activée, vous devez définir le nombre de
lignes d’informations supplémentaires ainsi que la couleur du texte
et de I'arriére-plan.

Affichage du cadre

Définit un cadre et sa couleur, le cas échéant.

Zone d’affichage

Définit le nombre de lignes a afficher. La largeur de la ligne
s’adapte automatiquement a I'entrée de liste la plus large.

Changement Passe a I'écran défini dans la zone "N° d’écran".
d’écran
Couleur Définit la couleur du texte des informations supplémentaires et de
son arriére-plan.
Parametres des N° de langue Si vous utilisez plusieurs langues (voir p. 168), vous pouvez entrer
éléments des textes d'alarme pour toutes les langues utilisées.
Message Double-cliqguez sur un message d'alarme ou sélectionnez
[Paramétrer] pour entrer le texte de chacune des conditions
d'alarme.
Informations Cette colonne apparait si vous avez activé "Affichage du texte" sur

supplémentaires

I'onglet "Informations supplémentaires". Entrez le texte des
informations supplémentaires a afficher a la pression du bouton
fonction correspondant.

5.8.3 Liste d’alarmes actives

Dans ce mode, le systeme affiche une liste de toutes les alarmes actives actuellement.

Parameétres de configuration

*NOTA

Les éléments disponibles sur les onglets différent suivant le mode de
fonctionnement sélectionné sur I'onglet "Parameétres de base".

Onglet

Zone

Description

Liste

Cette zone de texte vous permet de donner un nom a la configuration.

En dessous de cette zone de texte, le systeme liste les parameétres de
configuration actuels.

Parameétres de
base

Mode de
fonctionnement

Liste active : liste toutes les alarmes actives.
Histor. (ordre chronologique) (voir p. 216)
Histor. (ordre de fréquence) (voir p. 218)
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Onglet

Zone

Description

Monitoring

Registre de démarrage : adresse du premier mot de la zone de
mémoire affectée aux alarmes. La taille totale de la zone de mémoire
dépend du nombre d’alarmes défini plus bas (1 mot au moins).

Nombre d’alarmes : définit le nombre d’alarmes a surveiller.

Etat de I’alarme : définit I'état du registre de démarrage qui
déclenchera I'alarme.

Couleur et
forme

Zone d’affichage

Nombre de lignes : indique le nombre de lignes (1 a 12) sur I'écran de
base pour afficher les alarmes. La largeur de la ligne s’adapte
automatiquement a I'entrée de liste la plus large.

Affichage du cadre

Indique si la liste d’alarmes apparait avec un cadre, la couleur de ce
dernier et quelles lignes seront affichées.

Couleur Définit la couleur du message d’alarme et de son arriére-plan.
Parameétres de — Définit le niveau de sécurité permettant de restreindre I'affichage et/ou
sécurité I'utilisation du composant.
Informations Non Supprime I'affichage des informations supplémentaires de la liste des
supplémen- alarmes sur I'écran du GT.
taires

Affichage du texte

Lorsque cette option est activée, vous devez définir le nombre de lignes
d’informations supplémentaires ainsi que la couleur du texte et de
I'arriére-plan.

Zone d’affichage

Définit le nombre de lignes a afficher. La largeur de la ligne s’adapte
automatiquement a I'entrée de liste la plus large.

Affichage du cadre

Définit un cadre et sa couleur, le cas échéant.

Changement Passe a I'écran défini dans la zone "N° d’écran".
d’écran
Couleur Définit la couleur du texte des informations supplémentaires et de son
arriére-plan.
Parametres des | N° de langue Si vous utilisez plusieurs langues (voir p. 168), vous pouvez entrer des
éléments textes d'alarme pour toutes les langues utilisées.
Message Double-cliquez sur un message d'alarme ou sélectionnez [Paramétrer]
pour entrer le texte de chacune des conditions d'alarme.
Informations Cette colonne apparait si vous avez activé "Affichage du texte" sur

supplémentaires

l'onglet "Informations supplémentaires”. Entrez le texte des informations
supplémentaires a afficher a la pression du bouton fonction
correspondant.
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5.9 Graphiques en courbes

Les graphiques en courbes sont disponibles dans deux modes de dessin (voir p. 226) :

¢ Mode Echantillonnage (également appelé mode Historique) (voir p. 228) présentant la
tendance d’une ou plusieurs adresses d’automates, toutes les n® secondes ou apres
déclenchement

e Mode bloc (voir p. 231) présentant plusieurs adresses d’API ou données
d’enregistrement dans un graphique, lors du déclenchement, pour visualiser la relation
entre les adresses

*NOTA

e Lamaniere dont les graphiques en courbes sont créés est définie dans la
boite de dialogue Configuration du GT (voir p. 23).

e Un outil supplémentaire permet de convertir, en données CSV, les données
de graphiques en courbes enregistrées dans la mémoire interne du GT.

5.9.1 Parametres de configuration

Les éléments sur les onglets varient en fonction des paramétres suivants, définis dans
"Paramétres de base" :

o "Type de graphique" (bloc ou échantillonnage)
e "Graphique a barres" (visible uniquement lorsque le type de graphique est "Bloc")

¢ "Données de référence" (visible uniquement lorsque le type de graphique est "Bloc")

Paramétres de configuration disponibles indépendamment des parametres de base

Onglet Zone Description

Liste Nom Cette zone de texte vous permet de donner un nom a la configuration.

En dessous de cette zone de texte, le systeme liste les parametres de
configuration actuels.

Parameétres de | Type de graphique | Echantillonnage (voir p. 228)

base Type de graphique | Bloc (voir p. 231)
Affichage Affichage des Les options disponibles different en fonction des paramétres de
données "Graphique a barres" (voir "Options "Affichage des données" sur 'onglet
"Affichage™ p. 222)
Couleur de Sélectionnez la couleur de I'arriére-plan du graphique en courbes.
I'arriére-plan

Affichage du cadre | Définit si le systéme doit afficher un cadre. Si c’est le cas :

e Complet : le cadre entoure entierement le graphique.

® Axe X/Y :le "cadre" va consister en un axe x et un axey.

Echelle Définissez si le systeme affiche des graduations dans la structure de
lignes horizontales ou verticales formant le quadrillage d’'un graphique en
courbes. Sélectionnez le nombre de "lignes" et de "colonnes" créées au
niveau de la zone "Nombre de lignes" ainsi que leur couleur.
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Onglet

Zone

Description

Parameétres de
sécurité

Définit le niveau de sécurité permettant de restreindre I'affichage et/ou
I'utilisation du composant.

Parameétres
des éléments

(sélectionnez
[Paramétrer]
pour afficher
les options de
configuration)

Parametres de la
courbe

Les options disponibles varient en fonction des parametres de "Graphique
a barres" et "Données de référence" sur I'onglet "Paramétres de base" :

e Données de référence = Registre (voir p. 223)

e Données de référence = Carte SD (voir p. 224)

Inverser/clignoter

Vous pouvez définir la maniére dont le composant apparait, c'est-a-dire
s'il clignote, etc. en temps normal ou & une certaine condition.

Un clic sur [Paramétrer] permet une sélection parmi un grand nombre de
conditions.

Le parameétre défini pour "Lorsque la condition est vraie" a priorité sur
celui défini pour "Normal”.

Couleur et forme

Type de trait/couleur/marquage. Définissez I'épaisseur et la couleur du
trait ainsi qu’'un marquage distinctif, le cas échéant.

Affichage de la | Commentaire Ajoutez un commentaire si vous le souhaitez.
droite fixe
(sélectionnez (I;ormgt des "Selectlo‘nnez(lje rlneme 1;;)r'r'nat de données que celui indiqué sous
[Paramétrer] onnées Paramétres de la courbe”.
pour afficher - PP - — -
les options de Max./min. Définissez la valeur maximum/minimum de la droite fixe.
configuration)
Valeur (Position) Définissez la position de la droite fixe dans le graphique. La valeur doit
étre située dans l'intervalle indiqué par "Max./Min.".
Type de Indiquez I'épaisseur et la couleur du trait.
trait/couleur
Droite fixe
Unité
80 ~=— Valeur max.
60 \ 4
40 frmmd ] AN
™
N \/
20 H

~=— Valeur min.

Jan. Fev. Mars Avr. Mai Juin Juil. AoGt Sep. Oct. Nov. Déc.

Affichage d’une droite fixe dans un graphique en courbes

5.9.1.1 Options "Affichage des données" sur I'onglet "Affichage™

Lorsque "Graphiques a barres" = "Oui" sur I'onglet

"Parameétres

de base"

Lorsque "Graphiques a barres" =
"Non" sur I'onglet "Paramétres
de base"

Largeur des barres

Indiquez la largeur des barres (voir
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ci-dessous).

Espace entre les barres

Indiquez la distance entre les barres. —

Marge Indiquez la distance par rapport au bord du —
graphique.

Intervalle des valeurs Zone en lecture seule. La valeur est Définissez I'espace entre les valeurs
automatiquement définie par le systeme. affichées dans un graphique en courbes.

Options "Affichage des données"

Espace entre

Marge Largeur des barres |es barres Intervalle des valeurs

» < [
» l Ll

1111

<_
/\\.

N

5.9.1.2 Onglet "Paramétres de la courbe" lorsque "Données de référence" =
"Registre" (Paramétres de base)

Elément du graphigue N0

Paramétres de |a courbe | Inverser.l’c:lignoterl Couleur et farme |

X

Mo Il

 hax
Reqgistre IDT'I 0o D Fixe

"Registre de référence

| Ang | Annuler |

M axSmin.

E (1 - BE535)

"Formatdes données

IDEC Tmot, sans signe 'l ID D

 Valeur du registre

100 [

r~ hin.
Fixe
IS
(0 - 65534)
 Valeur du registre

Zone

Description

Type de graphique (visible

Indiquez si le graphique sélectionné doit s’afficher sous forme de graphique en
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uniquement lorsque courbes ou de graphique a barres.
"Graphiques a barres" = "Oui"
sur 'onglet "Paramétres de

base")

Registre de référence Définissez le registre API livrant les données a afficher dans le graphique.
Format des données Spécifiez le format des données qui doivent étre affichées.

Max./min. Ces valeurs déterminent les valeurs maximales et minimales du graphique en

courbes.

e Fixe : entrez une valeur numérique dans l'intervalle indiqué entre
parenthéses. L'intervalle varie en fonction du format de données sélectionné.

e Valeur du registre : définissez le registre API livrant la valeur
maximale/minimale.

5.9.1.3 Onglet "Paramétres de la courbe" lorsque "Données de référence" =
"Carte SD (données enreg.)" (Paramétres de base)

Elément du graphigue N0 il
Paramétres de |a courbe | Inverser.l’c:lignoterl Couleur et forme |

Marm Il | Ang | Annuler |

M axSmin.

Configuration automatique
’76’ Mon  Qui
~Données de référence

 hax
Registre de 'units  |DT100 [] = Fixa
(1-65535)
 Valeur du registre

Reqgistre d'enregistrement

M* fichier N* registre

b =] [o =l - L]

L r~ Min.
Waleur & afficher I‘Iére valeur vl & e
(0 - 65534}

a e i
Format des données Willzay &l g

IDEC Tmot, sans signe 'l ID D

Zone Description

Registre de I'unité Indiquez le registre contenant la date de départ de I'affichage des données
d’enregistrement.

Nota : Nous vous recommandons de créer un clavier et un composant "Données" pour
entrer la date de départ sur I'écran.

Registre e N°fichier : indiquez le numéro du fichier d’enregistrement (voir p. 180).

d'enregistrement e N¢registre : indiquez le numéro du registre d’enregistrement (voir p. 183).

Valeur a afficher Indiquez quelle valeur afficher avec le graphique en courbes. Voir 'exemple apreés le
tableau.

e lére valeur : affiche la premiére valeur uniquement pour I'unité sélectionnée.

e Valeur totale : affiche les valeurs totales de I'unité sélectionnée. Par exemple, lorsque
"Unité" = "1 an (en mois)", le graphique affiche le total des données pour chaque mois.

e Valeur moyenne : affiche les valeurs moyennes de I'unité sélectionnée.
e Valeur cumulée : la valeur totale de la premiéere unité de temps (mois, jour ou heure)

est ajoutée a la valeur totale de la seconde unité de temps. A cette premiére valeur
cumulée est ajoutée la valeur totale de I'unité de temps suivante et ainsi de suite
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Zone Description
jusqu’a ce que le total de la derniére unité de temps ait été ajoutée.
Format des Spécifiez le format des données qui doivent étre affichées.
données
Max./min. Ces valeurs déterminent les valeurs maximales et minimales du graphique en courbes.
e Configuration automatique: le systeme récupére les valeurs maximales et minimales
a partir des données d’enregistrement. Vous pouvez choisir de sortir la valeur maximale
vers un registre APl ou non.
e Fixe : entrez une valeur numérique dans l'intervalle indiqué entre parentheses.
L’intervalle varie en fonction du format de données sélectionné.
e Valeur du registre : définissez le registre API livrant la valeur maximale/minimale.
\Yl *EXEMPLE

[

Cet exemple illustre la valeur affichée en fonction de I'option sélectionnée. L'unité
sélectionnée est "1 an".

Données
d’enregistrement
Jan. Fev. Mars
1 1 4
2 2 2
2 4 1
1 3 1
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25+
20+
151
101
54
0
Jan. Fev. Mars
O lere valeur 1 1 4
O Total 6 10 8
O Moyenne 15 2,5 2,0
O Cumul 6 16 24

5.9.2 Comparaison des modes de graphiques en courbes

La présente section décrit la différence entre le mode Echantillonnage et le mode Bloc.

Le premier tableau ci-aprés présente les parameétres d'un composant "Graphique en
courbes". En mode Echantillonnage, ce composant comprend 5 courbes, & savoir une courbe
par valeur de registre dans le temps. En mode Bloc, ce composant comprend une courbe
comparant les 5 valeurs de registre a un moment donné.

Le second tableau fournit les valeurs actuelles des registres DT dans le temps. Les tableaux
suivants illustrent I'affichage sur I'écran du GT, d'abord en mode Echantillonnage, puis en
mode Bloc.

La configuration du graphique en courbes différe suivant le mode sélectionné.

Parameétres de ligne 0

Nom d'option Parametres Emplacement de I'option, remarque

Nombre de courbes en mode 5 Boite de dialogue des propriétés, onglet

Echantillonnage "Parametres de base", Référence
Définit le nombre de courbes que contiendra le
graphique.

Nombre de courbes en mode 1 Boite de dialogue des propriétés, onglet

Bloc "Parametres de base", Nombre de courbes
Définit le nombre de courbes que contiendra le
graphique.

Registre de référence DT100 Configuration du GT, onglet "Graphique en

courbes”, [Parameétres], Echantillonnage,
Registre de démarrage : DT100.
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Nom d'option

Parameétres

Emplacement de I'option, remarque

Le registre de référence est l'adresse ayant fait
I'objet d'un échantillonnnage pour la premiére
courbe. Les courbes suivantes résultent de
I'échantillonnage des adresses suivantes.

Déclencheur d'échantillonnage
en mode Echantillonnage

Temporisateur GT,
Interv. échantillon. : 10s

Configuration du GT, onglet "Graphique en
courbes", [Parameétres], Echantillonnage,
Déclencheur d'échantillonnage : Temporisateur
GT, Interv. échantillon. : 10s.

Registre d'actualisation en mode
Bloc

R100

Boite de dialogue des propriétés, onglet
"Parameétres de base", Registre d'actualisation.

Lorsque R100 est sur ON, le systéme lit les
valeurs de DT100 - DT104.

Nombre de lignes

4 horizontales
4 verticales

Boite de dialogue des propriétés, onglet
"Affichage”, Echelle, Ligne horizontale/Ligne
verticale, Nombre de lignes : 4

Registre de contrdle du
graphique en courbes (voir p.
51)

WGR10

Configuration du GT, onglet "Graphique en
courbes", Contréle du graphique en courbes

Valeurs de registre DT dans le temps

Temps DT100 DT101 DT102 | DT103 | DT104
(s)
0 32 8 0 28 0
10 36 23 15 24 0
20 (T1) 40 28 20 20 0
30 40 35 22 15 8
40 40 34 24 19 7
50 (T2) 40 33 26 18 6
60 40 32 28 17 5
| |
A i i DT100
<
> \ I I DT102
DT103
DT104
i >
| T1 | T2 Temps

227



Les composants et leurs fonctions Manuel de référence GTWIN

Graphique en courbes en mode Echantillonnage avec deux instants de déclenchement

Actualiser le graphique a I'instant T1 Actualiser le graphique a I'instant T2

DT100 “”

DT102 ==

_\. DT103

4’ DT104

Graphique en courbes en mode Bloc avec deux instants de déclenchement différents

5.9.3 "Parametres de base" en mode Echantillonnage

En mode Echantillonnage, le graphique en courbes présente la tendance d'une ou plusieurs
adresses d'API toutes les n°® secondes ou aprés déclenchement.

| |
A i i DT100
(]
> \ l I DT102
DT103
DT104
i >
| T1 | T2 Temps
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Exemple de graphique en courbe contenant 5 courbes en mode Echantillonnage

N de graphique en courbes [ %]

Liste Parametres de base |Af'fic:hage | Faramétres de sécurité | Paramétres des éléments |

Type de graphigue———— [ Direction Annuler |

 Gauche ' Droit
@ Echantillonnage " Bloc

" Haut " Bas
- Référence ~Arréter |'actualisation

M* du graphique I 'l Config.l & Off = 0On
Mombre de I‘] vl

coutbes

~Type de déplacement—————— [ Options dez valeurs

& Dépl. du crayon ¢ Dépl. de la feuille Memilbie e vellzurs |1 on D
MNombre de

2-320
défilements I‘I D ¢ b

{1-100)

Onglet "Paramétres de base" avec les parameétres par défaut lorsque le "Type de graphique"

utilisé est "Echantillonnage”

Configuration des "Paramétres de base" en mode Echantillonnage

Zone

Description

Type de graphique

Echantillonnage

Référence

N° de graphique : 5 numéros de graphique peuvent étre définis au maximum dans la
"Configuration du GT" (voir p. 23). Sélectionnez [Config.] pour faire apparaitre la boite
de dialogue "Configuration du GT".

Nombre de courbes : indique le nombre de courbes affichées dans le graphique en
courbes.

Type de déplacement

Dépl. du crayon. Les courbes sont tracées dans le sens indiqué jusqu'a ce que la
zone d'affichage soit remplie. Ensuite, le graphique se déplace comme indiqué dans la
zone "Nombre de défilements” (voir la figure ci-aprés).

Dépl. de la feuille. Les courbes spécifiées sont tracées en continu dans la direction
définie.

Nombre de défilement. Définissez le défilement vers I'avant lorsque la zone
d'affichage arrive a la limite (voir la figure ci-apres).

Direction

Définissez la direction dans laquelle le systeme doit tracer les courbes du graphique.

Arréter 'actualisation

L'échantillonnage des données du graphique en courbes a lieu en continu par défaut.
La sélection de la case d'option "On" permet de définir un registre d'API arrétant la
mise a jour du graphique en courbes.

Nombre de valeurs

En mode Echantillonnage, une "valeur" est générée pour chaque intervalle
d'échantillonnage. Exemple, si le "Nombre de valeurs" = 20, une adresse est soumise a
un échantillonnage 20 fois. Elle défile sur I'écran en 20 étapes avant de disparaitre en
sortant de I'écran.

Dépl. du crayon

Lorsque le graphigue en courbes remplit entierement la zone d'affichage, le graphique se
déplace en fonction du nombre spécifié dans la zone "Nombre de défilements”. Exemple : les
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parameétres ci-dessous permettent d'afficher le graphique en courbes comme dans

l'llustration ci-aprés.

Nombre de défilements

1

Direction

Droite

Nombre de valeurs

5

Continuer

Depart Affichage Defilement I'affichage
T T T T T T [T I & [ 1 1 T 1
K - T ) i
] [ 1 [} b
P ~ i
BT et tenree wiolr a=-r e et ety | b
P [ 1 L8
)

Points 0 1 2 5 4
déchantillonnage

Dépl. de la feuille

i
3 4 1 2 3 4 & TR

' Defilements

4 3 2 M 0

Déplacement du crayon répété jusqu'a la mise hors
tension ou l'amrét provoqué par le registre de contrile

Les courbes spécifiées sont tracées en continu dans la direction définie. Cette fonction est
comparable & une imprimante utilisant du papier sans fin. La téte d'impression demeure
toujours dans la méme position, tandis que le papier défile vers l'avant. Exemple : les
parameétres ci-dessous permettent d'afficher le graphique en courbes comme dans

l'llustration ci-apres.

Direction

Gauche

Nombre de valeurs

5

)

&)

5
0 Départ

1 ] 1
I PR I
[] [ ]
i L] ]
e e ol i e A i i [ il
L] i
L] i ]
== p==p ==
i i i
Points
déachantflonnags

-

Continuer I'affichage

S
o)

&)
Affichag 5

Déplacement de |a feuille
répeté jusqu'a la mise hors
tension ou |'armét provoqué

Far le registre de controle.
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5.9.4 "Paramétres de base" en mode Bloc

En mode Bloc, le graphique en courbes affiche la valeur d’'une ou plusieurs adresses API

apres déclenchement.

Actualiser le graphique a I'instant T1

Actualiser le graphique a I'instant T2

DT100 =P

DT102 ==

DT103

DT104

Graphique en courbes avec 1 courbe en mode Bloc comparant 5 valeurs de registres a deux
instants de déclenchement différents

N*° de graphique en courbes D

Liste Parametres de base |Af'fic:hage | Faramétres de sécurité | Paramétres des élém_4 | 4

~ Type de graphique

" Echantillonnage {* Bloc

r~ Direction
' Droit " Haut
 Gauche " Bas

~ Options des courbes

Graphique & barres
& Mon  Qui

MNombre de courbes I‘I jv

~ Options d'actualization
Reqgistre I—
d'actualisation WR10 D

[" Bit activé quand courbe dessinée

~Données de référence

' Registre " Carte 5D
{enreg. données)

~ Options des valeurs

Mombre de valeurs |12 D

(2 -160)

Ok

x|
Annuler |

Onglet "Parameétres de base" avec les valeurs par défaut lorsque le "Type de graphique

utilisé est "Bloc"

Configuration des "Paramétres de base" en mode "Bloc"

Zone Description

Type de graphique Bloc

Nombre de courbes

Définit le nombre de courbes.

Nota : sur 'onglet "Parametres des éléments", vous devez définir un registre de
référence (adresse de début) de chaque courbe.

Graphique & barres

Sélectionnez si vous souhaitez afficher une courbe ou plusieurs en graphiques a
barres (1 courbe minimum)
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Zone

Description

Données de référence

Indiquez si vous souhaitez afficher les données d’un registre ou les données
d’enregistrement d’'une carte SD (voir p. 221).

e Lorsque vous sélectionnez "Registre", indiquez le "Registre de référence" sur
'onglet "Parametres de la courbe" (voir p. 223).

e Lorsque vous sélectionnez "Carte SD", la zone "Unité" apparait (voir p. 224).
Indiquez I'unité de temps pour les données d’enregistrement.

Unité (visible uniguement
lorsque "Carte SD
(données enreg.)" est
activée)

Nota : voir explications
tableau suivant.

e 1 an (en mois) : affiche les données pour un an (12 mois). Le graphique
commence avec janvier.

e 1 mois (en jours) : affiche les données pour un mois (31 jours)

e 1jour (en heures) : affiche les données pour une journée (24 heures)

e Nombre de valeurs : indiquez le nombre de valeurs a droite sous "Nombre de
valeurs".
Vous pouvez afficher les données pour 1 heure en commencgant par la premiere
valeur de I'heure et en continuant jusqu’a ce que le nombre de valeurs ait été
atteint.
Aucun calcul mathématique ne peut étre exécuté sur les données, c.-a-d. aucune
valeur moyenne, totale ou cumulée.

Direction

Définissez le sens dans lequel le systeme affiche les registres de référence soumis a
un échantillonnage.

Registre d’actualisation

Spécifiez le registre utilisé pour déclencher I'actualisation de la courbe. Les registres
suivants déclenchent les courbes suivantes (voir "Registre d’actualisation" a la fin de
cette section).

Bit activé quand courbe
dessinée

Définissez un bit lorsque le graphique a été actualisé (voir "Registre d’actualisation" a
la fin de cette section).

Nombre de valeurs

En mode Bloc, le nombre de valeurs est égal au nombre de registres de référence
soumis a I'échantillonnage et affichés simultanément sur la courbe. Si le nombre de
valeurs est supérieur au nombre de registres soumis a un échantillonnage, le systeme
affiche les valeurs supplémentaires sous forme de 0. La valeur max. est affichée pour
toutes les valeurs de registres de référence supérieures a la valeur max. définie sur
'onglet "Parametres des éléments".

Conseil : sur 'onglet "Paramétres des éléments — [Paramétrer] — Couleur et forme",
spécifiez un "marquage" permettant d’identifier clairement chaque registre de
référence échantillonné.

DT100

DT102

DT103

DT104

®EXPLICATION

vh =

Les données sont utilisées en combinaison avec un clavier pour entrer les 2 chiffres du
registre de référence pour 'année, le mois, le jour et I'heure. Le tableau suivant présente les
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parameétres d’'un graphique en courbes, indiqués sous "Paramétres des éléments" avec

GDT100 comme registre de l'unité.

Données de

référence pour la
carte mémoire SD,

Registre de référence
des données, exemple

Description

unité
1 an (en mais) GDT100:09 Données triées et lues par mois.
1 mois (en jours) GDT100:09 Données triées et lues par jour.
GDT101:10 Vous avez besoin d’1 donnée pour GDT100
(Fannée 2009) et 1 donnée pour GT101 (le mois
d’octobre).
1 jour (en heures) GDT100:09 Données triées et lues par heure.
GDT101:10 Vous avez besoin d’1 donnée pour GDT100
. (rannée 2009), 1 donnée pour GT101 (le mois
GDT102:11 d’octobre) et 1 donnée pour GDT102 (le jour : 11).
Nombre de valeurs GDT100:09 Données triées et lues par minute.
GDT101:10 Vous avez besoin d’1 donnée pour GDT100
. ('année 2009), 1 donnée pour GT101 (le mois
GDT102:11 d’octobre), 1 donnée pour GDT102 (le jour : 11) et
GDT103:12 1 donnée pour GDT103 (I'heure : 12:00).

Registre d’actualisation
L’affectation des bits des 8 courbes est la suivante :

Adresse
Bit F
BitE

BitD

BitC
BitB
BitA
Bit 9
Bit 8

Bit 7
Bit 6
Bit 5
Bit 4
Bit 3
Bit 2
Bit 0

Bit 1

Courbe n° 7 - Dessin terminé
Courbe n° 6 - Dessin terminé

Courbe n° 5 - Dessin terminé

Courbe n° 4 - Dessin terminé
Courbe n° 3 - Dessin terminé
Courbe n° 2 - Dessin terminé
Courbe n° 1 - Dessin terminé
Courbe n° 0 - Dessin terminé

Courbe n° 7 - Actualisation
Courbe n° 6 - Actualisation
Courbe n° 5 - Actualisation
Courbe n° 4 - Actualisation
Courbe n° 3 - Actualisation
Courbe n° 2 - Actualisation
Courbe n° 1 - Actualisation
Courbe n° 0 - Actualisation

Exemple : si WR10 est le "Registre d’actualisation", R100 déclenche 'actualisation de la
courbe n°0 et R101 celle de la courbe n°1. Lorsque "Bit activé quand courbe dessinée" est

activée, R108 indique lorsque le dessin de la courbe 0 est terminé.
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5.9.5 Graphiques en courbes avec graphiques a barres

Un ou plusieurs graphiques peuvent étre affichés dans un graphique en courbes sous forme
de graphiques a barres.

Graphique n° 2

DT204 DT206
\, 7—’ DT106

\ DT104
DTzo/:)/
DT201 DT202 DT103
T205
DT105
Valeur Graphique n° 1

Pour configurer un composant graphique en courbes avec un ou plusieurs graphiques en
courbes et graphiques a barres, procédez de la fagon suivante :

A.

— K
./ A
Ly * Procedure

.

1. Créer un graphique en courbes

2. Paramétrer I'onglet "Paramétres de base" de la fagon suivante

%]
Liste Paramétres de baze |Af'fic:hage | Faramétres de sécurité | Faramétres des élémnlIL
~Type de graphigue——————————— [ Direction Annuler |
" Echantillonnage ' Bloc & Drait i
 Gauche " Bas
~Options des courbes—————————— [ Options d'actualization

I l Reqgistre I
2 -
Mombre de courbes d'actualisation W1 D| D

Grepliigye & baies [" Bit activé quand courbe dessinée

& Mon  Qui
rDonnées de référence———————— [ Options des valeurs
& Registre " Carte 5D ) Mombre de valeurs |2D D
{enreg. données)

(2 -160)

Si vous sélectionnez "Carte SD (données enreg.)" comme données de référence,
vous devez configurer 'unité de temps également (voir p. 231). Vous pouvez
définir le nombre de valeurs dans l'intervalle indiqué entre parenthéses.

3. Sélectionner 'onglet "Parameétres des éléments”
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© © N o

Le nombre de courbes sélectionnées s’affiche.

Double-cliquer sur la premiére courbe ou sélectionner la courbe et cliquer
sur [Paramétrer]

Sur Ponglet "Parameétres de la courbe”, sélectionner le type de graphique

Parmi la totalité des courbes, une au moins doit étre paramétrée sur "Graphique a
barres", si I'option "Graphique a barres" a été définie sur "Oui" sur I'onglet
"Parametres de base".

Définir le registre de référence et le format de données
Définir les valeurs maximales et minimales
Sélectionner [OK]

Paramétrer I'autre courbe en suivant la méme procédure
Lorsque les deux courbes sont paramétrées, la liste est similaire a celle-ci.
x|

FParamétres de base | Affichage | Paramétres de sécurité  Parameétres des éléments |A1 >

Liste des propriétés Pararmétrer | Annuler |

M | Comme... | Tyvpe de graphique Reqgiztre de |'unité I M* de fichier d'enreqi:
1] Graphique en courbes DT100 1]

Graphique & bar DT100

Si vous avez oublié de définir au moins une courbe en "Graphique a barres", un
message d’erreur s’affiche, indiquant que vous devez paramétrer un graphique a
barres.
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5.10 Claviers

Les claviers servent a la saisie de valeurs, p.ex. s'il est nécessaire de modifier les valeurs de
registres API affichées par des composants "Données".

Les claviers se trouvent dans la bibliothéque de composants standard, type de composant :
clavier. Déplacez par glisser-déposer le clavier sur I'écran de base ou I'écran clavier, comme
tout autre composant. Double-cliquez sur le clavier pour définir les paramétres de :

e Liste. Tout comme pour les autres composants, entrez un nom significatif pour le
clavier, le cas échéant.

e Parametres de base (voir p. 237)
e Configuration du fonctionnement (voir p. 239)
e Couleur et forme. A cet endroit, vous définissez I'aspect des touches et du texte.

e Paramétres de sécurité. Définit le niveau de sécurité permettant de restreindre
I'affichage et/ou l'utilisation du composant.

*NOTA

e Les claviers doivent étre utilisés avec des données (voir p. 207).

e Possibilité de masquer (voir p. 239) les claviers pendant la conception d’un
écran de base.

71819
4 b
11213 Fokkk
0 JEscf et

Exemple d’écran de base comportant clavier et données
Vous pouvez utiliser les claviers de deux maniéres différentes :

e Vous pouvez utiliser un clavier sur le méme écran de base que la donnée (voir p. 207)
affichant la valeur & modifier.

e Vous pouvez créer un écran clavier séparé contenant le clavier souhaité. Passez de
I’écran de base a I'écran clavier en touchant du doigt la donnée sur I'écran de base.
La donnée correspondante doit se trouver sur I'écran de base et sur I'écran clavier.
Entrez les valeurs sur I'écran clavier. Une pression sur la touche "ENT" du clavier
permet de passer automatiquement a I'écran de base. Ceci est trés utile lorsque vous
ne voulez pas encombrer votre écran de base avec un clavier (voir "Exemple de
recette” p. 152).
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En complément, vous pouvez définir un clavier de maniére a ce qu’il soit masqué et
n'apparaisse que lorsque la saisie de données est nécessaire.

Des types et formes de claviers différents sont disponibles pour les divers modéles de GT.
Tenez compte du format des valeurs a saisir lors de la configuration d’un clavier.

Exemple de claviers pour une entrée en format décimal et hexadécimal

5.10.1 "Parametres de base" de claviers

Vous pouvez utiliser n’importe quels claviers standard de la bibliothéque tels quels ou les
modifier pour les adapter & vos exigences.

N*® de composant clavier0

Liste ~Paramétres de base | Configuration du fondionnementl Couleur etforme | F'arallIL

—Apergu

Mombre de touches —————— Annuler |

Werticalement

(16 [« [
Horizontalement
(1-8) [ [
g ~ Changement de clavier
G
o« Off
3
" 0On

Onglet "Parameétres de base" d’'un clavier standard

Zone

Description

Apercu

N° de remplacement : apparait si vous avez sélectionné la case d’option "On" dans la
zone de groupe "Changement de clavier" (voir ci-dessous).

Cliquez sur une touche quelconque du clavier pour faire apparaitre la boite de dialogue
"Clavier" et configurer la touche concernée.
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Zone

Description
x|
Configuration des touches
& B
Caretie Caractére —— | Annuler |

 Caractére Kana

 Contréle d'entrée I VI

" Changement de clavier

Configuration des touches :
e Caractere : définissez la valeur de la touche.

e Caractére Kana : vous pouvez entrer des caractéres katakana de taille 1:1. Il est
possible d’entrer des caracteres Katakana uniqguement si vous avez spécifié "ASCII"
ou "Japonais (Shift JIS)" comme format de données pour les composants "Données".

e Contrdle d’entrée : définissez une commande de contrble, p.ex. effacer, retour
arriere, +/-, etc.

Changement de clavier : définissez si vous souhaitez passer a I'"écran précédent",
a savoir au clavier précédent, ou a I'"écran suivant", c.-a-d. au clavier suivant. Voir
également la zone "Changement de clavier" ci-dessous.

Nombre de touches

Définissez le nombre de colonnes verticales et de lignes horizontales du clavier.

Changement de
clavier

Sélectionnez I'option "On" pour définir plusieurs claviers de "remplacement” d’un écran.
Vous pouvez naviguer entre les écrans, en définissant la touche de "Changement de
clavier" (voir "Configuration des touches" dans la zone "Apercu"” ci-dessus).

Utilisation des caractéres japonais, chinois ou coréens

Les versions de GT suivantes permettent d’afficher les caractéres japonais (Hiragana,
Katakana et Kanji (caractéres chinois)), les caracteres coréens et chinois dans les données.
Vous pouvez entrer des caractéres Kana d’un octet a l'aide d’un clavier Kana en ouvrant la
bibliothéque de composants "KANAKEY.SPL" via Composants — Ouvrir la bibliotheque de

composants.

GT compatibles

GTO05 Verl.40 ou suivantes
GT12 Verl.10 ou suivantes
GT32 Verl.50 ou suivantes

Toutes les versions de GT commercialisées en
2010 et les suivantes.
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5.10.2 Configuration du fonctionnement des claviers

Définissez l'affichage des claviers et le comportement des touches a I'ecran du GT.
Liste | Paramétres de baze  Configuration du fonetionnement | Caouleur etformel ParauﬂL
- Clavier OnfOff Signal sonore Annuler |

& ‘Afficher seul. & I'entrée des données % Activé

" Toujours afficher " Dészactivé

rInversion des couleurs au contact

C off
& On
Zone Description
Clavier On/Off Cette zone de groupe ne concerne que les claviers des écrans de base et PAS les

écrans clavier. Vous pouvez définir que le systeme doit afficher le clavier :

e Soit a I'entrée des données, c'est-a-dire qu'il apparait lors d'une pression du
composant "Données" correspondant sur I'écran du GT.

e Soit normalement, c'est-a-dire tout le temps.

Inversion des couleurs | Définissez si une "inversion" de l'image a lieu a la pression d'un bouton. Les zones
au contact sombres deviennent claires et les zones claires s'assombrissent.

Signal sonore Activez ou désactivez le signal sonore émis a la pression d'une touche.

5.10.3 Afficher et masquer les claviers

Les claviers peuvent étre larges et occuper beaucoup de place sur I'écran de configuration. Il
peut ainsi étre plus difficile de créer ou de positionner d’autres composants. Pour faciliter la
création d’écran, vous pouvez masquer les claviers qui apparaitront uniguement sous forme
de lignes pointillées pour indiquer leur position.

Ecran de base avec clavier affiché et clavier masqué

Lorsque vous créez un écran, vous pouvez prédéfinir si vous souhaitez afficher ou masquer
les claviers en sélectionnant I'option souhaitée sous "Claviers" sur I'onglet "Ecran” dans la
Configuration de GTWIN (voir p. 20).

Ensuite, vous avez la possibilité d’afficher/masquer les claviers temporairement a l'aide de

licbne B dans la barre d’outils ou en sélectionnant "Affichage claviers" et le sous-menu
approprié a partir du menu contextuel.
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5.11 Composants personnalisés

Les composants personnalisés sont des composants vides dont vous pouvez personnaliser le
dessin (voir p. 138) ou auxquels vous pouvez ajouter un bitmap. A partir de la bibliotheque de
composants standard (type de composant : Personnalisé), faites un glisser-déposer du type
de composant personnalisé nécessaire sur votre écran de base.

" Standard{GTO5/GTZ1/GT30/GTI2 Coul x|
Type de compozant
|F‘en.ormall'.e's j
S (Custorn)  Lamp (Custom) Mag (Custom)
=

On distingue trois types de composants personnalisés disponibles dans la bibliothéque de
composants standard :

e Boutons personnalisés (voir p. 240) englobant la plupart des fonctionnalités des
boutons et des boutons fonctions standard.

e Lampes personnalisées (voir p. 241)

e Messages personnalisés (voir p. 241)

5.11.1 Boutons personnalisés

Les boutons personnalisés englobent la plupart des fonctionnalités des boutons normaux (voir
p. 194) et des boutons fonctions (voir p. 197). Cependant, étant donné que I'onglet de
configuration des composants personnalisés differe |égérement de celui des composants
standard, le tableau ci-aprés vise a permettre de s’y retrouver plus rapidement.

Onglet Description

Liste Cette zone de texte vous permet de donner un nom a la configuration.
En dessous de cette zone de texte, le systeme liste les parameétres de configuration
actuels.

Remplacement Utilisez I'onglet "Remplacement" (voir p. 243) pour configurer le changement d’aspect du
composant personnalisé.
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5.11 Composants personnalisés

Onglet

Description

Mode de
fonctionnement

N*® du bouton personnalisé2 il
Liste | Rernplacement Fanctionnement | Optionl Conditionl Inverser.l’c:lignoterl Parar 4 | 4

Mode de fonctionnement Annuler

 Mise a1 Multiforctions

" Mon & Qui
Maodifier | .
Ajouter |

Supprimer | 7

& Autres IVaIeur définie {1 mat) j

Sortie [oT100 [
Waleur IU D Déc

(-32768 - 32767 )

 hize a0

 horostable

" Bistable

" Changement d'écran

Voir Bouton fonction (voir p. 197), onglet "Paramétres de base"

Option

e Signal sonore : permet de sélectionner si un signal sonore doit étre émis a la
pression d’'un bouton.

e Inversion des couleurs au contact : définissez si une "inversion" de I'image a lieu a
la pression d’'un bouton. Les zones sombres deviennent claires et les zones claires
s’assombrissent.

Afficher/masquer

Bouton (voir p. 194), onglet "Afficher/masquer".

Condition

Bouton (voir p. 194), onglet "Condition".

Inverser/clignoter

L’onglet "Inverser/clignoter" est uniquement valable pour les textes (voir p. 104) inscrits
sur le bouton personnalisé.

Vous pouvez définir la maniére dont le composant apparait, c'est-a-dire s'il clignote, etc.
en temps normal ou a une certaine condition.

Un clic sur [Paramétrer] permet une sélection parmi un grand nombre de conditions.

Le paramétre défini pour "Lorsque la condition est vraie" a priorité sur celui défini pour
"Normal”.

Parametres de
sécurité

Définit le niveau de sécurité permettant de restreindre I'affichage et/ou I'utilisation du
composant.

Parameétres des
éléments

Disponible uniquement si la case "Modifier les propriétés a chaque apparition" a été
cochée sur I'onglet "Remplacement". Une pression sur [Paramétrer] fait apparaitre les
onglets décrits ci-dessus dans le présent tableau et permet de configurer le
comportement des composants personnalisés pour chaque registre de référence.

5.11.2 Lampes personnalisées et messages personnalisés

Exception faite des paramétres par défaut de I'onglet "Remplacement", les onglets de
configuration des lampes et des messages personnalisés sont identiques. Bien que les
lampes soient normalement des composants graphiques et les messages des textes, leur
fonctionnement est identique.
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Si vous dessinez (voir p. 138) des lampes, vous devez définir I'aspect de la lampe a I'état ON
(Edit.-OFF) et a I'état OFF (Edit.-OFF).

[ModiSer Ls 1aille
Edit-0FF
|Edit -0

Les lampes et les messages personnalisés englobent la plupart des fonctionnalités des
lampes (voir p. 201) et des messages (voir p. 203) normaux. Cependant, les onglets de
configuration des lampes et des messages personnalisés sont nettement différents. Le
tableau ci-dessous permet de s’y retrouver plus facilement.

Onglet

Description

Liste

Cette zone de texte vous permet de donner un nom a la configuration.

En dessous de cette zone de texte, le systéeme liste les paramétres de configuration
actuels.

Remplacement

Utilisez I'onglet "Remplacement" (voir p. 243) pour configurer le changement d’affichage.
L’onglet "Remplacement” des lampes et des messages personnalisés fonctionne
exactement comme celui des boutons personnalisés, sauf qu’il n’y a aucune case
d’option "Pression du bouton".

Afficher/masquer

Affichage : le systeme affiche le composant.

Afficher/masquer. Dans la zone "Conditions", sélectionnez [Paramétrer] pour définir les
conditions d’affichage ou de masquage du composant.

Inverser/clignoter

L’onglet "Inverser/clignoter" est uniquement valable pour les textes (voir p. 104) inscrits
sur le composant personnalisé. Vous pouvez définir la maniére dont le texte se
comporte, c’est-a-dire s'il clignote, etc. en temps normal ou a une certaine condition.

Parametres de
sécurité

Définit le niveau de sécurité permettant de restreindre I'affichage et/ou I'utilisation du
composant.

Parametres des
éléments

Disponible uniquement si la case "Modifier les propriétés a chaque apparition" a été
cochée sur I'onglet "Remplacement"”. Une pression sur [Paramétrer] fait apparaitre les
onglets décrit ci-dessus dans le présent tableau.
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5.11.3 Onglet "Remplacement" de composant personnalisés

La sélection de la case d'option "On" active le remplacement, c'est-a dire qu'elle permet de
changer l'aspect du composant personnalisé.

M wha boslon personnalised o x|
Liste Remplacemen |anr='nr|nrm1rn!l D\pﬁn.nl Carditinn | leverseefclignater | ok I
Ol Anruler l
ol
Méthnde Dlirgct "I
H* i reriplicamnil 2 - 256 2 1|
Fiegittrs de réiérance oT100 |
|- Fadihiae et Pdﬂ:lﬂﬁlﬂl k'l"'lﬂ.q"‘ﬁ ﬂprl.lﬂ'll‘ﬂ

Entrez ensuite les parameétres pour définir quand I'aspect doit changer et indiquer le registre
de référence déclenchant le changement. Ne pas oublier que le "remplacement" n'a aucun
effet sur le mode de fonctionnement du composant personnalisé, mais uniguement sur son
aspect lorsque le registre de référence spécifié est actif.

‘\.I 4 EXEMPLE

Voici la boite de dialogue "Dessin" (voir p. 138) lorsque la méthode ON/OFF a été
définie. Le composant personnalisé prend I'un des 2 aspects.

budier Lataille

F\nnuhll

Voici la boite de dialogue "Dessin" (voir p. 138), lorsque vous avez défini la méthode
"Direct", par exemple, par le biais d'un nombre de remplacements = 10. Le

composant personnalisé prend l'un des 10 aspects suivant le registre de référence
activé.
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Bodier la taille FAochser a 1a) =

EDNT4

FRuT A ll

[ 0w I F\nrluhl! |I L, I F\nrluhl!

Elément Description

Méthode Sélectionnez comment I'aspect du composant personnalisé doit changer.

o ON/OFF. Comme seulement 2 états sont possibles, le composant personnalisé ne
peut prendre que deux aspects différents. La simple sélection du bouton (Pression
du bouton) ou le Registre de référence peuvent déclencher un changement
d'aspect.

e Direct. L'aspect du composant personnalisé change en fonction du registre de
référence.

e Codage. L'aspect du composant personnalisé change en fonction de I'état d'un
certain bit (chiffre) du registre de référence.

N° de remplacement Le nombre de remplacements, a savoir le nombre d'aspects que le composant
personnalisé peut prendre, dépend de la méthode choisie et il est indiqué entre
parentheses.

Registre de référence | Le cas échéant, spécifiez le type et le numéro du registre de référence.

Modifier les propriétés | Cette case permet de modifier le fonctionnement de chaque aspect du composant
a chaque apparition personnalisé, a savoir pour chacun des états du registre de référence, par le biais de
I'onglet "Parameétres des éléments (voir p. 240)".
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Boite de dialogue de bouton personnalisé avec la case "Modifier les propriétés a chaque
apparition” cochée et l'onglet "Parameétres des éléments"
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6.1 Recherche des pannes

En complément des écrans normaux, I'écran du GT affiche d'autres informations utiles, telles
que :

e Messages a I'écran (voir p. 249)
e Erreurs de GT (voir p. 250)
e Erreurs d'API (voir p. 254)

La présente section vise a vous aider a vous familiariser avec ces informations et a fournir
des conseils utiles sur les solutions en situation anormale (voir p. 258).
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6.2 Messages a I'écran

6.2 Messages a I’écran

En complément des données des écrans, le GT affiche également les messages ci-dessous.

Message d'écran

Description

Transferring

Transfert de données de I'API vers le GT en cours.

PC_ -==> GIT

~I- Transfert de données du GT vers I'API en cours.
ransferring

GT  --=3 PC

No Screen data

Aucune donnée d'écran de base disponible.

e Le cas échéant, créez des données d'écran de base
et transmettez-les au GT.

Screen No. Error

Configuration d'écran issue de I'API. Le bouton d'unité
principale du GT ou le changement d'écran automatique
signale un numéro d'écran non enregistré.

e Créez et enregistrez le contenu d'écran ou indiquez le
numéro d'écran correct.

A l'affichage de I'écran clavier lors de la saisie des
données, vous avez indiqué un écran clavier non
enregistré.

e Créez et enregistrez I'écran clavier ou indiquez le
numeéro de clavier correct.

Des données de configuration du GT et des données
d'écran clavier sont disponibles sur l'unité principale du
GT, mais pas des données d'écran de base.

e Le cas échéant, créez des données d'écran de base
et transmettez-les au GT.

Memory is full

Le volume total de données d'écrans de base transféré
sur le GT dépasse les capacités de ce dernier (menu
Affichage — Mémoire totale utilisée).

e Lors du transfert de données, cochez la case "Effacer
I'écran GT puis transférer les données".

e Supprimez une partie des données d'écran de base.
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6.3 Codes d’erreur des GT

Lorsqu’une erreur se produit, un code d’erreur apparait dans le coin supérieur droit de I'écran

du GT.

Pour les GT01, GT11, GT21

Code Erreur Cause et solution

d’erreur

ERFF Expiration du délai e Le cable de connexion a I'API est débranché. Contrblez le
d’attente. cable.
L'automate ne répond pas. | o yne erreur temporaire, liée au bruit p.ex., s'est produite.

Remettez I'API et le GT sous tension.

ER21 Erreur de données. e Les parameétres de communication de I'API et du GT ne
Une erreur de données correspondent pas. Vérifiez-les.
s'est produite en cours de | o yne erreur temporaire, liée au bruit p.ex., s'est produite.
communication. Remettez 'API et le GT sous tension.

ER22 Erreur de saturation. Le tampon de réception du GT est saturé. Il se peut qu’une erreur

Le GT ne peut pas recevoir
de données.

se soit produite sur 'automate. Remettez 'automate et le GT
sous tension.

Pour tous les autres modeles GT

Code Erreur Cause et solution
d’erreur
**00FF Expiration du délai d’attente | e Le cable de connexion a I'API est débranché. Contrblez le
cable.
e Une erreur temporaire, liée au bruit p.ex., s'est produite.
Remettez I'API et le GT sous tension.
**0100 Erreur de chiffre dans une Vérifiez que le chiffre du composant "Donnée" défini sur I'écran
donnée sur un écran clavier | clavier est correct.
**0101 Erreur d’historique des Lors de I'actualisation de I'historique des alarmes, I'affichage s’est
alarmes arrété et les données de I'historique des alarmes affichées sur le
GT ont été mises en mémoire. Lorsque 'actualisation est
terminée, les nouvelles données sont affichées.
**0500 Erreur d’interface L’automate indiqué n’est pas disponible parmi les modéles
d’automates sélectionnés. Rectifiez.
**1000 Carte mémoire SD non La carte mémoire SD n’a pas été introduite correctement dans
insérée 'emplacement correspondant.
**1001 Erreur d’écriture de la carte | Impossible d’écrire des données sur la carte mémoire SD.
mémoire SD Assurez-vous que la carte mémoire SD ne soit pas en lecture
seule.
**1002 Carte mémoire SD pleine Supprimez des données de la carte mémoire SD ou utilisez une
autre carte mémoire SD.
**1003 Erreur de lecture de la Impossible de lire la carte mémoire SD. Utilisez un PC pour
carte mémoire SD vérifier si les données enregistrées sur la carte mémoire SD ont
été endommagées.
**1005 Nom de fichier enregistré Le nom du fichier, qui doit étre enregistré sur la carte mémoire SD

sur carte mémoire SD non
valide

a partir du GT, est incorrect. Indiquez un fichier "*.gsd" correct.
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Code Erreur Cause et solution
d’erreur
**1006 Erreur de reconnaissance La carte mémoire SD n’est pas reconnue. Vérifiez la carte
de la carte mémoire SD mémoire SD.
**1020 Erreur de programme API Le programme API qui doit étre transféré utilise des commandes,
incompatible etc. qui ne sont pas prises en charge par 'automate de
destination.
Réécrivez le programme de maniére a ce qu'il puisse étre pris en
charge par 'automate de destination.
**1021 Erreur de type d’API non Le type d’API sélectionné n’est pas pris en charge.
pris en charge
**1022 Erreur de protection par e Un mot de passe incorrect a été entré trois fois ou plus. Mettez
mot de passe le terminal GT hors tension puis & nouveau sous tension et
entrez le mot de passe correct.
e La protection contre les chargements a été activée pour
'automate.
® Le nombre de digits a été modifié lorsqu’'un nouveau mot de
passe a été défini avec la fonction FP monitor. Annulez la
configuration du mot de passe avant de modifier le nombre de
digits.
**1023 Erreur de mémoire maitre Une mémoire maitre a été installée sur le FP-X. Les programmes
(FP-X uniguement) ne peuvent pas étre transférés d’'une carte mémoire SD vers un
automate avec une mémoire maitre.
**1025 Mémoire insuffisante Espace mémoire insuffisant sur 'automate de destination pour
(communication contrdlée une communication contrblée via le programme API.
via le programme API)
**1027 Erreur de mode REMOTE L’automate est paramétré sur le mode RUN. Commutez
(FP2/FP2SH uniquement) 'automate en mode REMOTE ou en mode PROG.
**102D Erreur de forgage d’'un Vérifiez si 'activation/désactivation d’un registre a été forcée en
registre mode PROG. alors que cette opération n’est pas autorisée dans
ce mode.
**1040 La zone d’enregistrement Aucune carte mémoire SD n’est insérée.
pour I'enregistrement des
données dans le GT a été
écrasée
Mémoire SRAM saturée. La mémoire SRAM est utilisée a la fois par les fonctions pour
I'enregistrement des données, le graphique en courbes et
I’historique des alarmes.
Transférez toutes les données de GTWIN pour éviter le message
d’erreur.
**1041 La zone d’enregistrement Impossible d’écrire des données sur la carte mémoire SD.
pour I'enregistrement des Assurez-vous que la carte mémoire SD ne soit pas en lecture
données dans le GT a été seule.
écrasée
**1042 La zone d’enregistrement La carte mémoire SD est pleine.
pour I'enregistrement des
données dans le GT a été
écrasée
**1043 Erreur d’écriture de la carte | La commande pour interrompre I'écriture sur la carte SD a été
mémoire SD envoyée. Désactivez la commande.
**1044 La zone d’enregistrement La commande pour interrompre I'écriture sur la carte SD a été

pour I'enregistrement des
données dans le GT a été
écrasée

envoyée. Désactivez la commande.
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Code Erreur Cause et solution

d’erreur

**1045 Impossible de réserver la Transférez toutes les données.
zone d’enregistrement pour
I'enregistrement des
données dans la SRAM

**1060 Erreur de la valeur du Les parametres de la valeur du registre pour le modificateur
registre d’'index d’'index sont en dehors de l'intervalle autorisé. Définissez une

valeur située dans cet intervalle.

**1080 Erreur de la valeur du La valeur temporelle indiquée pour la fonction graphique en
registre de I'heure de courbe est en dehors de l'intervalle autorisé. Définissez une
départ valeur située dans cet intervalle.

Si vous entrez une valeur supérieure a 32 lorsque "Nombre de
valeurs" est sélectionné, ce message d’erreur s’affichera
également.

**1100 Erreur de configuration L’adresse IP Ethernet indiquée est incorrecte. Vérifiez 'adresse
d’adresse IP Ethernet IP du GT.

**1101 Erreur de configuration du Le sous-réseau Ethernet indiqué est incorrect. Vérifiez le masque
masque de sous-réseau de sous-réseau du GT.

Ethernet

**1102 Erreur de configuration de La passerelle Ethernet par défaut indiquée est incorrecte. Vérifiez
passerelle Ethernet par la passerelle Ethernet par défaut du GT.
défaut

**1103 Erreur de configuration du Le n° de port Ethernet indiqué est incorrect. Vérifiez le n° de port
n° de port Ethernet du GT.

**2000 Erreur de zone de Dans la zone de désignation du GT connecté, le bit
désignation du GT correspondant au numéro de station du GT connecté n’est pas
connecté activé.

Vérifiez la zone de désignation du GT connecté.

**20FF Erreur de jeton Un GT ne répond pas au jeton.

Lorsque le code d’erreur est indiqué temporairement apreés la
mise sous tension des GT :

e Les GT sont sous tension avec un délai.
Disposez les cables de maniére & ce que les alimentations
soient mises sous tension simultanément.

e Le démarrage des écrans de tous les GT n’est pas terminé.
Le code d’erreur disparait apres que tous les écrans aient
démarré.

e Les parametres d’affichage de I'écran de démarrage varient.
Paramétrez tous les GT de maniére identique.

e Un GT lit une carte mémoire SD.
Le message disparait lorsque la lecture de la carte mémoire
SD est terminée.

Lorsque le code d’erreur est indiqué en permanence :

e Un GT est déconnecté ou défectueux.
Vérifiez si un GT indique [**20FF]. Reconnectez le GT ou
désactivez le bit dans la zone de désignation du GT connecté.

e Les parameétres de communication sont incorrects. Vérifiez la
vitesse et le format de transmission pour le GT.

® | e méme numéro de station est utilisé pour plusieurs GT.
Vérifiez les paramétres du numéro de station des GT.
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Code Erreur Cause et solution
d’erreur
**E000 Erreur de dépassement des | Les données envoyées a 'automate ont provoqué un
données d’envoi dépassement tel que toutes les données n’ont pas pu étre
transmises. Vérifiez que le GT communique correctement avec
'automate.
**E000 Erreur de mémoire Il se peut que la mémoire d’enregistrement des données d’écrans

utilisateur

soit endommagée. Veuillez nous contacter.
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6.4 Codes d’erreur d’API

Lorsqu'une erreur se produit, un code d'erreur apparait dans le coin supérieur droit de I'écran

du GT.

API| Panasonic de la série FP

Code d'erreur Erreur Cause possible et solution
GT01/11/21 Autre GT

ER21 ER0021 Erreur de données. e Les parameétres de communication de I'API et
Une erreur de données du GT ne correspondent pas. Vérifiez-les.
s'est produite en cours de | o ne erreur temporaire, liée au bruit p.ex., s'est
communication. produite. Remettez I'API et le GT sous tension.

ER22 ER0022 Erreur de saturation. Le tampon de réception de l'unité centrale est

' : saturé. Il se peut qu'une erreur se soit produite sur
L'API ne recoi n ;
d . e recoit aucune I'API. Remettez I'API et le GT sous tension.
onnée.

ER40 ER0040 Erreur BCC. e Une erreur temporaire, liée au bruit p.ex., s'est
Une erreur de données produite. Remettez I'API et le GT sous tension.
s'est produite en cours de | o ne erreur s'est produite au niveau de I'UC.
communication. Remettez 'API et le GT sous tension.

ER41 ER0041 Format incorrect. e Une erreur temporaire, liée au bruit p.ex., s'est
L'API a recu une produite. Remettez I'API et le GT sous tension.
commande ne ® Une erreur s'est produite au niveau de I'UC.
correspondant pas au Remettez I'API et le GT sous tension.
protocole.

ER42 ER0042 Erreur de gestion. e Une erreur temporaire, liée au bruit p.ex., s'est
Le GT a envoyé une produite. Remettez I'API et le GT sous tension.
commande non prise en | o yne erreur s'est produite au niveau de I'UC.
charge par I'API. Remettez I'API et le GT sous tension.

ER53 ER0053 API occupé. Une grande quantité de données est en train

. 4 d'étre communiquée par le biais d'un autre port
L'API est occupé . ) ]
actuellement par le RS232C de I'API. Veuillez patienter.
traitement d'une autre
commande.

ER60 ER0060 Erreur de parametre Le parameétre indiqué n'existe pas ou il ne peut

pas étre utilisé.

ER61 ER0061 Erreur d'exécution. Un numéro de registre ou de relais non disponible
Erreur au niveau du zur IAPI‘al‘e_tg sgecg$vercours de la création
registre ou du numéro de ecran a faide de )
relais. e Rectifiez le registre de sortie utilisé avec le

composant.

¢ Au niveau de Configuration du GT —
Configuration — Horloge, vous avez
sélectionné une adresse de registre non
disponible sur I'API.
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6.4 Codes d’erreur d’API

API de Mitsubishi

Code d'erreur Erreur Cause possible et solution
GT01/11/21 Autre GT
ERFF — Expiration du délai e Le cable de connexion a I'API est débranché.
d'attente. Contrélez le cable.
L'API ne répond pas. e Une erreur temporaire, liée au bruit p.ex., s'est
produite. Remettez I'API et le GT sous tension.
ER10 — Erreur de données. e Les parameétres de communication de I'API et
Une erreur de données du GT ne correspondent pas. Vérifiez-les.
s'est produite en cours de | o yne erreur temporaire, liée au bruit p.ex., s'est
communication. produite. Remettez I'API et le GT sous tension.
ER12 — Erreur de saturation. Il se peut que le probléme soit dd & un
L'API ne regoit aucune échappement d'API.
donnée.
ER61 ERFFFE Erreur NAK. Vérifiez la configuration d'API.
Une erreur NAK a été
retournée par I'API.
API1d'Omron
*NOTA

e D'autres codes d'erreur sont axés sur les codes d'erreur d'API d'Omron.

e Assurez-vous d'utiliser I'APl en mode Monitoring. Dans le cas contraire, la
communication ne fonctionne pas correctement.

Code d'erreur Erreur Cause possible et solution
GT01/11/21 Autre GT
ERO0O — Expiration du délai d'attente. e Le cable de connexion a I'API est
L'API ne répond pas. débranché. Contrdlez le cable.

e Une erreur temporaire, liée au bruit
p.ex., s'est produite. Remettez I'API et
le GT sous tension.

ERO1 EROO01 Exécution impossible en raison du Faites passer I'API du mode de
mode de fonctionnement. (L'API a recu | fonctionnement en mode Monitoring.
une commande impossible a exécuter
en mode de fonctionnement.)

ER10 ER0010 Erreur de données. Vérifiez que les paramétres de
Une erreur de données s'est produite communication soient corrects.
en cours de communication.

ER12 ERO0012 Erreur de saturation. Il se peut que le probleme soit dd & un
Le GT ne peut pas recevoir de echappement d'API.
données.

ER15 ER0015 Erreur de données numériques Vérifiez le tampon de communication et
La zone de lecture/d'écriture n'est pas que les registres de référence utilisés
di . soient dans une zone de lecture ou

isponible. s
d'écriture.
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Modbus

Code d'erreur

Erreur

Cause possible et solution

GT01/11/21 Autre GT
ERFF **0001 Expiration du délai d'attente. e Le cable de connexion a I'API est débranché.
L'API ne répond pas. Contrblez le cable.
® Une erreur temporaire, liée au bruit p.ex., s'est
produite. Remettez I'API et le GT sous tension.
ERFE *ERFE Erreur de réponse. Vérifiez les données devant étre retournées par le
Une réponse inattendue a été registre exteme.
retournée par le registre
externe.
Toshiba
Code d'erreur Erreur Cause possible et solution
(GT02/05/12/32)
ERFFFE Erreur de paramétre. Le paramétre indiqué n'existe pas ou il ne peut

pas étre utilisé.
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6.5 Codes d’erreur pour com. contrblée via le programme API

6.5 Codes d’erreur pour com. contrélée via le programme

API

*NOTA

Les deux derniers chiffres du code d’erreur sont les mémes quel que soit le
modeéle utilisé bien que le début peut différer.

Code d’erreur
(2 derniers Erreur Cause et solution
chiffres)
00 Erreur BCC La valeur de BCC est peut-étre incorrecte. Vérifiez le calcul.
. Un format de commande est peut-étre incorrect. Vérifiez s'il est
01 Format incorrect
correct.
Une commande utilisée n’est pas prise en charge par la version
02 Erreur de compatibilité du GT. Actualisez la version du GT ou utilisez une autre
commande.
, L’adresse spécifiée n’existe pas dans le GT. Vérifiez 'adresse de
03 Erreur d’adresse ;
la commande transmise.
. La commande envoyée comporte un nombre d’octets supérieur a
Dépassement du tampon R A o ;
04 . . celui qui peut étre regu. Vérifiez le nombre d’octets de la
de réception .
commande envoyée.
Dépassement de la La commande de lecture envoyée comporte un nombre d’octets
05 mémoire pour les supérieur a celui qui peut étre renvoyé. Vérifiez le nombre de
demandes mots qui peuvent étre lus.
Les conditions de communication pour le GT ne correspondent
06 Erreur de données pas a celles du registre de destination. Vérifiez les conditions de
communication
07 Erreur d’écriture de Une commande a été envoyée a une adresse indisponible.
données non autorisée Vérifiez 'adresse.

NS

/A +REFERENCE

GT Series General-purpose Serial Communication Manual, ARCT1F356E.

257




Recherche des pannes

Manuel de référence GTWIN

6.6 Solutions en situation anormale

*NOTA

Les solutions varient en fonction du modéle de GT et de leurs capacités.

Probleme

Cause possible

Solution possible

L’écran est vide

Le systéme n’est pas sous tension.

Alimentez I'unité en respectant les
spécifications.

Lorsque seuls des lampes et des
messages ont été configurés sur I'écran de
base, la valeur du registre de référence de
remplacement n’est pas disponible parmi
les données de remplacement.

Vérifiez I'adresse du registre de référence
de remplacement et les valeurs de registre
coté API.

Affichage écran :
[No Screen data]

Aucune donnée d’écran de base
disponible dans le GT. (Apparait méme
lorsque les données de configuration du
GT existent.)

Transférez les données de I'écran de base
a partir de GTWIN.

Affichage écran :
[Screen No. Error]

Configuration d’écran a partir de
'automate. Le bouton du GT ou le
changement d’écran automatique signale
un numéro d’écran non enregistré.

Créez et enregistrez le contenu d’écran ou
indiquez le numéro d’écran correct.

A I'affichage de I'écran clavier lors de la
saisie des données, vous avez indiqué un
écran clavier non enregistreé.

Créez et enregistrez I'écran clavier ou
indiquez le numéro de clavier correct.

Des données de configuration du GT et
des données d’écran clavier sont
disponibles sur le GT, mais pas des
données d’écran de base.

Transférez les données de I'écran de base
a partir de GTWIN.

Affichage écran :
[Memory is Full]

Le volume total de données d’écrans de
base transféré sur le GT dépasse les
capacités de ce dernier (voir GT Series
User Manual.)

Supprimez les écrans de base ou les
composants inutiles de ces écrans de
base.

Vous pouvez vérifier quel espace mémoire
disponible requiert chaque écran de base
(voir p. 137).

Un écran non spécifié
apparait.

Probléme de
changement d’écran.

L’écran API indiqué, le bouton du GT ou le
changement d’écran sont incorrects.

Indiquez le numéro d’écran correct.

L’écran de démarrage est défini au niveau
des parametres de configuration du GT
(GTWIN).

Vérifiez I'écran de démarrage défini au
niveau des parametres de configuration du
GT dans GTWIN. Supprimez les
parameétres définis superflus et procédez a
un nouveau transfert des données de
configuration.

Un registre ou une valeur incorrect a été
indiqué en tant que premier mot du
tampon de communication.

Vérifiez le contenu du registre indiqué coté
API pour le premier mot du tampon de
communication. (Ne pas utiliser le tampon
de communication avec des programmes
APL)

Aucun changement
d’écran n’a lieu

Aucun numéro d’écran n’a été indiqué
dans la zone de configuration d’écran (le
premier mot du tampon de communication)

Indiquez un numéro d’écran correct.
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6.6 Solutions en situation anormale

Probleme

Cause possible

Solution possible

par I'automate.

Le numéro de I'écran auquel vous essayez
de passer a déja été écrit par 'automate
dans la zone de configuration d’écran (le
premier mot du tampon de
communication).

Pour le bouton fonction, utilisez le mode
de fonctionnement "Définir une valeur"”
pour modifier le contenu du premier mot
du tampon de communication (voir p. 26).

L’écran est sombre

La tension d’alimentation est peut-étre
faible.

Vérifiez que la puissance de 'alimentation
est suffisante pour le GT.

Le contraste défini est trop faible.

Faites apparaitre le menu systeme (voir p.
64) et adaptez le contraste.

Le rétroéclairage est désactivé, car la
[Désactivation auto de la zone Controle de
rétroéclairage] a été mise sur "Off" au
niveau des [Paramétres] de la
configuration du GT dans GTWIN.

Une pression du doigt a un endroit
quelconque de I'écran fait s’allumer
I'endroit concerné. Si un bouton a été
défini au méme endroit, ce dernier ne
s’allume pas, méme en appuyant dessus.
Pour modifier la configuration, modifiez le
parameétre défini pour la désactivation
auto. du rétroéclairage.

La luminosité du rétroéclairage est trop
faible.

Faites apparaitre le menu systeme (voir p.
64) et adaptez la luminosité.

Le rétroéclairage
s’éteint trop
rapidement

Le temporisateur défini pour la
désactivation auto. du rétroéclairage est
trop court.

Modifiez le temporisateur défini pour la
désactivation auto du rétroéclairage.

La date/I'heure
affichée est incorrecte
(horloge interne du
GT)

L’horloge interne du GT utilisée en tant
que référence n’est pas a I'heure.

Modifiez I'horloge a partir du menu
systeme (voir p. 64)

Aucune pile n’a été introduite.

Achetez une pile et installez-la.

La pile est quasiment épuisée ou usée.

Remplacez la pile.

Les données API
maintenues n’ont pas
été enregistrées

Aucune pile n’a été introduite.

Insérez une pile

La pile est quasiment épuisée ou usée.

Remplacez la pile.

La date/I'heure
affichée est incorrecte

L’horloge interne de I'automate utilisée en
tant que référence n’est pas a I'heure.

Modifiez la valeur en indiquant la valeur
correcte dans I'horloge interne de
'automate.

L’écran tactile ne
fonctionne pas

Des conditions valides ont été définies
pour le bouton, mais ces conditions ne
sont pas encore remplies.

Vérifiez que les parameétres du registre
sont valides c6té API.

Aucun son n’est émis
lors d’'une pression sur
I'écran tactile.

Le parameétre [Signal sonore] dans
[Options] des propriétés du bouton a été
mis sur [Désactivé)].

Mettez ce parametre sur [Activé].

Le parametre [Signal sonore] de I'onglet
[Parameétres] de la boite de dialogue
"Configuration du GT" dans GTWIN est sur
[Désactivé].

Mettez ce parametre sur [Activé].

Il ne se passe rien
aprés 10 secondes a
l'issue d’'une mise
sous tension.

Les parametres de communication du port
COM de l'automate et du GT ne
correspondent pas.

Vérifiez que les parametres de
communication du GT et de 'automate
sont les mémes.

Le buzzer retentit sans
arrét

Le bit F du mot de début de la zone de bits
du tampon de communication est sur ON.

Mettez le bit F sur OFF cbté API. (Ne pas
utiliser le tampon de communication avec
des programmes en schémas a contacts
(Ladder).)

La couleur du
rétroéclairage change/
clignote

Les bits A et B ainsi que le bit D du mot de
début (paramétre de couleur du
rétroéclairage) de la zone de bits du
tampon de communication sont sur ON.

Paramétrez les bits correctement coté API.
(Ne pas utiliser le tampon de
communication avec des programmes en
schémas a contacts (Ladder).)
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Probleme

Cause possible

Solution possible

Ou les bits C et D (paramétre de
clignotement du rétroéclairage) sont sur
ON.

Impossible de
transférer des
données de GTWIN

Les cables de transfert d’écrans, USB ou
LAN ne sont pas connectés.

Vérifiez que les cables sont connecté
correctement.

Les ports COM du PC et du GT sont
connectés.

Connectez le cable avec le port qui
convient.

GTO01, GT11, GT21 : la vitesse de
transmission du port TOOL est sur
230400 bps.

Utilisez GTWIN pour paramétrer la vitesse
de transmission sur 230400 bps avant de
transférer les données.

Dans les paramétres de communication, le
type de réseau défini n’est pas disponible
pour votre GT.

Sélectionnez le type de réseau approprié
dans les paramétres de communication.

L’écran est vide
(alimentation et
paramétres corrects).

Un écran incorrect
apparait (codes
d’erreur et probléme
de date/heure
incorrecte ci-dessus
ne s'appliquent pas).

Un bouton ne
fonctionne pas (les
paramétres de
quadrillage et de
validité ci-dessus sont
corrects).

Une erreur s’est produite sur le GT.

1) Aprés s’étre assuré de la sécurité de
I'appareil, mettez-le hors tension, puis de
nouveau sous tension. Ceci entraine la
réinitialisation de 'UC du GT.

\

2) Si I'étape 1) reste sans effet, faites
apparaitre le menu systéme, puis
réinitialisez la mémoire (F-ROM), pour
ensuite retransférer les données de
GTWIN sur 'UC du GT.

Nota : ceci entraine la perte de toutes les
données d’écrans de base, des
parametres définis pour le GT, des
données d’écrans clavier et des bitmaps.
Faites une sauvegarde de toutes les
données avant d’accomplir cette opération.

\

3) Si 2) reste sans effet, mettez les DIP
switches 2, 3 et 4 a I'arriere du GT sur ON,
ensuite mettez hors tension puis de
nouveau sous tension.

Nota : les parametres sont réinitialisés et
le contenu de la mémoire du GT est
effacé. Faites une sauvegarde de toutes
les données avant d’accomplir cette
opération.

Aucun son n’est émis

Le haut-parleur n’est pas connecté.

Raccordez un équipement de sortie audio
(haut-parleur intégrant un ampli miniprise
de 3,5 mm de ).

Le paramétre permettant I'utilisation d’'une
sortie audio n’a pas été activé.

Mettez les paramétres du fichier audio sur
ON parmi les paramétres de
"Configuration du GT".
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6.7 Fonction de sécurité

6.7 Fonction de sécurité

Message

Cause

Solution

"Incorrect password" s’affiche sur
I'écran de login.

Un mot de passe non enregistré a
été entré.

Entrez le mot de passe enregistré.

"Incorrect password" s’affiche sur
I'écran password change screen.

Un mot de passe incorrect a été
entré dans la zone de mot de
passe actuel.

Entrez correctement le mot de passe
enregistré.

"Please verify your password again"
s’affiche sur I'écran password
change screen.

Les entrées dans New Password
et dans Re-type Password
different.

Entrez le méme mot de passe dans
les deux zones.

"Use another password" s’affiche sur
I'écran password change screen.

Le mot de passe a déja été
enregistré.

Entrez un mot de passe différent.

"Password setting incomplete"
s’affiche sur I'écran password
change screen.

Certains éléments n’ont pas été
entrés.

Entrez tous les éléments.

"Your password cannot be deleted"
s’affiche sur I'écran password
management screen.

Dans GTWIN, supprimez votre mot
de passe via la boite de dialogue
"Editer le mot de passe pour
parametres de sécurité" (voir p. 167).

"Your level cannot be changed"”
s’affiche sur I'écran password
management screen.

Dans GTWIN, modifiez le niveau de
sécurité via la boite de dialogue
"Editer le mot de passe pour
parameétres de sécurité" (voir p. 167).
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Connexion du GT a un API

7.1 APl Panasonic de la série FP

Vous pouvez connecter :

e Un automate a un écran GT.

e Un automate a plusieurs écrans GT (voir p. 57).

e Un écran GT a plusieurs automates (voir p. 30).

A *REFERENCE

NS

Pour en savoir plus sur les paramétres de communication, consultez le manuel

GT Series User Manual.

Vous trouverez ci-dessous une liste des registres disponibles pour les automates Panasonic

de la série FP.

Booléen (voir p. 309)

Adresse

Relais d’entrée

X0000-X511F

Relais de sortie

Y0000-Y511F

Relais interne

R0O000-R886F

Relais de liaison

LO000-L639F

Temporisateur

TO000-T3071

Compteur

C0000-C3071

Relais interne spécial

R9000-R910F

Mot (voir p. 309)

Adresse

Relais d’entrée

WX0000-WX511

Relais de sortie

WYO0000-WY511

Relais interne

WRO0000-WR886F

Relais de liaison

WL0000-WL639F

Registre de données

DT00000-DT10239

Registre de liaison

LD0000-LD8447

Zone de valeur de consigne pour le
temporisateur/compteur

SV0000-SV3071

Zone de valeur actuelle pour le temporisateur/compteur

EV0000-EV3071

Registre de fichiers

FLOO000-FL32764

Registre de données spécial

DT90000-DT90511
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7.1 API Panasonic de la série FP

Exemples de paramétres de communication définis

GT
Elément Parametres
Vitesse_ d(_e 19200bps
transmission
Taille des données 8
Bits de stop 1
Bit de parité Impaire
API
Elément Paramétres
Mode de communication MEWTOCOL-COM esclave
Vitesse de transmission 19200bps
Taille des données 8
Bits de stop 1
Bit de parité Impaire
Terminateur CR
En-téte Sans STX
N° d’unité 1
Connexion modem Désactivée
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7.2 Connexion de plusieurs API

0 4 V4

P 2 *REFERENCE
Pour en savoir plus sur les paramétres de communication, consultez le manuel
GT Series User Manual.

Certains terminaux tactiles GT prennent en charge la fonction de communication avec
plusieurs automates. Cette fonction permet de connecter un seul GT a 31 automates
Panasonic dotés d’un port RS485. L’onglet Connexion de plusieurs API (voir p. 30) apparait
pour la Configuration du GT (voir p. 23) lorsque le GT prend en charge cette fonction.

‘\.I 4 EXEMPLE

FP2/FP2SH
FPY FP2-MCU FPE FP-X

FPG-COM3 FP2-CB485 FPG-COM4 AFPX-COM3

GT

RS485

Unité terminale

L TYTH . e
+ - PPEFw . _
S .
[ i
: 0 B8 o
....... J
* Alimentation &lectrique
GT
(24V DC RS422/485) * .
i 1 5[4l 321 —
Borne | Signal |
PR ot (Ll [l (-l
- ov o 5 = S
FG G |o ’—T T T T T T ﬁ _______ T
+SD +SD o— | | — T |
-SD -SD o
+RD +RD | O~
-RD RD |O
E E e}
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4*NOTA

e Veillez a configurer les unités terminales.

e Cablez chaque unité avec la suivante. Une unité ne doit pas étre cablée
avec plusieurs unités.
Correct

Agagigign

Incorrect

Aghy iyt
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7.3 Précautions a prendre lors de la connexion des GT de
type 5V DC

*NOTA

e Lors d’une connexion directe du GT01/GT02 a un port TOOL de la série FP,
le nombre de modules pouvant étre alimentés par I’alimentation de la série
FP est limité. Veuillez procéder en tenant compte des informations ci-apres.

e Procédez aux raccordements aprés avoir mis hors tension.

Type de série FP Restrictions lors de la connexion d’un GT de type 5V DC

FP-X Le nombre de modules d’extension dépend du type de module.

FPO/FPOR 2 modules d’extension maxi.*

FPX 6 modules d’extension maxi.*

FP2 La méthode de calcul du nombre de modules d’extension possible est disponible dans

FP2SH la documentation du matériel. Respectez cette formule et, lors du calcul, la
consommation du GT ne doit pas dépasser 200mA.

FP-e Aucune restriction particuliere.

* Une extension est possible avec le nombre de modules indiqué ci-dessus, indépendamment
du type de module.

@h * REFERENCE

Pour en savoir plus, consultez le manuel utilisateur FP-X et la documentation
du matériel FP2/FP2SH.
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7.4 GT de type 5V connecté au port TOOL d’un API

compact

Le GT01/GTO02 de type 5V est alimenté par le cable du port TOOL.

*NOTA

Veuillez lire les Précautions a prendre préalablement a la connexion (voir p.

268).

Port cutil
FPZ
FPOFFOR
FP-e

FP-X

F B

AIGTE142

Parameétres de format de communication

GT type RS232C, 5V

N° de registre systéeme Elément Valeur de consigne
410 Numéro de port TOOL 1

de la station
412 Connexion modem Pas de connexion

modem

413 Longueur des données 8 bits

Contréle de parité Oui, impaire

Bits de stop 1 bit

Code de fin CR (fixe)

Code de début Pas de STX (fixe)
414 Parametre de vitesse de | 9600 bps

transmission du port
TOOL

@h * REFERENCE

Pour en savoir plus sur les paramétres de communication, consultez le manuel
GT Series User Manual.
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Cable de communication API : cable afibres libres mini-DIN 5 broches (AIGT8142)

2000

» (Unité : mm}

B

Signal connecteur mini DIN

Bome Signal | oo - Caulaur das fils
1 5G v Marron
2 | S0 i Rouge
3 | RD Orange
g = i -
5 | +EV i Blanc
T SHELL P —— - Mair

Connexion au port TOOL FP-X/FPZ/FPO(R)/FP-e

N* de borne sur I'automate

GTo1
Y
N” 5 (Manche) e
o [+
== . ; 50 | &
N° 2 (rouge) 7 |ro | ®
N® 1 (marron) .| NG |2
. E MG 5
G sG B
Automate Terminal GT
N™ i i Sagnal N dy hormn Sigral
1 ELE) 1 *
] ) 2 ;
3 RD 3 NC
4 . 4 ED
5 +6Y 5 RD
8 NG
7 NG
g 3G

*NOTA

e Lalongueur du cable ne doit pas dépasser 3 m.

e Lors d'une connexion aun API utilisant tous les slots d'extension, prévoir
une alimentation externe de 5V c.c. pour le GT en raison des limites de

consommation.
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7.5 GT de type 24 V connecté au port TOOL d’un API

compact

Alirmentation

Fort outil
ili|l FPx

- FPO/FPOR
FP-2
FP-X

&lactrique 24V

AIGTA162, AIGTB165, AIGT&160

Paramétres de format de communication

i—j‘

N° de registre Elément Valeur de consigne
systéme
410 Numéro de port TOOL de la 1
station
412 Connexion modem Pas de connexion
modem
413 Longueur des données 8 bits
Contréle de parité Oui, impaire
Bits de stop 1 bit
Code de fin CR (fixe)
Code de début Pas de STX (fixe)
414 Parametre de vitesse de 9600 bps
transmission du port TOOL
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@h * REFERENCE

Pour en savoir plus sur les paramétres de communication, consultez le manuel
GT Series User Manual.

Cable de communication API : cable a fibres libres mini-DIN 5 broches (AIGT8162,
AIGT8165, AIGT8160)
2000, 5000, 10000 (Unité - mm)

-

1 Signal connecteur mini DIN

SHELL—1 Borne Signal Coulaur des fils
il 5G t t Marron
2 | 5D : : Rouge
3 | RD ; ; Orange
4 - ! - -
39 E— : -
- SHELL AR ey, ) Mair
Blindage

Connexion au port TOOL FP-X/FP-Sigma/FPO(R)/FP-e
N* de borne sur I'automate

v Alimenlabon
elecirique 24V | Y |
_ 5 il " | ER— ey _ t L
2 \wsoang __ | @l|wla
15 NE EI{ﬂéuQﬂ' = 50 o
=iq|RE (B
N*1 imarmni et HC | =
s+ |NC | &
e ?E_—_ 2
Alimentation
élactriqua g
Automale a4y = Terminal GT
N O DO Signal N" e borma Signal
1 56 — | = 1 +
2 5D 3 -
3 RD 3 FG
4 — 4 S0
5 = 5 RD
L] NG “Bion que ks bomes n° G e T de GT somn
: 2 NE dod pgnaux FS/CS, eles nd sont pas
x ulilndis dang los conreions. Elas davent
— 8 56 B0NT BTG COUN-DITLAE0S
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7.6 GT de type 5V connecté au port TOOL d’un
FP2/FP2SH

Le GT0O1/GTO02 de type 5V est alimenté par le cable du port TOOL.

*NOTA

Veuillez lire les Précautions a prendre préalablement a la connexion (voir p.
268).

AISTE142

Port outil CPU FP2/FP25H

Parameétres de format de communication

N° de registre Elément Valeur de consigne
systeme
410 N° d'unité 1
411 Longueur des données Pas de connexion
414 Parametre de vitesse de 9600 bps
transmission

@@ * REFERENCE

Pour en savoir plus sur les paramétres de communication, consultez le manuel
GT Series User Manual.
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Cable de communication API : cable a fibres li

bres mini-DIN 5 broches (AIGT8142)

- L »| (Unité : mm)
3
-
N P
9 HH |
] =
il TE
==,
SHELL — L —
Signal connecteur mini DIN
Bome Signal PRTEETae, - Caulaur das fils
1] 3G * ' Marron
' S0 ; Rouge
3 RD Orange
- = i i =
5 | +5W i ' Blanc
T SHELL e s i Mair
Blindage
Connexion au port TOOL d'un FP2/FP2SH
N* de borne sur l'automate
GTM
Y
N" 5 [blanche) 2
§ &1 :llx
23 Y W3 (orange) P G| NG =
TR N-z e = '\_3 sD o
| } \1 =15 5
N* 1 (marmon) e NG | &
i | NC z
11| s6- B
Automate Terminal GT
M* i o Signal WY e o Eigrul
1 85G '-\.__H__ ; 1 +
2 sD G """'::' _2 "
3 RD 1}>( ¢ 3 NC
4 : o/ 4 S0
5 +54 3 HH" 5 RD
o] 8 NC
i NG
8 SG

Lors d'une alimentation par le port

Lalongueur du cable ne doit pas dépasser 3 m.

TOOL, vérifiez si cela est possible &

|'aide de la méthode de calcul du nombre de modules d'extensions,
disponible dans la documentation du matériel API.
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7.7 GT de type 24 V connecté au port TOOL d’'un FP2/FP2SH

7.7 GT de type 24V connecté au port TOOL d’un

FP2/FP2SH

Alimentation électrique 24V 1 -

Port outil CPU FP2FP25H

Parameétres de format de communication

AIGTB162. ANGTE185, AIGTE180

N° de registre systéme

Elément

Valeur de consigne

410

Numéro de port TOOL de
la station

1

412 Connexion modem Pas de connexion
modem

413 Longueur des données 8 bits

Contréle de parité Oui, impaire

Bits de stop 1 bit

Code de fin CR (fixe)

Code de début Pas de STX (fixe)
414 Parametre de vitesse de 9600 bps

transmission du port TOOL

NS

/A +REFERENCE

Pour en savoir plus sur les paramétres de communication, consultez le manuel
GT Series User Manual.
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Cable de communication API : cable a fibres libres mini-DIN 5 broches (AIGT8162,
AIGT8165, AIGT8160)

2000, 5000, 10000

- (Unité - mm)
40
F ST
i [ =
“;:ﬁ-::.
-"4"_]. Signal connecteur mini DIN
SHELL—1 Borne | Signal Couleur des fils
v 56 1 t Skairon
2 S0 ' e— Rouge
3 | RD Orange
4 | - -
R . H £ -
=) SHELL i ................. L Nair
Blindage
Connexion au port TOOL d'un FP2/FP2SH
N* de borne sur l'automate
v Alimentation
F I 1) glectrique 24V Il U+ =
2 |:... ) & " J L
L A3 N\ N" 3 (orange) 2 iy g
X N* 2 (rouge) =115 |12
e, |RrRD | &
-1 {marron) Y4 |NC B
W Nc 3
& | | sG
Terminal GT
W' geboma | Signal
1 | =+
2 | =
3 FG
4 sD
8 | RD
[ | HC "Bin qua ks bormas n' 5l 7 de GT sont
7 [ NE das sgnaux RSACS, elles no sont pas
1 uliktbis dans los connemions. Elas danerd
B 86 dong 8 coun-croutées
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7.8 Connexion au port COM de FP-X

Alimentation élecirique

o %%@@m@@%?
% LRSS &
=] @ e

Port COM FP-X

GT

Type de connexion via RS232C monovoie (réf. produit : AFPX-COM1)

AP S0

== " Terminal GT
$0 RO RS CS PR Ll Lol A L
1 | | P imsisse | =—ol 1 L
Sooon Automate ] - [ =
L e B L o] 3 |MWCiuFG)
! 50 RO RS 80 [ &0 Jo. 0] 4 &0
I éﬁ = LY R RO RO g 0 3 RO
@@"’2‘ %) T R | RS |o— o] @ NE
e i [ )2 e T ww [ af & | W
! 1% flao ) B 5G 86 |o—o| 8 56
i |l |8
:ff ] i BN qui les bofmes. n° 6 o T oa GT
e [0 || %0 L) S040n a5 signaue RECS, alns na som
Aves 1 port REZIEC. 1a saction . pas Utilsdas 385 S SONNBONS
oning s sigrino RS of G5, cold : it Ellas donverd dor dire
sutomate, doit élre recoouncs 4 e -cETLE AN
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Type de connexion via RS232C bivoie (réf. produit : AFPX-COM2)

AR LOMT

) Terminal GT 1
T [N° de bome| Sgnal
Ec T ¥
LiE] . 2 =
Sqnal [+ E] R {ous F G
sD i O 4 5D
RD L:-:’"::, 5 RO
50 D 0 [ NC
RD - o 7 NC
5G G plle=C1 ] 54
Terrminal GT 2
[ e borne Sagieal
Almantaton seciious ¥ a1 | ¥
4 ] F] -
ol 3 NCiouFG)
o] d 4]
o
o & T NG
o 7 NG
pr—— | =) -] G
"By cuab W3 DBorngs 0 8ol 7 de
GT scipnt gas signaux RSCS,
el e 200l pas. ulbadas dans
s connaions ci-dessus. Elles
Type de connexion via RS485/RS422 monovoie (réf. produit : AFPX-COM3)
Via RS485
AEPC0N
Temminal GT
G [ dabome | Sgnal
s o
Automate ) F] -
Bama Eggnal < 3 HE (ou FG)
B4 B+ 4 +BD
S 5 s ~Iﬂ 5 =50
Inusiste o 2 & +RL}
irrass o I:Z 7 RO
1 raLed o [ E
SACTVE I8 SEMIMUtEIBrS
i 1 4 Parraderes ch b
Lot
Via RS422
Termingl GT
e W detoms | Saral
E 1 +
# 3 =
o 3 NG [ou FiG)
Ls 4 +50
5 0
& +RD
I ~ -RD
1o | A E
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Type de connexion mixte via RS485 monovoie et RS232C monovoie (réf. produit :

AFPX-COM4)
AP D0
] @' — [ncaon LED jor Heciriin Terminal GT (R5485)
Ak N" Saboma | Senal
— i
Automale e 2 =
e P— c 3 reC fous F3)
- 1
EFH | B+ * R ¥ 4 +80
6 = & 5. = _Jo—yrof 8 ]
[ - &0 o o | e & +RD
: ) : RD RD 4 p— T -RDO
1§ &G 56 o | | —= [ E
¥ “Hectivar be commulabeur &
g Fiarrbie O | Casbeme Terminal 3T (RE422)
| ' de Dome fagnal
d Alimbrantion dlactrique 4111 i 1 +
Asmentalion ey |+ A | 2 1 .
Shectnque &l -5 - L L
= 4] [ RiokSd] [ | | N 4 | 5D
L "'9: | =0 :Jl 4 =
o | 2 e
sgh | ic | 3 g e
_. . G 1 T m
5T REHE I [ B

B e b bormes 0" Bl T de GT scient
des signaux RS/CS, eles ne sont pas
Lttt i Wi GONTHEDCES. Cr- s s,
Elas dotvera daonc dlre court-cirouitdes

Type de connexion mixte via Ethernet monovoie et RS232C monovoie (réf. produit :
AFPX-COM5)

La cassette de communication AFPX-COMS5 se connecte au GT uniquement via l'interface
RS232C.

AFPX-COMS

O O Indication LED
oOoQg (m ]

COM5 LINK/ACT SPD EfiR. sD RD

RS232C
Ethemet _ L GT (RS232C)
] L Alimentation électrique
ooo g | Atftribution des bornes IN° de borne| _ Signal
O™ ol 1 +
= 555 2 -
— 0 3 INC(ouFG)

s sa Automate 4 SD
@D 5 o FP-X GTRS232C B s 5 RD
Alimentation=—— I sD SD o 6 NC
électrique RD RD o) 7 NC
SG SG oO——0 8 SG

* Bien que les bornes n° 6 et 7 de GT
soient des signaux RS/CS, elles ne
sont pas utilisées dans les connexions
ci-dessus. Elles doivent donc étre
court-circuitées.

[COM.(R§232C) 24V =
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Type de connexion via RS485 bivoie (réf. produit : AFPX-COM®6)

Vous pouvez connecter la cassette de communication AFPX-COM®6 a un ou deux GT.

AFPX-COM6

3]8

Indication LED
RS485

T

NS

Alimentation électrique

GT 1 (RS232C)

Inutilisée N° de borne| _ Signal
Attribution des bornes 2 1 +
Automate 2 -
Borne Signal o 3 NC (ou FG)|
+(COMY) |+ |O7 %O 4 +SD
- (COM1) - o O 5 -SD
GTRs485 © +com)| + |o— | Lol e +RD
Alimentation == || + 7 ; O N
électrique =——1 - ] ‘3 - (COM2) = 7 RD
S ?D S Inutilisée o 8 E
+sD| 8
L 1S) || -sb 3 * Activer les commutateurs a
[ =S w2 larriére de la cassette & GT 2 (RS232C)
z A h
1S ||l EJo I'aide du tableau suivant. N° de bome] _ Signal
Alimentation ¢ O 1 +
électrique ¢ O 2 —
Alimentation —=Tt | o]
électrigue—=—= 1 : } L 3 NC (ou FG)
1 R O 4 +SD
IS |0 8 $——O 5 -SD
0
[Sis %E} ¢ Lol e +RD
. e 8 7 -RD
8 E
GTRS485 @
Parametres des DIP Unité terminale Parametres des DIP Débit en bauds (bps)*
switches switches
1m0 com1 10 115200
2N 2N
3 30
4] L m
110 COM2 19 19200
2mN o—N
3L 3
4] 4
e 9600
2N
3
[lm |

* REFERENCE

*Vitesse de transmission indiquée avec les DIP switches

et les registres systeme.

Pour en savoir plus, consultez le manuel utilisateur FP-X. Pour des
informations sur la connexion via RS485, consultez le GT Series User Manual.
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7.9 Connexion au port COM de FPZ/FPO(R)/FP-e

7.9 Connexion au port COM de FPZ/FPO(R)/FP-e

Alimentation électrique

1

Connexion aux cassettes COM1 et COM2 du FP?

L i P o PP o P

{ea i S e

Avec 1 port REZI2C, la section entra les.
signaux RS el C8, cdlé automate, doit dre
FECOOUTTHE,

GT
Avec 1 port RS232C (AFPGE01)
Terminal GT
Alimentation N* da boma  Skanal

dlecthigque 1 -

Automate o F -
[ Signal o 1 FG
50 50 e =0 4 50
RO RD = il - ] RD
L RS RS rj : B NC
P 5 cs | & 7 NG
" Ef 56 SG — ] 56

% Awrec § ports R3212C (AFPGHOZ)
Terminal GT
Aiootoion [N e bome]  Signal

G 1 r

Autemate 2 =0 F -
Borme Signal C k] FG
50 50 Do & 80
RD RO SR 5 RO
RS S0 o « [] WG
C5 RD & 0 T KT
5G 5G O B 56

“Bien que les bomes n® 6 el 7 de GT
soment des sgnaux RS/ICS, elhes mi
sont pas ulilisées dans les connexions
ci-gessus. Eles doivent donc &fra
COur-CircUitbas,
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Connexion au port COM du FPO(R)

FPO

N

i

— N
P
- ||

M (52320 200 = |

Terminal GT
N da beovre| Sl
AR o 1 -
Automate  Hecgue 2
Bama Fugral a FG
[ g0 o ] 50
] RD ol -1 R
G 506G € - B NG
\"\., 7 NG
e 8 Te)

“Bian que ks bornas n* G ot 7 o8
BT sompril i g RICS,
alies ne 5003 pas utlisdos dans oy
chrfions G-dektus. Elles
daivend done bine courl-ciruties

*NOTA

Nous ne fournissons pas de cable spécial pour le raccordement au port COM
du FPO(R). Veuillez vous procurer un cable blindé AWG28 de 16 conducteurs
(ayant une section de fil de 0,08 a 1,25 mm?).

@h * REFERENCE

Pour en savoir plus sur les paramétres de communication, consultez le manuel

GT Series User Manual.

Connexion au FP-e (RS232C)

Alimeentation decirique

FP-e
Signal

a0 e
RD —

A A

GT (R3232C)
N* de bome Eignal

-
FG
=10]
RD

COom.

8G

S| LA ed | B -

8

NG
NC
5G

*Bien que les bornes n® 6 el ¥ de GT soent

des zignaux RS/CS, elles ne gont pas
ulilisées dans les connexions ci-dessus.,
Elles doivent donc étre court-Circuitées.
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7.9 Connexion au port COM de FPXZ/FPO(R)/FP-e

Connexion au FP-e (RS485)

Alimentation alectrique

FP-g

Signal

GT (RS5422)

A N debome

Signal

COM.
R5485
-

= W R T T R S

+

FiG
=50
B0
+RD
<RD

@h * REFERENCE

Pour en savoir plus, consultez le manuel utilisateur FP-e.

Connexion ala cassette COM 3 du FP?
Paramétres de format de communication

Elément

Valeur de consigne

Numéro du port COM 1

N°1

Mode de communication du port COM 1

MEWTOCOL-COM

Format de transfert du port COM 1

8 bits, impaire, bit de stop 1, terminal CR (fixe), pas de

STX

Parameétre de vitesse de transmission du
port COM 1

38400 bps, 57600 bps, 115200 bps

Nota : utilisez une vitesse de transmission de 38400 bps ou plus.

@h * REFERENCE

Pour en savoir plus sur les paramétres de communication, consultez le manuel

GT Series User Manual.

FPS (AFPGED3)

Signal

+

E
Configuraion de la demisre siaion
st e 1200 ) inkoyeey)

Alimentation électngue

A A

Court-circuit +

GT (R5422)
N° de borne Signal

1 +EW (+24W)

2 GND

3 NC

4 +50

5 -50

1 +RD

7 R

8 Configuraleon g ka

dernidre stalion
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*NOTA

e A utiliser lors d'un cablage un a un.

e Siles parasites sont un probléme, utilisez un cable blindé et prenez des
mesures permettant d'éliminer le bruit, telles que I'installation d'un noyau
de ferrite.

e Ladistance de transmission maximale est de 30 m. (Une distance de
transmission maxi. de 500 m est possible avec le type 24 V).

Connexion ala cassette COM 4 du FP?
Mimarialion Terminal GT RS485

11 Bl L -
I I N* de bome|  Signal
FY
‘ ‘ I ‘ ‘ | I T
FPG-CONM Aulemate —_— = =
(St Bome Signal 3 NC {ou FG)
rﬁfm GT S+ » e 4 | +sD
] | : 1
RE485 S- - LR 5 =50
08068 Al.:._m:mm- ST = n 5D . o0 O | L B #RD
R 1T i ! B
l e (P RO | RD : +— 7 -RD
164 |30 § 1] 5G o | | —c 8 E
L -_| A ¥ “Arttvnr by comenuAnteur n'd &
-4 el Py cix s et Terminal GT RS2320
N" da borme | Signal
+ ¥ 1 +
Alimentation o s - - 2 -
T T - 3 3 NE [Eﬂ:l
Ik B | 4 EE‘I"
é Re— 5 RD
2 & NG
- 7 NC
GT RE2xR 8 oG

“Hlebenh et 08 BOmS 1° G ot 7 oo GT soeent
cas signaun RESIGS, ples ne sonl pas
uisdbs dans s CONPions Ci-0esius, ENes
chrvie S dilri SOt -Cardutlising

@h * REFERENCE

Pour de plus amples informations sur la connexion via RS485, consultez le GT
Series User Manual.
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7.10 Connexion au port COM de FP2/FP2SH

7.10 Connexion au port COM de FP2/FP2SH

Port COM FF2

Parametres de format de communication

Alimentation électrique 24V

AIPE1842

GT R8232C

N° de registre systeme

Elément

Valeur de consigne

Valeur de registre
systeme

412 Sélection de la cible MEWTOCOL-COM K1
d'utilisation du port
RS232C
413 Longueur des données 8 bits K3
Contréle de parité Oui
Parametre de parité Impaire
Bits de stop 1 bit
Code de fin CR
Code de début Pas de STX
414 Paramz_‘atre de vitesse de | 9600bps K1
transmission
415 N° d'unité 1 K1
416 Connexion modem Pas de connexion HO
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Cable de communication API : cable afibres libres D-Sub 9 broches (AIP81842)

10 {section de cible a paire
torsadée aves blindage)

i Ml

§ | =——

N J
1

\ 2000
\ \DE-C8-J9-F1-1 fabriqué: par JAE
'\ DE-8PF-N fabriqué par JAE

LR -

(Unité © mm)

Signaux sur D-Sub
[Broche Coulurdes fis' ~ Point
1 | Maron Paint mir

| Mamon Point rouge

| Jaune Paint noir

| Jaune | Point rouge
Vel | Pointnoir

| Vart Point rouge

0 0| | O B |3 D

Connexion au port COM d'un FP2/FP2SH

N* de borne sur FA R Alimentation = Efﬁé * T
+ dlectrique 24y g - :|E
N® 3 (jaune : point noir) =l [
1 j:t'?é sD
2 N2 (maron : point rouge) f§< AD E
4 N° 7 (verl: poinl rouge) NG
5 16 | se JE
N 4 (jaune ; point rouge)
Raccourc le catle pu i
H* & {vert - point noir) )
Automate Terminal GT
[N dabome  Sipnm N® de borma|  Signal
1 FG 5:.“" mm% 1 +
2 50 a2 -0 2 z
3 RD Q 3 FG
4 R |oq =50 4 S0
5 €8 |c - RD
[ M. |o o [ NG
7 56 0 L+ ] 7 NC
) NG o | 2 3G
9 ER ] Bienque les bomesn® G et 7 da

GT soient des signaux RS/CS,
elles ne sont pés ullssdes dans les
connaxions ci-dassus. ENas

doivant gonc &re Cour-CIncuitées.
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7.11 Module de communication PC du FP2/FP2SH

7.11 Module de communication PC du FP2/FP2SH

Module de communication FP2fordinateur

Parameétres du DIP switch a l'arriere du module de communication PC du FP2

AlPE1842

Alimentation
electrique 24V

=

GT RS232C

Si les deux ports série de I'unité de communication PC du FP2 sont utilisés, chaque port doit
étre défini séparément comme indiqué ci-apres.

N° de Contenu du Valeur de Etat du bouton
bouton parametre consigne
1 Réservé au systéme ON CH 4=
=[]
Vitesse de transmission | 9600bps OFF ]
du port COM1 ON W
Longueur de données | 8 bits ON =
du port COM1 wnd
5 Réservé au systéeme ON o[ 1T
, — ~I0]
Vitesse de transmission | 9600bps OFF ]
du port COM2 ON
Longueur de données 8 bits ON
du port COM2

Le module de communication PC (CCU) du FP2 permet de mettre le contrble de parité sur

"Impaire” et le nombre de bits de stop sur "1".
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Cable de communication API : cable afibres libres D-Sub 9 broches (AIP81842)
10 {section de cible a paire

torsadée avec blindage)
="
g i .
g ) e
9 W ‘
. 2000 -
\ \DE-G88-F1-1 fabriqué par JAE {Unité - mm)

'\ DE-8PF-N fabriqué par JAE

Signaux sur D-Sub
|Broche Coulsur des fisl ~ Point

1 Marron | Poinl noir
Maron | Point rouge
Jaune | Point nair
Jaune | Paint roage

Vert | Point rouge

0 0| | O B |3 D

Connexion au module de communication PC (CCU) du FP2

N* de borne sur IA P, Alimentation = 18 K3l
+ électrique 24V ——— g - :| 5
N* 3 (jaune : point noir) B Sl:;
1 : l.\<
o Fel12 waimomn pomrmon i€, |2 |8
& = Y n &=
4 N° 7 (verl: poinl rouge) =3 || NG
0 5 o6 flse B
N° 4 (Jaune : point rouge)
Raccoureir e catle pu B
N* 5 {vert - point noir) )
Automate Terminal GT
N* da borme. Signal N* ds boma|  Signal
1 FG 5"&“’ mm% 1 T
2 sD o MY -0 2 z
3 RD O Q 3 FG
4 [1:] ::l — 4 50
] Cs [ ' 5 RD
6 NC. |o a [ NG
7 56 0 L+ ] 7 NC
) T e 56
9 ER ] Bienque les bomesn® G et 7 da
GT solen des signaux RSICS,
elles ne sont pés ullssdes dans les

connexions ci-Jassus. Eles
doivant gonc &re Cour-CIncuitées.
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7.12 Connexion a I'adaptateur C-NET

7.12 Connexion a I’adaptateur C-NET

FP Series AFP15402

Mode de connexion

C-NET Ak
[N® de borme]  Signal

1 | - L.

C-MET ADAPTER
AFPB535 AFPB532,

Termanal GT

N deboms | Signal

¥ « ""'I:L-

Configuration des conditions de communication
Parametres de communication du GT (définis a l'aide de GTWIN)

+

|MC fou FG)
+50
-SD
+RD
-RD
E

R R - R T

Elément Valeur de consigne
Vitesse de transmission 19200bps

Longueur des données 8 bits

Contr6le de parité 1 bit

Bit de stop Impaire

Parameétres de communication coté API

Les parameétres de communication du GT et de I'API doivent correspondre. Vérifiez chacun
d'eux a l'aide de l'outil logiciel correspondant.

(3T R5422

@@ * REFERENCE

Pour en savoir plus sur les paramétres de communication, consultez le manuel
GT Series User Manual.

Parameétre d'adaptateur C-NET
Mettez la terminaison (TERMINATE) sur "ON".
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7.13 Connexion viala liaison GT

Vous pouvez établir une connexion entre un des API suivants et plusieurs GT, a condition que
le modéle de GT prenne en charge cette fonction, p. ex. GT02, GTO2L, GT05, GT12 :

e FP2/FP2SH (voir p. 290)
e FP-X (voir p. 293)
e FP-Sigma (voir p. 298)

7.13.1 Liaison GT avec FP2/FP2SH

Le module de communication multiple du FP2 (FP2-MCU) et le module de communication
RS485 sont nécessaires pour établir la liaison GT entre les GT et le FP2/FP2SH. Un ou deux
modules de communication RS485 peuvent étre utilisés.

Alimentation Alimentation
électrique électrique

Paat FP2C1

b ; . A |ﬂ ‘
@ —
p u GT GT
@ Type RS485 Type RS485

; Alimentation Alimentation

électrique électrique

FP2/FP2SH FP2-MCU

i’

GT GT
Type RS485 Type RS485
Registres disponibles
Booléen (voir p. 309) Adresse
Relais d’entrée X0000-X511F
Relais de sortie Y0000-Y511F
Relais interne R0O000-R886F
Relais de connexion LOO00-L639F
Temporisateur TO000-T3071
Compteur C0000-C3071
Relais interne spécial R9000-R910F
Mot (voir p. 309) Adresse
Relais d’entrée WX0000-WX511F
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Mot (voir p. 309)

Adresse

Relais de sortie

WY0000-WY511F

Relais interne

WRO0000-WR886F

Relais de connexion

WL0000-WL639F

Registre de données

DT00000-DT10239

Registre de connexion

LD0000-LD8447

Zone de valeur de consigne de temporisateur/compteur

SV0000-SV3071

Zone de valeur actuelle de temporisateur/compteur

EV0000-EV3071

Registre de données spécial

DT90000-DT90511

4*NOTA

e Sivous entrez une valeur hors plage du c6té GT, GTWIN affiche un

message d’erreur.

e Laplage d’adresses disponible dépend du modéle d’API. Pour plus
d’informations, consultez le manuel de ’API.

Exemples de paramétres de communication

+NOTA

La vitesse de transmission doit étre définie avec 115200bps.

Paramétres du GT :

Elément Parameétres

Vitesse de transmission 115200bps

Longueur des données 8

Bits de stop 1

Bit de parité Impaire

Parametres du module FP2-MCU

Elément Parametres

Mode de communication Esclave MEWTOCOL-COM
N° d’unité 1

Vitesse de transmission 115200bps

Longueur des données 8

Bits de stop 1

Parité Impaire

Initialisation du modem Non
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Schémas de cablage
Pour le GT avec interface RS485 :

FP2-MCU (COM1 ou COM2) AI’imenFation N° de poste GT 0, RS485
électrique
Borne Signal N° de bome Signal
E 1 +
E (Configuration de la derniére station
Résistance de 120Q intégrée) O:| 2 -
- - O ®) 3 FG
- + o * O 4 +SD
- - O O 5 -SD
+ + O 6 +RD
e O) 7 -RD
@) 8 E
~ Alimentation  No ge poste GT 1, RS485
™ électrique
< N° de borme Signal
1o} % 1 +
2 —_
¢ 3 FG
O 4 +SD
®) 5 -SD
6 +RD
- @ = 7 -RD
@) 8 E

Alimentation  no 4o poste GT N, RS485
électrique

N° de borne Signal
1 +

FG
+8SD
-SD
+RD
-RD

E

Court-circuit*

NP WN

fi O O O

* Court-circuiter la borne "E" de la
derniére unité avec "-RD".
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Parameétres des DIP switches a I’arriére du module FP2-MCU

Port COM1 COM2
() [T M [
L n L sl
ON1 2 3 456 7 8 ON1 2 3 4 5 6 7 8
DIP switch 1 2 3 4 5 6 7 8
Mode de Esclave ON ON ON ON
communication mEWTOCOL—CO
Vitesse de 115200bps OFF | OFF OFF | OFF
transmission

7.13.2 Liaison GT avec FP-X

Une cassette de communication permettant une communication RS485 est nécessaire pour

établir une liaison GT entre les GT et 'automate.

Alimentation
‘ électrique
=0 © v
o 8555 o
Jodeodede
O] RS485

FP-X COM3, COM4, COM6

Registres disponibles

GT
Type RS485

Alimentation
électrique

Booléen (voir p. 309)

Adresse

Relais d’entrée

X0000-X511F

Relais de sortie

Y0000-Y511F

Relais interne

R0O000-R886F

Relais de connexion

LOO00-L639F

Temporisateur

TO000-T3071

Compteur

C0000-C3071

Relais interne spécial

R9000-R910F

L

GT
Type RS485

Mot (voir p. 309)

Adresse

Relais d’entrée

WX0000-WX511F

Relais de sortie

WYO0000-WY511F

Relais interne

WRO0000-WR886F
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Mot (voir p. 309)

Adresse

Relais de connexion

WLO0000-WL639F

Registre de données

DT00000-DT10239

Registre de connexion

LDO000-LD8447

Zone de valeur de consigne de temporisateur/compteur

SV0000-SV3071

Zone de valeur actuelle de temporisateur/compteur

EV0000-EV3071

Registre de données spécial

DT90000-DT90511

*NOTA

e Sivous entrez une valeur hors plage du c6té GT, GTWIN affiche un

message d’erreur.

e Laplage d’adresses disponible dépend du modéle d’API. Pour plus
d’informations, consultez le manuel de ’API.

Exemples de paramétres de communication

+NOTA

La vitesse de transmission doit étre définie avec 115200bps.

Parametres du GT :

Elément Paramétres

Vitesse de transmission 115200bps

Longueur des données 8

Bits de stop 1

Bit de parité Impaire

Paramétres de I'automate :

Elément Parametres

Mode de communication Esclave MEWTOCOL-COM
N° de station 1

Vitesse de transmission 115200bps

Longueur des données 8

Bits de stop 1

Parité Impaire

Code de début Pas de STX

Code de fin CR

Connexion modem Désactivée
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Schémas de céblage
Pour le GT avec interface RS485 et FP-X COM3

Alimentation N° de poste GT 0, RS485

électrique

EFP-X COM3* N° de borme Signal

Cassette de communication 1 port 1 +

RS485/RS422 2 -
Borne Signal © 3 FG
S+ S+ O O 4 +8D
S- S- O O 5 -SD
Inutilisé e} 6 +RD
Inutilisé e} ———————0 7 -RD

Inutilisé o o 8 E

*Mettre les quatre DIP switches sur ON : :
a Iarriére de la cassette. Les DIP Alimentation o gg poste GT 1, RS485

switches 1 a 3 activent la électrique N doh :
communication RS485. Le DIP switch % e borne Signal
4 définit I'API comme derniére 1 +

station.

2 —

O 3 FG

O 4 +SD

O 5 -SD

6 +RD

— —0 7 -RD
@) 8 E

Alimentation e 4o poste GT N, RS485
électrique

N° de borne Signal

1 +

FG
+8SD
-SD
+RD
-RD

E

Court-circuit *

PN DAWN

e

*Court-circuiter la borne "E" de la
derniére unité avec "-RD".
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Pour le GT avec interface RS485 et FP-X COM4
Alimentation N° de poste GT 0, RS485

FP-X COM4* électrique
Cassette de communication mixte 1 N"de ;Jorne Slgnil
port RS485, 1 port R$232C 5
Borne Signal O 3 FG
S+ + o] O 4 +SD
R- - O O 5 -SD
SD SD O O 6 +RD
RD RD o ) 7 -RD
SF SF o ) 8 E
*Mettre le DIP switch sur ON a Iarriére Alimentation e 4o poste GT 1, RS485
de la cassette. électrique
N° de borne Signal
t@ 1 +
2 -
0 3 FG
O 4 +SD
o) 5 -SD
0 6 +RD
———0 7 -RD
o) 8 E

Alimentation  No 4o noste GT N, RS485
électrique

N° de borne Signal
1 +

Court-circuit *

o NN
1
2}
O

il Ie

Court-circuiter la bomne "E" de la
derniére unité avec "-RD".
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Pour le GT avec interface RS485 et FP-X COM6
Alimentation N° de poste GT 0, RS485

FP-X COM6* électrique
Cassette de communication 2 N"de :aome Slgnf_l
ports RS485
2 -
Bome Signal O 3 FG
+ (COM1) + o O 4 +SD
- (COM1) - O O 5 -SD
+ (COM2) + o o) 6 +RD
- (COM2) - o— ——————————0 7 -RD
Inutilisé e} ©) 8 E
*Régler les DIP switches i I'arriére de la A[imen!ation N° de poste GT 1, RS485
cassette conformément au tableau électrique
figurant sous les schémas de cablage. é N° de bome Signal
1 +
Alimentation N° de poste GT 0, RS485 2 -
électrique O 3 FG
% N° de borne Signal o) 4 +SD
1 + o 5 -SD
2 - 1 6 +RD
O 4 +SD @) 8 E
O 5 -SD
o) 6 +RD .
——0 7 -RD .
© 8 E Alimentation o 4 poste GT N, RS485
électrique
° Q N° de bome Signal
L]
. 1 +
. . 2 -
Alimentation
N° d te GT N, RS485
électrique © poste O 3 FG
é N° de bome Signal 0O 4 +SD
1 + o 5 -SD
2 - o 6 +RD
@) 3 FG - 7 -RD
Court-circuit
o) 2 +SD ourt-circui 8 E
5 -SD
6 +RD Court-circuiter la borne "E" de la
derniére unité avec "-RD".
L 7 -RD
Court-circuif*
8 E

Court-circuiter la borne "E" de la
derniére unité avec "-RD".

Parameétres des DIP switches pour la cassette de communication FP-X COM6
Vitesse de transmission indiquée avec les DIP switches et les registres systéme
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Résistance cassette terminale Vitesse de transmission du port COM2
1 COML : cassette générale (par défaut) ]’ 115200bps
o™ ]

i I

"] — 4]

T = COML : cassette terminale T 115200bps
2 2™

] — I

| — m |

T COM2 : cassette générale (par défaut) T 19200bps
" 2™

| — kim__|

| — 4]

) COM2 : cassette terminale ) 9600bps (par défaut)
;™ 2

| - KIm |

| — m |

7.13.3 Liaison GT avec FPZ

Une cassette de communication permettant une communication RS485 est nécessaire pour
établir une liaison GT entre les GT et 'automate.

Alimentation
électrique

Alimentation
électrique

Type RS485

RS485 Type RS485

FPX : COM3, COM4
Registres disponibles

Booléen (voir p. 309) Adresse
Relais d’entrée X0000-X511F
Relais de sortie Y0000-Y511F
Relais interne R0O000-R886F
Relais de connexion LOO00-L639F
Temporisateur TO000-T3071
Compteur C0000-C3071
Relais interne spécial R9000-R910F
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Mot (voir p. 309)

Adresse

Relais d’entrée

WX0000-WX511F

Relais de sortie

WYO0000-WY511F

Relais interne

WRO0000-WR886F

Relais de connexion

WL0O000-WL639F

Registre de données

DT00000-DT10239

Registre de connexion

LD0000-LD8447

Zone de valeur de consigne de temporisateur/compteur

SV0000-SV3071

Zone de valeur actuelle de temporisateur/compteur

EV0000-EV3071

Registre de données spécial

DT90000-DT90511

+NOTA

e Sivous entrez une valeur hors plage du c6té GT, GTWIN affiche un

message d’erreur.

e Laplage d’adresses disponible dépend du modéle d’API. Pour plus
d’informations, consultez le manuel de I’API.

Exemples de paramétres de communication

+NOTA

La vitesse de transmission doit étre définie avec 115200bps.

Parametres du GT :

Elément Parameétres

Vitesse de transmission 115200bps

Longueur des données 8

Bits de stop 1

Bit de parité Impaire

Paramétres de I'automate :

Elément Parametres

Mode de communication Esclave MEWTOCOL-COM
N° de station 1

Vitesse de transmission 115200bps

Longueur des données 8

Bits de stop 1

Parité Impaire

Code de début Pas de STX

Code de fin CR

Connexion modem Désactivée
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Schémas de cablage
Pour le GT avec interface RS485 et FPG-COM3

Alimentation N° de poste GT 0, RS485

électrique
FPG-COM3 N° de bomme Signal
Cassette de communication 1 port 1 +
RS485 2 -
Borne Signal © 3 FG
+ + O O 4 +8D
- - (e; O 5 -SD
+ + e} 6 +RD
- - ————0 7 -RD
E . E N , O:| O 8 E
(Configuration de la demiére station.] O:
Résistance de 120Q intégrée) ) )
Alimentation o 4o poste GT 1, RS485
électrique
Q N° de bomne Signal
1 +
2 —_
O 3 FG
O 4 +SD
®) 5 -SD
6 +RD
I — 7 -RD
@) 8 E

Alimentation  no 4o poste GT N, RS485
électrique

N° de borne Signal

1 +

FG
+8SD
-SD
+RD
-RD

E

Court-circuit*

NP WN

il Ie

* Court-circuiter la borne "E" de la
derniére unité avec "-RD".
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Pour le GT avec interface RS485 et FPG-COM4
Alimentation N° de poste GT 0, RS485

FPG-COM4* électrique \° de bo s |
Cassette de communication mixte 1 € 1 me igna
port RS485, 1 port RS232C +
2 -
Borne Signal O 3 FG
S+ + O O 4 +SD
R- — O O 5 -SD
SD SD O @) 6 +RD
RD RD o e O] 7 -RD
SF SF o o 8 E
*Mettre les deux DIP switches sur ON Alimentation N 4o poste GT 1, RS485
a 'arriére de la cassette. Le DIP électrique
switch 1 définit I’API comme derniére N° de borne Signal
station. Le DIP switch 2 régle la 1 +
vitesse de transmission pour la
communication RS485 a 115 200 bps. 2 -
) 3 FG
O 4 +SD
o) 5 -SD
O 6 +RD
I 7 -RD
o 8 E

Alimentation  No 4g poste GT N, RS485

électrique
N° de borne Signal

Court-circuit*

NGO BAW N
1
[}
o

il [e

Court-circuiter la borne "E" de la
derniére unité avec "-RD".
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8.1 Introduction a GT_SD_ Reader

Avec le logiciel GT_SD_Reader, vous pouvez transférer les données sauvegardées sur une
carte mémoire SD, insérée dans le GT, vers l'ordinateur connecté au GT via un cable USB.
Pour transférer les données, il n’est pas nécessaire d’enlever la carte SD du GT. GTWIN doit
étre installé sur I'ordinateur car le logiciel GT_SD_Reader est installé avec GTWIN.

+NOTA

Vous pouvez transférer ou supprimer des données de la carte mémoire SD mais
Vous ne pouvez ni éditer ni écrire de données.

Modéles et versions de GT compatibles

Le transfert de données avec le logiciel GT_SD_Reader n’est possible qu’avec certaines
versions de GT (voir le tableau ci-dessous). Si vous utilisez un GT avec une version ne
prenant pas en charge la fonction, veuillez I'actualiser. La derniére version peut étre
téléchargée a partir de notre site Internet.

Modele Version compatible
GTWIN Ver. 2.E01
GT_SD_Reader Ver. 1,00

GT02' Ver. 1,61

GTO03-E’ Ver. 1,01

GTO05 Ver. 2,21

GT12' Ver. 1,91

GT32 Ver. 2,31

GT32-E Ver. 1,31

" Uniquement pour les modéles avec connecteur pour carte mémoire SD.
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Données transférables

Ce tableau répertorie toutes les données transférables a 'aide de la fonction de transfert des
données de la carte SD. Les données qui ne sont pas relatives au GT et les données de la
mémoire interne du GT ne peuvent pas étre transférées.

Elément

Fichiers et données transférables

Fichier journal de la fonction
d‘enregis}rement des
données™

Fichiers au format CSV

Fichier historique des
alarmes™

Fichiers au format CSV

Fichier audio

Fichiers audio au format unique du GT

Fonction recettes de la carte
mémoire SD

Fichiers au format CSV

Données d’écran

Fichiers sauvegardés sur une carte mémoire SD par I'option [GT — SD] a partir
du menu systéme du terminal GT ou données d’écran créées avec la commande
Fichier — Outils — Créer un fichier pour carte mémoire SD.

Programmes pour automate

Fichiers sauvegardés sur une carte mémoire SD par I'option [GT — PLC] a partir
du menu systéme du terminal GT ou fichiers créés avec FPWIN GR pour GT.

" Les données sauvegardées dans la SRAM ne peuvent pas étre transférées.

"2 Les données qui nont pas été sauvegardées sur la carte mémoire SD ne peuvent pas &tre transférées.
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8.2 Utiliser GT_SD Reader

Pour démarrer GT_SD_Reader, veuillez procéder de la fagon suivante :

A

L— * A
2?. — Procédure

1. Connecter 'ordinateur sur lequel GTWIN est installé et le terminal GT avec
un céble USB
2. Mettre le terminal GT sous tension

3. Démarrer » Programmes — Panasonic-ID SUNX Terminal > GTWIN — Tools
— GT_SD_Reader

L’écran principal du GT_SD_Reader s’affiche avec, a gauche, I'arborescence
avec la structure des dossiers de la carte mémoire SD. Le modéle de GT est
indiqué au sommet de 'arborescence.

[0 GT SD Memory Gard Reader

Eichier  Affichage Paramétres  Info.

EXEELiE

GT02 Monochrome (S0 Card) Marm Taille Date de modification

=50 ”ﬁmm” Gard Log? (060107 000003 SET)esv 651 Byte  2006/01/01 00:01:24

= ELTE Log? (060101 000033 SET)eey 631 Byte  2006/01/01 00:01:00

Log? (010N 000103 SETesy 651 Byte  2006/01 /01 000130

Loe2 Log] MAMI01 I0M 33 SETosy 651 Byte  2006/01 /01 000200

= et recipe Log] MAMI01 ION203 SETesv 651 Byte  2006/01 /01 DO02:50

Recipe1 0000 Log] MAMI01 I0N233 SE T ey 651 Byte  2006/01 /01 D000

2 et data Log] 60101 00303 SETesy 651 Byte  2006/01 /01 000330

aTo2 Loe] (060101 00033 SET)sv 651 Byte  2006/01/01 000400

*NOTA

e Lorsque 'ordinateur n’est pas connecté au GT ou lorsque les paramétres
de communication sont incorrects, la boite de dialogue des parameétres de
communication s’affiche a la place de I’écran principal du GT_SD_Reader.
Dans ce cas, vérifiez la connexion entre le GT et I'ordinateur ainsi que les
parameétres de communication.

e Vous ne pouvez afficher que les fichiers et les dossiers du GT sur la carte
mémoire SD.

Parametres de GT_SD_Reader

Les parameétres suivants doivent étre définis avant de gérer les données avec
GT_SD_Reader.

Option Description
Parameétres de communication Utilisez les paramétres suivants pour la communication entre I'ordinateur et
le GT.

e Port COM: USB

® Temps d’attente : 5 (secondes)
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Option Description

Parameétres de la langue Permet de définir la langue des menus et boites de dialogue de
GT_SD_Reader.

Parametres des dossiers Permet de définir le dossier de destination sur votre ordinateur vers lequel les
fichiers sont sauvegardés aprés avoir été chargés a partir de la carte
mémoire SD.

Transférer des fichiers et des dossiers de GT vers I’ordinateur
Vous pouvez transférer les données par fichier ou par dossier a I'aide du menu ou de l'icéne.

A
2.
3.

* Procédure

1. Sélectionner le fichier ou le dossier a transférer a partir de I’'arborescence

Vous pouvez sélectionner plusieurs fichiers ou dossiers.

Fichier - Transférer (GT > PC) ou sélectionner =

Si vous n’avez pas défini de dossier de destination sur votre ordinateur, une boite
de dialogue apparait vous permettant de spécifier un dossier. Les fichiers
transférés seront directement sauvegardés dans le dossier de destination, les
dossiers transférés créeront un nouveau dossier dans le dossier de destination.

Supprimer des fichiers sur la carte mémoire SD
Vous pouvez supprimer des fichiers de la carte mémoire SD.

A
3.~

* Procédure

4*NOTA

1. Sélectionner le fichier a supprimer a partir de la liste des fichiers

Vous pouvez sélectionner plusieurs fichiers.

2. Sélectionner "Supprimer" a partir du menu contextuel ou X

Avant de supprimer des fichiers, vérifiez que les fichiers que vous
souhaitez supprimer ne sont pas actuellement utilisés par le terminal GT. Si
le terminal GT utilise le(s) fichier(s), il ne fonctionnera peut-étre pas
correctement aprées suppression du ou des fichier(s).

Les fichiers sont supprimés uniquement sur la carte mémoire SD et pas sur
'ordinateur.
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Actualiser I'affichage

Le terminal GT continue de fonctionner pendant I'exécution de GT_SD_Reader. Cependant,
la fenétre du GT_SD_Reader affiche les informations de la carte mémoire SD telles quelles
étaient au moment ou elles ont été transférées du terminal GT. Il peut donc y avoir une
différence entre ce qui est affiché et les données actuelles de la carte mémoire SD.

Utilisez Affichage — Appliquer ou l'icbne pour actualiser I'affichage.

Afficher les informations de la mémoire interne du GT

Le GT_SD_Reader permet d’afficher le nombre de données enregistrées dans la mémoire
interne du GT. Les informations suivantes peuvent étre affichées avec Affichage —
Informations mémoire interne GT ou l'icbne Mem:

e Nombre de données d’enregistrement enregistrées par la fonction d’enregistrement
des données (uniqguement les données d’enregistrement qui sont encore dans la
mémoire interne du GT et qui n’ont pas encore été transférées vers la carte mémoire
SD)

e Nombre d’historiques des alarmes enregistrés

¢ Nombre de graphiques en courbes en mode Echantillonnage
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Glossaire

Booléen

Un booléen est une information d’'un bit, telle que VRAI (TRUE) ou FAUX (FALSE). Il peut
s’agir d’'un drapeau interne, tel que R, L, GR, ou d’une information d’E/S, telle que X ou Y. (Il
se peut que d’'autres fabricants utilisent une nomenclature différente pour les booléens.)

Ecran clavier

Les écrans clavier ont été congus pour étre utilisés avec des données et sont destinés a la
saisie de données. lIs sont gérés séparément des écrans de base.

Ecran de base

On appelle "écran de base" I'écran par défaut utilisé par I'utilisateur pour une conception
d'écrans dans GTWIN. Les écrans clavier sont une autre sorte d'écran que GTWIN permet
de créer. A l'issue du transfert de ces écrans, l'utilisateur peut les afficher sur le GT. Le
numéro d'écran de base correspond au numéro de I'écran concerné sur le GT.

Mot

Un mot est une information de 16 bits, telle qu'un relais (WX, WR, etc.), un temporisateur ou
compteur (SV, EV), un registre d'API (DT, LD, FL) ou un relais ou registre interne du GT
(p.ex. WGR, GDT). (Il se peut que d'autres fabricants utilisent une nomenclature différente
pour les mots.)

Registre d’index

Un registre d’index (voir p. 60) est utilisé en combinaison avec un registre de référence pour
générer un nouveau registre a partir duquel les valeurs vont étre lues par les données.

Registre de contréle

Un registre de contr6le désigne une zone de mots (16 bits) pour contrbler ou superviser 16
relais (WX, WY, WR, WL, WGR).

Registre de démarrage

On appelle "registre de démarrage" le mot (voir p. 309) de début d'une zone de mots dans le
tampon.

Registre, registre de référence

Un "registre” ou un "registre de référence" fait référence soit a un booléen (voir p. 309) soit
un mot (voir p. 309).

Tampon de communication pour les données systéme (automate)

Le tampon de communication (voir p. 26) permet a I'API et au GT d'échanger des données
de base et a I'API de contrdler des fonctions de base sur le GT. L'API ne doit donc pas
utiliser ces adresses a d'autres fins !

Vous devez définir un tampon de communication.
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Suivi des modifications

Manuel n°

Date

Description des modifications

ACGMO0357V10FRD

Mai 2007

Premiére édition européenne

ACGMO0357V11FR

Octobre 2007

Ajout du GT05
Amélioration de la terminologie de I'éditeur de recettes

Amélioration de la description et de la terminologie de
I’éditeur de graphiques en courbes

Amélioration de la terminologie des composants
personnalisés

ACGMO0357V12FR

Décembre 2007

Informations relatives & Windows Vista® ajoutées

ACGMO0357V13FR

Juillet 2008

Options de sécurité ajoutées
Fonction de liaison GT ajoutée

API d’autres fabricants ajoutés

ACGMO0357V20FR

Juin 2009

GT12 ajouté

Connexion de plusieurs automates (voir p. 30) (GT:API
= 1:N) de la série FP de Panasonic possible

Multifonctions ajoutées aux boutons fonctions (voir p.
197) et aux boutons personnalisés

La section sur les automates des fabricants externes a
été supprimée. Elle apparait maintenant dans un manuel
séparé "GT Series Connection to Other Manufacturers'
PLCs, ARCT1F449" que vous pouvez télécharger
gratuitement a partir de notre site Web.

ACGMO0357V21FR

Septembre 2009

Fonction d’enregistrement des données API

Pour les composants "Données", la modification d’index
(voir p. 60) peut étre utilisée en combinaison avec les
registres de référence pour générer de nouveaux
registres a partir desquels les valeurs sont lues.

Fonction Masquer/afficher pour les boutons, les boutons
fonctions et les boutons personnalisés

Affichage des caractéres japonais pour les composants
"Données"

Possibilité d’entrer des Katakana japonais sur les
composants "Claviers"

Possibilité d’utiliser le menu systéme de I'écran du GT
(voir p. 64) pour entrer le n° du GT

Ecrans monochromes permettant I'inversion simultanée
de I'affichage de toutes les données (voir p. 26)

Le contenu de la carte mémoire SD peut étre copié vers
le GT méme si ce dernier est protégé par un mot de
passe (vous devez préalablement entrer le mot de
passe). Pour ce faire, utilisez le menu systeme de
I'écran du GT (voir p. 64).

Connexion de plusiers API (voir p. 30), prise en charge
par Modbus (RTU)

"X" et "WX" peuvent étre définis comme registres de
sortie pour les boutons
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Manuel n° Date Description des modifications
e L’écran "Screen No. Error" (voir p. 249) contient le
bouton "Retour a I'écran précédent" pour faciliter le
débogage
ACGMO0357V3FR Janvier 2010 e Caractéres japonais/chinois/coréen pour les données
(voir p. 207)
e Menu carte mémoire SD pour copier les données vers et
a partir d’'un GT ou un automate
e Fonction "Masquer/afficher les claviers" (voir p. 239)
ACGMO0357V4FR Juin 2010 e GTWIN V2.A0
e GT02 implémenté
e Fonction recettes de la carte mémoire SD ajoutée (voir
p. 49)
e Fonction informations sur le menu systéme ajoutée (voir
p. 63)
e Fonction enregistrement des alarmes sur carte mémoire
SD ajoutée (voir p. 49)
e Fonction d’écriture dans le registre étendue (voir p. 163)
e Fonction permettant d’ignorer une station avec erreur de
communication lorsque plusieurs AP| sont connectés
(voir p. 30)
ACGMO0357V5FR Novembre 2010 e GTO2L implémenté
e Les composants "Données" (voir p. 207) prennent en
charge les polices de caractéres TrueType et les polices
Windows
ACGMO0357V6FR Juillet 2011 e GT32E implémenté
e Fonction FP Monitor (voir p. 86) ajoutée
e Outils de conversion pour nouveau type d’API et
conversion de polices ajoutés
ACGMO0357V7FR Juin 2013 e GTWIN est compatible avec la version 64 bits de

Windows 7®.

GTO3-E implémenté

Installation verticale possible de GT32/GT05
Ajustement du contraste pour GT02/GT02L/GT12

Possibilité de modifier plusieurs registres (voir p. 130) en
méme temps

Fonction sortie CSV (voir p. 135) pour les paramétres
des registres

Prise en charge du russe et du vietnamien (voir p. 20)
Barre de coordonnées/dimensions (voir p. 107) ajoutée

Des lignes de reperes (voir p. 20) sont implémentées
pour faciliter 'alignement des composants

Drapeau d’insertion de carte SD (voir p. 26) (uniquement
pour les terminaux opérateurs prenant en charge les
cartes SD)

Implémentation du logiciel GT_SD_READER (voir p.
304) permettant de gérer le contenu des cartes SD
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Manuel n°

Date

Description des modifications

ACGMO0357V8FR

Aolt 2014

GT32R implémenté

Les terminaux suivants prennent en charge Windows 8 :
GTO02 Ver. 1.65, GTO2L Ver. 1.55, GT03-E Ver. 1.05,
GTO5 Ver. 2.25, GT12 Ver. 1.95, GT32 Ver. 2.35,
GT32-E Ver. 1.35

Bibliotheque de symboles pour schémas
(http://www.panasonic-electric-works.com/peweu/en/htm
I/gt_series_touch_terminals.php) TB-SYMKEYS ajoutée

Fonction temporisateur avec compte a rebours (voir p.
40)

Rotation de I'affichage a 180° (voir p. 25) (GT32-E,
GTO3-E)

Possibilité de désactiver la transmission des données
(voir p. 25) pour empécher le transfert/chargement des
données
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