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ANTES DE COMENZAR

Responsabilidad juridica y copyright del hardware

Este manual y todo su contenido esta protegido mediante copyright. No esta permitida la
copia total o parcial de este manual sin el consentimiento previo de Panasonic Electric
Works Europe AG.

Panasonic Electric Works Europe AG sigue una politica de continuo desarrollo del disefio y
las caracteristicas de su producto, por lo que se reserva el derecho a modificar el manual o
el producto sin previo aviso. Panasonic Electric Works Europe AG no se hace responsable
de los dafios producidos por cualquier defecto del producto o del manual, incluso si se ha
notificado acerca de la posibilidad de dichos dafios.

Agradeceremos cualquier comentario sobre este manual. Escribanos a:
techdoc.peweu@eu.panasonic.com.

Dirija sus preguntas sobre mantenimiento y cuestiones técnicas a su representante local de
Panasonic.

GARANTIA LIMITADA

Si se detecta algun defecto fisico en la unidad debido a su distribucién, Panasonic Electric
Works Europe AG reemplazaréa o reparara el producto sin cargo adicional salvo en los
siguientes casos:

e Cuando los defectos se deben a un uso o trato de la unidad diferente al especificado
en este manual.

e Cuando los defectos se han causado por medio de otros equipos diferentes a los
suministrados.

e Cuando los defectos se han causado debido a la manipulacién o reparacion del
producto por personal no autorizado por Panasonic Electric Works Europe AG.

e Cuando los defectos se han causado debido a desastres de la naturaleza.



Simbolos importantes

En esta documentacion pueden aparecer uno o mas de los siguientes simbolos:
iPELIGRO!

El triangulo de advertencia indica instrucciones de seguridad
particularmente importantes. Si no se tienen en cuenta,
podrian resultar consecuencias fatales o lesiones graves.

@ PRECAUCION

AAA_
\E

Indicates that you should proceed with caution. Failure to do so may result in
injury or significant damage to instruments or their contents, e.g. data.

+NOTA

Contiene informacién adicional importante.

‘\.I ¢ EJEMPLO

Contiene un ejemplo ilustrativo acerca del texto previo.

A

L— * imi
= Procedimiento

Indica que a continuacion se describe un procedimiento paso por paso.

@h * REFERENCIA

Indica donde puede encontrar informacion adicional sobre el tema que se estéa tratando.
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Introduccion a GTWIN
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1.1 Descripcion del GTWIN

GTWIN es un software de creacién de pantallas para la serie GT. Utilizando GTWIN se
pueden disefiar y descargar pantallas en una pantalla tactil GT, cargar datos desde una
pantalla GT o imprimir.

Se pueden crear mensajes o graficos. GTWIN se suministra con un conjunto de objetos
predefinidos, como por ejemplo, interruptores, lamparas, reloj, teclado, etc., que facilitan el
disefio de pantallas. Simplemente arrastrar y soltar los elementos en la pantalla.
IO |

bER = PO e -

AN ROOTA O]l D

Arrastrar y soltar un interruptor

También se pueden personalizar las distintas partes y almacenarlas un una libreria de
usuario.

Otras caracteristicas:
e Funcion gréfico de linea para representar un muestreo de datos
o Transferencia de recetas entre el PC, la GT y el PLC

e Copia de pantallas a un portapapeles en formato bitmap. Esto facilita la creacién de
un manual de operacion.

e Editor Bitmap

e Las fuentes incluyen una fuente TrueType de GTWIN. asi como todas las fuentes
Windows instaladas en el PC.

e Funcion multilenguaje disponible
e Funciones de seguridad como niveles de seguridad y contrasefias

e Se puede actualizar el Firmware de forma automatica (excepto en los modelos GT
antiguos)
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1.2 Windows Vista®

A partir de su version V2.91, GTWIN es compatible con Windows Vista® 32-bit. GTWIN no es
compatible con Windows Vista® 64-bit. GTWIN, a partir de su version V2.91, se instala por
defecto en la carpeta "Mis documentos”, y no en "Program Files".

*NOTA

En Windows Vista®, la carpeta "Program Files" es una carpeta de sistema cuyo
acceso estarestringido.

En versiones anteriores a 2.91, GTWIN se instalaba por defecto en la carpeta "Program
Files". Si actualiza versiones antiguas de GTWIN, los destinos por defecto de las carpetas
siguen siendo "Program Files".

En consecuencia, modifique los destinos de sus carpetas bajo Windows Vista®.

Precauciones al utilizar Windows Vista®

e Destinos de las carpetas. Debido a las especificaciones de operacién de Windows
Vista®, no podra almacenar archivos en las carpetas del sistema, tales como
"Program Files".

Datos de pantalla. Si intenta guardar datos de pantalla en una carpeta del
sistema, GTWIN lanzara un mensaje de alarma pidiendo que elija otra carpeta.

Bibliotecas de partes, biblioteca BMP, lista de cadenas de intercambio
multilenguaje, datos de recetas. Si intenta almacenar estos archivos en las
carpetas del sistema, GTWIN no emitira ningin mensaje de alarma. En lugar
de ello, almacenara los archivos en la carpeta "Virtual Store". La préxima vez que
abra GTWIN, el programa buscara estos archivos en la carpeta "Virtual Store". Sin
embargo, la carpeta "Virtual Store" no puede ser compartida por otros usuarios de
sesion.

e Multiples usuarios. Asegurese de almacenar los archivos en carpetas de acceso a
todos los usuarios.

¢ Sonido. Windows Vista® no proporciona ningun editor de sonido. Para la conversién
de archivos de sonido, puede utilizar los archivos editados con la grabadora de
sonidos proporcionada con Windows® XP o Windows® 2000, o puede utilizar un
software de edicion comercial que sea compatible con Windows Vista®.

13



Introduccion a GTWIN

Manual de Referencia del GTWIN

1.3 Cargar el GTWIN

Al iniciar el GTWIN aparece el siguiente didlogo.

I % Cresr un nuew propecio

~y +
E- © AhAr U pragects maziseds

|
5 I Leer desde la QT

|
Canealar |

Elija un comando y pulse [OK].

Para iniciar a través de la barra de tareas: Inicio ® Todos los programas ® Panasonic-ID

SUNX Terminal ® GTWIN.

Desde el submenu de GTWIN, puede abrir varios archivos de PDF préacticos o acceder al

submenu Tools, el cual contiene:
e Editor Memoria GT (ver pag. 16)
e GT Ver_UP (ver pag. 18)

e Conexion Via Modem (ver pag. 18)

14
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1.3 Cargar el GTWIN

1.3.1 LeerdesdelaGT

Si selecciona "Leer desde la GT", aparece el siguiente didlogo.

Transmision de Datos - GT32T_TestSound.IOP [ %]

~ Datos a Transmitir

| Faritalla

™| Canfiguracidn

| Fantalla de Teclade
I~ Pantalla Login

I~ Wensaje en Seroll
| Escritura Eletnetitas

| Sonido

[T Receta
[ Contrasefia de Seguridad

- Sentido
Ok I
& GTwWIN-2GT Cancelar |
 GT->GTwIN

¥ Transmitir Datos tras Borrar Pantallas
¥ Actualizar Firrnware
¥ Werificar

[t de Pantalla

[ Fantalla de Teclado

Lagin M Fantalla

W Eanida

I del Archive de Receta

Param. de Com.l

Contrazefia |
Direccidn IP |

Es posible que deba introducir una contrasefa. Seleccione los datos que desea transmitir

desde la GT al GTWIN.

*NOTA

Las fuentes de Windows no estan disponibles (ver pag. 112).

15
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1.3.2 Editor Memoria GT

W Edstar Memaria GT =121 X1

Corgar Hrtddoen: e Alwemas

Ehbar Memaoria bnbema de ka GT

|
Carpa Grfico de Lineas |

Salr

El cuadro de didlogo "Editor Memoria GT"

El Editor Memoria GT le permite:

Crear archivos CSV para el Histérico de Alarmas almacenado en la GT.
Crear archivos CSV para el Grafico de Lineas almacenado en la GT.

Editar la Memoria Interna de la GT, lo cual es especialmente Util para la comunicacion
serie de propdsito general.

1.3.2.1 Cargar Histérico de Alarmas

Al seleccionar esta opcidn, aparece el siguiente cuadro de didlogo.

Editor Histarico de Alarmas ] £

— Grupo Histdrico de Alarmas - | Pantalla
* Grpa 0 At
GT->PC
" Grpao 1 " Manual
Fecha ] Dizparo/Recuperado/Re. . ] Me | Menzaje de Al | Param. de Com.

Haga clic en [GT->PC] para cargar las alarmas. Seleccionando "Auto" dentro del recuadro
"Pantalla", se cargaran todas las alarmas. En cambio, si desea cargar alarmas asociadas a la
pantalla, debe seleccionar "Manual”.

Pulse [Guardar] para guardar el histérico de alarmas como un archivo CSV.
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1.3.2.2 Cargar Gréfico de Lineas

Al seleccionar esta opcidn, aparece el siguiente cuadro de didlogo.

Loy
- Mushian Gt o Liress .
WeGishco IR - | o1+ PC
O |

Seleccione el "N° Grafico" deseado como muestreo y pulse [GT->PC] para cargar la
informacion del grafico de lineas.

Pulse [Guardar] para guardar el grafico de lineas como un archivo CSV.

1.3.2.3 Editar Memoria Interna de la GT

Al seleccionar esta opcién, aparece el siguiente cuadro de didlogo.

il Editor Memoria Interna G1 BEE
o
I
Eleme.. |_£_d_u_r [ Morstoeie., [ = FLoGl |
| — Ieroertan Higan
| |
R ol thgl
 S—
1 Packr de Com
e &l

Este cuadro permite cargar valores de elementos desde la GT al PC, editarlos y/o
descargarlos del PC a la GT. Para ello s6lo debe hacer doble clic en cualquier campo, por
ejemplo "Elemento”, para editarlo o introducir un valor.

También permite insertar hojas, eliminarlas o cambiarles el nombre.
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133 GT Ver_UP

Utilice este cuadro de dialogo para realizar una actualizacién manual de la version. Tras abrir
el cuadro de dialogo, pulse [Sel. (Firmware)] y seleccione la version mas reciente disponible
para su unidad de GT. De ser necesario, modifique los parametros de comunicacion a través
de [COM Settings]. Pulse [Start] para iniciar la actualizacion.

También puede actualizar el firmware autométicamente (ver pag. 116).

*NOTA

¢ No desconectar la fuente de alimentacion de la unidad principal durante la
actualizacion.

e No desconectar el cable entre el PC y la GT, de lo contrario la GT no podra
reiniciarse.

e Lafuncion Modo Transparente no esta disponible durante la actualizacion
de la version, ni durante la transmisién de pantallas.

1.3.4 Conexiéon Via Modem

Posiblemente necesite utilizar el cuadro de diadlogo "Conexion Via Modem" para establecer
una conexiéon de médem con una aplicacién GT-PLC.

¥ Conaxién Via Mddem
Bypels
Teman de Syuds

Aoercade. ..
Prnn Adciona __-"— J
Mo Dial T Puliss o [Tonog  Owes |
Coanarths Irecasr.  JATVIES (=15 2=d3 Por dedecho

EpoadelPLE |5 =] sog  ThmpodeDmpwaConesitn (60 =] 1ep

Lesta Dherstwng Mo

Titde | W0 Teldorss 1”1
[LH (]

E shacdey e [ Comumscazidn

Terrars dbe Sy

Conexion Via Modem

La ayuda en linea que se encuentra bajo el mena Ayuda — Temas de Ayuda le
proporcionara la asistencia necesaria.
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1.4 Crear un Nuevo Proyecto

Al seleccionar "Crear un Nuevo Proyecto", aparece el siguiente cuadro de dialogo.

=1

Mozecor R - [ o |
Jixz0 % 28 Gotor |

badeds PLE EF‘ana:nn-:FF‘Geue: ﬂ

™ Conservar Configuracidn Actusl

Modelo GT
Permite seleccionar el modelo de GT de la lista desplegable del cuadro de texto.

Modelo PLC

Permite seleccionar el modelo de PLC de la lista desplegable del cuadro de texto. Observe
gue algunos PLCs de otros fabricantes podrian no funcionar con todos los modelos de GT.

Conservar Configuracién Actual

Seleccione esta casilla de verificacién para que la proxima vez que cree un nuevo proyecto,

aparezcan como predeterminados los modelos de GT y PLC seleccionados.

Después, aparece el siguiente cuadro de dialogo. Asegurese de comprobar sus ajustes de

Area Béasica de Comunicacion (ver pag. 25).

Eipachque pamend el foea de cormuniciiadn basica para &l FLEC

La serig OT v loy PLC: wsan un drea bésice de comunicacidn, Anies de
crear wuna panialls (personalizada, esc ). debeesd configurar el Sres de
EOETV RARA IO M

LCorhguractne

Belnccinne [ Archem | - | Corfiguraciiing -» [ Configuracidn &T]

Ern &l cuades da diblege] ConSguracidn GT | sabsccsons [ Configuracdn
Erbinca |

¥ bdostrar gite cusdie de diflogo al crear um archimg nuevwd
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1.5 Configuracion GTWIN

Abrir el cuadro de didlogo de Configuracion GTWIN via Archivo — Configuracién —
Configuracion GTWIN.

Prilabas
Mugrve CheleM
i Cheledy
Ceriw
LT 0 Cirkes
e 00, ..
= LE T

I, .. CIEleP
Estlln e [mgwnsidn.. .
Configracdn de by Impeesora, ..

Trasemdin ... k-1

Fardala che Facluds Lo i 5T

LR L3

1 Kppachaker [08

2 I\ Trangfert. . \Gabi\Gabi, W02
3 i\ Trangferh,.. | TestPLC 0P
4 Cifyaler e, urdiled] 10F

Sl

Pantalla de Configuracion GTWIN

Unidad !mhw| n.iiua! Pantalla [ Grdlico | ldiom|

ElE.

Cancalar
[T, s [:-L,mumn. hle siparaz o rmma lermunalighaanlziph Explonss

racrahrar
Liheneia BbaP [r \pregram filezipanazonic i isrminahghaanighsin hml Explorss I

*NOTA

Si se hace clic en [Inicializar] y después en [OK], todos los pardmetros excepto
la configuracion del drive se resetearan a los valores por defecto.

I': Otk Sagurs e que densa rastshiacer hodes 1as configursoOnesT

0K I Cancalbar |
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1.5 Configuracion GTWIN

Parametros de configuracion

Tabulacion | Campo Descripcion

Horizontal

Unidad Librerias Define la ruta donde estan almacenados los archivos de datos para
las librerias.

Libreria BMP Define el archivo donde estan almacenados sus bitmaps.

Archivo Directorio Actual Define la carpeta predeterminada para guardar o leer los archivos
GTWIN.
Copia Seguridad Permite definir si se realiza la copia de seguridad de sus archivos
Automética de forma automatica y con qué frecuencia.
Rejilla Visualizacion Seleccionar mostrarla o no mostrarla.

Distancia Permite seleccionar el ajuste por defecto o definir una rejilla propia.
Los valores de "X (2 - 80)" e "Y (2 - 80)" establecen la distancia
entre los puntos de la rejilla en el sentido X e Y.

Ajustar Activa o desactiva la funcion Ajustar (ver pag. 98).

Color Permite definir el color de la rejilla.

Mostrar Guia Ayuda a alinear un elemento con el resto. Cuando se desplaza un
objeto cerca de otros, aparecen las guias para facilitar la alineacion
del conjunto. Por defecto, las guias se muestran en todos los lados
del objeto incluso si la rejilla esta desactivada. La opcién "Distancia”
especifica la distancia a la que se va mostrar la guia.

Pantalla Barra de Herramientas Seleccionar mostrarla o no mostrarla.

Barra Grafica Seleccionar mostrarla o0 no mostrarla.

Casilla Zoom Seleccionar mostrarla o no mostrarla.

Informacion de Objetos Permite seleccionar qué informacién de objetos visualizar.

Administrador Pantallas Permite seleccionar el formato Mapa o Lista para el Administrador
de Pantallas.

Puntero de relleno Permite seleccionar si mostrara el puntero relleno (ver pag. 100) y
sus colores en la pantalla.

Teclado Permite seleccionar si se mostrara el Teclado (ver pag. 230) cuando
se crean las pantallas.

Visualizacion de Consejos | Permite seleccionar si mostraran los consejos y cuando los
mostrara. Cuando se crean los archivos, GTWIN recomienda definir
el area basica de comunicacion. Al guardar los archivos, GTWIN
explica el modo en que se almacenan.

Grafico Circulo/Elipse Permite seleccionar el modo de dibujar los circulos y elipses (ver
péag. 100).
¢ Inicio desde el Punto Central
Al empezar por el centro del circulo, se traza un rectangulo
invisible que se expande por ambos lados y que contiene el
circulo o la elipse.
® |nicio desde la Esquina Superior Izquierda
Al empezar por la esquina superior izquierda del circulo/elipse,
se traza un rectangulo invisible que contiene el circulo o la
elipse.
Idioma Config. Caracteres por Permite seleccionar el ajuste de los caracteres de los objetos

defecto

arrastrados y colocados desde las librerias. Utilizar "Inglés" para los
idiomas de Europa Occidental. Para utilizar el idioma "Vietnamita",
seleccionar las fuentes TrueType o Windows. El tipo de fuente
GTWIN fijo no es compatible con este idioma.

Idioma de Menus y
Dialogos

Permite seleccionar el idioma del interfaz de usuario.
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Tabulacién
Horizontal

Campo

Descripcion

Cambio Texto

Multi-lenguaje (ver pag.

162)

Activa o desactiva la funcién Cambio Texto Multi-lenguaje.

La funcion Cambio Texto Multi-lenguaje permite cambiar los idiomas
de las pantallas creadas en multi-lenguaje. Se puede registrar hasta
un maximo de 16 idiomas.

La funcién Cambio Texto Multi-lenguaje es especialmente (til en el
caso de que su GT vaya a utilizarse en maquinas destinadas a otros
paises o0 a operadores que hablan otros idiomas.
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1.6 Configuracion GT

1.6 Configuracion GT

Introducir los parametros de configuracion antes de utilizar la GT. Abrir el cuadro de dialogo
de Configuracion GT via Archivo — Configuracion — Configuracion GT.

Aachivd
g
Alwir...
Crri
Lets gt g
Guardsr Coman. .
Borrar. ..

Imprienr ...
Eftio e brgmeiei,.
o g sl de la Impresors. ..

Transmdy. ..

Fantals de Teclado
Ut

1 Kippechalter [0R

T 1\ Trarnlien, .| Rabil Gabi 10P
3 1\ Trarnden .\ TostPLO 1P
4 Cryalierled],.. Winkitied) 100

Sl

kb
Clale

Chrbe 5

il

Crrla T

*NOTA

Las pestafias y sus contenidos pueden variar dependiendo de:

el modelo de GT que se haya seleccionado

si se estd comunicando con un PLC o se esta utilizando una comunicaciéon

RS232C en propdsito general
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Cuadro de dialogo de la Configuracién GT

Configuracién GT - GT32_coler_cutdoor]OP

Salto Automatico de Pagina | Pantalla de Inicio | Configuracion 1 | Configuracidn 2 | Reg. de Retencidn |

Receta | Histérico de Alarmas | Grafico de Lineas | Seguridad | Enlace GT | Reagistro [ndice
| Cancelar

H

Configuracion Basica | Pardmetros de Comunicacidn | Conexidn de mdltiples PLCs

Titulo || Ing

Modelo GT GT32 (240 (An) x 320 (Al)) / Color (Tipo E)

Inicializar

Modelo PLC Panasonic FP Series

Area Basica de Comunicacién con el PLC

Area de Palabra

Deshabilitar la transmisidn de datos

[oTo | hasta [OT2
Area de bit
|WRD |:| hasta |WR2

* No  si

Rotacién de |a pantalla 180 grados
* No {1 S§

*NOTA

Si se hace clic en [Inicializar] y después en [OK], todos los parametros excepto

la configuracion del drive se resetearan a los valores por defecto.

T CEEtE sacurs e quee Gadas restablacer todas ks Configur Soones "
LAY

0K

Cancalbar

La siguiente tabla muetra para qué sirve cada pestafia. Los pardmetros de cada pestafa se
describen en la seccion correspondiente.

Tabulacién Horizontal

Descripcion

Configuracion Basica (ver pag.
25)

Especificar los parametros basicos para la GT, por ejemplo, el area de
comunicacion con el PLC.

Parametros de Comunicacion
(ver pag. 29)

Especificar los pardmetros de comunicacién entre la GT y un PLC o entre el
PC (GTWIN) y la GT. Conexién a multiples PLCs

Conexién a Mdltiples PLCs (ver
pag. 30)

Si se selecciona "Si", se puede especificar el nimero de unidad y el nombre
del PLC de la serie FP de Panasonic en la conexion multiple a la GT.

Salto Automético de Pagina (ver
péag. 33)

Especificar cuando se cambia de pantalla

Pantalla de Inicio (ver pag. 34)

Especificar qué pantalla se muestra y durante cuanto tiempo, cuando se
arranca la GT.

Configuracion 1 (ver pag. 35)

Introducir la configuracion del reloj, de la retroiluminacion, del cambio de
texto multilenguaje, etc.

Configuracion 2 (ver pag. 38)

Dependiendo del modelo de GT, introducir la configuracién de la funcién de
modo transparente o de la tarjeta de memoria SD.

Reg. de Retencién (ver pag. 40)

Especificar qué registros del PLC (solamente PLCs de la serie FP de
Panasonic) y qué registros de la GT son de retencion.
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Tabulacién Horizontal

Descripcion

Receta (ver pag. 41)

Especificar el elemento de control de las recetas para la GT.

Histérico de Alarmas (ver pag.
44)

Introducir la configuracién del histérico de alarmas.

Grafico de Lineas (ver pag. 50)

Introducir la configuracion para el gréfico de lineas.

Sonido (ver pag. 53)

Introducir la configuracion para los sonidos.

Seguridad (ver pag. 54)

Introducir la configuracion para la seguridad.

Enlace GT (ver pag. 56)

Introducir la configuracién para el Enlace GT.

Registro indice (ver pag. 59)

Introducir la configuracién para los registros indice.

1.6.1 Configuracion Bésica

Configuracién GT - GT32_coler_cutdoor]OP

Salto Automatico de Pagina | Pantalla de Inicio | Configuracion 1 | Configuracidn 2 | Reg. de Retencidn |

H

Area de Palabra

Area de bit

Receta | Histérico de Alarmas | Grafico de Lineas | Seguridad | Enlace GT | Reagistro [ndice
Configuracin Basica | Parédmetros de Comunicacién | Conexién de miiltiples PLCs Cancelar
Titulo || Ing

Modelo GT GT32 (240 (An) x 320 (Al)) / Color (Tipo E)
Inicializar

Modelo PLC Panasonic FP Series

Area Basica de Comunicacién con el PLC

DTo | hasta [OT2
WRO [.| hasta fwR2 # No C si

Deshabilitar la transmisidn de datos

Rotacién de |a pantalla 180 grados
* No {1 S§

Pestafa de Cfonfiguracion Basica para la GT32E y un PLC de la serie FP

Parametros de la Configuracién Basica

Campo Descripcion

Titulo Introducir el titulo para el archivo de configuracion. Los titulos son de ayuda si cada
unidad GT tiene sus propios parametros de configuracion.

Modelo PLC Muestra el modelo de PLC que se va a conectar con la GT.

Modelo GT Mostrar el modelo de GT.
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Campo Descripcion

Area Basica de El &rea de comunicacién basica permite intercambiar datos béasicos entre el PLC y

Comunicacién con el PLC la unidad GT. Se deben establecer los elementos/direcciones asignadas a este

(ver pag. 26) area ; no deben ser utilizados para otros cometidos, ni por el PLC ni por las
GT.

Area de Palabra. Especificar el elemento y la direccién de inicio para el area de
palabra, que lee y escribe los nimeros de pantalla e informacion adicional que se
almacena en unidades de palabra.

Area de Bit. Especificar el elemento y la direccién de inicio para el area de bit, que
lee y escribe el control de retroiluminacién e informacién adicional que se almacena
en unidades de palabra.

Deshabilitar la transmision Desahabilita la transmisién de datos. Este parametro se utiliza para evitar la

de datos transferencia de datos de la GT al PLC o vice versa. Si se ha activado esta opcién
y se vuelve a desactivar, es necesario ejecutar Borrar FROM (ver pag. 65)desde
el menu principal. Solo disponible en los siguientes modelos: GT02, GTO2L,
GTO03-E, GT05, GT12, GT32, GT32-E.

Rotacion de la pantalla 180 | Rota las pantallas 180° cuando se instala la GT boca abajo. Solo disponible en los
grados siguientes modelos: GT03-E y GT32-E. Esta funcién también esta disponible si se
instala la GT en sentido vertical.

Opciones de la comunicacion serie de propdsito general

Modo de Comunicacion Ajustar segun la configuracion del dispositivo estandar RS232C que se esté
utilizando. Consultar el manual del dispositivo para tener mas informacién sobre el
modo de comunicacion.

Respuesta del Comando. El dispositivo RS232C conectado a la GT tiene el
control de la transmisién, es decir, transmite el comando de control ala GT y esta
ejecuta un proceso segun el comando recibido. El modo de respuesta al comando
devuelve el resultado al dispositivo RS232C.

Dos vias 1. El dispositivo RS232C conectado a la GT envia un comando de control
ala GT. Se transmiten desde la GT al elemento RS232C, los datos de operaciones
de conmutacién y de configuracion. En este modo, la GT no responde al comando
del dispositivo RS232C conectado por lo que el tiempo de ejecucion es més corto.

Dos vias 2. El dispositivo RS232C conectado a la GT envia un comando de control
ala GT. Se transmiten desde la GT al elemento RS232C, los datos de operaciones
de conmutacién y de configuraciéon. En este modo, la GT responde al comando del
dispositivo RS232C conectado por lo que el tiempo de ejecucion es mas largo. Sin
embargo, la transferencia de datos es mas segura gracias a los mensajes de
confirmacion o error.

1.6.1.1 Area Bésica de Comunicacién con el PLC

*NOTA

jAsegurarse de que el PLC no usa para otro propdésito, las area de palabra o de
bit, es decir, las direcciones asignadas en "Area Basica de Comunicacién con
el PLC"!
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Mapa del Area de Comunicacién Béasica

Area de Palabra

Posicién de palabra

FleE|[p|c|B| A] o] 8| 7|6|5]af[a]2]1]0

n+0,ej. DTO N° de pantalla leido por la GT desde el PLC, en formato hexadecimal.
n+1,ej. DT1 Uso prohibido.
n+2, ej. DT2 N° de pantalla visualizada. GT escribe datos en PLC en formato hexadecimal.
Area de Bit
Posiciondepalabral F | E | D | ¢ | B| A| o 8] 7| 6| 5| a3 |21 ]0
Elg o .5
|58 %3" £ 5 ES ¥
N ) -g ol © = (7] 3 - >0 . . . .
n+0,e. WR0O | 5§& 8-%8 582 8 ©5 g5 g | Brillo de retroiluminacién*®
e e 2T SE|(EcH 55 To [
$5|2g5 £E|388 28 Q8| A=z
n+1,ej. WR1 Uso prohibido.
o @
3 |§85| =
8 |828| 85
) o |BE2| O ¢ o 8
n+2, ej. WR2 5 |>58|9%0| 88 'Og
] %&0 ©Co | T © 5
O5 | o085 |88g| 88 | £ [§ 5
8 | 500|8=F A s |85
ot (So5[cE8| 8% = |20
cd B E5c| =28 2o
go |5SE|lgps| B | © |2
meE mc3M>a| E0 | @ |ES

*1 No aplicable a la GT02L

*2 Solo para los modelos monocromo

*3 No aplicable en la GT01, GT11, GT21, GT32

*4 No aplicable en la GT01, GT11, GT21

*5 Solo para los modelos con bateria

*6 Para los modelos con ranura para la tarjeta de memoria SD

La siguiente tabla proporciona una explicacion més detallada de las areas de bit para varios

modelos de GT.

Elemento

Explicacion

Buzzer

Activa el buzzer.

Bandera de visualizacién
forzada

0: Se puede cambiar al nimero de pantalla deseada.

1: Se fuerza a ON y se mantiene la pantalla especificada por la palabra almacenada

en la posicion n+0 del PLC.

Bandera de
retroiluminacion

Cuando el bit pasa a ON, se hace efectivo el control del color y del falsh de la

retroiluminacion.

Flash de Retroiluminacion

0: iluminado (normal), 1: flash

Color de Retroiluminacion

GT01/GT02G/GTO5G/GT12G
Retroiluminacién LED de 3 colores

00: Off, 01:

Verde, 10: Rojo, 11: Anaranjado

GTO1retroiluminacion LED de 1
color

00: Off, 01:

(débil)

lluminado, 10: Off, 11: lluminado

GTO2L/GT03-E/GT05S/GT32-E
Retroiluminacion LED de 1 color

00: Off, 01:

lluminado

lluminado, 10: lluminado, 11:

GT01/GT02G/GTO5G/GT12G
Retroiluminacion LED de 3 colores

00: Off, 01:

Blanco, 10: Rojo, 11: Rosa

GT11retroiluminacion LED de 3
color

00: Off, 01:

Verde, 10: Rojo, 11: Anaranjado

GT11retroiluminacion LED de 1
color

00: Off, 01:

(débil)

lluminado, 10: Off, 11: lluminado

GTO3-E, GTO05S, GT21, GT30,

00: Off, 01:

lluminado, 10: lluminado, 11:
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Elemento

Explicacién

GT32, GT32-R, GT32-E lluminado

Sonido Tecla

1: Sonido de Tecla activado, es decir, los interruptores producen un pitido al ser
pulsados.

0: Sonido de Tecla no activado.

Display inverso

Solamente para los modelos monocromo.

1: activado el display inverso. Todos los elementos de la pantalla se muestran en
modo inverso, es decir, las areas iluminadas se oscurecen y las areas oscuras se
iluminan.

0: desactivado el display inverso.

Brillo de retroalimentacién

0000: sin ajuste del brillo de retroiluminacién en el Area de Comunicacion Bésica.
0001-1111: el brillo aumenta al aumentar el valor almacenado.

Bandera de visualizacién
de la pantalla de cambio
de contrasefia

1: se muestra la pantalla de cambio de contrasefia, o la pantalla de gestion de
contrasefias (solo con permisos de administrador).

0: cierra la pantalla.

Bandera de visualizacién
de la pantalla de login

1: visualizacion de la pantalla de login. 0: finaliza el login.

Bandera de bateria baja

Este bit pasa a ON cuando la bateria esta baja y aparece el icono de bateria baja en
la pantalla GT abajo a la derecha (si Mensaje de Fallo de Bateria estd a ON).
Reemplazar la bateria en 1 semana.

Icono de bateria baja: .

Bateria

Este bit pasa a on si no se ha hecho correctamente el back up de los datos del reloj y
los datos "Elemento Retencion PLC" de la SRAM.

Este bit pasa a ON si no se ha hecho el back up de la SRAM por la bateria
secundaria interna, y el icono de bateria baja aparece en la pantalla GT abajo a la
derecha (si Mensaje de Fallo de Bateria esta a ON).

Icono de bateria baja: d

Entrada de datos en
proceso

Este bit estad a ON mientras se estan introduciendo datos.
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1.6.2 Parametros de Comunicacion

Conliguracian GT - Sin Tilula?

Cenhguraain 1 | Conhguractn 2 | Reg. de Aetenodn | Recela | Histineo de Alanmas I (raheo de Lineas |
Conhguractn Bazica  Pardmairo: de Comunicacidn | Sallo Autorndticn de Phging | Panisils de Inics |

Pugre S0 (Coneadn & PLOE lemerio Exdeencl

Velocidad [m *| bpe Fanajs d& Emores & Comunicsadn

Campelar J

Iniciafizar |

Rewilarios Iveces 4 teg. t“orrﬁnuriwnl
Longitud de Diatos |0 ) bit . o E fin Mo 6
— g0y mar On LT
Bits de Parada 1 bit
B de Parsdsd i - Petardo Tranamizidn .[I D FEseg

(01000

Pyeria de Programacidn (Coneidn 3 GTWAN

Velocidad 11 5200 *| bpe
Lengitud de Datos E Bt
Bits de Parada 1 it

Bit de Paridad ndd il

La pestafia "Parametros de Comunicacién" para GT21 y un PLC Serie FP

Parametros de Comunicacion

Campo Descripcion

Puerto COM Permite ajustar la velocidad, la longitud de datos y el bit de paridad. El bit de parada

esté establecido en "1" por defecto.

de propdésito general)

Reintgrins (0-255) [B_EJ LT
Espera (0-64) l“_m 180 M

Cadugos de Errar

™ o4

O (Retancedng
= On (Mo retencidn)

Espera: Tiempo de espera entre los intentos.
Cadigos de Error

desconectar la fuente de alimentacion.

tras desconectar la fuente de alimentacion.

Manejo de Errores de Comunicacion (no disponible para la comunicacion serie

Para definir el modo de manejar un error de comunicacion, pulse [Configuracién] para
abrir el cuadro de dialogo "Manejo de Errores de Comunicacién”.

Reintentos: NUmero de intentos en el caso de un error de comunicacion.

e Seleccione "Off" para no visualizar mensajes de error en la pantalla.

e Seleccione "On (Retencion)" para visualizar los mensajes de error y retenerlos tras

e Seleccione "On (No retencién)" para visualizar los mensajes de error y eliminarlos
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Campo Descripcion

Puerto de Programacién

Permite ajustar la velocidad y el bit de paridad. La longitud de datos y el bit de parada
ya se encuentran establecidos en "8" y "1", respectivamente.

Retardo Transmision

controlador/PLC responde.

datos del PLC.

Siempre que la unidad de GT y cualquier controlador se comunican entre si, estan
transmitiendo datos. Generalmente la GT es el maestro y requiere una respuesta y el

En algunas circunstancias la GT comunica mas rapido que el controlador y por lo
tanto se puede perder informacién. Esta funcién permite ajustar un retardo de la
comunicacién para asegurar que la GT no responde hasta haber recibido todos los

Opciones para la comunicacion serie de propdsito general

N° Unidad GT Permite especificar el nimero de la unidad de GT conectada a un elemento externo
(PLC).
Puerto COM Sistema de Comunicacién

Algunos modelos de GT permiten seleccionar, o la "comunicacién RS232C/RS442
(Full Duplex)" o la "comunicacién RS485 (Half duplex)".

Opciones para comunicacion Modbus RTU

N° Unidad PLC
debe comunicarse via Modbus RTU.

Permite especificar el nimero de unidad de PLC (1 - 247) conectado a la GT que

1.6.3 Conexion a Multiples PLCs

Configuracion GT - GT21_To_GT32.10P

Salto Autormatico de Pagina | Fantalla de Inicio | Configuracidn 1 | Configuracidn 2 | Feq. de Retencidn |

Seguridad I Registro [ndice I

Receta | Histdrico de Alarmas | Grafico de Lineas Sonido

Configuracidn Basica | Farametros de Comunicacion

Lo VTR Ol

Conexion a multiples PLCz

Conexion de multiples PLCs

x|

Cancelar

Saltar la Estacidn con Error de Comunicacion

Inicializar

[ b

" No [O=Tt
Recuperacion del Errar de Comunicacidn
" No 5 Configuracian... |

~Unidad PLC N v Cormentario

MNt... | Comentario ﬂ
1 Laser Marker Control
2 PLC-2

Comentario... |

4*NOTA

Las pestafias y sus contenidos pueden variar dependiendo del modelo de GT

gue haya seleccionado.

30



Manual de Referencia del GTWIN 1.6 Configuracion GT

Cuando se activa la "Conexion a Multiples PLCs" aparecen los siguientes campos:
e Saltar la Estacion con Error de Comunicacion (ver pag. 31)

e Unidad PLC N° y Comentario (ver pag. 32)

Una vez conectados los distintos PLCs, la comunicacién se realizara como se indica en la
imagen:

RS485

1.6.3.1 Saltar la Estacién con Error de Comunicacion

Si esta funcion no esta activada, y se produce un error de comunicacion en un PLC (esta
desconectado o no tiene alimentacion) se corta la comunicacion entre el resto de los PLCs de
la cadena.

Sin
alimentacién!

Error en el
Display
**00FF

R8485

Activando esta funcién, la comunicacion realiza un bypass del PLC afectado por el error y
continua la comunicacion con el resto de los PLCs.
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Una vez que se activa "Saltar la Estacion con Error de Comunicacion"”, se puede realizar un
sondeo para comprobar si se ha corregido el error de comunicacién. Hacer click en
[Configuracion] para abrir el siguiente cuadro de dialogo.

Recuperacion del Error de Comunicacion xl

Intervalo de Confirmacion {5 - 32767 I_l seg. | (0] I

Tiempa di Espera (0.1 -1.03 [0 ] seq.
Cancelar |

La GT sondea el PLC con el error segun el intervalo especificado en Intervalo de
Confirmacion para comprobar si se ha recuperado la comunicacion. Durante el sondeo, el
PLC debe responder dentro del Tiempo de Espera especificado. Si ha desaparecido el error,
se reanuda la comunicacion. En caso contrario se hace un bypass del PLC afectado hasta el
siguiente intervalo de confirmacion.

+NOTA

e Lapantalla GT no esta operativa durante el tiempo de espera.

e Sise configuran intervalos de confirmacion cortos y tiempos de espera
largos, se reduce la disponibilidad del sistema.

1.6.3.2 Unidad PLC N° y Comentario

Hacer click en [Comentario...] para configurar y asignar nombres descriptivos a los distintos
PLCs.

Comentario por la Unidad PLC Mo

x|
NeUnidadil-0gy | 1

Comentario Ing Cancelar

Una vez que se han definido los multiples PLCs, se debe seleccionar el PLC concreto para
realizar la configuracion.

Configuracion Elemento il

PLC

1 I 1:Laser Marker j
IR j I 100
D|E|F 71889
415|686
1 213

Cancelar
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De esta forma, el nimero de unidad de PLC y el comentario se mostraran en otros cuadros
de dialogo.

%
Lists ~ Configuracian Basica | visualizacion ONIOFF | Opeién | Condicién | Seguridad | 4| ¥ oK, |

hodo de Operacidn Cancelar

kulti Funcidn

& Mo LT}

 Setear
" Resstear
 homentinen

7 Alternativa

" Salto a Pantalla

& Otros IVanr Fijo (1F) j

Salida [ IDT‘IDD(2:FF’RE D ]
Yalor IU Dl Dec

(-32768 - 32767 )

1.6.4 Salto Automatico de Pagina

Configurackin GT -SinThwle2 x|
Corfiguracién 1 | Corfiguracién 2 | Rieg dn Ristencién | Roceta | Mistdrico de Alarnas | Gréfica de Linas | o
Corfigurstion Bitich | Pardmetror 48 Comunicadién  Salla futomitien de Pagina | Pyraslls de Inicie |

c |
Saho Automdtica de Phgina _ Canceler_|

on * On

Rt Tiempo Sako Tnier by

ol i Salto Autlamdtico do Pigina u

Ht Tiernpo  Haka _
Mt de Pantalls 1 D w
Elrninar
Twempa (1-2650  |? D g h:;d;r_l

samagpirn 4[]

La pestafia "Salto Automatico de Pagina" con su cuadro de didlogo de configuracion

Parametros de "Salto Automatico de Pagina"

Seleccione el botdn de opciones "On" y pulse [Configuracion] para configurar el salto
automatico de péagina.
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Elemento Descripcion

N° de Pantalla Permite especificar desde qué pantalla se salta.

Tiempo (1-255) Permite especificar el tiempo de visualizacién de la pantalla desde la cual se salta.
Salto a (0 - 3FF) Permite especificar la pantalla a la que se salta.

[Eliminar] Permite eliminar los ajustes de un nimero de pantalla.

[Guardar] Permite guardar los ajustes de un nimero de pantalla.

1.6.5 Pantallade Inicio

Use la funcion Pantalla de Inicio cuando resulte necesario retardar la comunicacién entre la
GT y el PLC (elemento externo) al conectar la fuente de alimentacion del PLC.

+NOTA

La comunicacioén entre la GT y el PLC (elemento externo) no se establecera
durante el tiempo especificado en "Retardo”.

Configurachdn GT - Sin Tiuls? X

Corfiguracianl | Corfiguracian 2 | Reg de Petencidn | Bocetn | Histheico de Alarnas | Gréfico de Linsas

Cordiguracidn Basics | Pardmeiros de Comunicacidn | Sabo Automdtics de Pégina Pantalla d& Instic
Cancelar |

Mt Pantalla Inicie {(=3FF) Z D
Ratardo (0=255) 10 |_] seg Invicci alfi s

La pestafia "Pantalla de Inicio"

Con los ajustes indicados arriba, la pantalla de inicio nUmero 2 se mostrara durante 10
segundos. Los interruptores, indicadores luminosos y otros objetos que requieran direcciones
y, por consiguiente, una comunicacién, no se mostraran durante este tiempo.

k= 0 {Pantalla] <5in Tilubal =

!"'#‘ 0
2 AN

Seludos! Por Tawor espere sl nicio completo del sistems.

La Pantalla 2: la pantalla de inicio temporal

Tras este retardo, se visualizara la pantalla correspondiente al niumero indicado en la
direccion inicial del Area de Palabra bajo "Area Basica de Comunicacion con el PLC" (ver
pag. 26), en los parametros de la pestafia "Configuracion Basica" del cuadro de dialogo
"Configuracion GT".
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1.6.6 Configuracion 1

*NOTA

Las pestafias y sus contenidos pueden variar dependiendo del modelo de GT
gue haya seleccionado.

Configuracidn GT - Sin Tilwla? m

Comhgurain Banica I Farsmelroz d8 Comumecsidn I Salo Sulomdbboo de Figina | Pardalla de Inecia |

Configuracidn 1 |(3‘u|l|lgur:||:|'|r| 2 | Fing. de Feterscisn | Fsests | Hishiico 3o Alamnse | Grifico da Linsas

Cancelar |
Reloj Compresidn de Suchesm el
T i i
e de Relog [ '::l_* HuIIaJF"L'E o £ an
Feterencia |OTon05L
Translesir = O % On Inici afiz ar |
Raferencia de Salids DTA00S4 -
Corfiol Fstiaduminacin Conbguracitn del Tesdo Muli-snguajs
Saile-OFF  on = On Fieterancia del FLG ©od = on
1 (] mmin retardo (1-30) | | Raberencia {2 Palstvas)  [DT100 N
Gonido Tecls Buille de Fetroibamingtidn
™ Derhabilitar = Habilitar e & On  FuaeValor [0 !-'l:ll""' El
Meraje de Falle de Deterla Ajuste del Confraste
= O & On i~ oa & ':3'": Fijar Valor (0-14) |F D
Parametros de Configuracion 1
Campo Descripcion
Reloj Reloj GT o Reloj PLC: seleccionar qué reloj interno se va utilizar como valor de

referencia. (Algunos modelos de GT no tienen reloj interno, pero se puede

(No disponible para la seleccionar la opcién Leer desde el PLC.)

comunicacion serie de
propdsito general) o Referencia:si se ha seleccionado "Reloj PLC", especificar el elemento de
referencia, es decir, la direccién de inicio donde se almacenan los datos del reloj.

e Transferir: seleccionar "ON" para transferir continuamente los datos del reloj en
formato BCD (ver explicacion en la tabla) a un dispositivo externo. Si se selecciona
"Off", los datos del reloj solo se transfieren al dispositivo externo cuando se
establece la comunicacion.

e Referencia de Salida: especificar el elemento de referencia, es decir, la direccién
de inicio donde se almacenan los datos del reloj.

Nota: Si se selecciona una direccion que no existe en el PLC, ocurrird un error
(ER61).

Horario de Verano (si
esta disponible) (ver
pag. 37)

Seleccionar el horario estandar ("Inactivo") o una de las dos configuraciones de
horario de verano disponibles:

e "DST (USA)" para US-American Day Light Saving Time

e "CEST (Europea)" para Central European Summer Time

Control Retroiluminacion | Auto-Off: para activar esta funcién seleccionar "On". Especificar cuanto tiempo tiene
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Campo

Descripcion

(No disponible para la
comunicacion serie de
propdésito general)

que estar inactiva la GT antes de que se active la retroalimentacién.

Tocar la pantalla para activarla. Los interruptores solo son efectivos una vez que se
ha activado la pantalla.

Se puede forzar la retroiluminacion utilizando la bandera de "Retroiluminacion Valida"
en Area Basica de Comunicacion con el PLC (ver pag. 26), por ejemplo, si un sensor
detecta presencia activar la retroiluminacion.

Sonido Tecla

Habilita o deshabilita el sonido cuando se pulsa un interruptor.

Mensaje de Fallo de
Bateria

Seleccionar "On" para mostrar el simbolo de bateria baja en la pantalla, en la esquina
inferior derecha, cuando la bateria esté baja o si no se han recuperado correctamente
los datos del calendario reloj o lo datos de retencién.

Compresion de Archivo

Seleccionar "On" para comprimir el tamafio del archivo durante la transferencia, de
forma que se transmitan méas datos, como las pantallas base y las pantallas de
teclado.

Fuente de los Registro
Datos

Los ultimos modelos de GT permiten mostrar caracteres Japoneses (Hiragana,
Katakana y Kaniji), Chinos, y Coreanos para los registros de datos (ver pag. 198).

Nota: La fuente seleccionada es valida para todos los registros de datos.

Presionar Dos Botones
Tactiles

Seleccionar "On" para permitir el uso de dos botones tactiles a la vez.

Configuracion del
Cambio Texto
Multi-lenguaje

Seleccionar "On" para habilitar la funcién de cambio texto multi-lenguaje.

Brillo de
Retroiluminacion

Seleccionar "On" y especificar un valor para ajustar el brillo de retroalimentacion
antes de transferir otros parametros a la unidad GT.

Ajuste del Contraste

Seleccionar "On" y especificar un valor (0 = contraste bajo, 14 = contraste alto) para
ajustar el contraste antes de transferir otros parametros a la unidad GT.

Datos del Reloj (formato BCD)

Minuto Segundo
Dia Hora
Afio Mes
— dia de la Semana

[#3 Colondwroneey |

THOE) _ (* Monitonzaciin del calendaniof/relof hovas y minuios ‘sys_w_RTC_Hourbdn' %)
JTHSE [ Monitonzacion y configuracion del calendanairelo): minglos ¥ segundos sys_w_RTC_MinSec )
ITHIRA " Monfanzacion y conhqueacicn dif calimdama'odo) dea y hori Sysow HTE DiyHow'™)
L0 [* Monitonzacidn y configuracidn del calendanaielo): afio ¥ mes ‘Bye_w_RTC_Yeardonih' ")
TAET _ (* Monitorizacidn y corfiguracidn del calendanareloj: dis de la semana  ‘sys w_RTC DayOf&eek'"n

]

[ Calendanohedo): ausie a s

wys w HIC Sel'")

Las funciones de calendario como se muestran con Control FPWIN Pro

El dia de la semana se muestra de la siguiente forma: 0: Domingo, 1: Lunes, 2: Martes ... 6:

Sabado
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1.6 Configuracion GT

1.6.6.1 Horario de Verano

Algunos modelos de GT admiten el horario de verano.

Configuracion GT - Login.IOP

Configuracidn Basica | Parametros de
Receta | Histarico de Alarmas | Grafico de Lineas | Sec

Salto Autormatico de Pagina | Pantalla de Inicio~ Configuracidn 1 | Configur

Reloj Compresion de Archive
Origen o " Reloj PLC
. ! C off
Horario de Yerano Ilnactivo 'l

Transferir o« Off " 0On

r~ Contral Retrailuminacion—————— 1 1 Confiquracidn del Text

Se puede seleccionar:

e |nactivo, es decir, se utiliza el horario estandar
e DST, horario de ahorro de luz de dia, para USA

o "CEST (Europe)" para Central European Summer Time

*NOTA

e Puesto que los terminales tactiles GT no disponen de una funcién
de calendario integrada, se deben de tomar medidas externas para
asegurar el cambio desde el horario estandar al horario de verano y

vive-versa.

e Aunque CEST (Central European Summer Time) se suministra
como unaopcién del horario de verano, no esta implementado
correctamente: el cambio del horario estandar al horario de verano
0 vice-versa se realiza segun Western European Summer Time
(Horario de Verano del Oeste de Europa).
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1.6.7 Configuracion 2

Los parametros de configuracion en la pestafia Configuracién 2 varian dependiendo del
modelo de GT.

Conliguracian GT - Sin Tilula? m

Configuraciin Basica | Fardmetros de Comunicacdn I Saho Satormbbeo &8 Figina | Partalla de inscie |
Canhguracain 1 Configuracifn 2 |Hul; de Hetaridn | Hetala | Higbinco de Manmas I Grahio de Lineas
Funcifin Modo Tranzparsnes {‘F-MIE*IN |
" Amrwstz de indaz laz unidades
% Ao de la unidad seleccionads

Mt Uinicad { B -89} '1_r| i afiz ar |

Pestafia de Configuracién 2 para la GT21 y un PLC de la serie FP

Parametros de Configuracion 2
Campo Descripcion

Funcién Modo Especificar a qué unidades se envian los datos cuando se reciban desde un PC o
Transparente (si esta PLC de nivel superior.
disponible)

Configuracion GT - YersionZ_98.10P

Receta | Histarico de Alarmas | Grafico de Lineas | Sonido | Seguridad | Enlace GT | Registro [ndice ok
Configuracidn Basica | Farametros de Comunicacion Conexion de multiples PLCs

Salto Automético de Pagina | Pantalla de Inicia | Configuracién 1 Configuracidn 2 | Reg. de Retencidn Caneelar

kdent Tarjeta de hemaria S0
’7 Vizualizacién autorndtica ¢ Off o

R

Inicializar
 Funcidn durante escritura en 5D
Vlsuallzac:mr? & Mo fal=
durante esctitura

Salida durante acceso @ No g0

o . . Dietener Contral de escritura & Mo LT}
Ezpacio dizponible en tarjeta S0

Mo existe espacio Mo 5
suficiente en 5D

Salida si ocurre un errar @ No g0

Pestafia de Configuracion 2 para la GT32

Parametros de Configuracion 2

Campo Descripcion

Temporizador Seleccionar si se va a utilizar el temporizador o no. Hay disponibles 16

descendente (ver pag. temporizadores (de 0 a F). Solo disponible en los siguientes modelos: GT02, GTO2L,
39) GTO3-E, GTO05, GT12, GT32, GT32-E.
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Campo

Descripcion

Menu Tarjeta de
Memoria SD (si esta
disponible)

Seleccionar si se muestra automaticamente el Menu Tarjeta de Memoria SD en la
pantalla GT.

Espacio disponible en
tarjeta SD

Activar para definir el espacio libre minimo para escribir en el elemento especificado.

Funcién durante
escritura en SD

Visualizacion durante escritura: Si esta activo, "Saving Logging File" aparecera
en la pantalla de la GT cuando se estén grabando datos en la SD.

Salida durante acceso: especificar un elemento que pasara a ON durante el
acceso.

Detener Control de Escritura: la operacion de guardar se detendra si el elemento
especificado pasa a ON, por ejemplo, cuando se detecta una sefial de pérdida de
alimentacion.

Salida si occurre un error: este elemento pasa a ON, si se produce un error
durante la operacién de guardar, por ejemplo, si la tarjeta de memoria SD esta
llena.

1.6.7.1 Temporizador descendente

El temporizador cuenta hacia atras en segundos, desde un valor inicial hasta que el valor
actual es 0. Estan disponibles 16 contadores (numeros del 0 a F). Cada temporizador
necesita dos elementos: uno para controlar el inicio y fin del contaje (elemento de control), y
otro para almacenar el valor de inicial y el valor actual (dato).

Elemento de Control

Controla el inicio y el final de la cuenta atras.

Elemento de Contaje

Almacena el valor inicial y el valor actual.

Elemento de Control

El elemento de control utiliza dos palabras a partir de la direccion de inicio especificada. La
primera palabra almacena el bit de inicio de cuenta y el segundo el bit de fin de cuenta. La
cuenta atras comienza cuando el bit de inicio pasa a ON. Cuando el valor actual llega a cero,
el bit de inicio pasa a OFF y el bit de fin pasa a ON.

Direccion N° Temporizador
Fle|p|c|s|a]ofs |7 |6 |5 [a]|3]|2]1
N Bit de inicio
N+1 Bit de fin

Elemento de Contaje

Establece la direccion del valor inicial (0-65535) y del valor actual. El valor inicial y el valor actual ocupan las 16
palabras siguientes después de la direccion de inicio.

Valor inicial y valor actual

Direccion N° Temporizador | Contenido
N+0 0
N+1 1
N+2 2
N+3 3

39




Introduccion a GTWIN

Manual de Referencia del GTWIN

N+4

N+5

N+6

N+7

N+8

N+9

N+10

N+11

N+12

N+13

N+14

MMOO|W|>|o|o|N|[o|u|s

N+15

*NOTA

Unavez que comienza la cuenta atras

,la GT descuenta

internamente el valor actual. Incluso si cambia el valor inicial o el
valor actual durante el contaje, este no se reinicia desde el nuevo

valor.

"Configuraciéonl" en el cuadro de con
configurar el reloj o para modificar el
contaje. El contaje se reinicia cuando
Configuracion GT.

El contaje se detiene temporalmente cuando se pulsa la pestafia

figuracion de la GT para
contraste/brillo durante el
se sale del cuadro de dialogo

Si se accede al menu del sistema, el contaje se detiene

completamente. No se reinicia después de salir del menu principal.

1.6.8 Reg. de Retencion

Sin Tiluka?

Conliguracian G

Recats | Histinco de Manmas | Grihen de Lineat Sormda |
Conhguracbn Banca Fashmetrod de Cormumcsisbn |
Halta Sutorndbos da Pagina | Pardalla da Irnaa I Corthjuracin 1 | Conhguiacdn 2 Reg. de Retencidn A c"‘”"“"‘r
Fag. de Retencidn del PLC Aeg. de Betancidn de GT
(| & Om Hag. de Datos O F O
- - GOT  Nf Imcaal( - 2047) |0 Inacializar
Elements ||:r1||t| L) = :
Fial# Intesrso L | * 0
Himero de 3 ] ' " g
1 WGER N Imiceal - 25! lul
palabrat (1 - 24) | - p-229 | B

La pestafia "Reg. de Retencién"

para GT21y un PLC Serie FP
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Parametros de configuracion

Campo Descripcion
Reg. de Retencion del Al seleccionar "On", la SRAM de la GT conserva los valores especificados para el
PLC PLC (Elemento méas Numero de palabras) en caso de agotarse la bateria, por

(No disponible parala ejemplo.

comunicacion serie de | Los datos del PLC conservados en la GT se escribiran en el elemento PLC interno la
propdsito general) proxima vez que se conecte la fuente de alimentacion.

Si no se conecta la fuente de alimentacion en el lado de la GT, los datos se pueden
conservar mientras dure la reserva de la bateria interna.

Reg. de Retencién de Permite seleccionar valores de elementos, por ejemplo Reg. de Datos y Relé
GT Interno, que se conservaran en caso de desconexién de la fuente de alimentacion.
1.6.9 Receta

+NOTA

Las pestafias y sus contenidos pueden variar dependiendo del modelo de GT
que haya seleccionado.

Utilizar esta pestafia para activar las siguientes funciones y realizar su configuracion.

e Receta (ver pag. 143)
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e Receta en Tarjeta SD (ver pag. 149)

Configuracion GT - GT12_Test.IOP il
Salto Autormatico de Pagina | Fantalla de Inicio | Configuracidn 1 | Configuracidn 2 | Feq. de Retencidn |

Configuracidn Basica Farametros de Comunicacion Conexion de multiples PLCs
Receta | Historico de Alarmas | Grifico de Lineas | Seguridad | EnIaceGTl Registro [ndice Caneelar |
~Receta

= Off @ 0On

Elementa de Contral IWR'IU D Inicializar |

~Receta en Tarjeta SD
" No [O=Tt

rElemento de Contral

Elemento [wrzo [

Tiempo di Espera por Acceso Lista de Archivos | [ Config. Pantalla cuando se Guarda en Tarjeta 5D
" No (C=T] " No [O=Tt
Tiempo di Ezpera {1-42) I'I—D hedin. M2 Pantalla {0 - 3FF) IU—D
~Tiempo di Ezpera Acceso Mombre de Archivo—) [~ Configuracion de Pantalla durante Transferencia —
" No (C=T] " No [O=Tt
Tiempo di Ezpera {1-42) I'I—D hedin. M2 Pantalla {0 - 3FF) IU—D

Elemento de Control (ver pag. 43)

Configuracion especifica de la funcion Receta en Tarjeta SD

Campo Descripcion

Tiempo de Espera para Acceso Lista de Especifica durante cuanto tiempo esta activa la pantalla con la lista

Archivos de archivos de recetas cuando se introduce el nombre del archivo
por pantalla.

Tiempo de Espera Acceso Nombre de Especifica durante cuanto tiempo esta activa la pantalla con el

Archivo nombre de los archivos de recetas cuando se introduce el nombre
del archivo por pantalla.

Config. Pantalla cuando se Guarda en Seleccionar "Si" para mostrar la pantalla especificada cuando se

Tarjeta SD guardan los datos de la receta en la tarjeta SD.

Configuracion de Pantalla durante Seleccionar "Si" para mostrar la pantalla especificada cuando se

Transferencia transfieren los datos de la receta en la tarjeta SD hacia el PLC.

Procedimiento y diagrama de tiempos de la escritura de datos de la receta
La escritura de datos de la receta en el PLC se produce en el siguiente orden:

1. El usuario o el PLC activan la bandera de escritura de receta (bit 0) y la
receta se escribe en el PLC.

2. Unavezfinalizada la escritura, la bandera de escritura completa pasa
automaticamente a ON (bit 8).

3. Elusuario o el PLC ponen a OFF la bandera de escritura de receta (bit 0).
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4. Se resetea automaticamente la bandera de escritura completa (bit 0).

Escritura ( /

Escrituracompletada

Diagrama de tiempos de la escritura de los datos de la receta

La lectura y el borrado siguen el mismo esquema. Cuando se envian varios comandos al
mismo tiempo poniendo a ON los distintos elementos de control, las operaciones se
ejecutaran en el siguiente orden:

1. Escritura
2. Lectura
3. Borrado.
Si las operaciones de escritura, lectura y borrado se ejecutan con normalidad, la barrera de

error estd a OFF, es decir el codigo de error es 00(H).

1.6.9.1 Control de Receta

Cuando la pantalla GT escribe los datos de la receta en un PLC o lee los datos desde el PLC,
la funcién de control de receta almacena la siguiente informacién en el elemento de control y
en los 3 registros siguientes. Tener en cuenta que en la palabra "n", los bits 0-2 son activados
o desactivados por el usuario o por el PLC. Los bits del 8 al F se ponen a ON o a OFF
autométicamente.

Bt r| E| D| c|B|A| 9| 8|7 |6| 5| 43| 2|10
\Word
3 ~§ o | ®
o |_
5 26| & | & 0 T ()
E Las| @ e = ©
o %8 E_ g- & _|© °
[}] 3] [1] D -
° Sx| g 8 50 30| 30
© © n O o=
n by S5 © © o ~ gtﬂ L
(7] o8 [\ 5 = Cc =
- ® S 2 © O @ ®
5 EZ| B | § S |5 |3
8 S = ) a @ £ =
g ] E & 3
[«] [~}
2 @ (W |u

n+1 Numero de Archivo (receta en la tarjeta SD: nlimero de carpeta)

n+2 | Numero de Receta (receta en la tarjeta SD: nimero de archivo de recetas)

Cadigo de error: 0: Operacion normal sin errores.

n+3 1: El nimero de carpeta/archivo especificado no existe en la GT.
2: El nimero de receta/archivo especificado no existe en la GT.
3: No hay suficiente memoria.

"n" representa la direccién de inicio que se ha establecido como Elemento de Control en la
pestafia Receta del cuadro de diadlogo de Configuracién GT. Por ejemplo, si se establece el
registro interno WGR10 como direccidn de inicio para el control de receta, n+1 se almacenara
en WGR11, n+2 en WGR12 y n+3 en WGR13.
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1.6.10 Configuracion del Histérico de Alarmas

La mayoria de los modelos de GT pueden monitorizar dos grupos de alarmas. Esta seccién
describe el modo de seleccionar el grupo para monitorizar su historico de alarmas e iniciar la
funcién Historico de Alarmas.

*NOTA

La GTO1 no incluye histérico de alarmas.

Conliguracion GT = IT_GTZ1L.I0M

Configuraciin Bézica | Pargmetror die Comunicacidn ] Saho dutomdticn e Phging | Pantalla de Inicis
Canfiguracibn 1 | Configuracién 2 | Rea. de esencidn | Recsts Histirico de Mannas | cirkfieo de Liness

Configuratidn

Nt ) Mombre | Ebnda. Incioe de Menilonzacién | Wt de Alsrmas a mondonzar | Edbedo de Alarma | Conb
(1] wH10 1 e OM Iraca afe
1

i
5
]

i | Ll
Caortre] Hislinen da Marmas
O % On

Elemerio Eu.'H'III

La pestafia "Histérico de Alarmas"
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Seleccione el nimero (N°) 0 o nimero (N°) 1 que se visualiza en la primera columna y haga
doble clic o pulse [Configuracidn] para configurar la funcién Histérico de Alarmas. A
continuacion, seleccione "On" en "Monitorizar" para visualizar los parametros. En "Nombre"
puede asignar un titulo.

Config. Histdrice de Alarmas ﬁ|

Monbonzas © OF = l"."n:
Memibre | g | Cancelar |
Manitanzae Ragiatm

— Ndrmers ds Regetiros [160 JE

Infrnaduzca un valor numérico >= NEde Lineas
i eipacificado &n la pastadfia Colory Formay €8
ME Alarma |: . F P s c
Hormera mbx grababile

P
Elmba. Inizo [wH1D

(1-128)

Niirmera mix I’é'—,!‘g.]
Estada de Alarna grabiable
Irdarmacin del Hegeinn
¥ Bt oM
v Dizpam ¥ Reconacimisnin
= Bt OFF » Recuperada
© Bt OFF => 0N Cuands la menmons &otd Bena

% Ciuarda |8 nuevs, boms |8 antenar
~ Bt 0N =3 OFF

™ Wo se guardan nuevas alsmas

Parametros del "Histérico de Alarmas”

Campo Descripcion

Monitorizar Permite ajustar el "Elmto. Inicio" (vea notas abajo) y el “"N° Alarma" que desea
registrar. Seleccione el "Estado de Alarma" que debe ejecutar el registro de las
alarmas.

Registro Numero de Registros: Permite ajustar el nimero de registros que deben

almacenarse. El valor introducido debe ser mayor que el configurado en "Numero de
Lineas" en la pestafia "Color y Forma" (ver pag. 207). El "NUmero Maximo de
Grabaciones" se muestra debajo para su informacion. El "Histérico de Alarmas" y el
"Gréfico de Lineas" utilizan la misma zona de memoria, de modo que el "Nimero
max. grabable" puede variar considerablemente (vea las notas abajo).

Informacion del Registro: Permite seleccionar la informacion que desea registrar.
Disparo: Tiempo en el que el elemento de inicio se enciende o apaga.

Reconocimiento: Tiempo en el que se reconoce una alarma, por ejemplo, cuando el
usuario pulsa un interruptor de funcion (en este caso la lista de alarmas debe estar
combinada con un interruptor de funcién).

Recuperado: Tiempo en el que se restablece la alarma.

Cuando la memoria esta llena: Permite determinar lo que debe hacerse cuando la
memoria esté llena.

*NOTA

e Paralacomunicacién serie de propdsito general, el elemento de inicio debe
ser un registro de GT interno, por ejemplo, WGR10 (configuracion
predeterminada).
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e Lamemoriatotal para el histérico de alarmas y los datos del muestreo para
el gréfico de lineas (ver pag. 212) es de 28.160 bytes. Cada registro de
alarma utiliza 16 bytes para la informacion inicial y 10 bytes para cada
evento informativo.

1.6.10.1 Control Histérico de Alarmas

Cuando se ha realizado la configuracion de los histéricos de alarmas o se ha definido un
grupo, se activa la funcién de control del histérico de alarmas. Seleccionar "On" para activarla
y después seleccionar un registro como elemento de control.

Conliguracion GT - IT_GTZLIODM

Configuraciin Bisica | Pardmetros de Comunicacién ] Saho Automdtico de Pégina | Pamalla de Inisio
Cbnﬁyurqbiﬁn1 I Cbnﬁyurqpiﬁnz I Fag, de Fetanadn | Hecsts  Hizkdnco de Mammas |l3r¢'ﬁpu de Liness

it

Caricslar
Configurstsdn
N'I Nornbre | Ebmta. Inicio de Monilonzacidn | Nt de Alsrnas 8 moendonzar | Estede de Nurmu-l Canls
L] wWH10 1 it O Iras alp sy
1
1| | i |
Corbe] Higldnon de Manmas
Ll | % On
Elsrmarig |WHI D

La pestafia Historico de Alarmas con un elemento de control

El elemento de control ayuda a visualizar el grupo n° 0 y/o el grupo n° 1 y proporciona las
siguientes funciones:

e arranque y paro de la monitorizacion del histérico de alarmas de un grupo
e comprobacién de memoria llena para un grupo

e borrado de memoria de un grupo

e comprobacion de borrado completo de la memoria

e salvar el histérico de un grupo en una tarjeta de memoria SD

e comprobacién de proceso completo de salvado en la tarjeta SD
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La tabla de abajo explica la descripcion de los bits del elemento de control.

Bit
F|E| D C|B|A| 9 8 7|6 5 4 | 3| 2 1 0
Registro
T a @ @ @) w]
25|25 5 5 S@IS@ o @
(oX-MoR- 3 3 [ o© @
222 <) <} =8| 4 3 3
Scl5o =1 3. e | Do [l e
838 %8 o o a5 |las

28(12¢g o= 3 3
8 8 8 8 5a |8 o 5
S| D@ 3 3 o > 3. 2.
20|29 =) S 8:. %’:. 5] 5]
n D | Vg o ) Q Q 3. 3.
ge| g€ o o e} <} N N
S o » o o o 2 2
2alead @ ) 2| 2
o (Y ) @ = = o o
K;_‘ E;_., E E G) O 3 3
0| 0 ° - c P=S (0] @
O | Og o o 5 ] = =
) (5] - o o =} ° °
= = - o o o
8 8 - | e
w w© w w
3| 3 31 3
Q. (=9 g Q
o o - -
g 8 3 | a
2 z 3 3
3| 3 S| =
S. S. o )
1 Reservado g g Reservado 2 2
(No se utiliza) 3 3 (No se utiliza) ) o

=1 =1
|3 £ g

(=] o
& b o o
@ @ - o

§| &

o o

- o

Si se pone un bit a ON, se ejecuta la funcion correspondiente.

Borrado de la memoria

Si el bit 9 esta a 1, indica que la memoria del grupo n° 1 esta llena. Para limpiar la memoria
poner a 1 el bit 1 del byte n+1 (R211 si WR20 es el elemento de control seleccionado).

Borrar memoria (R211)
(Escritura en el PLC)

Borrado de la memoria completa (R218)
(Escritura en la GT)

Borrando memoria .

Lagl]
'
' '

'

lg----------{-----

Inicio del borrado de memoria Memoria borrada | Cuando "Borrar

Memoria” pasa a off, el

bit de borrado completo
asara a off.

Cuando la GT reconoce la orden,
"Borrar Memoria" pasa a on. El bit pasa a on.
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Guardar el historico en la tarjeta de memoria SD

Para guardar el histérico del grupo n° 0 en la tarjeta de memoria SD poner a 1 el bit 4 del byte
n (R204 si WR20 es el elemento de control seleccionado).

Guardar el historico en la tarjeta SD (R204)
(Escritura en el PLC)

Fin del proceso: Guardar (R20C)
(Escritura en la GT)

Salvando en la

tarjeta SD i
Comienza a guardar Fin del proceso Cuando "Guardar histérico
en tarjeta SD " pasa a off,
el bit de proceso complete
asard a off.

Cuando la GT reconoce la orden, "Guardar

histérico en tarjeta SD " pasa a on. El bit pasa a on.

1.6.10.2 Guardar Datos de Alarmas en la Tarjeta de Memoria SD

Con los modelos que soportan la tarjeta de memoria SD, se pueden grabar en un tarjeta SD
hasta 120 archivos de la memoria interna de la GT, 60 archivos para cada uno de los 2
grupos. Si se sobrepasa este nimero, se sobrescribe el archivo mas antiguo.

Memoria interna de la GT

B R I R 1 [1) 31110 09:30:00-
'Alam | GrupoN°o | [ 2) 3/3/10 10:30:00-
Area de registro ) L ; ; 3/20/10 09:30:00 -
del historial de N | P |
| 5 '\ [60) 411110 09:30:00-

En la seccion control del histérico de alarmas (ver pag. 46) se explica como guardar datos en
la tarjeta SD.

Nombre de archivo
El historico de alarmas se graba en la tarjeta SD segun el siguiente esquema de directorios:

/J' /J' élﬂ Alarm0(100127_121522_TRG).csv

gt_alarm alarm0
r‘___jl _— 'ig]'ar Alarm1(100127_121522_TRG).csv
alarm1
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Detalles del nombre del archivo:
Alarm 0(100425_110055_TRG).csv
( ; Condicién que ha creado el archivo
Hora, minuto, segundo (11:00:55)
Afio-Mes-Dia (25 de Abril de 2010)

N° de Grupo

La fecha y la hora se establecen la primera vez que se graban los datos.

Si los datos se graban en la tarjeta SD sin borrar los datos en la memoria interna, se
mantiene el nombre del archivo pero se sobrescriben los datos.

Condiciones que crean archivos Caracteres grabados

Cuando se activa el elemento de control que activa la funcién que graba el TRG
histérico de alarmas en la tarjeta de memoria SD.

Los datos no se han grabado porque la tarjeta SD se ha llenado cuando se ERR
estaban guardando los datos.

Imagen del archivo .csv

Wi
=

P s

A | B F
| Timng L L 4
20064 M | 00 2@ Trig ¥ LTV ]
2006514 | 004388 Trig l-:ckmwledged I 1 §Aksrmi
200651 A | 005 0ol Ack | 1 RAkarmil
20061 41 | 005 29 Rev | ] 1 JAksrmi
L I I T J
Fecha Hora Evento Alarma N° Mensaje

1. Se utilizan las cadenas de caracteres registradas para los elementos de la
lista de alarmas. Se hace referencia a los datos de la pantalla con el niumero
mas bajo.

2. "Acknowledged" indica que se hareconocido la alarma, es decir, el usuario
ha pulsado el botén 'Ack’ en la pantalla. No se puede modificar.
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1.6.11 Grafico de Lineas

Configuracién GT — Gréfico de Lineas le permite definir elementos de referencia (por
ejemplo direcciones) en los que basarse para generar graficos de lineas. Utilice un grafico de
lineas (ver pag. 212) para definir la apariencia del grafico sobre la pantalla.

Conliguracion GT - IT_GTZLIODM

Configuracitn Bisica | Pardmetros de Comunicatidn | Saho Sutomdtice de Piging | Partalla de Inkcie |
Canfiguraciin 1 | Configuraciin 2 | Rag.dqﬂmmn] Receta | Hittdrico de Mlamnes  Grahco de Liness

e
H
£3

Configuratidn
lu i Mormbire Flafersncia | Misnero de Lineas | Formate de Dstos Duspara Htd
Inacaahz e
1 i gaten operaticnal CIT300 1 DECT™ 15.(Fachs OT)
5
1
4
1| ¥
Cortiol Grahcs de Lineas
i~ O * On
Elgments El)-"H'III

La pestafia "Grafico de Lineas" para GT21

Pulse [Configuracion] en la pestafia grafico de lineas para especificar los ajustes para cada
namero de grafico (N°). Puede especificar tantos graficos como permita la lista.

Ajustes
Pulse [Configuracion] y después "On" para visualizar el siguiente cuadro de didlogo.
x

Funtien Clon & ol [a]3 I
Pasnbire |Car: E Ina i Cancelar I

Musiteo Cordicidn de Musiveo
E OT200 | Einea e
It de Inicic 2
sme P
Fomnate de Datos
FDECOFR T BUO M Digios) Ares de Regitira
" DECEZPA ¢ BCD (@ Dipitos) NEde grabaciones I”'”—D
por lines
Mimero de Lingas m:“f"j “_‘“':::f"“f o Ei"‘“‘
m cifin Bigica y £ Mireno mic grabable
Mameee mbs grabable W

Configuracion del Muestreo del Gréfico de Lineas
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1.6 Configuracion GT

Campo Descripcion
Nombre Permite introducir el nombre para el grafico seleccionado.
Muestreo Permite especificar el Elemento de Inicio (por ej. la direccién) para el

Muestreo.

Formato de Datos

Permite especificar el formato de datos en el que basarse.

Numero de Lineas

Permite especificar el nUmero de elementos para el muestreo, por ejemplo, el
numero de direcciones que se debe leer, empezando por la direccion del
elemento de inicio.

Condicién de Muestreo

Permite especificar la condicién de muestreo:

e Con la opcién "Reloj GT", también se puede ajustar el "Intervalo del
Muestreo" en segundos.

e Con la opcién "Condicion", se puede especificar el registro del PLC y si el
muestreo deberia ejecutarse con un flanco de subida o de bajada.

Area de Registro

NUmero de Registros por cada linea: Permite ajustar el nimero de registros
que deben almacenarse. El valor introducido debe ser mayor que el
configurado en "Numero de Intervalos" en la pestafia "Configuracion Basica"
del "Gréfico de Lineas" (ver pag. 212). El "NUmero méximo grabable" actual se
muestra debajo para su informacién. El "Histérico de Alarmas” y el "Gréfico de
Lineas" utilizan la misma zona de memoria, de modo que el "Nimero max.
grabable" puede variar considerablemente (vea las notas abajo).

*NOTA

e Paralacomunicacién serie de propésito general, el elemento de inicio debe
ser un registro de GT interno, por ejemplo, WGR10 (configuracion
predeterminada).

e Lamemoriatotal para el histérico de alarmas y los datos del muestreo para
el gréafico de lineas (ver pag. 212) es de 28.160 bytes. Cada grafico de lineas
requiere 16 bytes de memoria inicialmente, ademas de los datos requeridos
por cada punto.
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1.6.11.1 Control Gréaficos de Lineas

Al definir uno o mas graficos de lineas, aparece disponible la funcién Control Graficos de
Lineas. Seleccione "On" si desea utilizarla y, a continuacién, seleccione un registro en
"Elemento" de control.

Conliguracikon GT = IT_GTZ1L.I0F =

Configuraciin Bisica | Pardmetros de Comanisacidn | Saho Automdtice de Pigina | Pardalla de Iniciz |
Configuracidn 1 I Conbiguracidn 2 I Rieqg, de Retencidn | Recets | Hittéeico de Marmay  Grahco de Linnas

i
g
I

Configuratidn
lu i Mormbre Fieferencia | Misnsro de Lineas | Formabo de Detos Duipara Htd
Car DT200 * ] DEC IF Si.Fachs GT) Iz alicE dur
1 i gates operaticns! OT300 1 DECT™ 15, (Fechs OT)
5
1
4
| |
Cortra] Grblice de Linsat
O % On
Elaments [wWHID

El elemento de control le permite monitorizar datos de muestreo hasta para 5 graficos y
ejecutar las siguientes funciones para cada grafico: iniciar y detener datos de muestreo,
comprobar el estado o limpiar la memoria. La siguiente tabla describe la asignacion de bits
del elemento de control.

Bit:|F|[E|D| C B A 9 8 |7]|6|5| 4 3 2 1 0
ElImto. Inicio Gr.4|Gr.3|Gr.2|Gr.1|Gr.0 Gr.4|1Gr.3|Gr.2|Gr.1|Gr.0
ndmero N+ 0 Estado: Memoria llena Funci6n: Detener monitorizacién de este gréfico
Emto. Inicio Gr.4|cr.3]cr.2]cr. 1]Gr.0 Graler3ler2][er1]cro
nimero N+ 1 Estado: Memoria borrada Funcién: Borrar lamemoria de este grafico
Gr. = Gréfico
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Cuando se establece un bit, el estado es real, es decir, la funcién es ejecutada. Por ejemplo,
cuando el Bit 9 se establece en 1, la memoria del grafico 1 esta llena. Bérrela ajustando Bit 1
del byte N+1 (WGR31 si WGR30 es el elemento de control seleccionado) a 1.

Borrar memoria (R211)
(Escritura en el PLC)

Borrado de la memoria completa (R218)
(Escritura en la GT)

Borrando memoria :

>
'
'

i

lg-------=--{-----

Inicio del borrado de memoria Memoria borrada Cuando "Borrar

Memoria" pasa a off, el

bit de borrado completo
asara a off.

Cuando la GT reconoce la orden,
"Borrar Memoria" pasa a on. El bit pasa a on.

Diagrama de sincronizacion para el borrado de la memoria

1.6.12 Sonido

Se puede configurar la GT para que emita el sonido de una sirena, por ejemplo, si se produce
una alarma. Si el modelo de GT seleccionado admite alarmas, en la pantalla Configuracién
GT, aparecerd la nueva pestafia "Sonido".

Configuracidn GT E|

Salo Afubemibbeo de Figina | Farlalla de Irao | Corthguracin 1 I Corthguraain £ | Heg de Febencdn
Conthguracain Bz ica Fasfaralros de Cormumcsiadn

Fireetn | Heztdnen de Aarmaz [ Girdficn de Lineaz Sonido Cancelar |

Sonidos utilizados
" Ne Lol -T)

Mt Bonida 1
(1-128)

Rederencia Laiatlt)

G serdar Daton & !H-e"ﬁ:-r-nlnfelna hud |

Requisitos para utilizarla funcion sonido

e Dispositivo de salida de audio (altavoz con un amplificador con miniconector de
3,5mm de diametro)
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e Archivo WAVE (.wav). Formato: PCM, 8kHz, 16 bits, mono.

+NOTA

Los archivos WAVE se pueden convertir a este formato usando, por ejemplo, la
Grabadora de Sonidos de Microsoft. Abrir la Grabadora de Sonidos a través de
Inicio ® Programas ® Accesorios ® Entretenimiento ® Grabadora de Sonidos.
Abrir los archivos WAVE. En Archivos ® Propiedades, en el campo "Conversion
de formato", seleccionar [Convertir ahora]. Seleccionar el formato (PCM) y los
atributos (8kHz, 16 bits, mono).

Si en "Sonidos utilizados" se ha seleccionado "Si", apareceran los siguientes pardmetros:

Parametro Descripcion

N° Sonido Permite elegir un nimero de 1 al 128.

Un archivo de sonido de 30 segundos ocupa 512kB. En términos de memoria interna
de la GT significa que puede almacenar aproximadamente 19 archivos de 30s. Si se
almacenan en la tarjeta SD, depende de su capacidad y del tamafio de los archivos.

Elemento de referencia Permite seleccionar el elemento de referencia del PLC (registro) para ejecutar la
salida de audio.

Tener en cuenta que sélo se puede usar un tipo de elemento de referencia para todos
los sonidos

Guardar Datos en Permite seleccionar la "Memoria Interna” o la "Tarjeta de Memoria SD".

Utilizar el editor de sonidos (ver pag. 160) para configurar los archivos de sonido.

1.6.13 Seguridad

La seguridad permite asignar contrasefias y varios niveles de seguridad a los objetos de la
GT.

Estan disponibles 16 niveles de seguridad, es decir, del O al 15. El nivel 0 no necesita
contrasefa. El acceso a cualquier nivel, permite al usuario acceder a ese nivel y a todos los
niveles inferiores.

54



Manual de Referencia del GTWIN

1.6 Configuracion GT

Configuracion GT - Login.IOP

Salto Autormatico de Pagina | Fantalla de Inicio | Configuracidn 1

Configuracidn Basica

Receta Histdrico de Alarmas | Grafico de Lineas Seguridad | Enlace GT

Parametros de Comunicacion

Configuracidn 2 | Feq. de Retencidn

~Funcidn de Proteccidn disponible

= Off @ 0On
 Mivel de Salida
= Off @ 0On

[aoTro0 [

Elmto. Salida

—Funcidn =i la operacidn esta restringida
= Off

 Pitido de Advertencia
& Visualizar Pantalla Login

~Tiempo de Espera

Se pueden asignar hasta 64 contrasefias, por lo que se pueden registrar varias contrasefas
para un mismo nivel.

Cancelar |

Inicializar |

~ Logout Autom atico

= Off

Periodo Tiempo de )
€00 Eqpera(l-42) N
Tiempo de Espera Pantalla Login

= Off

Ferioda Tiempo de .
0 1
B0 5 ) [t [ v

M? Pantalla Login (0 - F) o ]

~Salto de Pantalla tras Logout

~Tiempo de Espera Pantalla Contrazefia

0 off

Ferioda Tiempo de .
C of & on Eepora (g T[] M
Me Pantalla (0 - 3FF) o ]
Campo Descripcion
Nivel de Salida Si esta a ON, el nivel de seguridad actual se envia a la salida especificada.

Funcidn si la operacion esta
restringida

Cuando un usuario intenta realizar una operacion de un nivel superior al nivel
de seguridad actual, este campo determina qué va a ocurrir.

Salto de Pantalla tras Logout

Si esta a ON, especifica a qué pantalla va a pasar tras el logout.

Tiempo de Espera e Logout Automatico: Si el usuario no realiza ninguna accién dentro de un
periodo de tiempo determinado y se ha fijado un nivel de seguridad, se
cierra la sesion de usuario de forma automatica.

e Tiempo de Espera Pantalla Login: Si el usuario no realiza ninguna accién
cuando aparece la pantalla de login, esta se cierray la GT vuelve a la
pantalla de origen.

e Tiempo de Espera Pantalla Contrasefia: Si el usuario no realiza ninguna
accion cuando aparece la pantalla de cambio de contrasefia, esta se cierra
y la GT vuelve a la pantalla de origen.
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1.6.14 GT Link

Utilizando la funcién GT Link (v. "Cémo funciona el GT Link" en la pag. 58) se pueden
conectar hasta 32 GTs a un Unico PLC de la serie FP de Panasonic, si la unidad GT soporta
esta funcién, por ejemplo, la GT05, y la GT32.

Configuracion GT - Login.IOP

Parametros de Comunicacion

Salto Autormatico de Pagina | Fantalla de Inicio | Configuracidn 1 | Configuracidn 2 | Reg. de Retencidn |

Receta

~Enlace a GT disponible

Configuracidn Basica

Histarico de Alarmas | Grafico de Lineas | Seguridad

Enlace GT

Cancelar

0 off

[~ Fijar N2 Estacién GT

w20

I:' hasta IWRN

" Priotidad Operatividad

Elmto. Contral

Modo Prioridad & Prioridad Vizualizacidn
Ra g & Sin cornunicacion exclusiva al PLC
Operacion Momentanea L X X

" Comunicacion exclusiva al PLC si se pulsa el 5w

Inicializar

Eb

Comunicacion exclusiva al PLC mediante pulzador
’7 o« Off " 0On

[V Visualizar mensaje en modo espera

*NOTA

Cuantas mas GTs se conecten, mas lenta sera la comunicacion. jTener en
cuenta esta limitacion cuando se disefien aplicaciones criticas de tiempo! En
general, no se recomienda utilizar mas de 4 unidades.
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Elemento

Descripcion

Fijar N° Estacion GT

Fijar el N° de estacién de la GT a la que se quiere transferir la
configuracién. jAsegurarse de asignar el N° de estacién 0 a una de las
unidades GT!

Elemento. de Control

La direccién donde se almacena la informacion relativa al GT link. (v.
"Coémo funciona el GT Link" en la pag. 58)

Modo Prioridad

En ambos casos, escribir en el PLC siempre tiene la maxima prioridad, y la
GT tiene que obtener el testigo antes de iniciar la comunicacion.

e Prioridad Visualizacién. Cada estacién completa todas las
operaciones de peticién y respuesta necesarias para sus pantallas,
antes de pasar el testigo a la siguiente estacion.

@
-
@
-
@
-
@
-

\

e S

L

—) 20

e Prioridad Operatividad. la estacion GT procesa 1 operacion cada vez,
después pasa el testigo a la siguiente estacion.

Interruptor momentaneo

Se puede seleccionar, si pulsando un interruptor se establece una
comunicacion exclusiva entre la estacion GT y el PLC. Durante "la
comunicacién exclusiva', no hay comunicacion con otras estaciones GT.

Comunicacion exclusiva con el PLC
mediante pulsador

Seleccionar si presionando cualquier pulsador se establece una
comunicacion exclusiva entre la estacion GT y el PLC, durante un tiempo
determinado. Durante "la comunicacion exclusiva", no hay comunicacién
con otras estaciones GT.

Visualizar mensaje en modo espera

Hasta que la estacion obtiene el testigo, esta en "modo espera" y no
puede comunicar. Activando esta opcién se muestra un mensaje.
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1.6.14.1 Cémo funciona el GT Link

Flujo del testigo

PL . \/\‘/\‘

Estacion GT Estacion Estacion Estacion
N° O GTN° 1 GTN°2 sosssssas GTN°N

Con GT link, la comunicacién se establece via RS485 con paso de testigo. Cuando la GT
recibe el testigo ejecuta la comunicacion necesaria con el PLC y transfiere el testigo a la
siguiente GT en orden ascendente.

Se debe especificar el nimero de estacion tanto en la GT como en el PLC. Siempre se debe
asignar el numero 0 para asegurar una velocidad de arranque 6ptima. No asignar el mismo
namero de estacién a mas de una unidad.

area del elemento de control GT link

Los nimeros de estacion GT se encuentran en el area de control de los elementos para GT
link. Activando el bit correspondiente al nUmero de estacion GT en el lado del PLC, se
permite la conexion GT link.

PosicindelBit | F [E [D[c[B Ao 8| 7]6][s][a]a]2]1]o0

Area de designacion de las GTs conectadas

N, N+1 15 |14 |13 (12 |1 |10| 9 | 8 | 7 | 6| 5| 4| 3| 2| 1] 0

31 |30 | 29 | 28 | 27 | 26 | 26 | 24 | 23 | 22 | 21| 20| 19| 18 | 17 | 16

Area monitorizacion de las GTs conectadas

N#2,N+3 |45 |14 |13 |12 |11 |10 | 9 | 8 | 7 | 6| 5| 4| 3| 2]|1]o0

31 | 30 | 29 | 28 | 27 | 26 | 26 | 24 | 23| 22| 21| 20| 19| 18| 17| 16

Area de designacion de GT exclusiva

N+4, N+5 15 |14 [ 13 |12 | 11 | 10 | 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0

31 | 30 | 29 | 28 | 27 | 26 | 26 | 24 | 23 | 22 | 21| 20| 19| 18 | 17 | 16

Area de monitorizacién de GT exclusiva

N+6, N+7 15 (14 |13 |12 |11 |10 | 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0

31 (30 | 290 | 28 | 27 | 26 | 256 | 24 | 23 | 22 | 21| 20| 19| 18 | 17| 16

Elemento Descripcion
Area de designacion de las GTs Se activa el bit que se corresponde con el nimero de estacion GT que
conectadas establece la comunicacion.

Si se dafia una unidad, la operacién se puede realizar con las unidades
restantes cuando se fija a OFF.

Area de monitorizacion de las GTs Se puede monitorizar el estado de las GTs que establecen comunicacion
conectadas correctamente.
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Elemento Descripcion

Area de designacion de GT exclusiva | Cuando este bit pasa a ON, la GT con el nimero de estacion designado
se apodera de la comunicacion con el PLC.

Asi se puede priorizar la operacion o la pantalla de la GT que tiene el
ndmero estacién especificado.

Aunque aumente la velocidad de respuesta de la GT con el nimero de
estacion especificado, las GTs con otros nimeros de estacién no se
pueden comunicar.

Area de monitorizacién de GT El bit del nimero de estacion GT donde se encuentra el testigo en ese
exclusiva momento.

1.6.15 Registro indice

Configuracion GT - YersionZ_98.10P
Configuracidn Basica | Farametros de Comunicacion | Conexion de multiples PLCs | ok |

Ix

Salto Autormatico de Pagina | Fantalla de Inicio | Configuracidn 1 | Configuracidn 2 | Feq. de Retencidn

Receta | Histdrico de Alarmas | Grafico de Lineas | Sonido | Seguridad | Enlace GT Registra [ndice Cancelar

~Registro [ndice

NEI Elementa I Formato de Datos I * Config. [ndice...I
Inicializar |

DT400¢... 1w

0

1

2

3

4

. Mo ’_D
S Elementa IDT4DD(1:F'L(}'J Cancelar |
8

9

A

B

C

Formato de Datos  [1w =

Se pueden configurar hasta 63 registros indice con sus formatos. Los Registros de Datos (ver
pag. 198) pueden utilizar los registros indices en combinacion con elementos de referencia,
por ejemplo, para cambiar la visualizacion de multiples datos al mismo tiempo. El valor del
registro indice se suma al elemento de referencia para acceder al valor de un nuevo
elemento.
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AVEl +EJEMPLO

4

Se ha configurado el DT100 como registro de datos de referencia y el DT400 como

registro indice N° 0.

Lista Configuracidn Basica |Entrada| Invertir.l’F'arpadearl Colory Formal Opciénl SELIL
~ Control de Datos  Tamafio Cancelar |
Mamero Digitos (1-53 Fuente
E?art;nsato de lm 1  Media
Wertical I'I_ﬂilil

Supreszidn de Cero
= Off
@ 0On

Harizontal Fﬂilil

~ Referencia

CT—

o« Off
" 0On

Mostrar Decimales

e SiDT400 = 0, el registro de datos mostrara el valor de DT100 (DT100 + 0 = DT2100).

e SiDT400 = 10, el registro de datos mostrara el valor de DT100 (DT100 + 10 =

DT100).

e SiDT400 = 100, el registro de datos mostrara el valor de DT100 (DT100 + 100 =

DT100).
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2.1 Descripcion del Menu del Sistema

Para abrir el menu del sistema pulsar determinados puntos de la pantalla GT. Este menu
permite:

Ajustar el brillo y el contraste de la pantalla

Ajustar las configuraciones de comunicacién del Puerto de Programacioén y del Puerto
COM

Ajustar el reloj interno de GT (si existe)

Borrar la memoria (ver pag. 65)

Comprobar la configuracién del conmutador DIP

Comprobar la pantalla LCD (ver pag. 68)

Probar la retroiluminacion y la sefial sonora (ver pag. 68)

Establecer el nUmero de unidad GT (ver pag. 64)

Copiar el contenido de la Tarjeta de Memoria SD desde/hacia la GT (ver pag. 70)
Realizar la configuracién del puerto Ethernet

Monitorizar y configurar los registros del PLC (serie FP)

etc.

4*NOTA

e El contenido del menu del sistemay la disposicion de los distintos
elementos dentro del menl dependen del modelo de GT.

e Cuando se muestra el menu del sistema, no existe comunicacion entre la
GTyel PLC.

e Sise esta utilizando la comunicacion serie en modo "propoésito general”, la
GT se controla mediante comando desde dispositivos externos como puede
ser un PLC. Aunque esté abierto el menu del sistema, la GT continua
recibiendo comandos y escribiendo en los registros. Sin embargo, en este
estado la GT no realiza las operaciones asignadas a los elementos internos.
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A

- * imi
— Procedimiento

1. Enla mayoriade los modelos de GT, pulse la esquina superior izquierda de
la pantalla durante al menos dos segundos.

@® (2s) ©)

®

2. Pulse brevemente la esquina superior derecha de la pantalla.

3. Pulse brevemente la esquina inferior derecha de la pantalla.
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2.2 Puerto

Para el puerto COM port y el puerto TOOL port, los siguientes términos necesitan explicacion:

e GT Unit No.: Establecer el nimero de unidad GT cuando se lleve a cabo la
comunicacion con un dispositivo externo en modo propdsito general o en modo
Esclavo Modbus (RTU)

e Through: Cuando se utiliza la funcién Modo Transparente, especificar el nUmero de
PLC con el que se va a establecer la comunicacion.
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2.3 Borrado de la Memoria

Clear SRAM
Cuando se limpia la memoria SRAM se inicializan:

e los graficos de lineas
e los registros de retencion del PLC
e el histérico de alarmas

e los registros internos de la GT

Clear FROM
Cuando se limpia la memoria FROM se inicializan:
¢ |os datos de pantalla

¢ la configuracion guardada en la memoria de la unidad principal

Copy GT

Se pueden copiar el firmware y los datos de pantalla desde una GT con puerto RS232C
(solamente) hacia una pantalla GT con puerto RS232C/RS422 del mismo modelo. Conectar
el puerto COM de la GT origen al puerto de programacion de la GT destino.
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@ PRECAUCION

AAA_
\E

Si las GTs no estan correctamente conectadas, se borraran los datos de
pantalla de la GT origen.

GT (1), RS232C GT (2), RS232C/RS422

5V /24v 5V /24v

AIGT8162
e
GT(1 GT (2
( ) 5V /24V ( ) GT(M 5V / 24V GT@)
‘ Pin N°. Sefial J Pin N°. Serial
* j I+ S 1 + O. 1 SG
A;\ >|r N° 3 (Naranja) 4 5 2 - 2 SD
s S [ . 3 G |© 3 RD
RD % [ N2 Rl 2 4 SD o a4 -
Ne | 2| [ N° 1 (Marron) 1 5 RD o o 5 RY
NC | 3| | 6 NC  |O
SG [s] 7 NG o
‘ 8 SG O
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2.3 Borrado de la Memoria

*NOTA

No quitar alimentacién ni desconectar el cable durante la transferencia, o

no sera posible reiniciar las GTs.

Si la GT origen tiene una contrasefia, esta también se transfiere ala GT

destino.

Mensajes durante la transferencia

Mensaje

Estado

Medida correctiva

Initializing

Es estd inicializando la GT destino.

Transferring

datos de pantalla.

Se estan transfiriendo el Firmware y los

contrasefia.

Finished La transmision se ha realizado —
correctamente.
Protected La GT destino esta protegida por Borrar la contrasefia.

GT21)

Cannot copy
(solamente en la

puede realizar la transferencia.

Si el firmware de la GT21 origen es de una
version anterior a la V1.100 y el de la GT21
destino es de una versién superior, no se

Actualizar el firmware de la GT21 origen.

Error

Error de Comunicacion.

Comprobar que las dos pantallas tienen los
mismos parametros de comunicacion.

67



Menu del Sistema de la Pantalla GT Manual de Referencia del GTWIN

2.4 Menu Test

El men( Test permite realizar una auto diagnosis de las funciones seleccionadas disponibles.
Por ejemplo, se puede comprobar el estado de los interruptores DIP sin tener que desmontar
la pantalla.
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2.5 Proteccion del Acceso al Menu del Sistema

2.5 Proteccion del Acceso al Menu del Sistema

Poner el interruptor DIP 2 a ON para evitar que se muestre el menu del sistema, por ejemplo,

para prevenir que personas no autorizadas accedan a la configuracion de la GT y realicen
alglin cambio.

u s

1234

ON

OFF
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2.6 Funciones de la Tarjeta de Memoria SD

Se puede utilizar una tarjeta SD para realizar las siguientes operaciones:
e Copiar los datos de la pantalla GT desde/hacia la GT
e Copiar los archivos de los programas desde el PLC
e Borrar archivos de la tarjeta de memoria SD

e Mostrar automaticamente el Menu Tarjeta de Memoria SD

Precauciones
Para evitar la pérdida no deseada de datos, tomar las medidas de precaucién apropiadas.

e Realizar copias de seguridad de los datos de la tarjeta SD en otro dispositivo de
almacenamiento distinto.

e No retirar la tarjeta ni quitar la alimentacion del sistema mientras esté encendido el
LED de acceso a la tarjeta de memoria SD, ya que se podrian dafiar los datos. El
LED indica que se estan escribiendo o leyendo datos.

¢ No utilizar la tarjeta de memoria SD de forma incorrecta.

e Evitar exponer la tarjeta SD a electricidad estatica o a ruido eléctrico.

Para utilizar la tarjeta SD con el fin de manejar datos de la GT o del PLC o para mostrar el
menu, proceder de la siguiente forma:

A

— K] imi
% — Procedimiento
1. Abrir el menu del sistema (ver pag. 62)
2. Seleccionar [Setting Menu]

3. Seleccionar [SD Memory Card]

Se muestra la pantalla con las funciones de la tarjeta SD.

WSetting Mode =a
A7 Memory Card

50—+ GT

50—+ PLC

GT— 5D I

PLG — 5D

SD File Dalste
S0 Memory Card Mer

Maniial! futo matic Manual

Estan disponibles las siguientes opciones:
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2.6 Funciones de la Tarjeta de Memoria SD

Opcidn

Tipo de datos afectados

Descripcion

[SD — GT]

[GT - SDJ

Datos de la pantalla GT

Copia los datos de la pantalla desde la
tarjeta SD a la GT.

Nota: Si la version de firmware de los
datos de la pantalla en la tarjeta SD es
diferente de la versiéon de firmware en la
GT, se mostrara un mensaje (ver pag.
77).

Copia los datos de la pantalla desde la
GT a la tarjeta SD (consultar la
estructura del directorio en la tarjeta SD)

[PLC — SD]

Archivos de programa del
PLC

Copia los programas desde el PLC a la
tarjeta SD.

[SD File Delete]

Datos y archivos de la tarjeta
de memoria SD

Elimina los datos de la pantalla y los
programas del PLC de la tarjeta SD.

[Manual /
Automatic]

Menu tarjeta de memoria SD

Permite seleccionar si se va a mostrar o
no el men( de la tarjeta SD cuando se
inserta en la GT.

e Automatico: El menu se muestra
automaticamente cuando se inserta
una tarjeta SD en la GT.

e Manual: El menl no se muestra
automaticamente. Para acceder al
menu, abrir el menu del sistema (ver
péag. 62).

+NOTA

Mientras se estan copiando datos hacia o desde la tarjeta SD, no estan

disponibles las siguientes funciones:

e Registro de Datos

e Funcién Modo Transparente
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e Transferencia de Pantallas

sD \ 1 —_—
‘fJI Fil ___,..II Screen data
oot gt_data ile name
2 [ J —
: Fils name Screen data
L 16 "J —_—
File name Screen data

S ,,—JI__ 1 FPWIN GR/FPWIN Pro data

plc_data
E— % FPWIN GR/FPWIN Pro data

l— 3 FPWIN GR/FFWIN Pro data

—— 15 % FPWIN GR/FFWIN Pro data

L 16 FPWIN GR/FPWIN Pro data

Estructura de ficheros en la tarjeta SD

2.6.1 Tarjetas de Memoria SD Utilizables

Se recomienda utilizar solamente tarjetas SD de Panasonic. No se ha comprobado el
correcto funcionamiento con tarjetas de otros fabricantes.

- Tarjetas de memoria SD
Logo Version GT (Ver.) utilizables
enla GTO02M2 GT32-R Tipo d
GT 3 - ipo de .
GT02G2 GTO3T-E | GTO5 | GT12 GT32 GT32-E tarjeta Capacidad
. _ ;'n?;zr? 1090 | 1490 | Tarjetade | de32MBa
or anterior | anterior memoria SD | 1GB
Tarjeta de de 32MB a
So» memoria SD | 2GB
1400 1100 1500 Tarjeta de
— — superi | 7 L superio — memoria
or superior | SDHC de 4GB a
16GB
Solamenta
CLASE2y4
1.00 0 1.100 ;'n?;gr? 1.09 0 1490 1.00 0 Tarjeta de de 32MB a
superior superior or anterior | anterior | superior | memoria SD | 1GB
- Tarjeta de de 32MB a
memoria SD | 2GB
1.00 0 1.10 0 ;{14%3 1.10 0 ;5%20 1.00 0 :
superior superior p superior P superior | Tarjeta de de 4GB a
or r memoria 32GB
SDHC
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2.6 Funciones de la Tarjeta de Memoria SD

*NOTA

e Comprobar el logo de la tarjeta SD impreso en la GT y la version de la GT
para asegurar que se estd usando la tarjeta SD correcta.

e No utilizar unatarjeta SD con una capacidad de memoria superior ala
indicada en la tabla. Se podrian dafiar los datos almacenados en la tarjeta

SD.

Tiempo de lectura de la tarjeta de memoria SD

Cuando se inserta una tarjeta SD en la GT, se lee la tarjeta. Mientras se esta leyendo la

tarjeta, la GT no esté operativa.

El tiempo de lectura varia dependiendo de la capacidad de memoria de la tarjeta.

Capacidad de la tarjeta de Estimacion aproximada del tiempo de

memoria SD

lectura

2GB 0 menos

Aprox. de 5 a 10 segundos

4GB Aprox. de 5 a 15 segundos

8GB Aprox. de 15 a 25 segundos
12GB Aprox. de 20 a 35 segundos
16GB Aprox. de 30 a 45 segundos
32GB Aprox. de 60 a 90 segundos

2.6.2 Restricciones

Capacidad de datos que se pueden copiar

Existen las siguientes restricciones cuando se copian datos hacia o desde la tarjeta SD:

Tipo de datos

N° de datos que se pueden copiar

Datos de la 16 archivos
pantalla GT
Archivos de 16 (ver nota)

programa del PLC

*NOTA

No importa si los programas se han creado con herramientas de programacion

distintas.
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Manejo de la contrasefia
Es posible establecer una contrasefia tanto en la GT como en el PLC. Si se establece una

contrasefia en la GT o en el PLC, existen las siguientes restricciones cuando se copian datos

hacia o desde la GT:

Opcién Tipo de datos copiados | Restriccion

[SD - GT] Datos de la pantalla GT Cuando se selecciona el comando copiar, se muestra
la pantalla para introducir la contrasefia. Introducir la
contrasefia establecida para la GT para copiar los
datos de la pantalla (ver pag. 116).

[GT - SD] No es posible copiar los datos de la pantalla GT.

[SD - PLC] Archivos de programa del No es posible copiar los datos de los programas del

PLC PLC.
[PLC — SD]

Tipos de PLCs disponibles:

La transferencia de los archivos de los programas esta disponibles en los siguientes modelos

de PLC:

o FP-X

e FPX

e FPO

e FPOR
e FP2

e FP2SH
e FP-e

4*NOTA

e No es posible copiar los comentarios en los programas creados con FPWIN

GR.

e Cuando se copian programas del PLC desde el PC donde esta instalado el
software de programacion, a la tarjeta SD, es necesario crear primero la
carpeta \plc_data. Si los archivos del programa no se encuentran en esta
carpeta, no se pueden copiar al PLC.

FPWIN GR

FPWIN Pro

Comando para la
creacion de archivos

Archivo — Guardar

Online — Opciones del
Archivo EPROM —
Guardar en Formato
Hexadecimal FP

Extras — Copia de seguridad
del Proyecto (seleccionar
*.pce como tipo de archivo,
nota 1)

Extensién del archivo

*FP

*.FP (nota 2)

*.PCE (nota 2)

Longitud del nombre
del archivo

8 caracteres alfanumeéricos

Contenido

Programas de PLC en
diagrama de contactos,

Programas de PLC en
diagrama de contactos,

Archivos del proyecto FPWIN
Pro (excepto las librerias)
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FPWIN GR FPWIN Pro
informacion de los informacion de los
registros del sistema registros del sistema

*NOTA

1. Sise utiliza el FPWIN Pro version 6.x, seleccionar el tipo "Archivos
Exportados de Proyectos Empaquetados (Unicode)(*.pce)".

2. Los dos archivos tienen que tener el mismo nombre.

Método de conexion al PLC

Para poder copiar los archivos de los programas del PLC hacia o desde la tarjeta SD, el PLC
debe estar conectado a la GT de la siguiente forma:

Conexién del PLC ala GT é’ssiggsmle rallizEr 12
Comunicacion 1:1 Si
Funcién GT Link No
Conexién a miltiples PLCs No

2.6.3 Copiar los Datos de las Pantallas a la Tarjeta SD

Para copiar los datos de las pantallas desde la GT a la tarjeta SD, seguir los siguientes
pasos:

A.—
Xl * Procedimiento
3.—

1. En el mend de latarjeta de memoria, seleccionar [GT — SD]

Aparece una pantalla donde hay que introducir el nombre del archivo.

mput file rame. [GT 123456

2. Introducir el nombre del archivo

El nombre del archivo puede tener una longitud de hasta 8 caracteres.
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3. Presionar [ENT]

Se muestra una pantalla de confirmacién.

WSetting Mode [ESC]
ST Memory Card
File name

[GT123456]

Si se desea modificar el nombre de nuevo, pulsar [File name] y repetir los dos
pasos anteriores.

4. Pulsar [OK]

Si ya se ha guardado un archivo con el mismo nombre que se acaba de
introducir, aparece la siguiente pantalla.

WSetting Mode [ESC]
ST Memory Card
The file already exists.
Are vou sure to overwrite?

[GT1224586]

[_ox ]

5. Pulsar [OK] para sobreescribir el archivo
El sistema comienza a copiar los datos de la pantalla.
WSetting Mode
S0 Memory Card

Mew Copving 50%

[ cancel ]

Una vez finalizada la operacion, el botén de [Cancel] cambia a [OK].
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6. Pulsar [OK]

De esta forma se vuelve al menu de la tarjeta SD.

2.6.4 Copiar los Datos de las Pantallas ala GT

Para copiar los datos de las pantallas desde la tarjeta SD a la GT, seguir los siguientes
pasos:

A.—
el * Procedimiento
3.—

1. Seleccionar [SD — GT] en el menu de la tarjeta de memoria

Si se ha puesto una contrasefia en la GT, aparece la pantalla para introducir la
contrasefia.

[nput file rame. [GT 1234 58]

2. Introducir la contrasefia y pulsar [ENT]

Aparace una lista de los archivos almacenados en la tarjeta SD.

WSetting Mode = |
A7 Memory Card
Select file
100115

[a]
]

3. Pinchar en el nombre del archivo que se quiere copiar

(o]

Pulsar el botén ‘L ) ' para seleccionar un archivo
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4. Presionar [Copy]

Si el firmware de la tarjeta SD y el de la GT son iguales, los datos de la pantalla
se copian inmediatamente. Si el firmware de la tarjeta SD es distinto del firmware

de la GT, aparece la siguiente pantalla.

MSetting Mode [ESC]
S Memory Card

Copy and Update Firmware?

[GT12345686]

[_ox ]

5. Pulsar [OK] para actualizar el firmware

Pulsar [ESC] para salir sin actualizar el firmware. En este caso, no se pueden
copiar los datos a la GT.

2.6.5 Copiar los archivos de los programas al PLC

Para copiar los programas del PLC desde la tarjeta SD al PLC, seguir los siguientes pasos:

A

— K imi
%_/ Procedimiento

1. En el mend de latarjeta de memoria, seleccionar [SD — PLC]

Aparace una lista de los archivos almacenados en la tarjeta SD.

MSetting Mode [ESC]
S Memory Card
Select file
100115

[a]
I

2. Pinchar en el nombre del archivo que se quiere copiar

(]

Pulsar el botén ‘L ) ' para seleccionar un archivo
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3. Presionar [Copy]

Se muestra una pantalla de confirmacién. El nombre del archivo seleccionado se
muestra como informacion.

WSetting Mode [ESC
S Memory Card

Really Dowrilcad?

[FP123456]

[_ox ]

4. Pulsar [OK]

En los siguientes casos no es posible realizar la copia de los archivos desde la tarjeta SD al
PLC:

e Sino existe ningun archivo PCE en la tarjeta SD

e Siel PLC en el que se quieren copiar los archivos no tiene
memoria de comentarios

e Sijel PLC estd en modo run

Si no existe ningun archivo PCE en la tarjeta SD

Si se esté utilizando el FPWIN Pro y no hay ningan archivo PCE en la tarjeta SD, aparece la
siguiente pantalla:

WSetting Mode [ESC
7 Memory Card

Impossible to write PCE file,
FCE file does not exist.

[FP1Z346586]

[ox ]

En este caso, comprobar el contenido de la tarjeta SD. Puede ser que el nombre del archivo
PCE sea incorrecto (debe tener el mismo nombre que el archivo FP correspondiente) o bien
gue no se haya creado todavia. Si el archivo PCE no se ha creado todavia, arrancar FPWIN
Pro y crear el archivo FP y PCE con los comandos arriba indicados.
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Si el PLC en el que se quieren copiar los archivos no tiene memoria de comentarios

Este problema solo ocurre si los archivos del programa del PLC se han creado con FPWIN
Pro.

WSetting Mode =3
S0 Memory Card

Imeossible to write PCE file.
No area for PCE file.

[FP1z224658]|

o |

e Sise estd utilizando un FPO o un FPe: Pulsar [OK]

e Se se esta utilizando otro PLC, comprobar el archivo.

2.6.6 Copiar los Archivos del Programa del PLC a la Tarjeta SD

Para copiar los programas desde el PLC a la tarjeta SD, seguir los siguientes pasos:

A.—
el * Procedimiento
3.—

1. En el menu de latarjeta de memoria, seleccionar [PLC — SD]

Aparece una pantalla donde hay que introducir el nombre del archivo.

[nput file rame. [GT1232458]

2. Introducir el nombre del archivo

El nombre del archivo puede tener una longitud de hasta 8 caracteres.

3. Presionar [ENT]

Se muestra una pantalla de confirmacién.
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WSetting Mode [ESC]
S Memory Card
File name

[(GT12345 85|

Si se desea modificar el nombre de nuevo, pulsar [File name] y repetir los dos
pasos anteriores.

4. Pulsar [OK]

Si ya se ha guardado un archivo con el mismo nombre que se acaba de
introducir, aparece la siguiente pantalla.

WSetting Mode =3
S Memory Card
The file already exists.
Are vou sure to overwrite?

[GT1232456]

[_ox ]

5. Pulsar [OK] para sobreescribir el archivo
El sistema comienza a copiar los datos de la pantalla.
WSetting Mode
& Memory Card

Mew Copving 50%

[Cancel ]

Una vez finalizada la operacion, el botén de [Cancel] cambia a [OK].

6. Pulsar [OK]

De esta forma se vuelve al menu de la tarjeta SD.
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2.6.7 Borrar Datos desde la Tarjeta SD

Para eliminar los datos de la pantalla o los archivos de los programas desde la tarjeta SD,
seqguir los siguientes pasos:

A.—
Xl * Procedimiento
3.—

1.

En el mend de la tarjeta SD, seleccionar [SD File Delete]

Aparece una pantalla en la que hay que seleccionar si se va a eliminar un archivo
GT o un archivo PLC.

Woett ine Mode
oA Memory Lard
Salect file
[ =]
PLC File

Presionar [GT File] o [PLC File]

Aparace una lista de los archivos almacenados en la tarjeta SD.

Pinchar en el nombre del archivo que se quiere eliminar

(0]

Pulsar el botén ‘L ) ' para seleccionar un archivo

Presionar [Delete]

Se muestra una pantalla de confirmacion.

WSatt ing Mode
A Memory Lard
Raal lv Delate?

5. Pulsar [OK]

De esta forma se vuelve al men( de la tarjeta SD.
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2.7 Monitorizar FP

Con la funcion Monitorizar FP, se puede chequear y controlar un PLC de la serie FP
conectado a la pantalla GT. Estan disponibles las siguientes funciones:

e Lecturay escritura en los registros del sistema

e Lecturay escritura de registros (datos de 1 bit y de 16 hits)
e Forzar registros a on/off

e Monitorizar la memoria compartida

¢ Monitorizar los estados de error

e Administrar contrasefas

La funcion Monitorizar FP soporta todos los PLCs de la serie FP desarrollados a partir de
mediados de los 90. No soporta los modelos anteriores, por ejemplo, el FP-1, el FP-M, etc.

Se necesita una memoria de usuario (F-ROM)
La memoria necesaria depende del modelo de GT.

Modelo GT Memoria de usuario necesaria
GT02 146kb
GTO2L 123kb
GTO5M, GTO5G, GT32M 264kb
GT12 183kb

2.7.1 Instalar lafunciéon Monitorizar FP en la GT

Antes de utilizar la funcion, es necesario transferir las pantallas para Monitorizar FP a la GT.
Existen dos métodos para transferir las pantallas para Monitorizar FP:

e Através del GTWIN

e Através de la tarjeta de memoria SD

A través del GTWIN

e
el * Procedimiento
3.—

1. Archivo = Transmitir

2. Activar la casilla "Monitorizar FP"

También se pueden activar también otras casilla para transferir mas datos.

3. Comprobar que el "Sentido" seleccionado es "GTWIN->GT"
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Seleccionar [OK]

Comprobar si el botén [FP Monitor] esta disponible en el cuadro de
configuracién del menu del sistema de la GT (ver pag. 61)

ESC

W3=tting Menu
|| S50 Memory Gard I H Touch Shf I
|| Port I H Clock I
|| Clear Memory I H Brightness I
e ]

El boton solo se muestra si se han transferido correctamente a la GT los datos de

la pantalla Monitorizar GT. Solo
Monitorizar FP (ver pag. 86).

A través de la tarjeta de memoria SD

A.—
el * Procedimiento
3.—

1.

© © N o 0 & W DN

[y
o

entonces se pueden utilizar las funciones

Conectar el lector de tarjetas al PC

Archivo — Utilidad — Crear Archivo en Tarjeta de Memoria SD

Seleccionar la unidad donde esta conectado el lector de tarjetas

Activar la casilla "Monitorizar

FP"

Seleccionar un archivo ya existente o crear uno nuevo

Seleccionar [OK]

Insertar la tarjeta SD en la GT

Abrir el menu del sistema en la GT

Seleccionar [Setting Menu]

. Seleccionar [SD Memory Card]

Se muestra la pantalla con las funciones de la tarjeta SD.
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WSett ing Mode [ESC]
S Memory Card
SO — GT | SO = PLG
BT — SD I | PLC — SD
SO File Dabste

S0 Wemory Card Meria

Manual/ Butomatic | Manwal

11. Seleccionar [SD->GT]

Transfiere todos los datos desde la tarjeta SD a la GT.
12. Seleccionar [ESC]

13. Comprobar si el botdn [FP Monitor] esta disponible en el cuadro de
configuracién del menu del sistema de la GT (ver pag. 61)

W3=tting Menu =
|| S0 Memory Card I H Touch SW I
|| Fort I H Glock I
|| Clear Memory I H Brightness I
o ]

El bot6n solo se muestra si se han transferido correctamente a la GT los datos de
la pantalla Monitorizar GT. Solo entonces se pueden utilizar las funciones
Monitorizar FP (ver pag. 86).

2.7.2 Desinstalar la funcién Monitorizar FP

Para desinstalar la funcion Monitorizar Fo de la GT, se debe:

1. borrar la memoria de usuario (ver pag. 65)

2. volver atransferir los datos del GTWIN pero sin activar la casilla Monitorizar
FP
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2.7.3 Utilizar la funcion Monitorizar FP

Pantalla principal para Monitorizar FP

P Menitar =
| .
o | [ o |
T
Yer. 1.000 FEA
Elemento Descripcion
System Register Muestra la pantalla que permite leer y configurar los registros del sistema del PLC.
Error Muestra la pantalla para monitorizar los errores del PLC.
Device Muestra la pantalla que permite leer y configurar los registros de datos del PLC.
Password Muestra la pantalla para configurar o eliminar la contrasefia del PLC.
Shared Memory Muestra la pantalla para leer los valores de la memoria compartida.
Ver X.Xxx Muestra la version del Monitor FP
F Solamente se muestra y parpadea si se han forzado elementos a ON o a OFF.
RuN Pone el PLC en modo RUN. El botén estéa disponible en todas las pantallas excepto en
las de entrada de datos.
Prog Cambia el PLC a modo PROG. El botén esta disponible en todas las pantallas excepto
en las de entrada de datos.
4NOTA

e Cuando se ejecuta la funcién Monitorizar FP utilizando un interruptor de
funcidn sobre la pantalla GT, se activan todas las funciones excepto el
mensaje en scroll y el multilenguaje. Sin embargo, si se llama a la funcion a
través del menu del sistema de la GT (ver pag. 61), se anulan todas las
funciones excepto Monitorizar FP.

e Cuando no se puede establecer comunicacion entre el PLC y la GT, no se
puede ejecutar la funcién Monitorizar FP.

2.7.3.1 Pantalla para Monitorizar los Registros del Sistema

System Register

Yalue

L N—Y R i

(EI ] [

[=H

[Er] W
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Opcién Descripcion

Muestra el niumero de registro del sistema. Para introducir un nimero, tocar el campo
No. ndmero y esperar a que se muestre el teclado. También se pueden utilizar los botones
[Up)/[Down] para seleccionar un nimero.

Muestra el valor del registro del sistema seleccionado. Para introducir un valor, tocar el
value campo del va_llor y esperar a que se muestre e! _teclado. Se pueden mostrar los valores
en formato binario, decimal o hexadecimal. Utilizar los botones BIN/DEC/HEX para
cambiar el formato del display. Se ilumina el formato seleccionado.

+NOTA

Si se ha puesto una contrasefia en el PLC, aparece la pantalla para introducir la

contrasefia. El tipo de pantalla depende de si la contrasefia es de 4 6 8 digitos
(ver pag. 92)

2.7.3.2 Pantalla para Monitorizar Errores

Los PLCs de la serie FP estan equipados con la funcién de autodiagnéstico que comprueba
el funcionamiento del PLC. Utilizar esta pantalla para visualizar los errores de
autodiagnéstico.

La imagen de abajo muestra la pantalla de monitorizacién cuando se produce un error. En
este ejemplo, el cédigo de error es el 45, y se han activado las siguientes banderas de error:

R9000 (bandera de autodiagndstico), R9007 (error, de retencion), y R9008 (error, no
retencion).

Error #wnifor |
Self-Diasnust ic

Errar Code 45
=]

Error Flag (F30x)

(BRI 02 s 104 706 o6 N I

[Eod
Opcion Descripcion
Self-Diagnostic Muestra "No error" en modo de funcionamiento normal y "Error" (parpadea) si se produce
un error.
Muestra el cadigo de error. Consultar el manual del PLC para obtener informacién méas
Error Code
detallada.
Clear Error Utilizar este boton para borrar los errores si el cédigo de error es el 43 o superior.
Error Flag Muestra el estado del registro interno especial R9000 y del R9002 al R9008.

2.7.3.3 Pantalla para Monitorizar Elementos

La monitorizacién de los elementos ofrece tres posibilidades:
e Easy monitor

e Entry monitor
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e Forced on/off

Lvire Hwnitor ESC
" Ezgy monitor I
" Eritry manitor I
[ Forosd CRiOH |
fimm) (o]
feviee Sef ESL
A& & @&
100
M M @

Cada vez que se selecciona un elemento, aparece la siguiente pantalla de entrada de datos:

Se puede utilizar el botén ‘; y ' para desplazarse a través de la lista de elementos o
pulsar directamente el tipo de elemento y el nimero, o el botén de formato para mostrar la
pantalla de entrada de datos donde se pueden introducir directamente los valores.

Current Value
et Valwe [ ]

1f2]3

=Y

aR

G780

B8

ENT

Estan disponibles los siguientes tipos de elementos:

Tipo de elemento

Descripcion

DT

Registros de datos (por defecto)

LD Registro de Enlace

SV Valor de preseleccion del
Temporizador/Contador

EV Valor actual del
Temporizador/Contador

FL Registro de archivos

WGR Registros de datos (internos de la
GT)

GDT Relés internos (GT)

WX Entrada externa

wy Salida externa

WR Relé Interno

WL Relé de enlace

T Temporizador
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Tipo de elemento Descripcion

C Contador

X Entrada

Y Salida

R Relé interno especial
L Relé de enlace

Para los elementos de tipo palabra (16 bits), estan disponibles tres formatos. Debido al
tamafio limitado de la pantalla, se utilizan las siguientes abreviaturas para el formato.

Abreviatura Formato

US1 (por defecto) Decimal (1 palabra, sin signo)
S1 Decimal (1 palabra, con signo)
us2 Decimal (2 palabras, sin signo)
S2 Decimal (2 palabras, con signo)
H1 Hexadecimal (1 palabra)

H2 Hexadecimal (2 palabras)

BIN Binario (1 palabra)

ASC ASCII (1 palabra)

BC1 BCD (1 palabra)

BC2 BCD (2 palabras)

Easy monitor

Utilizar el easy monitor (monitor sencillo) para leer o escribir valores desde/en un elemento
especificado. Se pueden monitorizar tanto elementos tipo palabra (16 bits) como bits.

+NOTA

e Después de la segunda linea, todos los elementos estan listados por el
numero en orden ascendente.

e Elvalor actual del elemento se pueden mostrar con hasta un minuto de
retraso.

e Elnumero de elementos listados en la pantalla depende del tamafio de la
pantalla del modelo de GT.

La pantalla ejemplo para los elementos de tipo palabra (16 bits) muestra los siguientes
valores:

sy Mnifor Tipo de Ne del Valor del Formato
[T 100 o0 | Al elemento elemento elemento
o = [151 ] DT 100 200
LT3 i 8.4 DT 200 50 US1 (decimal, 1 palabra,
[E] DT 102 100 sin signo).
Este es el formato por
DT 108 300 defecto (ver pag. 87).
i

La pantalla ejemplo para los elementos de tipo bit muestra los siguientes valores:
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Honttor = Tipo de N° del element Valor del elemento
elemento emento or del eleme
R 100 Bit 0 — 3: OFF, bit 4 —7: ON
R 108 Bit 0 — 3: OFF, bit 4 —7: ON
R 110 Bit 0 — 3: ON, bit 4 — 7: OFF
R 118 Bit 0 — 3: ON, bit 4 — 7: OFF
i [Fo]
Opcién Descripcion

Muestra el tipo de elemento seleccionado. Tocar el botén para modificar el tipo de

Tipo de elemento
elemento.

Mostrar el nimero de elemento (la direccién). Para introducir el nimero, tocar el campo
N° del elemento ndmero y esperar a que se muestre el teclado. También se pueden utilizar los botones
[Up)/[Down] para seleccionar un elemento.

o Paralos elementos de tipo palabra (16 bits): valor del elemento en el formato
seleccionado.

Valor del element . . . .

alor del elemento ¢ Para los elementos de tipo bit: estado del bit (ON = encendido/OFF = apagado)

Tocar el boton del valor o del bit para cambiarlo.

Solamente para los elementos de tipo palabra (16 bits). El formato (ver pag. 87) se
Formato
puede madificar con los botones y

[Up)/[Down] Utilizar los botones de desplazamiento a través de la lista de dispositivos.

Entry monitor

Utilizar este monitor para introducir hasta 32 elementos (de 1 bit y de 16 bits). Los tipo, el
namero y el formato de los elementos se mantiene incluso después de quitar alimentacion.

La pantalla de ejemplo muestra los siguientes valores:

[Ent v mxitor [IJ | Tipode Ne del Valor del Formato
AT & T elemento elemento | elemento
)0 =109 11 =1 US1 (decimal, 1 palabra,
100 S0 EE o DT 100 20 sin signo).
Ll -
) S1 (decimal, 1 palabra,
(] el DT 200 100 con signo)
Bit0 - 3:
R 100 ON, Bit4- | —
'y T3 7: OFF
Opcidn Descripcion
Z;g;gﬁto Muestra el tipo de elemento seleccionado. Tocar el botén para modificar el tipo de elemento.

Mostrar el nimero de elemento (la direccién). Para introducir el nimero, tocar el campo
N° del elemento | ndmero y esperar a que se muestre el teclado. También se pueden utilizar los botones
[UpJ/[Down] para seleccionar un elemento.

o Para los elementos de tipo palabra (16 bits): valor del elemento en el formato seleccionado.

lelr?]re?]?cl) o Para los elementos de tipo bit: estado del bit (ON = encendido/OFF = apagado)
Tocar el botén del valor o del bit para cambiarlo.

Formato Solamente para los elementos de tipo palabra (16 bits). Seleccionar el formato (ver pag. 87)
con el que se va a mostrar en la pantalla.

[Up]/[Down] Utilizar los botones de desplazamiento a través de la lista de dispositivos.
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Forced On/Off

4 PRECAUCION

AAA_
\%

Forzar las entradas o las salidas es muy peligroso. Asegurarse de comprobar

con la suficiente atencion el estado de los dispositivos periféricos antes de
realizar esta maniobra.

Utilizar este monitor para forzar a on o a off hasta 16 bits. Las direcciones de los elementos

introducidos en este monitor se mantienen incluso después de quitar alimentacion.

1 (o]
lpz ez N Valor del elemento
elemento elemento
100 Forzado a ON
100 Forzado a OFF
Sin forzar, es decir, controlada
X 100 por el PLC.
C 256 Forzado a ON
256 Forzado a OFF
Sin forzar, es decir, controlada
L 100 por el PLC.

Opciodn Descripcion
Borra la lista y libera todas los bits forzados. Sin embargo, si el PLC esta en modo
Release PROG. o el elemento se ha forzado a ON si cambiar el estado en el programa del

PLC, puede que el elemento no pase a OFF correctamente. Se recomienda forzar el
bit a OFF antes de ejecutar [Release].

Tipo de elemento

Muestra el tipo de elemento seleccionado. Tocar el boton para modificar el tipo de
elemento.

N° del elemento

Mostrar el nimero de elemento (la direccién). Para introducir el nimero, tocar el
campo numero y esperar a que se muestre el teclado. También se pueden utilizar los
botones [Up]/[Down] para seleccionar un elemento.

ON Fuerza el elemento bit a ON.
OFF Fuerza el elemento bit a OFF.
El elemento se controla a través del programa del PLC. Sin embargo, si el PLC esta
Free en modo PROG. o el elemento se ha forzado a ON o a OFF si cambiar el estado en el
programa del PLC, puede que el elemento se mantenga forzado.
Add Pulsar este botén para afiadir otro elemento.
[Up)/[Down] Utilizar los botones de desplazamiento a través de la lista de dispositivos.

+NOTA

e Cuando se utiliza la funcién Monitorizar FP, no forzar los bits con otras
herramientas como el FPWIN Pro / FPWIN GR. En caso contrario, la
informacién que aparece en la pantalla "Forced On/Off" puede ser distinta
al estado del PLC.
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e Todas las entradas/salidas forzadas en el PLC se liberan, cuando se pasa el
PLC de RUN a PROG o de PROG a RUN.

e En modo PROG. solo se pueden poner a ON los siguientes elementos: Y
(salida externa), R (relé interno), y L (relé de enlace).

e Paraguardar los elementos de bit en la lista, pulsar [Esc] para volver a la
pantalla principal.

2.7.3.4 Pantalla para Administrar la Contrasefia

Utilizar esta pantalla para establecer o eliminar las contrasefias de los PLCs protegidos. Se
pueden utilizar contrasefias de 4 y de 8 digitos.

o _-]
I —— I
o]

4*NOTA

e Cuando se crea una nueva contrasefia o se elimina una contrasefia sin
introducir ningun carécter, se utilizara la contrasefia por defecto. La
contrasefia por defecto es 0000 si es de 4 digitos y 8 espacios para las
claves de 8 digitos.

¢ No todos los PLCs admiten contrasefias de 8 digitos.

Establecer una contrasefia nueva

A.—
el ¢ Procedimiento
3.—

1. Seleccionar [New Password]

Aparece la pantalla de entrada de contrasefia. Su apariencia depende del tipo de
contrasefia del PLC: de 4 digitos o de 8 digitos.

Ireust FLC Password
Ireut ALG Password

TRARAHAORE
CIDIE|HATB|c|D[E[F]9]0
Bl al B e u] ] a&]L ooz
Alsislauln]olelalr]+]e=
odtiziasyrlolv]wlz]s]er

Si el PLC no esté protegido, no se muestra la pantalla de entrada de contrasefia.
2. Introducir la contrasefia

3. Seleccionar [ENT]
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Aparece la pantalla para introducir la nueva contrasefa.

M FPresmrdd ESL

T
TS

Seleccionar el nUmero de digitos

Si una contrasefa ya existe y solamente se quiere cambiar su longitud, es
necesario eliminar la contrasefia primero y después establecer la nueva.

Introducir la nueva contrasefna

Ireust FLC Password
Ireut ALG Password

TRARAAAAE
CIDIE|HATB|c|DE[F]98]0
Bl Al Bl ]t s]&]L oo
AlsislTuln]ol el r]+]e=
odiizigsyr]ulvlwlz]s]er

Seleccionar [ENT]

Cuando se crea una nueva contrasefia sin introducir ningun caracter, se utilizara
la contrasefia por defecto. La contrasefia por defecto es 0000 si es de 4 digitos y
8 espacios para las claves de 8 digitos.

Eliminar una contrasefia

Si se quiere pasar de una contrasefia de 4 digitos a una 8 digitos o vice versa, es necesario
eliminar primero la contrasefa existente.

A
3
1.
2.
3.

- * imi
= Procedimiento

Seleccionar [Cancel Password]

Aparece la pantalla de entrada de contrasefia. Su apariencia depende del tipo de
contrasefia del PLC: de 4 digitos o de 8 digitos.

Treut PLC Password
Jp4] 5067
ClD
J
0jP
U|v

Ireut FLE o

K|

=
w
glE o=

L i Ll | 2] QF

D
9
5
1

[=10 -8 [} [l
= |o|=]=
[

8

N P D Y O
o I=l=l=l=]-
[a—

Si el PLC no esta protegido, no se muestra la pantalla de entrada de contrasefa.
Introducir la contrasefia

Seleccionar [ENT]
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Aparece la siguiente pantalla.

4. Seleccionar [OK]

2.7.3.5 Pantalla para Monitorizar la Memoria Compartida

La pantalla es de solo lectura y muestra el valor de la memoria compartida seleccionada.

Sured dewary ESL
Slot L] o
Bark [T o
Ackdress m I
Yalue |
Fonmat E
Opcion Descripcion
Muestra el nimero de slot. Para introducir un nimero, tocar el campo nimero y esperar a
Slot que se muestre el teclado. También se pueden utilizar los botones [Up)/[Down] para
seleccionar un nimero.
Muestra el numero de banco. Para introducir un nimero, tocar el campo nimero y esperar
Bank a que se muestre el teclado. También se pueden utilizar los botones [Up]/[Down] para
seleccionar un nimero.
Muestra la direccion. Para introducir un nimero, tocar el campo nimero y esperar a que
Address se muestre el teclado. También se pueden utilizar los botones [Up]/[Down] para
seleccionar un nimero.
Value Muestra el valor de la direccion de memoria compartida seleccionada.
Muestra el formato del valor. El formato (ver pag. 87) se puede modificar con los botones
Format

F YA
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3.1 What You

See on Your Monitor

Si ha creado un nuevo proyecto, en Administrador pantallas (ver pag. 109) haga doble clic
sobre cualquier nimero de pantalla y en su monitor aparecera GTWIN como se ve a
continuacion.

[T GTWIN - €\, Temp'iUntitled1 \Untitled1.10P =1olx|
Archivo  Editar  Mer Dibujo  Pantalla Objstos  Iniciar Editor  Yenksna  Info La barra de menus
DEME[= [ #BRE[L &m0 2mE BDEER| @ %o ——Labara de heramientas

AN YO0 &oudb i

La barra grafica

w118 H v = ancho [1

=i Barra tamafio/coordenadas

= sk =

= 0 (Pantalla) <Untitl

Freparado

—La pantalla

+—Las Librerias

. * standard{GT01)
* Interruptor de Funcign

ITodo j
- T Untitled1.10P - Ad El Administrador de pantallas
] Eliminar | Carmb. Nombrel
o E3
;I o =

0

FSw-TL2-BE

r

FSWwW-TL2-G

L]

y - P> - EO
@’ @ Péagina:00
- - < | EEY |

Copiarl Cortar | Fegar | Elwminarl

C T ks s 4

Elemento

Descripcion

La barra de menus (ver
pag. 97)

Todas las operaciones y funciones del GTWIN pueden accederse desde los menus.

La barra de herramientas
(ver pag. 98)

Puede accederse a las funciones usadas con mayor frecuencia facilmente a través de
la barra de herramientas.

La barra gréfica (ver pag.
100)

Los iconos de la barra gréafica permiten crear texto, dibujar graficos y especificar
colores.

Barra
tamafio/coordenadas
(ver pag. 103)

Esta barra muestra las coordenadas de la esquina superior izquierda del objeto
seleccionado asi como la anchuray la altura del mismo.

La pantalla (ver pag.
104)

Sobre la pantalla activa usted puede crear la pantalla que se
visualizara en el panel de la GT. Mediante Ver ® Zoom, puede
cambiar su aumento. Observe que en GTWIN el tamafio de pantalla
inicial para las unidades de GT pequefias esta ajustado a 200%.

Las Librerias (ver pag.
105)

Estas librerias contienen interruptores, indicadores luminosos, relojes, teclados, etc.,
que usted podra arrastrar y colocar en la pantalla y configurar como desee.

El Administrador
pantallas (ver pag. 109)

El "Administrador Pantallas" administra multiples pantallas en formato de mapa
(rejilla) o de lista como un archivo de pantallas simple. Haga doble clic en cualquier
numero de pantalla sobre el mapa o sobre la lista para visualizarla. Las pantallas que
ya existen se pueden identificar en el mapa facilmente por su rectangulo rojo.
También puede usar el "Administrador Pantallas" para copiar, mover y eliminar
pantallas.
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3.2 La barrade menus

Desde los menus se puede acceder a todas las operaciones y funciones del GTWIN.

Elemento del menu

Descripcion

Archivo (ver pag. 111)

Contiene comandos de menu para trabajar con archivos de pantallas, asi como
para imprimir, transmitir archivos e introducir ajustes de configuracion.

Editar (ver pag. 128)

Contiene comandos para cortar, pegar y copiar graficos y texto y posicionar
objetos.

Ver (ver pag. 130)

Contiene comandos para modificar los ajustes de la rejilla de la pantalla y los
rangos del tamafio, visualizar u ocultar la barra de herramientas y de estado y
ejecutar otras operaciones relacionadas con la visualizacién de pantallas.

Dibujo (ver pag. 131)

Contiene los comandos para ayudar a disefiar su propia pantalla.

Pantalla (ver pag. 132)

Contiene los comandos para cambiar los atributos de la pantalla, confirmar el
tamafio de memoria y realizar otras operaciones relacionadas con la pantalla.

Objetos (ver pag. 133)

Contiene los comandos para abrir librerias, cambiar atributos de los objetos y
realizar otras operaciones relacionadas con los objetos.

Iniciar Editor (ver pag. 135)

Contiene los comandos para cargar el bitmap, la receta, mensaje en scroll,
escritura elmtos. y cambio texto multi-lenguaje.

Ventana (ver pag. 182)

Contiene los comandos relacionados con la ventana para visualizar varias
ventanas, modificar y organizar ventanas, etc.

Info (ver pag. 183)

A través de este men( se puede acceder a la ayuda online u obtener
informacion acerca de GTWIN.
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3.3 Barrade herramientas

La siguiente tabla proporciona una descripcion de los iconos (no Windows) de la barra de
herramientas.

*NOTA

Se pueden deshacer pasos en los dibujos, textos, objetos y algunas
operaciones de varios editores que se arrancan desde la barra de herramientas.
Tener en cuenta que el resto de operaciones no se pueden "deshacer".

Icono Nombre Descripcion

I- I1zquierda Alineacién de los objetos seleccionados.

-Il Derecha

ﬁ Arriba

d Abajo

of} Centrar horizontalmente Centra los objetos seleccionados horizontalmente.
a Centrar verticalmente Centra los objetos seleccionados verticalmente.

1]l Distribuir horizontalmente Distribuye los objetos seleccionados horizontalmente.
EE Distribuir verticalmente Distribuye los objetos seleccionados verticalmente.
D Hacia adelante Lleva un nivel hacia adelante el objeto seleccionado.
@ Hacia atras Lleva un nivel hacia atras el objeto seleccionado.
@ Al frente Lleva al frente el objeto seleccionado.

@ Al fondo Envia al fondo el objeto seleccionado.

EE'E." Abre una libreria Abre una lista con los objetos de la libreria que estan disponibles.
T -:1 Agrupar Agrupacion de los objetos seleccionados.
Desagrupar Desagrupacion de los objetos seleccionados.

Op |-

Mostrar/Ocultar la barra de
graficos.

Mostrar u ocultar la barra de gréaficos.

-

',IEC

-

Volver a dibujar

Refresca la pantalla.

Cuando se edita una pantalla, pueden surgir problemas a la hora de
borrar o mover los gréaficos. Si este es el caso, se puede "redibujar” la
pantalla base.

Habilitar/Deshabilitar ajuste

Habilita o deshabilita la funcién de ajuste. Cuando estéa activa la
funcién de ajuste, los objetos se pueden "ajustar” en una posicién
determinada de la rejilla.

Mostrar/Ocultar teclados

Muestra u oculta los teclados de la pantalla para facilitar el disefio.

Conmutar estado

Conmuta el estado a ON o a OFF del interruptor o de la lampara
seleccionada.
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En el extremo de la barra de herramientas, aparecen dos cajas:

| f1dioma0 =l

e Estado (ON/OFF). Conmuta el estado a ON o a OFF del interruptor o de la lampara
. - . =
seleccionada (o utilizar el icono "=).

e Idioma N° (para la mayoria de los modelos de GT). Cuando se introducen textos en
los diferentes idiomas para cada objeto, esta opcién muestra los textos del idioma
seleccionado.
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3.4 Labarragréfica

En la siguiente tabla se describen los iconos de la barra gréafica. Mientras esta seleccionado
un objeto, usted puede modificar las propiedades de las lineas, los caracteres o los graficos:

¢ utilizando el boton derecho del raton para acceder al mend emergente o

e através de los iconos "Tipo de Linea", "Tipo de Caracter" o "Color" o los submenus
bajo "Dibujo".

i 0 fPantaila) <Sin Titeled =

BEL

povermea ____________H
J Linea =] 73

Fiadie Cuadrade Redondeado |5 ! | Cancelar
(- 120

El cuadro de dialogo "Tipo de Linea"

Lengusie Imagen
MEkdinena Lenguajell = A ﬁl: Carmcalar I
|In-alé-'| ﬂ
Funrin Extiln de Caracterns
[ Funw (5 TwWING | W Megrth | Subrayado
™ Doble I~ Hornbra
BEngaciin :
* lrquisrds © Cantrads  Darecha I Cursiva
Tamafio de Caracleres Cedor
&1  Media Terto B
Varsesl |1_ 204| 8 Fanda I

Harizorasl |T 2(4|8

El cuadro de didlogo "Atributo Caracteres" abierto desde el submenu o el icono "Tipo de
Carécter"
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Codar Dibmjo E ﬂ

Color de Lines (R0 G0 B:0)

HE

Calar de Forde { R:25%5 (.25 B,255 ) E o I
E Tranzpansnie
Cancel
EEEN EERT EEEN —

EEREEE [

Do

l#=% HEAECEAEEE

N @ I8
W

-

El cuadro de didlogo "Color Dibujo" abierto desde el submenu o el icono "Color" para la GT21

Icono

Nombre del icono

Descripcion

Ly

Seleccionar

Permite seleccionar un objeto de la pantalla activa. (No esta disponible en
el Editor BMP; use el comando de seleccionar area en su lugar.)

A

Trama de Caracteres

Permite introducir texto.

Sélo para el Editor BMP: esta funcién no esté disponible cuando ha
seleccionado Ver — Acercar. Debe alejar la imagen primero si desea
afiadir tramas de caracteres con la herramienta de texto.

Linea recta

Permite dibujar una linea recta. Pulse <SHIFT> para dibujar una linea
vertical u horizontal.

Linea Continua

Permite dibujar una linea continua.

Rectangulo

Permite dibujar un rectangulo o un cuadrado (pulse <SHIFT>).

Circulo/Elipse

Permite dibujar un circulo (pulse <SHIFT>) o una elipse (ver pag. 20).

@o0|s 2

Arco de Elipse/Arco

Permite dibujar un arco (pulse <SHIFT>) o un arco de elipse.
Procedimiento

1. Haga clic en la pantalla activa y dibuje el tamafio del arco.
2. Haga clic de nuevo para ajustar el tamafio.

3. Haga clic otra vez para borrar la seccién no deseada.

4. Haga clic para finalizar.

Curva

Permite dibujar una curva. (También conocida como curva de Bézier.)
Procedimiento

1. Haga clic en la pantalla activa y dibuje la longitud de la curva.

2. Haga clic y tire del punto de amarre invisible para curvar la linea.

3. Haga clic para finalizar.

Circulo/Ovalo
seccionado

Permite dibujar un circulo (Pulse <SHIFT>) o un 6valo seccionado.
Procedimiento

1. Haga clic en la pantalla abierta y dibuje el tamafio del segmento.
2. Haga clic de nuevo para ajustar el tamafio.

3. Haga clic de nuevo para crear el abanico.

4. Haga clic para finalizar.
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Icono Nombre del icono Descripcion
- Rectangulo Permite dibujar un rectangulo redondeado o un cuadrado redondeado
Redondeado (pulse <SHIFT>). Defina el radio de los bordes redondeados por medio del

cuadro de didlogo "Tipo de Linea".

=] Poligono Permite dibujar un poligono. Pulse <SHIFT> para dibujar una linea recta o
vertical.
Dibuje las lineas individuales y después haga doble clic para finalizar el
poligono.

é Rellenar Permite colorear un area y la trama definida en el cuadro de diélogo "Color

Dibujo".

Tipo de Caracter

Permite cambiar el idioma, fuente, estilo, tamafio y color del texto.

El campo "Imagen" dentro del cuadro de didlogo "Atributos Caracteres"
muestra los ajustes realizados.

@ Color Haga clic para acceder al cuadro de didlogo "Color Dibujo" para definir el
color y la trama del texto o gréfico.
i Tipo de Linea Permite definir la apariencia de la linea, por ejemplo, gorda, delgada, en

negrita, etc.
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3.5 Barratamafno/coordenadas

Esta barra muestra las coordenadas de la esquina superior izquierda del objeto seleccionado
asi como la anchura y la altura del mismo. Se puede modificar la posicion y el tamafio del
objeto introduciendo los valores directamente en estos campos. Si no se selecciona ningln
objeto, estos campos estan vacios y no se puede introducir ningan valor.

w13 =] v 10 = wigh[81 = Heign |91 =

= 20 (Base Screen) <GT30_Color.I0P> [T ][B]X)

TSWE

Si se selecciona mas de un objeto, solo se muestran los campos cuyos valores son iguales
para todos los elementos, mientras que los que son diferentes permanecen en blanco.

w | v = widk] =] Heigh =]

= 20 (Base Screen) <GT30_Color.I0P> = |[B[X]

e
m
4

ELE

I
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3.6 Pantalla

En la pantalla base, se crea la pantalla que se mostrara en la GT. En la pantalla base se
pueden crear textos, graficos y colocar objetos. Utilizar el Administrador Pantallas (ver pag.
109) para abrir y administrar las pantallas base.

El icono del estado de retroalimentacion a la izquierda de la barra de titulo permite visualizar
facilmente el estado de la retroalimentacion.

| I8 {0 (Pantalla) <TestGl21.00R

Llicoms 86 estedo do retrollmansciin

¥ | i

Via el menud "Pantalla” o haciendo click con el botén derecho del ratdon cuando el cursor esta
en la pantalla base, se puede:

e especificar los atributos de la pantalla, como el nombre de la pantalla, el idioma, el
color del fondo, la trama y el color de la trama, y la configuracién de la
retroalimentacion (ver nota)

e Comprobar cuanta memoria necesita la pantalla
e cerrar todas las pantallas

Pankalla

Akributas de Pankalla, ..
Uz de Memaria. ..

Cerrar Todo

MenuU Pantalla

*NOTA

e El cuadro de didlogo "Atributos de Pantalla" y la ventana "Uso de Memoria
pueden varia ligeramente dependiendo del modelo de GT.

e Silamemoria utilizada excede el limite, la pantalla no se puede cerrar y no
se puede transferir.
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3.7 Las librerias

La librerias contienen los objetos, es decir, las funciones ya preparadas y almacenadas. Al
iniciar GTWIN, aparecen las librerias "estandar" con los objetos utilizados méas cominmente.
Los objetos disponibles dependen del modelo de GT.

Objeto

Descripcion

Interruptor (ver pag. 185)

El objeto Interruptor enciende o apaga el elemento bit del PLC correspondiente.

Interruptor de Funcién (ver
pag. 188)

El objeto Interruptor de Funcién se utiliza para conmutar pantallas o ejecutar
operaciones aritméticas al tocar el interruptor, etc.

Indicador luminoso (ver pag.

192)

El objeto Indicador Luminoso cambia el color cuando se enciende o apaga el
elmto. bit (por ej. la direccion) del PLC correspondiente.

Mensaje (ver pag. 194)

El objeto Mensaje muestra mensajes cuando se apaga o enciende el bit
correspondiente en un elmto. 16 bits (por €j. la direccién) del PLC al que se
refiere. Se pueden visualizar hasta 16 mensajes diferentes.

Datos (ver pag. 198)

El objeto Datos se utiliza para visualizar los contenidos de los elementos PLC
internos (por ej. las direcciones) directamente sobre la pantalla. Todos ellos se
pueden utilizar también en combinacién con los objetos Teclado o Pantallas de
Teclado para cambiar o introducir valores para los elementos PLC internos
desde la GT.

Barra Grafica (ver pag. 203)

El objeto Barra Gréafica muestra valores del elemento PLC, tanto vertical como
horizontalmente.

Reloj (ver pag. 205)

El objeto Reloj muestra el afio, mes, dia y hora en referencia al reloj interno de la
unidad de visualizacién programable.

Lista de Alarmas (ver pag.
206)

El objeto Lista de Alarmas puede mostrar: 1) una lista de alarmas activas
actualmente, 2) un historial de alarmas en orden cronoldgico, o0 3) una lista de
alarmas basadas en la frecuencia.

Gréafico de Lineas (ver pag.
212)

El objeto Graficos de Lineas puede mostrar los valores de uno o varios registros
con relacion al tiempo.

Teclado (ver pag. 227)

El objeto Teclado se utiliza para introducir valores en combinacion con datos.

Objetos personalizados (ver
pag. 231)

Es posible personalizar interruptores, indicadores luminosos y mensajes.

Se puede abrir una Libreria abriendo una pantalla a través del Administrador pantallas (ver
pag. 96) o por el menu Objetos.

Ohijetos

Abrir librerias. ..
Akributo

Dibujo

Liska de Obijetas, .,

A.—
2.—
3.—

* Procedimiento

1. Objetos — Abrir librerias

Aparece el cuadro de dialogo "Seleccionar Librerias".
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Seleccionar Librerias m
| Titiler — J - Abair I

Salir

Moandirs da Archivd

3 Indicadar Lurninpas [2F
FART_VON.SPL Standard(GT0T)

PART_VIOSPL Standard(GT10)

PART Vi1 ER Etandard(GT11)

FaRHET W00 SR e dard [ TIMEATIVIGTE? Colar) Elarnirmar ]
PART_VIOM SPL Standard(GTINGTI2 Moro) B
Tw COLOR SPL Interrupdor (256 colores) Carmbaar Titulo |

Humes

2. Seleccione unalibreria

Existe la posibilidad de abrir varias librerias y usarlas al mismo tiempo. Haga clic
sobre la barra de titulo de la libreria deseada para activarla.

Desde la libreria, simplemente arrastre y coloque objetos en su pantalla activa. No es posible
colocar objetos sobre otros objetos. Las tramas de caracteres, graficos, etc. no se pueden
colocar sobre los objetos, automaticamente se colocardn detrds de los objetos.

Desde el cuadro de dialogo "Seleccionar Librerias" también se puede:
e Eliminar librerias que no sean estandar.

e Cambiar el nombre de librerias que no sean estandar. (Debe cambiar los titulos de las
librerias antes de abrirlas.)

e Crear nuevas librerias (ver pag. 106).

3.7.1 Nuevas librerias

Usted puede crear nuevas librerias para guardar convenientemente los objetos
personalizados o los utilizados con mayor frecuencia. Simplemente arrastre los objetos desde
su pantalla activa y coloquelos sobre la libreria. Aparecera un mensaje para que registre
dichos objetos.

Una vez en la libreria nueva, usted puede cambiar los nombres de los objetos, eliminarlos,
cambiar su orden o moverlos al grupo de los indicadores luminosos (haga clic con el botén
derecho sobre el objeto - Mover — Indicadores luminosos).
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Lt TANKMOMITORRGUPL |

Agrupar
|Tn-r|n. =|

s i
al- E
@)

Larmipalar AlarreyGwetch

LampFulllndic

v|_
Una libreria nueva "TankMonitoring"

3.7.2 Libreriade Simbolos

La libreria de simbolos contiene una coleccién de teclas y simbolos para implementar
diagramas de forma que los proyectos para maquinas y lineas de produccién con la GT son
cada vez més completos. Contiene simbolos especiales para aplicaciones de gestion de
agua.

A partir de la version 2.E2 en adelante, esta libreria esté incluida en la instalaciéon por defecto
de GTWIN.
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@@ * REFERENCIA

Para obtener informacién mas detallada sobre la descripcion de los elementos de la
libreria consultar el archivo en PDF en ..\Program Files\Panasonic-ID SUNX
Termina\GTWIN\TB-SYMKEYS 2.

También se pueden obtener algunos ejemplos de aplicaciones sencillas en
..Program Files\Panasonic-ID SUNX Termina\GTWIN\TB-SYMKEYS 2\GT Apps.
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3.8 El Administrador de pantallas

El "Administrador Pantallas" administra multiples pantallas en formato de mapa (rejilla) o de
lista como un archivo de pantallas simple. Puede elegir el formato de visualizacion deseado
por medio de Ver — Administrador Pantallas — Método Mapa o Método Lista.

Pagina: U3

= « ]

|

' e 1 1: ] L}_:-p_:ar_. Corlar | { |f||m|nn:
El Administrador de pantallas visualizado como mapa y como lista

Haga doble clic en cualquier nimero de pantalla sobre el mapa o sobre la lista para
visualizarla. Las pantallas que ya existen se pueden identificar en el mapa facilmente por su
rectangulo rojo. También puede usar el "Administrador Pantallas" para copiar, mover y
eliminar pantallas.

Es posible manejar hasta un total de 1.024 (0 de 3FF) pantallas, que se visualizan en formato
hexadecimal en el "Administrador Pantallas". En un mapa aparecen 256 pantallas, y existen 4
mapas en total. Se puede desplazar por ellos con la ayuda de los botones [<<] y [>>],
situados en la parte inferior derecha del mapa, o con la barra de desplazamiento cuando se
usa la vista Lista.
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4.1 El menu Archivo

Archivo
Muevo Chrl+1
abrir. .. Chrl+O
Cerrar
Guardar Chrl+5

Guardar Como. ..
Borrar

Imprimir. .. Chrl+P
Estilo de Impresidn. ..
Configuracion de la Impresora. ..

Transmitit. .. Chrl+T
Configuracion 3
Pantalla de Teclado

Pantalla Login

Utilidad b

1 CH\Programmet,. . \Login, IOP

2 CH\Programmet, .\ TestaT21 . I0P
3 Security _GTLink_Test,IOP

4 GT32T_TestSound.IOP

5 TestGTAddressesSoundStop, IOP
6 Recipe-Example, IOP

7 Linearaph_Yorlage IOP

8 Linearaph_Example, IOP

9 Ci\Programmet, .\ TestPLC IOP

Salir

El menu desplegable Archivo

En las secciones siguientes se describen los comandos del men Archivo.

41.1 Nuevo, Abrir, Cerrar, Guardar, Guardar como, Borrar

En la mayoria de los objetos, los comandos del menud Archivo "Nuevo", "Abrir", "Cerrar”,
"Guardar", "Guardar como", "Borrar" se comportan como los tipicos comandos de Windows.

Archivi

Fuevo Chrl+r
abrir,.. Chrl+0
Cerrar

Guardar Chrl+5

Guardar Carma,,.
Borrar

En el dialogo "Configuracion GTWIN" (ver pag. 20) puede definir la ruta predeterminada para
guardar los objetos GTWIN. Al crear un nuevo proyecto, su carpeta se guarda en dicha
ubicacion. Dentro de esa carpeta se crea un proyecto del mismo nombre con la extensién

* |OP junto con varios archivos mas.

*NOTA

e Al usar el comando "Guardar como", se creard una nueva carpeta dentro de
la carpeta que esta abierta, a menos que usted seleccione manualmente
otraruta. No se guarda automaticamente en la ubicacion predeterminada.
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e En Abrir, las fuentes de Windows no estan disponibles (ver pag. 112).

4.1.1.1 Fuentes de Windows no disponibles

No todos los PCs tienen instaladas las mismas fuentes. Por lo tanto, si usted abre un
proyecto GTWIN creado en otro PC que utiliza fuentes Windows (R) no instaladas en su PC,
GTWIN se lo notificara. Lo mismo puede ocurrir en los siguientes casos:

e Alleer desde la GT

e Alleer desde un archivo de tarjeta de memoria SD

Fesull ados beidos] Login 0P}

it de Famalla | l:IEEII.'l J Causa
Pantalla 0000 Tramia de Caradiaras L fugnte eipecficads (LodD) ne 18 ancusntrs inttalads, Sa
| i
Loe dates han tida modbicadas por las causst srpacificadss amba
Caerar

I6 quikre almacenar bog cambeos, tengs cuidado de

Mo perder lar dale: anginale:
- N transbenr dé nueve los datas leidas desde la GT.

Haga doble clic sobre la linea para obtener informaciéon acerca de las fuentes convertidas.

+NOTA

Si desea conservar las fuentes, instale las fuentes necesarias en su PC o
guarde el proyecto en un PC que las tenga instaladas.
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4.1.2 Imprimir

GTWIN proporciona formidables opciones de impresion que permiten imprimir los proyectos
con mayor o menor detalle segin se desee.

Imprimir - Login.IOP E

 Datos de Impresidn
Imprimir I
Fango
C. | |
[T Pantalla de Teclada Rango ancelar

[ Caonfiguracidn GT

[~ Objetos Rango Impresora |
[ Bitmap Rango e |
I~ Receta Rango
I tdenzaje en Scroll Rango

[ Funcidn Escritura Elementos Rargo Vista Previa |
[~ Pantalla Login Rango |

[ Contrasefia de Seguridad

Seleccione los datos para imprimiry especifique el rango.

De no especificar, se imprimiran todos los datos existentes.

lmprezora dizponible

NemewprinfiT-RED-FRT1 Nel1:

Cuadro de dialogo de impresion

+NOTA

Las pestafias y sus contenidos pueden variar dependiendo del modelo de GT
que haya seleccionado.
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Después de seleccionar lo que se quiere imprimir, también se puede determinar el rango
seleccionando [Rango]. Seleccionar [Disefio] para especificar qué nivel de detalle se va a
incluir en una pagina.

Imiprimur Todas las Phginas

Fanlalla f Fardalla de Teclade
@ | DatalPhgnae  © Molples DaleaPagrna ¢ Lista

1 75 O
=] B =

S mils selecciomado [Malsples DatodPagmal no e wngnrme d
nirguna Librers

Si aith pelaccionade [Lista]l o& imprinirkn &1 Nambrs da Archivg,

N da Panlalla, Tihda ¥ Panballa
Inlgemacdin da Dbpelos
™ Mtalmbe

I Aanbuts de Objator

Cibjatas

& 1 DalePhgna 1 Mikgles DatasPagma

(e

Si arth peleccionado [Mulales DatanlPhgins] no 18 mpnnaedn
loet comibarndia e de La pantslls

Cuadro de diadlogo de Disefio

Cancelar

Via Archivo — Estilo de Impresion (ver pag. 114) se puede seleccionar més en detalle lo
gue se va a imprimir.

4.1.3 Estilo de Impresién

El cuadro de dialogo "Estilo de Impresion” le permite detallar mas la informacion que desea
imprimir seleccionada en las opciones del cuadro de dialogo "Imprimir" (ver pag. 113).
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+NOTA

Observe las restricciones en la parte inferior de los recuadros de las
respectivas pestafias.

Estilo de Impresion [ %]

Interruptor de Funcidn | Indicador luminozo | henzaje | Objeto de Datos | Barra Grafica

Objeto de Grafico de Lineas | Reloj | Teclado | Interruptor (Perzonalizadao)
. . . . . C. | |
Indicador Luminozofbdenzaje (Personalizado) | Lizta de Alarmas ancelar
Pantalla | Receta | Sonido | Contrazefia de Seguridad | kenzaje en Scrall | Ezcritura Elementos | Interruptar

" Imptimir los elementos seleccionados

Elementos

¥ | Marbre de srchive ¥ | Faritalla

¥ | 12 de Pantalla ¥ | Pantalla (M2elmto.)

¥ | Titulo ¥ | Lista Libretias

¥ | Tarnafio de Pantalla ¥ | Carnbio Texto hulti-lenguaie
V| Golor de Fordo

Si estd zeleccionado [Multiples DatosiPagina) en [Disefio). no ge imprimiran [Lista Libreriaz] v
[Cambio Texto Multi-lenguaje].
Si estd seleccionado [Lista] en [Disefiol, los elementos seleccionados no son validos.

El cuadro de dialogo "Estilo de Impresion”

¢ EJEMPLO

Existe la posibilidad de que solo desee imprimir los nombres de los archivos de sus
pantallas y el tamafio de las mismas, por ejemplo, para consultar y ahorrar memoria.
En el cuadro de didlogo "Imprimir", seleccione la casilla de verificacién "Pantalla"; en
el cuadro de dialogo "Estilo de Impresion”, seleccione las casillas de verificacion
"Nombre de Archivo", "Tamafio de Pantalla” y "Pantalla”.

4.1.4 Configuracion de la Impresora

Seleccione la impresora con la cual va a imprimir sus archivos en Archivo — Configuracion
de la Impresora.
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415 Transmitir

Una vez que el PC y la unidad GT estan conectadas y la comunicacién esta funcionando, se
pueden transferir los datos desde el GTWIN — la GT o desde la GT — el GTWIN. El
contenido del cuadro de diadlogo "Transmisién de Datos" depende de la unidad GT.

Transmisién de Dates - GT32_Color_Tank_scresn. /0P E|
Lrates & Transmte Senhdo
L8
I Todas oz Duine
¥ Panlalla ¥ GTWIN-2GT Camcelar ]

I Cosfguracidn
W Partalls de Teclada

™ GT->GTWIN
Pasker da Cam
W Partalls Login

Menzaje o Sorgll
Canlraseiia
Encriturs Elementas

I

r

I Bonide Chreecidn IF
W Ragityo da Dasor r

 Rocota on Tarjetn 50 r

¥ Receta ™ Warsesr

I™ Contrazefia de Seguridad
F Moninorizar FF

Mt ds Pantalla
[1.2

Mt Pantslls de Teclado
[10

[

HE Raceis an la S0

Mt Archavo Radeta

Si se selecciona "Pantalla”, "Pantalla de Teclado" , "Pantalla Login", "Archivo Receta" o
"Receta en la Tarjeta SD",se puede especificar qué pantallas o archivos se van a transferir.
Separarlos utilizando comas (0,1) o combinar los archivos consecutivos con un guion (0-3).

Actualizar Firmware Automaticamente

Se actualizara automaticamente el firmware si la actual no es la Ultima version. También se
puede actualizar el firmware de forma manual (ver pag. 14).

+NOTA

¢ No quitar la alimentacion de la unidad principal durante la actualizacion.

o No desconectar el cable entre el PC y la unidad GT, o launidad GT no se
reiniciara.
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e Lafunciéon modo transparente no esta disponible durante la actualizacion
de versién ni en las pantallas de transferencia.

Todos los Datos

Si se selecciona "Todos los Datos" solo afecta a los datos en este campo arriba de la linea.
Cuando "Todos los Datos" esta seleccionado, las otras opciones en las lineas de arriba se
ponen en gris. Seleccionar cualquiera de las otras opciones si se quiere transferir estos
datos.

Verificar

Utiilizar esta funcion para verificar que el proyecto que esta abierto en el GTWIN se
corresponde con el proyecto en la unidad GT.

Pardmetros de Comunicacion
Seleccionar [Param. de Com.] para modificar los parametros de comunicacion.

Contrasefia
Se puede fijar una contrasefia de hasta 8 caracteres alfanuméricos. No son "case sensitive",
es decir, no distingue entre mayudsculas y mindsculas.

Se puede "desproteger” la unidad GT introduciendo la contrasefia antigua y dejando en
blanco los campos "Nueva Contrasefia" y "Volver a introducir la Nueva Contrasefia".

FP Monitor
Utilizar esta funcion para transferir las pantallas para Monitorizar FP (ver pag. 83) a la GT.

*NOTA

No olvidar la contrasefa. Si se olvida la contrasefa, la memoria de la GT se
debe limpiar completamente.

4.1.6 Configuracion

Mediante Archivo — Configuracion, usted puede configurar:
e GTWIN (ver pag. 20)
e Launidad de GT (ver pag. 23)

Utilice Archivo — Transmitir para transmitir selectivamente la configuracion u otros datos
entre el GTWIN y la unidad de GT.
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4.1.7 Pantallade Teclado

Por medio de Archivo — Pantalla de Teclado, puede abrir una lista de las pantallas de
teclado que usted ha creado. El signo de suma entre los corchetes indica que esa pantalla de
teclado ha sido creada.

siodilicar Pantalla de Teclade - lestheyboard, 0P n

Para abrir la pantalla de teclado deseada haga doble clic sobre la linea marcada de la lista o
pulse [Dibujo].

Aunque las pantallas de teclado tienen la misma apariencia que las pantallas, se administran
mediante el comando del menu "Pantalla de Teclado" y no por medio del "Administrador
Pantallas". Las pantallas de teclado estan previstas ante todo para contener teclados
combinados con el objeto Datos.

Relacion entre Pantallas de Teclado o Teclados y el objeto Datos

Tanto las Pantallas de Teclado como el Teclado deber ser compatibles con el objeto Dato
correspondiente. Seleccione "Atributo” para el objeto Datos (ver p4g. 198), seleccione la
pestafia "Entrada" y active el botén de opciones "ON". Bajo "Teclados", puede especificar la
pantalla de teclado o el teclado utilizados con el objeto Dato.

H* Hegisire Datosd B

Lista | Configuracién Basics Enmirada | veridParpadesr | Colory Forma | Opcidn |
© Off Cancelar |
& On

Cordicidn Inicia Fange de Ertrads
W Pregionsr ™ Comgprobsr Rango

I Gorhennes

[Fin e syacatdn
Tecladas
™ Badmm £t
% Pantalla de Tedada e
NEPantstls [1[]

Teclado 0-7)

La pestafia "Entrada" de un objeto de Datos con Pantalla de Teclado asignada
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4.1.8 Pantallade Login

Se pueden preparar hasta 16 pantallas de login.

Edicion Pantalla Login - Login.IOP

Elirminar |
LI Ok |

Se debe colocar un teclado y un registro de datos en la pantalla de login. También se pueden

colocar otros objetos.

1 {Pantalla Login} <Login.IOP

A

4 3
D 0
J ESC|iCLR
P Y|ss
SITHU VI WlX|Z]aw

De lo contrario, disefiar la pantalla de login como una Pantalla de Teclado (ver pag. 118).

= ey =
=4 I==FLv=} [ o]
S e
S fen
=8 l=al leol [=2

419 Utilidad

Transmitir, ., Chrl+T
Configuracion »
Pantalla de Teclado

Pantalla Login

1 Z\Projektet, . \Unkitled . IOP
2 COAProjektet,, \GTI0_Color, IOP
3 Ch\Projekke). . \3_GT02 _eng. IOP

Conversion Modelo GT...

werificar...

Exportar Lista de Textos Multi-Lenguaje. ..
Importar Lista de Textos Multi-Lenguaje. ..
Saliv Crear Archivo en Tarjeta de Memoria SD...
Leer Archiva desde Tarjeta de Memaoria SD...
Guardat Sonido en Tarjeta de Memoria S0, ..
Convertir tipo de Fuente Fijo (GTWIN...
Cambiar Elementa. ..

La opcién de menu Utilidad contiene los siguientes submenus.

Submenu Descripcion

Conversion del Modelo de PLC Utilizar este cuadro de dialogo para cambiar a un nuevo modelo de PLC.

(ver pag. 120) Seleccionar [Configuracion] para convertir las direcciones, es decir, para
mapear los elementos de 1 bit y de 16 bits.

Conversion del Modelo de GT Utilizar este cuadro de dialogo para realizar una conversion a un nuevo

(ver pag. 121) modelo de GT. Seleccionar el modelo de GT y el tamafio y tipo de la pantalla

y hacer clic en [Convert.]
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Submenu

Descripcion

Verificar

Utilizar esta funcion para verificar que el proyecto que esté abierto en el
GTWIN se corresponde con el proyecto en la GT.

Exportar/Importar Lista de Textos
Multi-lenguaje

Si se trabaja con varios idiomas, utilizar esta funcién para exportar las
cadena de caracteres a un archivo de texto. El archivo de texto se puede
abrir con Excel para facilitar su edicion y traduccion. Una vez finalizadas las
tareas de edicion e introduccién de texto en todos los idiomas requeridos,
importar los textos al archivo de GTWIN.

Crear Archivo en Tarjeta de
Memoria SD*

Utilizar esta opcion para guardar los datos en una tarjeta de memoria SD (si
estéa disponible).

Leer Archivo desde Tarjeta de
Memoria SD*

Utilizar esta opcion para leer datos desde una tarjeta de memoria SD.
(Si las fuentes de Windows no estan disponibles (ver pag. 112).)

Guardar Sonido en Tarjeta de
Memoria SD*

Utilizar esta opcidn escribir datos de sonido en una tarjeta de memoria SD (si
esta disponible).

Convertir Tipo de Fuente Fijo
(GTWIN) (ver pag. 123)

Con esta opcién se puede convertir el tipo de fuente fijo en un tipo de fuente
diferente o de diferente tamafio.

Modificar elemento (ver pag. 125)

Permite modificar varios elementos de una vez.

*Para leer y escribir datos de pantalla desde el GTWIN y para escribir archivos de sonido, se necesita un
escritor/lector de tarjetas SD. Recomendamos uno fabricado por Panasonic.

4.1.9.1 Conversion del Modelo de PLC

Utilizar este cuadro de didlogo para cambiar a un nuevo modelo de PLC. Seleccionar
[Configuracién] para convertir las direcciones, es decir, para mapear los elementos de tipo bit

y palabra.

*NOTA

e Antes de comenzar la conversidn, se recomienda realizar una copia de
seguridad con el comando Archivo —» Guardar Como.
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e Siel niamero de elementos del PLC original es mayor que el rango del
nuevo modelo de PLC, se realizara la conversion para el nimero maximo
permitido para el nuevo modelo. Antes de realizar la conversion, se
recomienda ajustar el nimero de elementos del PLC original de forma que
encajen dentro del rango permitido para el nuevo modelo de PLC después
de la conversion.

Salettienar un nuee FLE Cargrtic
Nuevn Tipa PLE Canealar

|Emmm1t E7-200 Errins ;l

FLC pars ol cusl bue conhguradao ol propeca Corhguracsin

Faltushis MEWHNET-FF Senat

Convarsikin de Direccidn E
" Elmto. Bt = Elmag. 16 bits
Ok I

Crifaet Orffpet Cancelar
[wix -2 =] Birecciénld L[ =l =] oieecitel l
[ = o =] pirecesenlo O [ = Zlowecis]
[wi =fww =lowecaenfs [ [ =[] owecosn
[wo 2fmw wlowecasnld [ | [ [ -] cuecunl
[of afw =loiecasals [ | [ 2 =] cineceitel
[ ofw =oicsefs [ [ =[] owecoie
[ov 2[t =lowecaens [ | [ 2 ]oisccion
[ev 2t =lowecaenld [ | [ =] ] owsccen
[Fe afw =loiecasads [ [ o] -] oiceccién]
pwon = fwor <loiecoenfs ] | [ [ -] Direccien]
[0t >faor =]piecaans [ | [ »[ ] Direcciénl
[ =l Howesel [0 [ =] =] ouscuitel
[ 2 oieeasl [ [ = =] cosccied

Estandar |

o e e e e o e T 6 )

Conversion del Modelo de PLC, mapeado de las direcciones de los elementos de 16 bits

4.1.9.2 Conversion del Modelo de GT

Se pueden convertir los datos de la pantalla de un modelo de GT a otro. Existen las
siguientes restricciones:

e Solo se puede realizar la conversién a un modelo de pantalla GT cuyo tamafio sea
igual o mayor que el modelo de GT original. En la lista: Archivo — Utilidad —
Conversién Modelo GT, solo estan disponibles los modelos de GT compatibles.
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e Parala mayoria de los modelos de GT, se pueden convertir un maximo de 256
objetos dependiendo de si son objetos personalizados, teclados o listas de alarmas.

+NOTA

e Antes de comenzar la conversién, se recomienda realizar una copia de
seguridad con el comando Archivo - Guardar Como.

e Unavezrealizadala conversién, no se puede deshacer.

Escalado de los datos de las pantallas

Dependiendo del tamafio de la pantalla del modelo de GT al que se quiere cambiar, se deben
escalar los datos de la pantalla de forma proporcional. Los textos se escalan dependiendo del
tipo de fuente utilizado.

*NOTA

e Solamente se pueden escalar las fuentes True Type y Windows. Para el tipo
de fuente GTWIN fijo, utilizar el comando "Convertir tipo de Fuente Fijo
(GTWIN)".

e Eltexto del teclado o de lalista de alarmas no se escalara.
Se pueden escalar los datos de las pantallas de los siguientes modelos de GT.

Modelo original de GT Modelos disponibles para la conversién
GTO02 (sin tarjeta SD)
GTO01 (monocromo) GTO02 (con tarjeta SD)

GTO2L (monocromo)

GTO2 (vertical, sin tarjeta SD)

GTO01 (vertical, monocromo) GTO02 (vertical, con tarjeta SD)

GTO2L (vertical, monocromo)

GT12 (monocromo)

GT11 (monocromo
( ) GT12 (8 escalas de grises)

GT12 (vertical, monocromo)

GT11 (vertical, monocromo)

GT12 (vertical, 8 escalas de grises)

Conversion de la GT10

Cuando se realiza la conversion de la GT10 a la GT02, GT11 6 GT12, se escala cada
elemento de la pantalla para ser adaptado al nuevo tamafio de pantalla. Sin embargo, las
fuentes o los teclados se tienen que reajustar después de la conversion ya que no se
escalan.

Conversién de la GT30 de color

Cuando se realiza la conversién del modelo GT30 de color a un modelo de GT monocromo,
se puede especificar como se debe realizar la conversién haciendo clic en [Configuracion] en
el cuadro de dialogo "Conversién Modelo GT".
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4.1.9.3 Convertir Tipo de Fuente Fijo (GTWIN)

Para convertir las fuentes fijas a un tipo o tamafio de fuente diferente, proceder como se
indica a continuacién:

A.—
(3l * Procedimiento

1. Archivo —» Utilidad — Convertir Tipo de Fuente Fijo (GTWIN)

Aparece el cuadro de dialogo "Convertir tipo de Fuente Fijo".

Convertir tipo de Fuente Fijo - GT32_Color_Tank_screen.IOP EJ
Configuracién
Convertir
Fuente antes de la Conversidn [ Fuente depugs de la Conversién [ r—
Fijo (GTWIN) 11 Vertical 1 Harizantal 1 Mo Corvertir
Fijo (GTWIN) 11 Vertical 4 Horizarntal 4 Ma Corvertir

Imagen

Nede Pantalla |0 = NeReemplazo [0 = Neldioma 0 =

Tark full Alarm status
indicator
Tielk full
Tark status
Alarm switch Home |

Fara convertir al tipa de fuente selecrionada en la lista de aniba, hacer lic sobre la cadena de
caracteres en el &rea de imagan

En el cuadro de arriba, en la columna "Fuentes antes de la Conversion" se
muestra un listado de todas las fuentes fijas (GTWIN) utilizadas. Cada fuente
solo aparece una vez aunque se utilice en varios objetos o cadenas de
caracteres. Todos los textos que utilizan la misma fuente se convierten al mismo
tipo seleccionado en "Fuente después de la Conversion".

En la parte de abajo se muestra la primera pantalla que contiene un objeto o un
texto que utiliza el tipo fijo. También se pueden comprobar otras pantallas
introduciendo el numero de pantalla, reemplazo o idioma.

2. Hacer doble clic sobre una fuente fija para seleccionar la fuente a la que se
va a convertir

Se muestra el cuadro de dialogo "Conversién de Fuente".

3. Seleccionar "SI" en "Convertir" C

Ahora se puede seleccionar bien un tamafio de fuente fija diferente (muy util
cuando se ha realizado una conversién de GT de un modelo mayor y es
necesario escalar los textos proporcionalmente), o bien un tipo de fuente
diferente.
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Conversidn de Fuente g]

Fuente antes de la Conversidn

Fijo {GTWIN) 1x1 Vertical 1 Horizontal 1

I

Cancelar

Canvertir " Mo + 5i

Fuente después de la Conversidn

Ezpafiol System -
Japonés Terminal -

Chino Simplificada Terminal -
Chino Tradicional Fixedsys -

Koreano System -
Turco Adobe Caglon Pro Bo
Tarmafio de Caracteres
Mt de Puntos 16 =

4. Seleccionar una fuente de la lista en la caja "Fuente después de la

4*NOTA

Conversion"

Para las fuentes True Type, especificar también el tamafio del caracter en N° de
puntos. En el caso de las fuentes Windows, especificar una fuente para el idioma
y el tamafio del caracter en N° de puntos.

Seleccionar [OK]

La imagen en la parte inferior del cuadro de didlogo "Convertir tipo de Fuente
Fijo", mostrara una previsualizacion de la pantalla con las nuevas fuentes.
Seleccionar [Convertir] para llevar a cabo la conversién de fuentes o repetir el
procedimiento a partir del paso 2.

Existen las siguientes restricciones:

Puesto que no se guardan los parametros de conversion, estos se tienen
que repetir cada vez que se realice una nueva conversion de tipo de fuente
fijo.

Sila conversién de fuente hace que los objetos se salgan de pantalla, el
GTWIN ajusta automéaticamente su posicién. Se puede ver una
previsualizacion en la parte inferior del cuadro de dialogo "Convertir tipo de
Fuente Fijo". Cuando se selecciona [Convertir], un cuadro de didlogo lista
todos los objetos cuya posicion se ha ajustado para adaptarla al nuevo tipo
de fuente y tamafio del caracter. Puede que sea necesario modificar la
posicion de algunos objetos de forma manual después de la conversion.
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e Antes de comenzar la conversidn, se recomienda realizar una copia de
seguridad con el comando Archivo - Guardar Como.

4.1.9.4 Cambiar Elemento

Permite modificar varios elementos a la vez.

+NOTA

Antes de modificar el elemento, se recomienda guardar el proyecto, ya que no
se pueden recuperar los datos después de seleccionar [Ejecutar].

A

— K imi
%_/ Procedimiento

1. Archivo - Utilidad - Cambiar Elemento

Se abre el cuadro de dialogo "Cambiar Elemento".

Cambiar, Elemento @

Configuracidn
" Elmto. Bit % Elmto. 16 bits
Origen  |DT100 .| - [omis0 []  cancslar
Destina  |DT250] -]
hdétoda
* Qrigen <==> Destino " QOrigen == Destino
Arrbito
¥ Todos los Datos
r
=

2. Realizar la configuracion y seleccionar [Ejecutar]

Configuracion
Campo Descripcion

Configuracion Permite seleccionar "Elmto. Bit" o "Elmto. 16 bits" asi como el registro de inicio y fin,

en el campo "Origen" y el de destino en "Destino". Para modificar un solo nimero del
elemento (no un rango), por ejemplo, el DT100, se tiene que introducir DT100 en los
dos campos de "Origen".

Método Especifica el sentido del cambio.

e Origen <==> Destino (por defecto): Se intercambia el nimero de elemento, es
decir, después de ejecutar el cambio, los objetos asociados al elemento origen
usaran el elemento destino y vice versa.

e Origen ==> Destino: Solo se cambia el nimero de elemento destino, es decir,
después de ejecutar el cambio, los objetos asociados al elemento origen usaran el
elemento destino. Los objetos asociados al elemento destino no cambian.
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Campo Descripcion

Ambito Especifica el rango de los datos a cambiar. Por defecto, esta activado "Todos los
Datos", y el resto de las opciones desactivadas. Desactivar "Todos los Datos" para
efectuar cambios sobre datos independientes.

Nota: Introducir los nimeros de las pantallas separados por coma, 1, 3, 5 6 especificar
un rango, por ejemplo, 1-5.

+NOTA

Si los elementos seleccionados tienen alguna configuracidon que impide realizar
el cambio, aparece el siguiente cuadro de dialogo. Si se selecciona [Aceptar],
se efectuaran los cambios sobre los elementos que sea posible y se ignoraran
los cambios de aquellos que no se pueden modificar. Si se selecciona
[Deshacer], no se realiza ningin cambio y el cuadro de didlogo permanece
abierto. [Cerrar] cancela la operacion y cierra el cuadro de dialogo.

ET G
Ele.. | Objetos Utilizad... | Nede . | Causa
DT100 Objeto de Dato...  Pantal.. Mo ge puede cambiar porque se supera el rango de elementos utilizz
DT100 Objeto de Grafi..  Pantal.. MNo ze puede cambiar porque =g supera el rango de elementos utilize
< ¥
Aceptar Deshacer
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4.1 El menu Archivo

Restricciones sobre los cambios de elementos
No se pueden realizar los cambios en las siguientes circunstancias:

Causa

Ejemplo

Se excede el rango de elementos
disponibles.

Existe un registros de datos que utiliza DT100 como elemento de
referencia y DEC (2 palabras) como formato de dato. Si se configura
DT100-DT100 como origen y DT90511 como destino, el cambio no se
puede ejecutar puesto que supondria cambiar DT101 a DT90512 y el
Gltimo registro DT es DT90511.

El elemento destino tiene proteccion
de escritura.

Hay un interruptor que utiliza R100 como elemento de referencia. Si se
configura R100-R100 como origen y TO como destino, no se puede
realizar el cambio, puesto que TO esta protegido contra escritura.

El elemento origen esta dentro del
Area de Comunicacion Basica
(palabra o bit) y el elemento destino
no.

El PLC es de la serie KV-10/16/24/40 de Keyence y el Area de
Comunicacién Basica comienza en DMO. Si se configura DM0-DMO como
origen y TO como destino, no se puede realizar el cambio, puesto que TO
esta protegido contra escritura. Ocurriria lo mismo en el caso del Area de
bit de Comunicacion Basica.

El elemento origen es un elemento
palabra o bit y el elemento destino
no.

Se ha configurado WR10 como elemento de inicio de monitorizacién para
el histérico de alarmas. Si se configura WR10-WR10 como origen y FL10
como destino, no se puede realizar el cambio, puesto que los elementos
FL no se pueden utilizar como palabras o bits.
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4.2 El menu Editar y las funciones de edicion mas
comunes

Muchas funciones de edicién se pueden ejecutar perfectamente desde la barra de
herramientas (ver pag. 98). Se presupone que el usuario esta familiarizado con las funciones
de edicion estandar de Windows, tales como copiar, pegar, etc.

Comando del
menu

Descripcion

Deshacer, Rehacer

Permite deshacer y rehacer hasta 16 acciones. Ademas, en el mena Editar podra ver
gué accién se hara o deshara. Si no ha utilizado deshacer, puede repetir la Ultima
accion.

Editar

DeshacerRectangulo redondeado Crrl+2

RehacerPegar Chrl4

Editar
DeshacerPegar Chrl+2

Repetir Pegar

Cortar Chel+3

Copia multiple

El comando Copia mdiltiple (ver pag. 129) le permite crear multiples copias de un objeto.

Copiar BMP de

Crea un BMP de una pantalla activa y lo copia en el portapapeles de Windows, por

Pantalla ejemplo, para pegarlo en manuales de operacién u otros documentos.

Alinear Alinea o distribuye los objetos seleccionados (ver pag. 98).

Centrar Permite centrar horizontal o verticalmente un objeto o un grupo de objetos
seleccionados en la pantalla.

Girar Permite girar un objeto seleccionado o un grupo de objetos 90 grados hacia la derecha.

Espejo Permite reflejar un objeto o un grupo de objetos seleccionados.

o Dcha./lzqda.: Refleja el objeto a lo largo de su eje vertical.

e Arriba/Abajo: Refleja el objeto a lo largo de su eje horizontal.

Borrar Pantalla

Permite borrar por completo la pantalla activa.

Traer Adelante
Enviar Atras
Traer al Frente
Enviar al Fondo

Ordenan los objetos de delante y de atras (ver pag. 98).

Agrupar Agrupa o desagrupa los objetos seleccionados (ver pag. 98).
Desagrupar
Seleccionar Abre el dialogo "Seleccionar Caracteres/Grafico/Objetos", el cual presenta una lista de

todos los objetos presentes en la pantalla. Esta lista es especialmente practica para ver
exactamente el contenido de la pantalla o para seleccionar objetos que, de otro modo,
son dificiles de seleccionar o ver.

Seleccionar todo

Permite seleccionar todos los objetos presentes en la pantalla activa.
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Cambiar el tamafio de los objetos

Usted puede cambiar el tamafio de los objetos seleccionandolos y arrastrando uno de los
puntos de amarre. Pulse <SHIFT> para cambiar el tamafio apropiadamente.

4.2.1 Copiamultiple

La funcién Copia mdltiple le permite crear multiples copias de un objeto para ahorrarle
tiempo.

Copia mulliple X
Bentids Cambiar Aributas III
W Felarenoa Fara(DEC) :
z Carmilia brioe o _: Cancelar
—_— I ] b e et |
¥
Mirnema de Copiaz | L
Verical Y M [
i1-3 I 1= I
Harzaral |'. U I
(1=2) X |
|
Duistandcis
Werseal [5 1 ey
10 -4E) I |— ] | _:

Horizemal [4 |
(0=t} I-d r—]

A *

2. Procedimiento

3.

1. Seleccione un objeto en la pantalla del que desea realizar diversas copias
2. Editar - Copia multiple
Aparece el cuadro de didlogo "Copia multiple". Los ajustes disponibles en el
didlogo dependen del tipo de objeto que desea copiar.
3. Realice sus configuraciones y pulse [OK]
Ajustes

Campo Descripcion

Sentido Permite especificar el sentido en el que se insertaran las copias.

Numero de Copias Permite especificar el nimero de copias.

Distancia Permite especificar la distancia entre copias.

Cambiar Atributos Permite especificar el valor para los atributos de las copias. El valor decimal
especificado para Paso (DEC) se afiade a las direcciones, nimero de pantalla,
etc. para cada objeto subsiguiente. El lugar donde se afiade exactamente el
valor dependera del objeto que se esté copiando.
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4.3 Menu Ver

Es posible acceder a la mayoria de los comandos de Ver desde otras partes del interfaz de
usuario de GTWIN. Para obtener informacién mas detallada, consultar referencias-cruzadas.

Los comandos del menu Ver

Comando del menu

Descripcion

Volver a dibujar

Actualiza la pantalla (ver pag. 100).

Rejilla

Muestra la rejilla (ver pag. 20).

Barra de herramientas
Barra de estado

Barra Grafica

Barra
tamafio/coordenadas

Activar para que aparezca la barra correspondiente.

Administrador Pantallas

Permite seleccionar Método Mapa o Método Lista (ver pag. 109).

Zoom Permite seleccionar uno de los ajustes de zoom.

Casilla Zoom Funciona como un sector de aumento con su cursor en el centro de la cruz. Es posible
cambiar el tamafio de la casilla arrastrando sus lados o esquinas.

N° Elmto. Muestra el nimero del elemento, por ejemplo, FSO (Interruptor de funcion 0).

Atributo de Objetos

Muestra el atributo del objeto, por ejemplo, JP3 (salto a pantalla 3).

Estado

Seleccionar OFF u ON para visualizar interruptores en estado OFF u ON (ver pag. 98).

Idioma N°

Permite cambiar el n° de idioma (ver pag. 98) de la pantalla seleccionada.

Memoria Total usada

Calcula y muestra la cantidad de memoria utilizada.

Elementos utilizados

Muestra una lista de elementos utilizados (por ejemplo, direcciones e indicadores). Esto
resulta muy practico para programar el PLC y evitar conflictos de direcciones. Esta
funcién también se puede utilizar para enviar una lista a un archivo CSV o para cambiar
varios elementos (ver pag. 125) a la vez.
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4.4 El menu Dibujo

Los comandos de men( que se encuentran bajo el menu Dibujo también se pueden encontrar
en la Barra Gréfica (ver pag. 100). El menu Dibujo contiene s6lo un comando mas: Bitmap
(ver pag. 135).

Por medio de Dibujo — Bitmap, usted puede insertar un bitmap almacenado en la libreria de
bitmaps del GTWIN en su pantalla activa.
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4.5 El menu Pantalla

. F'ante;lla

Akributos de Pantalla, ..
IJs0 de Memaria. ..

Cerrar Todo

El menu Pantalla (ver pag. 104) contiene tres comandos:
o Atributos de Pantalla: Permite visualizar los atributos de la pantalla activa.
¢ Uso de Memoria: Muestra la cantidad de memoria utilizada por la pantalla activa.

e Cerrar Todo: Permite cerrar todas las pantallas y ventanas, exceptuando el
Administrador de pantallas.
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4.6 El menu Objetos

Objetos

abrir librerias. ..
Akributo

Dibujo

Liska de Obijetas. ..

El men( Objetos contiene cuatro comandos: Abrir librerias, Atributos, Dibujo y Lista de
Objetos.

Abrir librerias
El comando "Abrir librerias" muestra una lista de librerias disponibles.

Seleccionar Librerias m

[ Mombre do Archiva | Tinado | - Abair

{256 colores)

Interrugtor 4 Fisn cion

LAMP_COLOR 8P Indieadar Lisrninnsa (Y58 calorss) Galir ]
FARRT_VI1.BFL Standard(ETUT)

PART _W10EPL Standard (GT10)

PART V18P Standard(GT11)

PART_vanc &R Slandard (ETIVGTIVGTEE Colar) Ellirninar
FART_VI0M SFL Srandard (GTIWMGTIZ Mana) -
Fw_COLORSPL Inberrugdor (256 colores) Cambiar Tt |

—
CLIST VAN LFL Capsbarm (G T
TANEMCHITORING L = Huaeva

Pulse [Nuevo] para crear una nueva libreria (ver pag. 106), por ejemplo, para guardar
convenientemente los objetos utilizados con mayor frecuencia de cada tipo.

Atributo

El comando "Atributo" muestra los atributos de los objetos seleccionados. Resulta posible
modificar los ajustes.

Dibujo

Tras haber colocado un objeto personalizado (ver pag. 231) en la pantalla y estar activo,
seleccione el comando "Dibujo" para abrir el cuadro de didlogo "Dibujo".

Carmbiar Tamaf Cambiar Tarmaf

Editar-Or

2k | Cancelar 2k | Cancelar

El cuadro de didlogo "Dibujo" para Interruptores personalizados y Mensajes (izda.) e
Indicadores Luminosos Personalizados (dcha.)
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+NOTA

Mantenga el cuadro de didlogo "Dibujo" abierto, es decir, no pulse [OK], hasta
haber terminado de modificar el tamafio de los objetos personalizados o las

imagenes que les acompanian.

Seleccione la fila "Cambiar tamafio" para cambiar el tamafio del objeto personalizado.

e Seleccione la fila "Editar" para dibujar o editar la imagen asociada con el objeto
personalizado.

e En los Indicadores luminosos, seleccione Editar-OFF o Editar-ON para dibujar el
indicador luminoso en su estado encendido o apagado.

Lista de Objetos

El comando "Lista de Objetos” permite visualizar una lista de Interruptores, Interruptores de
funcién, Indicadores luminosos y Datos empleados en la pantalla activa, incluyendo sus
atributos. La vista de la lista de objetos no sélo es practica, sino que ademas permite, con un
doble clic sobre la misma, reconfigurar cualquier objeto, incluyendo los objetos
personalizados que puedan estar ubicados detras de un bitmap.

Lista de Objetos ]
Carar
Carnbiar Atributos I

M| Hambns | Modo de Oparatedn | Indicabn ONOFF | Gonidoe da Cperaciin d
m Carmbiae Idioma (37 Intemepion 5w Somida
n Carnbige ldioms (1) Insemugtor 5W Sonida

Irfternapbos de Fundidn | Interrupasr (Perianslizada) !
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4.7 Menu Iniciar Editor

El men( "Iniciar Editor" contiene los siguientes comandos, dependiendo del modelo de GT:
e Bitmap (ver pag. 135)
e Receta (ver pag. 143)
e Receta en Tarjeta SD (ver pag. 149)
e Mensaje en Scroll (ver pag. 156)
e Escritura Elmtos. (ver pag. 158)
e Sonido, para los modelos de GT con esta funcionalidad (ver pag. 160)
e Contrasefia de Seguridad (ver pag. 161)
e Texto Multi-lenguaje (ver pag. 162)
e Registro de Datos (ver pag. 173)

Iniciar Editor

Bitmap. ..

Receta, .,

Receta en Tarjeta 5D
Mensaje en Scrall...
Escritura Elementos. ...
Sonida.

Contraseria de Seguridad. .
Texta multi-lenguaije. ..
Registro de Datos, .,

Comandos del menu "Iniciar Editor" para la GT32T1

4.7.1 Bitmap

El Editor BPM sirve para crear y guardar dibujos para que pueda pegarlos en la pantalla. El
Editor BPM le permite dibujar pixel por pixel. Ademas, permite importar y editar archivos
bitmap de Windows (*.bmp), por ejemplo, con logotipos o ilustraciones del producto o la
compafiia. No obstante, este tipo de archivos importados seran reducidos a 16 colores.

+NOTA

Existe la posibilidad de pegar un archivo de dibujo desde una aplicacion
diferente a la pantalla. La reduccidn del color en estos casos se limita a la
capacidad individual de visualizar colores del panel de la GT

Los Bitmaps estan almacenados en una libreria bitmap de GTWIN (por defecto: gtwin.bml). El
nombre y ubicacién de la libreria esta definida en la pestafia "Unidad" del cuadro de dialogo
"Configuracion GTWIN" (ver pag. 20). Los bitmaps en la libreria pueden administrarse como
otros archivos (ver pag. 141), por ejemplo, se pueden cortar, copiar, pegar y eliminar.
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4.7.1.1 Cbémo crear un Bitmap con el Editor BPM

Si desea crear un bitmap, proceda del siguiente modo:

A

— ¢ .
— Procedimiento

1. Iniciar Editor - Bitmap...

El Editor BPM de GTWIN se abre junto con un cuadro de dialogo donde puede
seleccionar un archivo BMP.

| eer Archive HMP - c:program lilesipanasonic mes I-mrmrsdl'l.g:lwir:'lglmn....n

£ (o Eafva} =l
4] = ]

2. Seleccione un niumero de archivo y pulse [OK]

El archivo BMP se abre.

« Editor BMP GTWIM - Libreria de Blimap

Brchivo Edter Ve Dbu OpOGn  Ventsns Info

| Ml = & e S

RO & /AN OOCE NGOl dh A D

B 0000 BEE

awrar en posickn ' &

3. Opcidon — Titulo del BMP...
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Antes de guardar un Archivo BMP, recomendamos asignarle un titulo. El titulo
puede contener hasta 64 caracteres y aparecera en la lista de Archivos BMP,
cuando abra el cuadro de dialogo "Leer Archivo BMP" o "Editar Archivo BMP".

Introduzca un titulo significativo y pulse [OK]

Observe que el titulo so6lo aparece en la lista de Archivos BMP. La barra de titulo
en la ventana del bitmap todavia muestra el numero del Archivo BMP.

Opciéon —» Cambiar Tamafio

El tamafio predeterminado del bitmap es de 200x200 pixels. No obstante, puede
resultar demasiado grande, dependiendo del modelo de GT al que esté
conectado. Antes de empezar a editar, asegurese de que el bitmap tiene el
tamafio adecuado, puesto que un cambio posterior de tamafio podria causar la
pérdida de contenidos del bitmap.

Introduzca valores para el Ancho y el Alto y pulse [OK]

Si los valores que introduce exceden los limites del modelo de GT que esta
utilizando, aparecerd un mensaje de error.

Guarde el archivo

Edite el bitmap

Utilice Ver — Acercar para aumentar el bitmap. Cada recuadro representa un
pixel.

s
=
*NOTA

Cuando se utiliza la funcion del zoom para aumentar el bitmap, no se puede
afiadir ninguna trama de caracteres. Esta funcién solo esta disponible en la
vista normal del bitmap.

Tenga cuidado al cambiar el tamafio de bitmap DESPUES de haber editado
un bitmap. Si el tamafio especificado es inferior al tamafio de la figura que
ha dibujado, un cambio posterior de tamafio producira la pérdida de
contenidos del bitmap.
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e Al dibujar graficos para objetos personalizados, tenga muy en cuenta el
tamafio. El Alto esta configurado por defecto en 24 bits para los objetos
personalizados.

e Lasrestricciones de tamafio también se aplican cuando se intenta pegar un
bitmap en una pantalla activa. Compruebe las restricciones del modelo de
GT conectado. Si el bitmap es demasiado grande, aparecera un mensaje de
error y se cancelara la operacioén.

4.7.1.2 Utilizar el Editor BMP

El editor de bitmap ofrece muchas funciones, muchas de ellas conocidas de otras
aplicaciones de Windows y otros programas de disefio y dibujo. Existen dos formas de
acceder a la mayoria de las funciones: por el menu o por las barras de iconos. La barra de
iconos y la barra de estado en la parte inferior se muestran por defecto, pero se pueden
ocultar por medio de Ver — <nombre de la barra>. Ademas, usted puede mover las barras
de iconos a cualquier posicién de su monitor.

La barra de herramientas estandar esta ubicada por defecto en la parte superior. A parte de

las funciones habituales, tales como, "Archivo", "Guardar como", "Deshacer la Gltima
operacion”, "Cortar", "Copiar", "Pegar", también contiene las siguientes funciones de edicion:

Icono Nombre del icono | Funcién

A& Girar Permite rotar el area seleccionada 90 grados en sentido antihorario.

e

Dcha./Izqda. Permite reflejar verticalmente el area seleccionada.

Arriba/Abajo Permite reflejar horizontalmente el area seleccionada.

+NOTA

Observe que el area girada debe permanecer dentro del bitmap. Si al rotar el
area seleccionada, una parte de la misma ocupara una zona fuera de los bordes
del bitmap, aparecera un mensaje de error y la operacién sera cancelada.

La barra gréfica esta ubicada por defecto debajo de la barra de herramientas. Contiene las
siguientes funciones de edicion:

Icono Nombre del icono | Descripcion

B Area (libre) Permite seleccionar un area con la herramienta Mano alzada. El area
seleccionada entonces se puede girar, reflejar, borrar, colorear, etc.

S Area (Cuadrado) Permite seleccionar un area con la herramienta Rectangulo. El area
seleccionada entonces se puede girar, reflejar, borrar, colorear, etc.

@ Borrar Borra los pixels seleccionados.

ﬁ? Mano alzada La herramienta Mano alzada permite dibujar.

e Haga un clic sobre el boton izquierdo del raton: Colorea el pixel
seleccionado con el color de linea seleccionado (icono 2).

e Haga clic sobre el botén izquierdo del ratén, mantenga y arrastre: Colorea
todos los pixels tocados por el cursor.

e Haga clic sobre el botén derecho del raton: Colorea en blanco el pixel
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Icono Nombre del icono | Descripcién

seleccionado.

En la barra grafica de GTWIN se encuentran ademas los siguientes iconos.

Icono Nombre del icono Descripcion

[:3 Seleccionar Permite seleccionar un objeto de la pantalla activa. (No esta disponible en
el Editor BMP; use el comando de seleccionar area en su lugar.)

A Trama de Caracteres Permite introducir texto.

Solo para el Editor BMP: esta funcion no esta disponible cuando ha
seleccionado Ver — Acercar. Debe alejar la imagen primero si desea
afiadir tramas de caracteres con la herramienta de texto.

Linea recta Permite dibujar una linea recta. Pulse <SHIFT> para dibujar una linea
vertical u horizontal.

Linea Continua Permite dibujar una linea continua.

Rectangulo Permite dibujar un rectangulo o un cuadrado (pulse <SHIFT>).

Circulo/Elipse Permite dibujar un circulo (pulse <SHIFT>) o una elipse (ver pag. 20).

@ 00)F 2

Arco de Elipse/Arco Permite dibujar un arco (pulse <SHIFT>) o un arco de elipse.
Procedimiento

1. Haga clic en la pantalla activa y dibuje el tamafio del arco.
2. Haga clic de nuevo para ajustar el tamafio.

3. Haga clic otra vez para borrar la seccion no deseada.

4. Haga clic para finalizar.

™ Curva Permite dibujar una curva. (También conocida como curva de Bézier.)
Procedimiento

1. Haga clic en la pantalla activa y dibuje la longitud de la curva.

2. Haga clic y tire del punto de amarre invisible para curvar la linea.

3. Haga clic para finalizar.

it Circulo/Ovalo Permite dibujar un circulo (Pulse <SHIFT>) o un évalo seccionado.
seccionado Procedimiento

1. Haga clic en la pantalla abierta y dibuje el tamafio del segmento.
2. Haga clic de nuevo para ajustar el tamafio.

3. Haga clic de nuevo para crear el abanico.

4. Haga clic para finalizar.

) Rectangulo Permite dibujar un rectangulo redondeado o un cuadrado redondeado
Redondeado (pulse <SHIFT>). Defina el radio de los bordes redondeados por medio del
cuadro de didlogo "Tipo de Linea".

] Poligono Permite dibujar un poligono. Pulse <SHIFT> para dibujar una linea recta o
vertical.

Dibuje las lineas individuales y después haga doble clic para finalizar el
poligono.

é Rellenar Permite colorear un area y la trama definida en el cuadro de dialogo "Color
Dibujo".
AA Tipo de Caracter Permite cambiar el idioma, fuente, estilo, tamafio y color del texto.

El campo "Imagen" dentro del cuadro de dialogo "Atributos Caracteres"
muestra los ajustes realizados.

@ Color Haga clic para acceder al cuadro de dialogo "Color Dibujo" para definir el
color y la trama del texto o gréfico.
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Icono Nombre del icono Descripcion

i Tipo de Linea Permite definir la apariencia de la linea, por ejemplo, gorda, delgada, en
negrita, etc.

4.7.1.3 Importar Archivos BMP

A parte de crear sus propios archivos BMP, también puede importar archivos BMP. Esta
funcion resulta especialmente Gtil cuando, por ejemplo, los logotipos y productos de la
compafiia se encuentran en otras aplicaciones.

+NOTA

e Existe la posibilidad de pegar un archivo de dibujo desde una aplicacion
diferente a la pantalla.

e El Editor BMP mantiene el tamafio del bitmap importado, lo cual puede
resultar demasiado grande para la GT. Utilice Opcion —» Cambiar Tamafio
para ajustar el tamafo del bitmap importado a los requisitos del modelo de
GT.

e Siel bitmap que se va aimportar es mas grande que el tamafio méaximo
disponible (320 pixels de ancho x 240 pixels de alto), laimagen del bitmap
quedara cortada hasta el tamafio maximo. Téngase en cuenta que esto
supondra la pérdida de los contenidos del bitmap.

e Siel bitmap que se va aimportar contiene mas de 16 colores, éstos seran
cambiados por los colores mas préximos alos 16 colores disponibles. En
las GT Monocromo, los colores por encima de un cierto umbral se vuelven
negros y el resto de colores se vuelven blancos.

Para crear un bitmap, proceda del siguiente modo:

A

— K imi
%_/ Procedimiento

1. Cree un Bitmap con el Editor BPM

Siga el procedimiento estandar (ver pag. 136) para crear bitmaps, incluyendo el
paso para asignar un titulo al bitmap.

2. Archivo — Importar archivo BMP...

Aparece el cuadro de didlogo estandar para abrir archivos.
3. Seleccione launidad y la ruta del archivo que se va aimportar

4. Haga clic en el nombre del archivo y pulse [Abrir]

Se importa el Archivo BMP seleccionado. Cuando el bitmap seleccionado es mas
pequefio o igual que el tamafio de bitmap de GTWIN seleccionado, se importa y
se visualiza en el Editor BMP. Si el bitmap seleccionado es méas grande que el
tamafio de bitmap de GTWIN seleccionado, un mensaje le advertira de que los
datos del bitmap son demasiado grandes y que se va a ajustar el tamafio del
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bitmap. En los bitmaps mas pequefios que el tamafio maximo de 320 x 240
pixels, el tamafio de bitmap del GTWIN se ajustara al tamafio del bitmap
importado. En los bitmaps méas grandes que el tamafio maximo de 320 x 240
pixels, quedaran cortados por la derecha y la parte inferior has ajustarse al
tamafio de 320 x 240 pixels.

4.7.1.4 Organizar Archivos BMP

El editor de bitmap contiene funciones de manipulacién de archivo para los bitmaps que
usted ha creado, por ejemplo, usted puede corta, copiar, pegar o eliminar bitmaps sin tener
gue abrirlos primero. Para utilizar las funciones de manipulacién de archivo, proceda del
siguiente modo:

A

— K imi
= Procedimiento

1. Archivo — Edite, si no hay ningun Archivo BMP abierto, o File —» Organice,
si hay un Archivo BMP abierto

Lizta .
Lxely

T |

1 Lega ]

2 Mo Exigte]

3 o Existe)

4 Mo Emide]

5 Mo Exitte]

b [Pio Exiute]

7 (Mo Exte]

B Mo Exighe]

9 [Ha Eabs]

A Mo Easbe) Eieaveaids

B [Me Essghe)

L Mo Eile)

[0 MaEnsta)

E [Mi Esabe) ;I

2. Seleccione un archivo

La pequefia ventana en la parte inferior derecha muestra una vista previa del
bitmap seleccionado.

3. Corte, copie, pegue o elimine los bitmaps como desee

4.7.1.5 Colocar bitmaps en la pantalla

Una vez haya editado y guardado un bitmap en la Libreria de Bitmap GTWIN, el bitmap esta
listo para ser colocado en la pantalla.

*NOTA

Si trata de colocar un bitmap que es demasiado grande para la pantalla de la
GT, aparecera un mensaje de error y la operacion sera cancelada.
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Para colocar un bitmap en la pantalla, proceda del siguiente modo:

A.—
el ¢ Procedimiento
3.—

1. Dibujo —» Bitmap...

De este modo se abre la Libreria Bitmap desde donde usted puede seleccionar
un Archivo BMP.

| eer BMP - c:lprogram liles\panasonic mew lerminalighwinighwin, bl m
Mt | D 0k

Lrtka Cancelar |

0 Bigrmenido =1
1 Logo _I

¥ (Mo Esaste)

4 (Ha Exasie)

§ (Mo Exdzie) R !E
b (Mo Ewanta) et

7 Ma Exite)

B (Mo Exansed

8 (Mo bxaste)

& (Mo Existe)

B mia B

Aqui es donde se muestran los titulos de bitmap que usted ha asignado. También
puede ver una vista previa del bitmap en la pequefia ventana, a la derecha del
cuadro de dialogo.

2. Seleccione un bitmap y pulse [OK]

3. Posicione el ratén sobre la pantalla activa

El bitmap se visualiza como un rectangulo.

b 1 (Base Soreen) cDesigr RS

4. Haga clic para colocar el bitmap en la pantalla

Cuando el cursor tiene la apariencia de una cruz formada por dos flechas y los
seis identificadores de tamafio de ventana (pequefios recuadros negros) estan
visibles, puede cambiar la posicion del bitmap arrastrando el raton. Pinche y
arrastre un identificador de tamafio para cambiar el tamafio del bitmap.
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I 1 (Base Soreen) oOesigrl0P s =101 %]

-
L

%

+NOTA

Los bitmaps también se pueden colocar dentro de los objetos personalizados
(ver pag. 231).

47.2 Receta

La funcion Receta es similar al Editor de Receta de la herramienta de programacion del PLC.
Una Receta es un registro de datos que contiene todas las variables necesarias para una
receta determinada, por ejemplo, para fabricar un producto. Usted puede utilizar la funcion
Receta del GTWIN para introducir, cambiar o leer valores para las variables almacenadas en
la receta.

Estructura de un archivo de receta

Se pueden crear hasta 100 archivos. Los archivos de receta individuales pueden copiarse y
moverse dentro del cuadro de dialogo "Receta". Usted puede comprobar el espacio de
memoria que requieren sus recetas en Ver - Memoria Total usada.

Cada archivo puede contener hasta 100 recetas. Cada receta puede contener hasta 100
conjuntos de datos = valores. Si esta manipulando grandes cantidades de datos, puede
exportar la receta a un archivo CSV, editarlo con el programa Excel e importarlo. Si necesita
introducir valores para la receta in situ, puede hacerlo en Teclado (ver pag. 227).

Composicion de los datos de la receta

Archivo 99 Dato 1
Receta 1
Dato 2
Receta 2
Archivo 0 Dato 3
renivo Receta 3
I I
1 1 I I
1 ] 1
| | |
Receta 99 : :
100 archivos Receta 100 Dato 99
100 recetas Dato 100

Ajuste de 100 datos
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Puede configurar el elemento (es decir, el registro) para controlar la transmision de datos de
receta entre la GT y el PLC en la pestafa del cuadro de dialogo "Configuraciéon GT" (ver pag.
23).

47.2.1 Coémo crear un archivo de receta

Esta seccién describe el modo de crear datos de receta.

A

— K imi
— Procedimiento

1. Inicie Editor - Receta

De este modo se abre el cuadro de dialogo "Receta".

Hecela - lestheyhoard. 1K)P2 m

Mibe |Moebee |= st I
s |

:} 1 Copiar

iE :

4 i

15

1% Q
[z Elrvin ¢
[a

E]

4 _ Corfig. OT
e

[1% :l CErmar

2. Seleccione un nimero de lalista

3. Seleccione [Abrir] para abrir el cuadro de dialogo "Formulario" con las
pestafias "Configuracién Datos/Recetas"

Canhguracin DatasFeestss | Configuracén Elmis, Entrada |

p— | [:1.4 .
Fecetas (Columnaz) |3 |_]
) _Cancalw |

(1 =100y Cancala

Dafas (Filagh [ I I
M Elermbas |

{1-100

4. Especifigue el nimero de recetas (columnas) y el nimero de conjuntos de
datos (filas)

El nimero maximo de recetas y de conjuntos de datos es de 100.
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5. Seleccione la pestafia "Configuracién EImto. Entrada”

Configuracitn DateuPacetss  Conhguracsdn Elmba, Entrada | IIJ
Huamere O = On

Cantinua Cancals
Cormenbaio !I.".ﬂlarmm Img

pemate s8N ozoo m -

Elamsnts  JOTIO0 []

6. Seleccione el "Numero Continuo" en "On" si lo desea

Aparecen mas opciones. Aqui puede introducir un comentario.
7. Seleccione el formato de datos
El formato de datos sera el mismo para todos los conjuntos de datos.

8. Seleccione el elemento que se introducird primero en la tabla

Por ejemplo, si introduce "10" en "N° EImto. Entrada Datos" y selecciona "DT100"
en "Elemento”, el archivo de receta contendra una tabla de datos desde DT100
hasta DT109.

9. Pulse [OK]

El editor de recetas muestra el nUmero de recetas y conjuntos de datos que ha
seleccionado en formato de tabla.

Thio | [[wa ] ok |

ElemantofFamnso) | En‘mnhmu'l He.d | Med | Ma2d | Med | Hed | M

o] 1P 0 0 ] ]

DTI0{ DECIF Y |Cotormee [0 |0 i 0 (]

DTI0 DECIP ) |Colormee [0 |0 D 0 ]

OT103 DECIF ) |Colarmee |0 0 0 0 o R |
1 o |0 0 ] ]

DTI05{ DECIP ) [Catermee [0 |0 B 0 ]

DTI08{ DECIP ) |Colormee |0 |0 D 0 ] _"'ﬂrl"ﬂ

OTIOI DECTE) [Colormec J0 ® 0 m b =

DTI06 DEGIF ) |Colormes |0 0 1 0 ] i

DTIOH DECIP ) [Coermee |0 |0 B i ]

Inaertar Recela

i3

Ehrurar Racsls

il

10. Introduzca el titulo para el nUmero de archivo
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Esto ayudara a identificar la receta en la lista de recetas del cuadro de dialogo

"Receta".

11. Haga doble clic sobre unareceta, por ejemplo, N° 0, para dar un nombre a

cada receta

Aparece el cuadro de didlogo "Atributos Receta".

NfFecsls |0 D

Tiula

12. Introduzca los valores para la receta

|Nu cu:-llrld T

(s ]

Camcelar |

Tieulg

|r-'....|.n.i. line

[~ | ok |

DT100{ DECIF §

Consntana |

Mo Mo cosing | Mol | Me2 | Med | Mad |

_ Conenlar_ |

Color e

DTI01{ BECIF 3

LG T Fie:

124
4000

OTI02{ DEC1P }

Color mic

OTI03] DECIP )
D710 DECIF )

Caisdar Fries
Color res

DT105{ DEC 1P )

Cadar fais

DTI108{ DECI1P }

Color mi<

D707 DEC 1P )
DT108{ DECIF }

Colar e
Cobor e

DTI09 DECIE

Codar fi

S8 ss s

==}

SEeesesaos

sEoos s oo

==

o ss s o oS

==

S os s o oS

==

Forrulane

Insertar Latos

*NOTA

Si la funcién Exportar/importar no funciona, compruebe los ajustes regionales
en su PC para ver si se estan usado comas o puntos y comas para separar

valores.

4.7.2.2 Transmision de archivos de receta

Los datos de recetas creados con la funcion Receta pueden transmitirse desde el GTWIN a la

GT (ver pag. 116).

4*NOTA

Al transmitir todos los datos, aseglrese de que la casilla de verificacion
"Transmitir Datos tras Borrar Pantallas" esta desactivada si no desea borrar los
datos de recetas de la GT.
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4.7.2.3 Ejemplo de receta

Imaginese que tiene una habitaciéon en una fabrica que puede llegar a calentarse mucho.
Usted cuenta con tres medidas para enfriarla:

e Refrigeracion del techo
¢ Refrigeracion del pasillo

e Aire acondicionado

Si la refrigeracion del techo no enfria la habitacién, puede abrir la refrigeracién del pasillo
para aumentar la circulacién. Si la habitacion continda demasiado caliente, puede encender
el aire acondicionado. Ademas desea cerrar la refrigeracion del pasillo y encender un
temporizador en el aire acondicionado para ahorrar energia.

Usted puede configurar estas tareas facilmente usando el editor de recetas.

Configuracion GTWIN

gt

(oo J[ o |
; . T
ElramtgF prom o] | Comepripns | 10 | 195 7 Codong | 1o 2 A1 vaoti gpgm | 1iu 3 Pulpy  CROCEE _]
¥ ®1E 2 '] a

Wl HEX 1P } 0 8 0 0 Fermudarna |

myenm Tasly |

_-‘#'!'H'T'll‘-l

[lerviariar Tsbia

s Blogus

i o

Frnirariai J

| FM"

Esta ilustracion consiste en una pantalla, una pantalla de teclado, el editor de receta y el
archivo de receta ndmero 1 titulado "Ventilacion". En la pestafia "Receta" del cuadro de
dialogo "Configuracion GT", el elemento de control esta ajustado en WGR10.
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A continuacion se muestran los ajustes mas importantes de los objetos que se encuentran en
la pantalla.

Lista de Dhjetos

I rmaphor |Ir|hrrrup1nr e Fum:iljnl hli.udnrlu'ninuml Crain: i Carrar

Crrib e Adnbrbine

N mbre | o de racidn | Indicacign FF ik
‘wiite to PLC Momentinec { GR100) |Elements (3A100) | Sonide

Lista de Dbjetas

Irfernuptar  Inteirugtor de Funcidn Ehﬂ..:“.;.nm.;ml l_‘rgm;l Carrar

| Coarrhi ar Apribaring I

1 Mt Maombre Mada de Dparacidn | Irdicacdn OMIOFT I Sanido da l:lger-

Heme screan  |Salto & Pantalla (0] | Intsruptor 8w Fonide

Lisla de Dbjelos H

In'l.ununbbrt Intsrruptor de Funcidn  Indicador hammnos Iba'lnt [ Carmar

Canmnbiar Asributos

HE|  Mombee | Bit OMIOFF | Color ON | Colos OFF |
Cailing vermis Y1

1 Flaar vinis hi

£ [Purcandibenind

| ista de Obhjelos

Imm.u:bwl Inb&rmp-hrdcl‘unoidlnl Iredicador lurmnirgs o Dratos | Carar

Carbiar Ainbutay
F Mombre | M| Farmsr | 5] Rete | Tamafio |
5

Fila rumber £ DECTF |On WGER11 Eevboard Soreen Mod J
Recips nurmber 2 DECIP  0n WGR12 Kevboard Screen Mo S '

Si transmitimos el archivo de receta nimero 3, titulado "Refrigeracién completa” al PLC, se
disparan los siguientes eventos.

e Para los datos del elemento WYQO, las salidas Y1, Y3 estan ajustadas y la salida Y2
esta restablecida, o sea, la refrigeracion del techo esta abierta, la refrigeracion del
pasillo esta cerrada y el aire acondicionado esta encendido.

e Para los datos del elemento WY1, la salida Y10 esta configurada, la cual dispara el
temporizador que apagara el aire acondicionado después de una hora.
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4.7 Menu Iniciar Editor

Monitorizaciéon del FPWIN Pro cuando la receta nimero 3 se escribe en el PLC

Tenga en cuenta qué variables globales se estan usando para corresponder con la
"asignacion del elemento” en GTWIN.

OF Vendhston | g Gobal varisbie

4.7.3 Recetaen Tarjeta SD

Lhohal Variables

Chrss Idertifier we  JECAS.. | Type | Inkiadl | A..) Comment

Class 1desritiiar Type [raisl Lot
2
3
+
§ 7
& {
.
1

— BOOL_TO MY ADD A Gl Pl e e
EFlaarant BOOL_TO T |
I 500l TO T | y
2 AC Timar
M 15_FB B rCarioning

0 Sy EY

Con la funcién receta en tarjeta SD, las recetas se pueden guardar en la tarjeta de memoria

SD.

Dentro del &rea para recetas en la tarjeta SD, se pueden crear 100 carpetas de recetas. Cada
carpeta puede tener hasta 64 archivos de recetas. Cada archivo de receta puede tener hasta
4096 ingredientes (valores de los registros).

so|

gt_recipe

Carpeta de Receta
N° (hasta 100)

Archivo de Receta

N° (hasta 64)
'__J """""" <2 i) CsV Receta (1 por archivo)
2N ———

' A | B | ¢ |
' 1 [;FILEINFO=0020
' _ % |:Date2010/04/28
' 3 |time11.03:25
; 4 loTio=
' 5 0 DT100 Comment O 0
, 6| 107101 [Comment 1 0
i 7| 2/DT102  Gomment 2 0
, & | 307103 Comment 3 0
' . 8 | 4 DT104 Camment 4 0
¢ Conjuntode § [0 | 5DTC5  (Comment 5 0
' datos (Valores 11 6 DT106 Camment & o}
' 12 707107 Comment 7 Q
b dz_lost 13| 8DT108  Comment 8 0
. Ingredientes) | | 907108 (Comment 9 0
. (hasta 4096) * 15
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Las recetas se generan como archivos CSV, de forma que los valores de los elementos que
forman el conjunto de datos pueden ser editados con Microsoft Excel.

*NOTA

Se debe especificar en la configuracion local del ordenador un punto como
signo de separacion decimal (no una coma), para que el GTWIN cree los
archivos CSV con el formato correcto. El archivo CSV debe tener un aspecto
como el de laimagen de arriba. Si se especifica una coma, el archivo CSV no se
formateara correctamente y las recetas no se podran procesar.

Lista de Recetas en Tarjeta SD

Lista de Recetas en Tarjeta 5D - GT12_Test.IOP

N2 de Rec...| Titulo j Abrir
] Config. GT

Copiar

Cortar
Fegar

Elirminar

Ll b

LI Cerrar

La Lista de Recetas en Tarjeta SD proporciona una descripcion de hasta 64 recetas. Hacer
Click en [Abrir] para abrir el cuadro de didlogo Receta en Tarjeta N°, que incluye:

¢ Configuracion Bésica (ver pag. 151)

e Configuracion de la Receta (ver pag. 153)

4.7.3.1 Cbmo Guardar los Datos de la Receta en la Tarjeta de Memoria SD

A

— K imi
13‘/ Procedimiento

1. Crear en latarjeta de memoria SD una carpeta con el nombre "gt_recipe".
Fiz Edt Vew Fawriltes Tool Help

Dws~ £~ T Dswer Fokders  [TTT]*

A “wr Fimercranble D (F=)

Hames Soe Type
) i Fily Folcher
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+NOTA

Tener en cuenta que la carpeta se debe nombrar como "gt_recipe".

Dentro de "gt_recipe”, crear una carpeta que contenga los archivos de receta. Para nombrar
la carpeta de recetas, concatenar el Nombre de la Receta con el N° de Receta en la Tarjeta
SD en formato hexadecimal (como por ejemplo, 0 = 0000, 3A = 003A), como aparece en la
Pestaria de Configuracion Bésica (ver pag. 151).

@ [ x
Conbguracsdn Basica I ¢¢|-.-ﬁpur¢-;.i|jn de la Recets I EI

Titslo | l Ing ] Candialar
® I Hormbirs de la Becela Inl-:!h."‘\.
Modo db Dparacidn Fairrmalia Archins de Hecola
& Espacihcas sl N de Fecets con Ebmio, Coniral F Bombirs del Elemario
' Especilicar el Membre dal fuchevo por Pantalls " Comentario
[ Infgmnaciin de Cabecens
T I Valor I

Fr{hﬂi AELATARATID i

En este ejemplo, el nombre de la carpeta de recetas es "partsA0000".

Fl= Edt View Faowies Took Help

Q- O - (F O Foders | [T33]-

A L ot _rescipe

A e S Typo
=il Files Fiokedr

1. Copiar las recetas en esta carpeta.

4.7.3.2 Configuracion Béasica de las Recetas en la Tarjeta SD

Receta en Tarjeta 5D N°.0 5]
Configuracion Basica | Configuracidn de la Receta | .

Titula IStrawberry | Ing | Cancelar |

MNombre de la Receta I

hodo de Operacidn Formato Archivo de Receta

(C Ezpecificar el M? de Receta con Elmto. Contral vV Mombre del Elemento
o Ezpecificar el Mombre del Archivo por Pantalla

¥ Cornentario

r~Informacion de Cabecera

Texto I Walor I

Fechai AAAAIMMIDD i

Existen dos modos de operacion:

o Especificar el N° de Receta con Elmto. Control (ver pag. 152)
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e Especificar el Nombre del Archivo por Pantalla (ver pag. 152)

La especificacién del nimero y del nombre del archivo que contiene la receta depende del
modo de operacion.

Otros campos

Campo Descripcion
Titulo El titulo puede ser largo y descriptivo.
Nombre de la Receta El nombre de la receta esté limitado a 12 caracteres.
Formato Archivo de Receta Activar estos cuadros de seleccion para escribir en el archivo CSV la
informacioén correspondiente (Nombre del Elemento, Comentario).
Informacion de Cabecera Se puede afiadir texto y otros valores (fecha, hora, elemento) a la cabecera
en el archivo CSV.
- A g | ¢ |
1 LFILE JMFCE0C0 e Texto: Introducir el texto directamente.
2 [ .Datedn 0404728 . ) L ) .
3 | rimat 1t 95 . V_allor: Hacer click en [Configuracion] para abrir el siguiente cuadro de
4 |mevicer dialogo.
5 [ ovica x|
6 |deviced _
T | Darwica Coomrmint Wik [ Objsta
B | DT100 Speed G & Ccultar
8 (oTim Parts pitch 0 Cancelar |
10 |DT102 Array 0 " Fecha
11 DT0E Coarsp (H) 0
12 [DT108 [Casa (WD 0 " Tiempo
13 |0T200 Tray 0
=l " Walor del Elementa

4.7.3.3 Especificar el N° de Receta por medio de un Elemento de Control

Utilizar el elemento de control (ver pag. 43) para:
e escribir datos en (n, bit 0) o leer datos (n, bit 1) desde el PLC
o especificar el N° de carpeta de recetas (n + 1)

e especificar el N° del archivo de recetas (n + 2)

4.7.3.4 Especificar el Nombre del Archivo por Pantalla

Utilizar el elemento de control (ver pag. 43) para:

o especificar el N° de carpeta de recetas (n + 1)
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4.7 Menu Iniciar Editor

o especificar el N° del archivo de recetas directamente en la pantalla

GT

GT

Select File
Reaular E
Banara

Blusherry
3t rawberry

Aee e
Oranse

Kivi
Grape E

(o] [ceeel

Ireart File name, | [o o 8 % %0

4.7.3.5 Configuraciéon de la Receta en la Tarjeta SD

Configurar la receta en la tarjeta SD con el GTWIN.

Receta en Tarjeta SD Ne.O

Configuracidn Basica Configuracidn de la Receta |

MNimero de Elementos h

Configuraciénl

Elermento (Formato de Datos f Deci... | Comentario

DT20 { DEC (1 Palabra) )

W1 (DEC (1 Palabra) )

W2 (DEC (1 Palabra) )

W3 (DEC (1 Palabra) )

\_IE

Cancelar

Crear Archivo
de Receta

(C5Y)

Sin embargo, al contrario que en la funcion receta, los valores de los ingredientes se

introducen directamente en los archivos CSV (ver pag. 154).
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Hacer click en [Configuracidn] para abrir el cuadro de didlogo Config. N° Elemento.

Config. N® Elemento x|

Comentario

Farmato de
Datos

Elemento

hastrar
Decimales

M2 de palabras

| Ing | QK I

[DEC (1 Palabra)

CER—

of  x

-

j Cancelar |

Lo que ocurre cuando se hace click en [Crear Archivo Receta (CSV)] depende del modo de
operacion.

e Para el método de seleccién con elemento de control (ver pag. 152), aqui se debe
especificar el N° de Receta.

Configuracion N® Rece ll
[N

! de Receta

[ o |

Después se crea un archivo CSV que consiste en 4 nimeros de 1 byte con el N° de
Receta. jGuardar el archivo CSV con el mismo nombre que ha sido generado!

Cancelar |

e Para el método de seleccién por pantalla (ver pag. 152), se debe asignar un nombre
con una longitud maxima de 8 caracteres alfanuméricos. jNo utilizar nombres mas
largos! No se mostraran correctamente.

4.7.3.6 Introduciry Leer los Valores de los Ingredientes

*NOTA

Se debe especificar en la configuracion local del ordenador un punto como
signo de separacion decimal (no una coma), para que el GTWIN cree los
archivos CSV con el formato correcto. El archivo CSV debe tener un aspecto
como el de laimagen de arriba. Si se especifica una coma, el archivo CSV no se
formateara correctamente y las recetas no se podran procesar.
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Introducir los valores de los ingredientes

SD
Copiar archivo .csv
| GTWIN <] i
+ Configuracion Elemento RecetaN® 1, por .- Al B | o | o | i
! Archivo de Receta N° 1 ejemplo 0001.C8V ,+* & tawzorcvonree !
K 3 time11 0325 '
E DT10 Crear arChivo .csv DT1O 100 EDH - 0 DT100 Comment 0 Q E
. DT20 DT20| 200 6 | 107101 Gomment 1 o
v | D121 ' DT21| 250 T slomioe Joomments o
! 0| 40T104  Comment 4 0 !
, |DT22 DT22| 300 G eonos Commems 0
; LDT30 DT30] 500 G5 ionos Commems 0
! Sel .'% 9.DT109  Comment 8 o
E Introducir los ingredientes en Excel. '
Leer los valores de los ingredientes
GT
| SD |
e 1 Archivo de Receta N° 1 Carpeta de Receta N° 1
DT10:100 3 DT10 | Nuevoenel Archivo de receta N* 1 |
DT20:200 ! DT20 archivo CSV. DT10| 100 }
DT21:250 — | DT21 DT20| 200 |
DT22:300 DT22 DT21| 250 !
DT30:500 i DT30 DT22( 300 !
| DT30| 500 3

4.7.3.7 Handshake Utilizando Escritura Elementos

Se puede realizar un handshake cuando se escriben los datos de la receta en la tarjeta SD
desde la GT al PLC utilizando la funcién escritura elementos (ver pag. 158) en combinacion
con el elemento de control de la receta (ver pag. 43).

‘\.l ¢ EJEMPLO

Si el elemento de control es el WR20, el bit que indica que ha finalizado la escritura
es el R208. El bit R200 que dispara la escritura en el PLC se pone a OFF
automaticamente cuando R208 pasa a ON.

Establecer las siguientes condiciones:
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Escritura Elementos

Lista Condicidn |Operaci6n|

It

Ejecutar Cancelar

zi ge cumple la condicidn 1

—Pantalla Especificada
& Todas laz Pantallas

" Pantalla especificada

rCondicion1————— .

" Siempre Operativo

& operativosi RasgoN  Elemerto Relaconado [T -
rCondicidn2———  Cddigo Relacionado IReferencia: O j C

' Siempre Operativo

" Operativa si

"Elemento de Referencia

[R208 [

4.7.4 Mensaje en Scroll

La funciéon Mensaje en scroll permite visualizar un texto o mensaje que aparece de derecha a
izquierda en la parte inferior de la pantalla, como un tablero de anuncios electrénico.

La funcién Mensaje en scroll presenta las siguientes caracteristicas:
¢ Los mensajes son activados mediante el estado de un elemento referencia (ON/OFF).

e Sise activan varios mensajes, se visualizaran de forma continuada por orden de
prioridad o, si se les ha asignado la misma prioridad, se visualizaran por orden
numeérico. No es posible visualizar mas de un mensaje a la vez.

¢ Cada mensaje puede mostrar hasta 128 letras.

e Se pueden crear hasta 128 mensajes.

A continuacién se describe el modo en que puede configurar la visualizacion de los mensajes
en scroll.

A

— K imi
™ ° Procedimiento

1. Iniciar Editor > Mensaje en Scroll

El cuadro de didlogo "Mensaje en Scroll" se abre con sélo una pestafia visible.
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bensaje en Scroll - Recipe Example. 0P

Conhguraciin Bascs |

kit de Menzajen 1 |?J
{0=128)

Condicidn de Yisualizacidn

Candigidn % oM OFF

2. Introduzca un nimero en el campo "N° de Mensajes"

Entonces aparece la segunda pestafia "Mensaje".

Cancslar

ensaje en Scroll - Recipe Example. 0P n

Conhguraciin Bazcs | Pl ris S :

; -
Ftde Menajern o |-J
{0=125)

Condicidn de Yicualizacidn

Candigidn % OM  © OFF

Cancslar

3. Ajuste los parametros de configuracién como se requiera

Pestafia Campo Descripcion
Configuracion Numero de Mensajes | Permite especificar el nimero de mensajes que deben visualizarse.
Basica Elemento de Inicio El mensaje sera activado cuando el Elemento de Inicio tiene el
estado ajustado bajo "Condicion".
Condicion Seleccione la condicion para activar la visualizacion del mensaje.
Mensaje Ne N° de Mensaje (soélo lectura)
Condicion Muestra el elemento referencia y el estado que activara la

visualizacion de este mensaje.

Titulo Breve explicacion o nombre del grupo del mensaje (usado como

157



Menus Manual de Referencia del GTWIN

Pestafia Campo Descripcion

titulo del mensaje).

Mensaje Permite introducir el texto del mensaje haciendo doble clic. El
mensaje aparece con el ajuste "Tipo Car." activo en la ventana de
vista previa, en la parte superior.

Buscar Si hay muchos mensajes y necesita encontrar un mensaje en
concreto, introduzca una palabra clave del mensaje y pulse [>>]
para buscar mas abajo del mensaje seleccionado.

Idioma Si ha configurado la opcion "Cambio Texto Multi-lenguaje” en la
pestafia "Idioma" del cuadro de dialogo "Configuracion GTWIN" (ver
pag. 20) en "ON", seleccione el "Idioma" para el mensaje.

Tipo Car. Abre un cuadro de didlogo donde usted puede definir los atributos
de los caracteres, tales como fuente, tamarfio, estilo y color.

475 Escritura Elementos

Esta funcién permite escribir datos desde el terminal GT a un PLC y controlar el estado a
ON/OFF del bit. Se pueden definir hasta 100 conjuntos de condiciones y datos de operacién,
gue se ejecutan en orden ascendente comenzando por el nimero mas bajo. La funcién
Escritura Elementos se ejecuta cuando esta activa la pantalla especificada y se cumplen un
méximo de dos condiciones.

A continuacién se describe como se configura la funcion Escritura Elementos.

A

— K imi
3™ ° Procedimiento

.

1. Iniciar Editor - Escritura Elementos

Se abre el cuadro de dialogo "Escritura Elementos".

tscritura Elermenios - Recipe | xample. K ]

Nnmhlrl Irvit I QI |
M | Mig ] Condickin | l’lond;i..'\wt-r\é | l’!lp:_rrac.lun | Com Cancalar |
Corfgurstibn :
Enzeriar
|
|
i
i ||

2. Asignar un nombre

3. Hacer doble click en lalinea gris en la tabla, o seleccionar [Configuracion]
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Se abre un cuadro de dialogo con los atributos del elemento escritura.

Lizts  Condicsbn | Cifgracibe |

Ejecunar

&1 o L pankslla 0t [} e cumple la condicide 1

Pantalla Expacificada

™ Todas las Pantallas

L Pantalla gspecificada Wt Pantalla (0 - 3FF) ||:| |_]

Conduadn 1
™ Biempes Operative

= Operatien 3i la condictin

Condicidn 2
& Sempes Oparaine

™ Qparates i |4 condicidn

R100 &N

Cordiciones

Lo lar |

4. Se puede especificar el numero de pantalla que debe estar activa para
disparar la funcién Escritura Elementos

5. Definir la"Condicion 1" y la"Condicion 2"

El cuadro de didlogo Condicion es el mismo que el de los interruptores (ver pag.

185).

6. Indicar qué "Operacién" se debe ejecutar cuando esté activa la pantalla
especificaday se cumplen las condiciones.

Escritura Elementos

Lists | Condicien Operacién |

hodo de Operacidn

 Setear

" Resstear
 homentinen
7 Alternativa

) Salto & Fantalla

% Otros Multiplicar (B

Resultado
tultiplicandoiDividendo

Yalor (0-9999)

D, 4 Digitos, 1 Palabra)

IDT1D2 | [
o101
" Fijo

% Yalor del Elemento

IDT‘IDD I l

Cancelar

\—IE

Las explicaciones de la mayoria de los modos de operacion se pueden encontrar
en Interruptores de Funcién (ver pag. 188). Ademas, en "Otros", estan
disponibles varias operaciones de multiplicacion y division (consultar la siguiente
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tabla).
7. [OK]

Modos de operacidn adicionales disponibles en la opcién "Otros"
Seleccién Descripcion

Multiplicar Multiplicando (Multiplicando/Dividendo) x multiplicador (Valor) = resultado

Multiplica el "Multiplicando" por el "Valor" en el formato de datos definido. El
resultado se almacena en el registro especificado en "Resultado”

Dividir Dividendo (Multiplicando/Dividendo) / divisor (Valor) = resultado

Divide el "Dividendo" por un "Valor" en el formato de datos definido. El
resultado se almacena en el registro especificado en "Resultado”

+NOTA

Cuando se seleccionan ciertas operaciones en "Otros", el valor (es decir, el
sumando, sustraendo, multiplicando o dividendo) puede ser fijo 0 se puede leer
desde un registro.

476 Sonido

4 PRECAUCION

Los sonidos asighados a bits mas bajos del elemento referencia sobrescribiran

los sonidos asignados a los bits més altos.

El editor de sonidos permite configurar los sonidos. Seleccione Iniciar Editor — Sonido para
abrir el editor de sonido.

Sonido - Sin Tilulel x|

ME | Candi | Morbre Emeilr I E‘I_Hnn wa_r_._m E. _‘] Cunealar
0 R101 & Una ves In

Il

1 R101 Tank¥ aming Unaves on Tarkw'arni

¢ RIDZ y

- s Configuracide
4 R Corkad |
5 R105

& R108

7 Rind

§  RI0B eproducr|
9 R109

& RigA

B Ri0g

c  RIOG

0 RidD Cognar

E RIOE

F RIOF Corar |
19 R0

1m RN

12 RI112

13 A1 | Etiminae |
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Los botones del lado derecho del cuadro de dialogo son lo suficientemente claros.

*NOTA

Al pulsar [Control] se abre la pestafia "Sonido" del cuadro de dialogo
"Configuracion GT", donde puede realizar configuraciones globales que se
aplicaran a todos los sonidos.

Pulse [Configuracion] para configurar los ajustes de sonido.

El cuadro de dialogo "Configuracién de Sonido"

Conlig. Sonido - Sin Tilulod H

Mok Tarnk Giren | L | | oK. I

Brchea orgen e Cancolas

sirr e Exarninar | Flopraduc:

Rapraduscadn dihes Dadnnar Sormida

= Fnpehr Irarraba (0.1-25.0) = Mo

 Unsvez |PI'I 80 & g

Campo Descripcion

Nombre Permite introducir un nombre para el sonido.

Archivo origen (wav) Muestra el archivo de sonido .wav. Este campo permite examinar otro archivo o
reproducir el archivo visualizado.

Reproduccion ciclica e Repetir. Define un intervalo. Reproducira el sonido repetidamente después de que
haya transcurrido el intervalo.

e Una vez: Reproducira el sonido una vez.

Detener Sonido e No: El sonido no se detendra hasta haberse reproducido por completo.

e Si: El sonido se detendra en cuanto la condicién que lo activa deje de ser valida.

4.7.7 Contrasefiade Seguridad

Bitmap...

Receta..,

Mensaje en Scroll...
Escritura Elementos. ...
Sonida. ..

a de Sequridad...
Texto mulki-lenguaje. ..
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Se pueden asignar hasta 64 contrasefas en total para los niveles de seguridad del 1 al 15.
Se puede asignar mas de una contrasefia por nivel de seguridad.

Edicion Contraseiia de Seguridad - Login.IOP

Eliminar

Control

| Ing oK I
[42 Contrazefia Mivel de Seg... | Comentario I - Cancelar |
1 1 Laow
2 1 Lo
3 3 Mediurm
4 15 High Configuraciénl

W m s W R =D

4.7.8 Cambio Texto Multi-lenguaje

En los modelos de GT con esta funcién, se pueden ajustar pantallas u objetos para
visualizarlos en distintos idiomas. Si ha configurado la opcién "Cambio Texto Multi-lenguaje
en la pestafia "Idioma" del cuadro de dialogo "Configuracion GTWIN" (ver pag. 20) en "ON",
puede registrar hasta 16 idiomas.

Conlguracion GTWIN w ﬂ

Unidad | drchive | F-'Guullal Pantally | Gréfice Mioma | o

Cancalar I
Caonfig, Caracteres Iﬁ
por defacts Inglés z

Irceahzar I

Idiorna de baris v Diblogo: IEZN"I'J' £

Camban Testn Mul-lnngua)je

I'=:§'..'|n: i~ o

Ademas, debera habilitar el teclado del idioma extranjero correspondiente cambiando las
"Opciones regionales" en el Panel de control de su sistema operativo.

AVEl ¢ EJEMPLO

4

Existe la posibilidad de configurar las pantallas bilinglies para cambiar la vista, por
ejemplo del japonés al inglés y viceversa.
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A/ MA

SCREER

MEXT

Japonés

*NOTA

Inglés

e I %jﬂett ingll'u'lﬂnitorl

e Observe que cada pantalla de un idioma se guarda como pantalla separada.
La memoria ocupada aumenta con cada idioma de acuerdo con la formula
"ndmero de idiomas x nUmero de pantallas".

e Observe que solo es posible definir el tipo de fuente y el tamafio para el
Idioma 0, y esta configuracion se usara para todos los demas idiomas
también.

Existen dos posibilidades de configurar pantallas plurilinglies. Cada método tiene sus
ventajas y sus desventajas. Tenga esto en cuenta para elegir el método que mejor se adapte
a sus necesidades.

Método

Recomendado si

Ventaja

Desventaja

Use el Cambio
Texto
Multi-lenguaje (ver
pag. 163)

Hay muchos objetos y
muchas pantallas para los
que desea introducir texto
en varios idiomas

Todos los objetos y todos
los textos estéan listados
en una tabla. Esto supone

e Coherencia entre las
traducciones

® Inclusion de todos los
objetos

Si la traduccién es muy larga,
aparece un mensaje de error.
Debera cancelar la traduccion,
ajustar el tamafio del objeto y
volver a introducir la traduccion.

Introduzca los
textos
multi-lenguaje
para cada objeto
individual de la
pantalla (ver pag.
166)

Solo hay pocos objetos
para los que desea
introducir texto en varios
idiomas

Si una traduccion es
demasiado larga, el
tamafio del objeto se
ajusta automaticamente
para adaptarse al idioma
maés largo. No obstante,
debera comprobar
después si el objeto
ajustado solapa otros
objetos de la pantalla.

Sdlo vera la traduccién del
objeto que esta editando. Si los
textos aparecen varias veces,
debera recordar su traduccion.

Para cambiar de la vista de la pantalla del idioma principal (Idioma0) a otro idioma, coloque
un Interruptor de funcién (ver pag. 170) en la pantalla o bien utilice un Registro PLC (ver péag.

171).

4.7.8.1 Listade Cadena de Caracteres

Esta funcién permite introducir traducciones en una tabla. Tener en cuenta que mientras se
traduce la lista de cadenas de caracteres en la tabla de traduccion, no es posible ajustar el

tamano.
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Editar archivos .txt en Excel.

*NOTA

Utilizar Archivo — Utilidad — Exportar Lista de Textos Multi-Lenguaje para
exportar todos los textos de todos los idiomas en un archivo de texto. Este
archivo de texto se puede importar en Excel, si se ha definido un punto (.)
como separador de decimales en el panel de control. También en importar,
ajustar "Calificador de Texto" a "{ninguno}" y el "formato de datos de la
Columna" a "Texto".

jEditar solamente las cadenas de caracteres del idioma! No editar las lineas
de cabecera o las 2 columnas libres. Si se modifican, no se puede realizar la
importacion.

No modificar en Excel el tipo o el tamafio de la fuente. Realizar estos
cambios en GTWIN si fueran necesarios.

Editar en GTWIN

A
)

— K imi
2= Procedimiento

1. Crear una pantalla con objetos etiquetados en el lenguaje principal

Asegurarse de dar a los objetos el tamafio maximo para poder traducir textos
largos. En caso contrario se recibird un mensaje de error y posteriormente habra
que editar el tamafio del objeto o la fuente del texto.

= N

lamano

Iniciar Editor - Cambio Texto Multi-lenguaje

Cambio Texio Mulli lenguaje - Sin Tilulol E
(ihjesn | imarma | 1saman | 1ginmaz [ 1ginma oK I

FEQO Alin

FS0 Allo Cancalar
Eajs

Irvirs pruapbr() Monzaje

Irfernaplead Mentage
LA AN

Una tabla muestra una lista de todas las pantallas y de todos los objetos con sus
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etiquetas de texto. La primera columna lista las pantallas en orden ascendente, la
segunda los objetos. Las siguientes columnas continen los idiomas del 0 al 15.
En este ejemplo, se puede introducir Chino simplificado como idioma 1

3. Hacer click en la columna "ldiomal”

Aparece un menu emergente con una lista de los juegos de caracteres
disponibles.

4. Seleccionar el juego de caracteres que se desea introducir

En este caso, seleccionar "Chino Simplificado”

Cambia Tewta Multi-lenpuaje - Sin Titulal

Ieharnal) t |domal Ligeral I beligorrand i e l
reghds |

Al

Al Japonds | Cancelar
Blags Chares Savplific 535 |
Mernzaje Chir Trasdaons |
Merza|n oreaw ]
larnana Turéd |

La cabecera "ldiomal" se sustituye por "Chino Simplificado"

5. Cambiar la disposicién del teclado en la barra de tareas de Windows

Si se ha habilitado Chino simplificado como una opcion de idioma en el cuadro de
dialogo "Regionales", ahora se puede cambiar a un teclado diferente. En algunos
casos también hay que elegir otro "Modo de Entrada”.

E Chiness [ Tavaar)
B soxas
Chiness (FRC)
i ) (e )
v [ Engieh iUndsd States)
ﬂ Frereh {France)

Shuwes Hen Liwwpangn bur

| & =" nasad

6. Hacer click en la primera celda para comenzar a introducir texto

| igsamal | Chine Simpliicads | Minma? | 1igarei | 0K I
At
Ally Cancalar

Bajs

001 Imdmerapboei) Monzajn
001 Irdernaploed Mensage
00 RamanG
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7. Introducir unatraducion de la cadena de caracteres que se muestra en la
columna "ldioma0" [Enter]

Cambio Texto Multi-lenguaje - 5in Tilulod

| Mt Uhyeto | Idvam all | Chane Senghhcado | Idwrnad | Iehrn ok |

FE0 All Eah
oo FSO0 ahto Figt Cancelar
o0 Baja ——
!III]'I Irdarmapicall Manta)m
001  Ied@mapbsed MEnEsjs

L] tamano

*NOTA

GTWIN comprueba la longitud de la cadena de caracteres porque la traduccion
no puede ser mas larga que el objeto mismo. Si la traduccidon es demasiado
larga, aparece un mensaje de aviso. En este caso, se necesita introducir una
traduccién mas corta, editar el tamafio del objeto, y volver a la traduccién. Por
ello se recomienda crear objetos con el tamafio maximo cuando se configuran
las pantallas multilenguaje. Alternativamente, se puede modificar el tamafio de
la fuente del objeto, pero para ello también es necesario salir de la lista de
cadenas de caracteres multilenguaje.

4.7.8.2 Configuracién para Objetos individuales

Esta funcién le permite introducir traducciones para un objeto. El tamafio del objeto se ajusta
automaticamente para adaptarse al idioma mas largo cuando se pulsa [OK].

+NOTA

e No obstante, debera comprobar después si el objeto ajustado solapa otros
objetos de la pantalla.

e Observe que solo es posible definir el tipo de fuente y el tamafio para el
Idioma 0, y esta configuracion se usara para todos los demés idiomas
también.

A

L— ¢ H H
= Procedimiento
1. Hagadoble clic en el objeto que desea editar

2. Seleccione la pestafia "Texto"

Se muestra el idioma principal (Idioma0) por defecto.
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x
Lista | Canfiguracin Basica | Visuakiracin ONWOFF | Calor | Opeidn | Condicisn Tewto | oK I

oH I GFF Meldiorne  [idiorna0 - f}upmdnﬂNI Cancalar I

el aco I R T -
Cel” E
Fissnse

True Typs (GTWIN) =

Bt
F Megrits I Subrayado

™ Doble F Bombesl

Alinear

% lzquiseds © Contiada ( Deoscha I Cursiva
Tarmaia Caler
1 da Puros 16 Testa I
{13 -240)
Fandn I Menguna =
Soméra B

3. Hagaclic en el campo "Texto" para introducir texto para el Idioma 0

x
Lisa | Canfiguracin Basica | Visuakiracian ONOFF | Calor | Opeidn | Condician Testo | oK I

on I OFF Meliorne  [idiornan - I:‘-upmdn'-’)NI Cancalar I

Testo |r-1-:ﬂ:-r E o ABL

=

Fisenie Exilo

Trus Type (G TWIN)  Megra ™ Bubrayado

I” Diohle M Sombrs

Alinear :
% lzquiseds © Contiada ( Deoscha I Curiive
Tarmaia Caler
1 da Purdos 16 = Tasdo | ___H
(13- 2400
Fandn I Menguna =
Sombra B

4. Configure el tipo de fuente, tamafio, estilo y color

Solo podra hacer estas configuraciones para el Idioma 0, las cuales se utilizaran
para el resto de idiomas que quiera incluir. Las opciones de "Alinear" sélo
funcionan para textos mas largos de una linea y para objetos con textos en varios
idiomas cuando un idioma es mas largo que los demas.

5. Bajo "N°Idioma", seleccione "ldiomal"

6. Hagaclic en "Ing" debajo de "Texto"

Aparece un mena emergente con una lista de los idiomas disponibles. La
configuracién actual "Ing" es para idiomas de Occidente, tales como inglés,
francés, aleman, espafiol, etc.
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x
Lista | Canfiguracidn Basica | Visuakiracidn ONOFF | Calor | Opeidn | Condician Teoto | ok |
oM I GFE NEidiome ||a.m.,| 'I r;upmdnﬂnl Cancalsr I
o = - ABC
=
Fusnse-  Egs Exslo
Japinds e r
Chewo Tredoional (el =
A Forsang
= Tuka ; r
Tasrafa Gl

7. Seleccione "Chino Simplificado"

Si ha habilitado el idioma Chino simplificado como idioma de entrada en el
cuadro de didlogo "Opciones regionales" del Panel de control, el sistema
operativo cambia al teclado correspondiente.

8. Introduzca el texto

%
Lista | Canfiguracin Basica | Visuaizacin ONOFF | Calor | Opeidn | Gondicisn Teato | ok I
N I QFE MEidigme Ildmn\al 'I r;upu.mm.’:-ml ancalar I
Tew  [mapsa7in| = - ABC
Chy J
Fissnae Esilg
[Fre Yope tamoma =] F Hear r
e F
e e 7 D Is
Tamafo Coler

9. Repitalos pasos del 6 al 9 para otros idiomas, se lo requiere
10. Pulse [OK]

El elemento se visualiza con el texto que ha introducido para Idioma0. El objeto
ahora sera mas grande que el que usted habia creado conforme a la longitud de
los textos introducidos para otros idiomas. El texto para el Idioma0 presenta la
alineacion seleccionada en la pestafia "Texto" (Izquierda en este ejemplo).
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L 0 {Pantalia) «5in Tiukis B

Puede cambiar el idioma de visualizacion de la pantalla para ver los textos
traducidos.

11. Pinche el objeto con el botén derecho del ratén

Aparece un menu emergente.

12. N° Idioma — Idiomal

= 0 (Pamtalla) =5in Thubol =

La pantalla muestra todos los objetos etiquetados con texto introducido bajo
Idiomal. Observe que la longitud del objeto sea suficiente para adaptarse al texto
mas largo del Idiomal. Si se ha dejado algun objeto por traducir, éste aparecera
vacio.

1 0 (Pantalla) =5in Thulkals
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4.7.8.3 Cambiar el Idioma con un Interruptor de Funcion

Si se ha creado una pantalla para un display multilenguaje, se puede cambiar el idioma con la
ayuda de un interruptor de funcion.

A

— K imi
3 ° Procedimiento

1. Arrastrar un interruptor de funcién sobre la pantalla

2. Hacer doble click en el interruptor de funcién

Ne Interruptor de Funciond

Opcidn I hostrarQcultar I Condicidn | Seguridad | Texto

Lista Configuracian Basica | Wisualizacion OMOFF | Color
Cancelar

\_IE

hodo de Operacidn

kulti Funcidn

& Mo LT}

 Setear
" Resstear
 homentinen

7 Alternativa

& Salto a Pantalla

 Otros

M2 de Pantalla {0 - 3FF) ID I l

3. En lapestafia "Configuracién Basica" en "Otros", seleccionar "Cambiar
Idioma"

4. Seleccionar el nimero del idioma que se quiere mostrar
x|

Opcidn I hostrarQcultar I Condicidn | Seguridad | Texto
Lista Configuracian Basica | Wisualizacion OMOFF | Color
Cancelar |

hodo de Operacidn
 Setear kulti Funcidn
@ No 5
" Resstear
 homentinen
7 Alternativa
" Salto a Pantalla
& Ctros Carmbiar ldiorma j
M2 dioma {0 - 15) |1|—D

5. Finalizar la configuracién del interruptor

Establecer el texto y el color del interruptor y el resto de las propiedades del
interruptor de funcién (ver pag. 188). Si se han creado mas de dos idiomas, se
puede "navegar" a través de los diferentes idiomas activando la opcion "Cambiar
N° de Idioma (INC/DEC)" y seleccionado el rango de desplazamientos, es decir,
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desde el idioma 0 al 15. Si se ha seleccionado "Ningin ciclo entre max. y min.",
la funcion no volveré al valor inicial cuando se ha alcanzado el ultimo valor del
rango. Pulsar el interruptor de funcion de nuevo una vez alcanzado el valor
maximo para volver al valor minimo (si "INC/DEC" = "INC", es decir, cuando el
interruptor de funcién cuenta de forma incremental).

Ne Interruptor de Funcion0 x|

Opcidn I hostrarQcultar I Condicidn | Seguridad | Texto
Lista Configuracian Basica | Yisualizacidn OMNIOFF | Color
Cancelar |

hodo de Operacidn

kulti Funcidn

& Mo LT}

 Setear

" Resstear
 homentinen
7 Alternativa

" Salto a Pantalla

% Otros Cambiar N de |dioma

INCIDEC LG ¥]od  DEC

[ERS IFEI hin. ID_EI

[V Mingiin ciclo entra héx. ¥ hin.

47.8.4 Cambio deldiomacon un PLC

Asimismo es posible cambiar el idioma de una pantalla de forma externa usando el registro
PLC (elemento referencia).

A

3.

1.
2.

— Y T
g ~ Procedimiento

Archivo — Configuracion — Configuracion GT

En la pestafia "Configuraciéon 1", seleccione "On" en "Referencia del PLC".

Entonces aparece un campo adicional donde puede ajustar el registro PLC que
activara el cambio del idioma de la pantalla y proporcionara el nimero de idioma
al que cambiar.
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Conliguracidn GT - Sin Tilulo1 E
Fleceia | Hetbéneo de Alannas | Grahey de Lineas | Sormdo |
l.'.\mlluurnr‘:l'ln RBazica . Fasbrmeino: e Comumestadn |
Hahn Sarinendhicn de Pagina | Parialls de s Configuracitn 1 | Corhigurarsin 2 | Heg dn Fatencion ] Cancelar
Réloj Compreisdn de Archesd

s r
Tipa de Relo; " [Aelo) GT Raleg FLE - ¢
Horanoe de Verano Sinuio T| Lkinkin

Transtenr o ™ On

Comirel Hatraduminacion
Hartn=DIFF = Off ™ On

Cansgurasian dal Tewan Mum-lamguaje
Fleferencia del PLC 0 = On

Fﬂnhmnnn{?l"nlnllm:} ﬁ“ll]

Sorido Tadla

™ Drethabilitar ¥ Habilitar

Merniaie dé Falle dé Batéria
0o © On

3. En "Referencia", introduzca el registro del PLC.

Si el valor de la referencia especificada aqui cambia, la vista de la pantalla
cambia a un ndmero de idioma entre 0 a 15 en funcion del valor.
"Referencia" = "DT100" DT100 Numero de idioma especificado por el PLC en formato
HEX (la GT lee el registro desde el PLC)

DT101 Namero de idioma visualizado actualmente en formato
HEX (la GT escribe en el registro PLC)
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479 Registro Datos

Para ciertos modelos de GT, estéa disponible la recopilacion o registro de datos. Permite
recopilar y almacenar los valores de los elementos especificados, en la SRAM de la GT y se
escriben, si se especifica, como archivos de datos en la Tarjeta de Memoria SD en formato
Csv.

- E

/ N\
2 N - — 4
' SRAM - T Archivode ||
I 7 Datos1 |,
I - Archivo de |
' p
i Area de recopi- ' '
| |lacion de datos 5 |
| N E !
~ |
| ~ Archivode |,
| N Datos 16 |

Se debe instalar una bateria de backup en la GT, debido a que es necesario configurar el
reloj para realizar el disparo de la recopilacién de datos.

AAA_
\%

# PRECAUCION

Para evitar la pérdida no deseada de datos o que estos sean borrados de la Tarjeta de
Memoria SD, tomar las medidas de precaucion apropiadas.

e Al descargar la configuracion de la GT desde el PC a la GT se borrara el contenido de
la SRAM. Asegurarse de salvar previamente toda la informacién del registro de datos.

e Sino se desea sobrescribir los datos en el &rea de registro de la SRAM cuando se
llene la tarjeta de memoria SD, configurar un elemento para que envie una
notificacién cuando la Tarjeta de Memoria SD tenga poco espacio libre (ver pag. 38).

e Expulsar la Tarjeta de Memoria SD cuando no se estén escribiendo datos en ella, por
ejemplo, utilizando Detener Control Escritura (ver pag. 38).

e Encaso de un fallo de alimentacion, detener el registro de datos y crear archivos de
datos utilizando un elemento apropiado.
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Crear Archivos de Datos

Abrir el cuadro de didlogo "Lista Registro Datos" a través del menu Iniciar Editor (ver pag.
135).

Lista Registro Datos - Yersion2_98.10P

[+]4 I Mombre de Archivo I Comentario I Config. Disparao I Crear Archiva ... I Ok

Cancelar

Reqgistro ...

Contral...

Elitninar

I

TMMO MWW= o d kW = O

Pulsar [Registro...] para configurar los Registros de Datos (ver pag. 176).

Pulsar [Control...] para abrir el cuadro de dialogo de "Configuracién Control por el Registro de
Datos", para controlar ciertos procesos con el PLC (ver pag. 179).

Especificaciones del area de registro y de los archivos de datos.

Elemento Descripcion

Capacidad del area de recopilacion para el registro de datos en la 65536 + 28160 bytes

SRAM

Numero de registros de datos delal6

Numero de almacenamientos en un archivo de 1 a 60000

Numero de datos que se pueden almacenar en un archivo Max. 128 puntos (256 palabras)
Numero total de datos que se pueden almacenar en los 16 archivos Max. 400 puntos (400 palabras)
Nimero de almacenamientos que se pueden guardar en la SRAM 64

*NOTA

Se sobrescribiran los datos en la SRAM si se sobrepasa su capacidad. Los
datos almacenados en la Tarjeta de Memoria SD se borran automéaticamente
desde la SRAM.

4.7.9.1 Estructuradelos Archivos de Recopilacién de Datos y de los Archivos
Csv

Estructura de los archivos de recopilacion de datos

Si se cumplen las condiciones de recopilacion, en la Tarjeta de Memoria SD se almacenan,
en formato CSV, el nombre del archivo, la fecha y la hora de la recopilacion de datos. Si no
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se cumplen las condiciones de recopilacion, se crea el archivo de trabajo con el nombre
File1l(------- CURRENT------- ).csv, por ejemplo, y se convierte cuando se cumplen las
condiciones.

,.-J - ,.-J - ,.-JI __E!E File1(080902_120200_SET).csv

GT_log LOG File1
I sz]l
j File1(080903_120200_SET).csv

I :E]I
. File1(080904_120200_SET).csv
P —_

® ® ®
@ Afio, mes, dia (Sept.
(@ Hora, minuto, segundo (12:02:00)
(® Condicién para crear el archivo.
Condicién Caracteres grabados

El archivo alcanza la condicién establecida en el campo "Crear Archivo de Datos | SET
Tras " en la configuracién basica.

Se ha activado un elemento para la creacién de un archivo TRG
Se han renombrado los datos en un archivo de trabajo después de dar POW
alimentacion.

Los datos no se han archivado completamente porque la Tarjeta de Memoria SD | ERR
se ha llenado durante el proceso de recopilacion.

Se ha configurado el reloj de la GT durante la recopilacién de datos. TIM

Estructura de los archivos CSV
Los archivos CSV creados tienen la siguiente estructura.

@
0] -
A | B | G | D | E |
1 |Date Tirne 1 2 3
_2 | ‘Power consumption BVoltage Temperature
3 [PLC1IDTOOM 0 §PLC1IDTOO011  [PLCAIDTOO012
e Kih C
B | 2008/9/2 1002:30 100 2036 275
@ 6 | 2008/9/2 100300 1008 2036 278 @
7 | 2008/9/2 1003:30 1020 2036 275
B | 2008/552 0 100400 1030 2036 281
5| 2008792 1004:30 1038 2036 283
10 | 2008/9/2 100500 1040 2036 786
A1 | 200879520 10065:30 1040 204.6 287
12 | 2008/9/2 1006:00 1080 2046 287
13 | 2008/9/2 1006:30 1066 2058 29
14 | 2008/9/2 100700 1060 2058 285
15 | 2008/9/2 1007:30 1080 204 6 281
Y 16 | 2008/9/2 1008:00 1100 204 6 275 Y
17 | 2008/9/2 ) 100830 1150 2046 2758
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Ne Elemento

Descripcion

@ Informacion sobre el elemento de

1: N° de registro

registro Power Consumption: Nombre (especificado por el usuario)

[PLC]DT00010: Direccién (Inicial)
kWh: Unidad (especificada por el usuario)

Configuraciéon Disparo En intervalos de 30s.

N° de grabaciones (de 1 a 60000) NUmero de grabaciones en un archivo.

Ejemplo: Para 1000 grabaciones, cuando se han grabado las
1000, se crea un archivo de recopilacion de datos.

@ N° de datos (de 1 a 128) Numero de datos de los que se va recopilar su valor

simultaneamente.

4.7.9.2 Registro

Pestafia Configuracién Basica

Archivo Registro - GT32_Color_Tank_screen.|OP

Configuracidn Basica l Guardar Configuracidn ] Elementa registro ok

Cancelar

MNombre

de Archivo |DataLogging

Comentario | Ing

Config. Disparo

Tiempo ezpecificado j

0 T hin.
a0 ¥ | hin.

Intervalo 1] ~ | Hora
2 .| veses (1-48)

0 Hora 30 kin. 0 Seq.

1] | Seg.
M2 de Registros

Tiempa Final

Crear Archivo de Datos Tras ...

Unidad = D Dia

Campo Descripcion

Nombre de archivo Especificar un nombre de archivo.

Comentario Afadir un comentario.

Cuando se cumplen las condiciones especificadas en este cuadro de dialogo, se
graba un archivo CSV con los caracteres "SET" (v. "Estructura de los Archivos
de Recopilacion de Datos y de los Archivos CSV" en la pag. 174).

Configuracion Disparo

Ciclo Fijo
Se ejecutara un disparo con un ciclo fijo.
Tiempo especificado

Especificar el momento de inicio para la recopilacion, el intervalo entre
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Campo

Descripcion

recopilaciones y el N° de recopilaciones

"Momento de Inicio" significa la hora exacta, por ejemplo, 1 hora 30 Min. = 1:30
a.m.

Condicion
El disparo se ejecutara cuando se cumplan las condiciones especificadas.

Crear Archivo de Datos Tras ...

La configuracion de este campo determina cuando se escriben como archivos
en la Tarjeta de Memoria SD, los datos de la SRAM. Las opciones de
configuracién disponibles dependen de lo que se haya especificado en la
configuracion del disparo.

+NOTA

Restricciones: Se puede utilizar la misma configuraciéon para multiples archivos
de datos. Sin embargo, el disparo de 1 segundo sélo se puede utilizar para 1
archivo. Los disparos en intervalos inferiores a 10 segundos se pueden
especificar como maximo para para 2 archivos.

Pestafia Guardar Configuracion

+NOTA

Cuando se cumplen las condiciones especificadas en este cuadro de dialogo y
se harealizado una recopilacion de datos, se graba un archivo CSV con los
caracteres "TRG" (v. "Estructura de los Archivos de Recopilacion de Datos y de
los Archivos CSV" en la pag. 174).

Archivo Registro - GT32_Color_Tank_screen.|OP g]

Guardar en tarjeta 5D

Crear Archivo (S0

W Crear Archiva POW

Configuracidn Basica Guardar Configuracidn l Elemento registro ]

¥ Crear Archivo al Activar el Elementa Elermenta X0 |:|

Habilitar sobreescribir archivos de datos

Cancelar

(PLC->GT)

hax. M2 de archivos 10 -

Campo

Descripcion

Guardar en tarjeta SD

Especificar un elemento como condicién de ejecucién de escritura de los
archivos de datos en la tarjeta de memoria.

Habilitar sobrescribir archivos
de datos

Especificar el nimero maximo de archivos permitidos antes de ser sobrescritos.

Crear archivo POW

Activar para crear un archivo CSV con los caracteres "POW" (v. "Estructura de
los Archivos de Recopilacion de Datos y de los Archivos CSV" en la pag. 174).
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Pestafia Elemento registro

Configuracidn Basica | Guardar Configuracion  Elemento registro |

Cancelar

I MNombre Unidad Tipo ¥alor Formato de Datos

Configuracidn...
Insertar
Elirminar
Cortar
Copiar

Fegar

el )

La pestafia Elemento registro proporciona un resumen del elemento registro utilizado para el
archivo de datos.

Configuracion Registro de Datos - Yersion2_98.10P

Configuracidn Basica | Opcidn |

Cancelar

\_Ilﬁ

Mombre ITest Ing

Unidad Ic:m

hastrar Ig Digitas vl

IVanr mamentaneo :
decimales

Tipo valor

Formata de  |Yalor diferencia

Datos JUEL 1L FT ST STgio 1  Numero Digitos I‘ID 'l
Elementa IDT‘IDD(‘I:F’L(}‘I) D M de palabras |1 vl

e fon -

Campo Descripcion

Nombre Especificar el nombre del elemento.

Unidad Especificar una unidad para el elemento, por ejemplo, kW, °C, etc. Esta
informacién es de gran utilidad a la hora de leer los datos CSV.

Tipo Valor e Valor momentaneo: recopila el valor actual del elemento.
e Valor diferencia: recopilar la diferencia entre el valor actual y el valor

anterior del elemento.

Formato de Datos Seleccionar el formato en el que se van a recopilar los datos.

Elemento Elemento cuyo valor va a ser leido.

Supresion de Cero Activar la Supresién de Cero para los archivos de datos CSV.

Mostrar decimales Se puede especificar el nimero de digitos decimales detras de la coma.

Numero Digitos Para los formatos ASCII o Japonés (Shift JIS), se puede seleccionar el nUmero
de digitos a recopilar.

NUmero de Palabras Seleccionar el nimero de palabras.
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Configuracion Registro de Datos - Yersion2_98.10P

Configuracidn Basica Opcidn

Escalar

0 off

Rango del PLC

Max. [38.321 [
Min 32768 [

Fango de la GT

Comvertir| g 38321 [
a—>
Min 32768 [

x|
x|
_Concetar_|

Data Logging Configuration - Yersion2_98.10P

Basic Setup  Option

x|
ok |
__canel_|

~ Reference Order
raddress
Data in Memaony
& High-> Low
€ Low-> High " e
n+l|a | B
—word
& High-> Low Biisallay
 Low -> High
ABCD
Campo Descripcion
Escalar Para determinados formatos de datos, esta disponible la opcion escalar. Cuando

se activa, se pueden establecer los limites max. y min. y de esta forma escalar
los datos entre el PLCy la GT.

Por ejemplo, si se establece el valor max. para el rango de la GT en 100 y el
valor méax. para el rango del PLC en 10, los valores de la GT seran escalados,
es decir, divididos entre 10 cuando sean escritos en la Tarjeta de Memoria SD.

Los valores fuera de limites se fijan al valor limite y después se escalan.

Carpeta de Referencia

Disponible si se selecciona el formato de datos ASCII o Japonés (Shift JIS).
Especificar el orden para hacer referencia a este tipo de datos.

4.7.9.3 Configuracién Control por el Registro de Datos

Configuracion Control por el Registro de Dal

Fegistro por el Area Control

x|

Cancelar |

Elemento  [wR10(:PLCT) [

Se pueden controlar ciertas funciones de recopilacion de datos desde un PLC activando el
Registro por el Area Control y especificando la direccion inicial en el elemento de control. A
continuacion de describen las &rea de control.

Area

Descripcion

Detener disparo
PLC - GT

Desactiva el disparo y detiene la recopilacion de datos.
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Area Descripcion

Creacion del archivo de datos Se activa cuando se crea el archivo de datos. Utilizar este area para

GT - PLC determinar el nimero de archivo que esta siendo recopilado.
Limpiar area de recopilacién Se activa cuando se estan eliminando los datos en el area de recopilacion.
PLC - GT Se puede utilizar para forzar la eliminacion de datos del area de recopilacion

de datos.

Borrado completo del area de
recopilacion
GT —» PLC

Se activa cuando se han eliminado todos los datos y el area esté vacia.

Este bit también se puede utilizar para resetear el bit "Limpiar area de
recopilacion”.

Registro por el Area Control

Dir. Bit | Descripcion Dir. Bit Descripcion
N+0 0 Detener disparo Archivo de N+1 0 Limpiar area de recopilacién Archivo
Datos 0. de Datos 0.
1 Detener disparo Archivo de 1 Limpiar area de recopilacién Archivo
Datos 1. de Datos 1.
2 Detener disparo Archivo de 2 Limpiar area de recopilacién Archivo
Datos 2. de Datos 2.
3 Detener disparo Archivo de 3 Limpiar area de recopilacién Archivo
Datos 3. de Datos 3.
4 Detener disparo Archivo de 4 Limpiar area de recopilacién Archivo
Datos 4. de Datos 4.
5 Detener disparo Archivo de 5 Limpiar area de recopilacién Archivo
Datos 5. de Datos 5.
6 Detener disparo Archivo de 6 Limpiar area de recopilaciéon Archivo
Datos 6. de Datos 6.
7 Detener disparo Archivo de 7 Limpiar area de recopilacién Archivo
Datos 7. de Datos 7.
8 Creacion del Archivo de 8 Borrado completo del area de
Datos 0. recopilacion Archivo de Datos 0.
9 Creacion del Archivo de 9 Borrado completo del area de
Datos 1. recopilacion Archivo de Datos 1.
A Creacion del Archivo de A Borrado completo del area de
Datos 2. recopilacion Archivo de Datos 2.
B Creacion del Archivo de B Borrado completo del area de
Datos 3. recopilacion Archivo de Datos 3.
C Creacion del Archivo de C Borrado completo del area de
Datos 4. recopilacion Archivo de Datos 4.
D Creacion del Archivo de D Borrado completo del area de
Datos 5. recopilacién Archivo de Datos 5.
E Creacion del Archivo de E Borrado completo del area de
Datos 6. recopilaciéon Archivo de Datos 6.
F Creacion del Archivo de F Borrado completo del area de
Datos 7. recopilacion Archivo de Datos 7.
Dir. Bit | Descripcion Dir. Bit Descripcion
N+2 0 Detener disparo Archivo de N+3 0 Limpiar area de recopilacién Archivo
Datos 8. de Datos 8.
1 Detener disparo Archivo de 1 Limpiar area de recopilacién Archivo
Datos 9. de Datos 9.
2 Detener disparo Archivo de 2 Limpiar area de recopilacién Archivo
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Dir. Bit | Descripcién Dir. Bit Descripcion

Datos A. de Datos A.

3 Detener disparo Archivo de 3 Limpiar area de recopilacién Archivo
Datos B. de Datos B.

4 Detener disparo Archivo de 4 Limpiar area de recopilacién Archivo
Datos C. de Datos C.

5 Detener disparo Archivo de 5 Limpiar area de recopilacién Archivo
Datos D. de Datos D.

6 Detener disparo Archivo de 6 Limpiar area de recopilacién Archivo
Datos E. de Datos E.

7 Detener disparo Archivo de 7 Limpiar area de recopilacién Archivo
Datos F. de Datos F.

8 Creacion del Archivo de 8 Borrado completo del area de
Datos 8. recopilacién Archivo de Datos 8.

9 Creacion del Archivo de 9 Borrado completo del area de
Datos 9. recopilacién Archivo de Datos 9.

A Creacion del Archivo de A Borrado completo del area de
Datos A recopilacién Archivo de Datos A.

B Creacion del Archivo de B Borrado completo del area de
Datos B. recopilacién Archivo de Datos B.

C Creacion del Archivo de C Borrado completo del area de
Datos C. recopilacion Archivo de Datos C.

D Creacion del Archivo de D Borrado completo del area de
Datos D. recopilaciéon Archivo de Datos D.

E Creacion del Archivo de E Borrado completo del area de
Datos E. recopilacién Archivo de Datos E.

F Creacion del Archivo de F Borrado completo del area de

Datos F.

recopilacién Archivo de Datos F.
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4.8 El menu Ventana

.,

Mediante el menu "Ventana" se puede:

e Visualizar sus pantallas en Cascada, es decir, se colocaran una encima de la otra en
forma de cascada.

e Visualizar sus pantallas en Mosaico, es decir las pantallas se organizaran
ordenadamente, de modo que todas las pantallas podran visualizarse completas.

e Alinear Iconos. Si ha minimizado sus pantallas y los iconos minimizados (barras de
titulo) estan colocados sin ninglin orden en su monitor, seleccione "Alinear lconos"
para organizarlos ordenadamente en la parte inferior de su monitor.

e Activar las pantallas abiertas.
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4.9 El menu Info

Mediante el menu "Info" se puede:
e Acceder a la ayuda online.
e Acceder alaWeb.

e Averiguar la version del GTWIN y qué controladores estan instalados en su PC.
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5.1 Switches

Los Interruptores activan y desactivan los elementos bit del PLC correspondiente.
Dependiendo del modelo de GT, los interruptores tienen distintos disefios (por ejemplo,
boton, palanca, ruleta, etc.) y como los interruptores reales, tienen distintos modos de
operacion, por ejemplo, momentaneo y alternativo.

=0® @

Ejemplo de interruptores de varios modelos de GT

Dependiendo del modelo de GT, los interruptores pueden estar disponibles en la libreria
estandar y en la libreria de color. Haciendo doble click en el interruptor colocado en la
pantalla, se configuran sus atributos.

N© InterruptorQ E
Lista Configuracidn Basica | Color | Opcidn | Condicidn | Seguridad | Texto |
Modo de Operacion—————— Cancelar |
 Setear
" Resstear

 homentinen

Cra—

rIndicacidn OMNIOFF
off [™ Asignar zalida
@ 0On

" Interruptar S Elementa

& Elermenta IR'IDD D

Parametros de configuracion

+NOTA

Las pestafias y sus contenidos pueden variar dependiendo del modelo de GT
gue haya seleccionado.
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Pestafia

Campo

Descripcion

Lista

Nombre

Es posible asignar un nombre a los ajustes de la configuracion.

Debajo de este campo, se muestra una lista con los ajustes de la
configuracién actual.

Configuracion
Bésica

Modo de Operacién

Setear: activa el bit especificado del PLC (por ejemplo, R100) en el
cuadro de didlogo "Configuracion de dispositivo".

Resetear: desactiva el bit especificado del PLC.

Momentéaneo: activa el bit especificado del PLC mientras que el
interruptor esta pulsado.

Alternativo: invierte el estado del bit especificado del
PLC(ON/OFF) cada vez que se pulsa el interruptor.

Indicacién ON/OFF

OFF: la apariencia del interruptor no cambia en la pantalla de la GT
incluso si se pulsa o si el estado del elemento destino cambia.

On: el interruptor pasa a on o a off cuando se pulsa el interruptor o
cuando cambia el estado del elemento de salida.

e Interruptor SW: el interruptor pasa a on o a off mientras se
mantiene pulsado.

e Elemento: el interruptor pasa a on o a off segln el estado del
elemento de salida destino..
La casilla "Asignar salida" hace referencia al elemento
especificado para el modo de operacion.

Configuracion del | Imagen El campo imagen muestra la configuracion que se ha realizado.
Color

Color ON Seleccionar el color del interruptor cuando esté a ON.

Color OFF Seleccionar el color del interruptor cuando esté a OFF.

Base Seleccionar el color de la base virtual sobre la que esta montada el

interruptor (no esta disponible para todos los tipos de interruptor).

Opcién Sonido SW Seleccionar si se produce un sonido cuando se pulsa un interruptor.
Mostrar/ Condiciones La configuracion por defecto es "Mostrar". Sin embargo, se puede
Ocultar configurar que el interruptor esté oculto y que solo se muestre bajo

ciertas condiciones ,definidas en este campo.

Condicién Valida

Siempre Operativo (configuracion normal) o Operativo
dependiendo de Condicién. Hacer click en [Configuracion] para
definir las "Condiciones" en las que se puede utilizar el interruptor.

o Elemento Relacionado: bit, palabra, doble palabra

e Cdbdigo Relacionado: para bit, seleccionar el elemento a ON o a
OFF; para palabra y doble palabra, seleccionar la relacién de
comparacion deseada, por ejemplo, =, >, etc. Dependiendo de la
seleccion, se puede tener un conjunto de los valores asociados o
seleccionar un elemento desde donde leer el valor.

o Elemento de Referencia: definir el elemento utilizado como
referencia para el cédigo relacionado.

Seguridad

Fijar el nivel de seguridad para restringir el acceso al objeto.

Caracter

Cambiar el lenguaje de texto, la fuente, el estilo, el tamafio y el
color.

Hacer click en [Copiar desde ON] o [Copiar desde OFF] para copiar
la configuracion realizada para los estados a ON y a OFF del
interruptor.
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5.1 Switches

Pestafia

Campo

Descripcion

El campo imagen muestra la configuracion que se ha realizado.
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5.2 Interruptores de Funcion

*NOTA

Consultar el cuadro de dialogo "Interruptores” (ver pag. 185) para configurar
todos los parametros excepto la pestafia "Configuracion Basica".

Los Interruptores de Funcion se usan para conmutar entre pantallas, para ejecutar
operaciones aritméticas cuando se toca el interruptor, etc. Estos interruptores ejecutan varias
funciones dependiendo del modo de operacion.

Eﬂ:l&@ 0

Ejemplo de interruptores de funcion de varios modelos de GT

Dependiendo del modelo de GT, los interruptores de funcién pueden estar disponibles en la
libreria estandar y en la libreria de color. Haciendo doble clic en el interruptor colocado en la
pantalla, se configuran sus atributos.

Ne Interruptor de Funcion0 x|

Opcidn I hostrarQcultar I Condicidn | Seguridad | Texto
Lista Configuracian Basica | Yisualizacidn OMNIOFF | Color
Cancelar |

hodo de Operacidn

kulti Funcidn

" No [O=Tt
" Resetear

Cambiar | .
 homentinen

Agregar | Cambiar Idioma {0
7 Alternativa

Salto a Pantalla {07

Elirminar | T 1| | _>|

 Setear

" Salto a Pantalla

@ Otros  |Valar Fijo (1 Palabrs) =l
Yalor Fijo {1 Palabra)
Resultada |Valor Fijo {2 Palabras)
Suma (BCD, 4 Digitos, 1 Palabra)
Walor Suma (BCD, 8 Digitos, 2 Palabras)
Suma (DEC, Palabra, INT)
(-32768 - 3 Surma (DEC. 2 Palabraz, DINT)
Restar (BCD, 4 Digitos, 1 Palabra)
Restar (BCD, 8 Digitos, 2 Palabras)
Restar (DEC. Palabra, INT)
Restar (DEC, 2 Palabras, DINT) B
Carmbiar a Configuracidn GT E—
Interrnntar dial

Parametros de configuracion

*NOTA

Las pestafias y sus contenidos pueden variar dependiendo del modelo de GT
gue haya seleccionado.
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5.2 Interruptores de Funcion

Modos de Operacion

Consultar el cuadro de dialogo "Interruptores"” (ver pag. 185) para configurar todos los
parametros excepto la pestafia "Configuracién Basica".

Opcién Descripcion

Setear Activa el bit especificado (por ejemplo, R100) en el cuadro de dialogo
"Configuracion del Dispositivo".

Resetear Desactiva el bit especificado.

Momentaneo Activa el bit especificado mientras que el interruptor esta pulsado.

Alternativo Invierte el estado del bit especificado (ON/OFF) cada vez que se pulsa el

interruptor.

Salto a Pantalla

Saltar a la pantalla de configuracién GT seleccionada.

Otros

Consultar la siguiente tabla.

Multi Funcién

Consultar la seccion Multi Funcién (ver pag. 191).

Botén "Otros"

Seleccidén Descripcion

Valor Fijo Asignar a una salida un valor en un formato de datos definido.

Agregar Sumando (Sumando/Minuendo) + sumando (Valor) = suma (Resultado)
Afade "Valor" en el formato definido al valor aimacenado en
"Sumando/Minuendo". La suma se almacena en el registro definido por
"Resultado".

Restar Minuendo (Sumando/Minuendo) - sustraendo (Valor) = diferencia (Resultado)

Resta un "Valor" en el formato definido del valor aimacenado en
"Sumando/Minuendo". La diferencia se almacena en el registro definido por
"Resultado”.

Cambiar Configuracion GT

Saltar a la pantalla de configuracion GT seleccionada.

Interruptor dial

Seleccionando esta opcion, el interruptor de funcién actuara como un
interruptor dial, es decir, puede girar hacia arriba o hacia abajo (sumando o
restando valores) y tiene unos limites definidos.

Seleccionar INC para sumar 1 o DEC para restar 1 a la posicion del digito
hexadecimal especificado.

Digito especifica la posicion hexadecimal en datos del tipo palabra (16 bits).
Introducir un valor entre Oy 3.

Palabra (Hex): _ _ _ _
Prtt

Digito: 3210

En Rango INC/DEC, se definen los limites min. y max. del interruptor dial. Si
se selecciona No se produce ningln ciclo entre Max. y Min., cuando se
alcanza el limite max o min. el valor permanece en el limite correspondiente.

Devolver a la ventana anterior

Pasa a la ventana anterior.

Cambiar Numero de Idioma

Cambia al N° de idioma que se ha definido en la lista Cambio Texto
Multi-lenguaje (ver pag. 162).

Cambiar N° de Idioma
(INC/DEC)

Aumenta o disminuye el N° Idioma que se ha establecido en la lista Cambio
Texto Multi-lenguaje (ver pag. 162) dentro de un rango definido.

Cuando se alcanza el nimero maximo o minimo, se repite el proceso
ciclicamente hasta que se active "No se produce ningun ciclo entre Max. y
Min."

Para Operar Objetos de
Alarma

Junto con la Lista de Alarmas (ver pag. 206), los interrupciones de funcién se
pueden parametrizar a
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Seleccién Descripcion

e Desplazar hacia arriba o hacia abajo por linea o por pagina.
e Reconocimiento de alarma,

e Mostrar guia, o

e Eliminar una alarma.

Funciones de Seguridad Seleccionar una de las siguientes funciones:

Login: cambia al N° de pantalla de login, especificado en la parte inferior
derecha de la pantalla.

Logout: cierra sesion como se especifica en la parte inferior derecha de la
pantalla.

Cambiar Contrasefia: salta a la pantalla preconfigurada de cambio de
contrasefia,

Password Change Screen ESC l

Current Passwaord [XX-"KKHC‘;K.‘:KK“

Mew Password ﬂiﬂ:ﬂﬁ*ﬂ::ﬂﬂ:ﬂ:ll

Re—type Password [k 4 4k

[ Change |

Administrado Contrasefias: salta a la pantalla preconfigurada de gestion de
contrasefias. Se debe tener permisos de administrador, es decir, el nivel de
seguridad 15.

Password Management Screen || ESC I

No |-*}|‘:l Level tﬂiﬂi]
Mew Password ﬂiﬂ::&:::k:i::ﬁ:—i::i:ll

Re—type Password [ﬂ{*}hx**mm“

Delete |

" Change / Add ||

Abrir Pantalla Monitorizar FP Llama al menu del sistema y muestra la pantalla Monitorizar FP (ver pag. 83).
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5.2 Interruptores de Funcion

5.2.1 Multi Funcién

Utilizar la "Multi Funcién" para realizar multiples operaciones con un simple interruptor
afiadiendo las distintas operaciones a la lista. Se pueden afiadir hasta 32 operaciones a la

lista.

Ne Interruptor de Funciond

hostrarQcultar I
Lista Configuracidn Basica

Opcidn I Condicidn | Seguridad |

Visualizacion ON/OFF |

hodo de Operacidn

Texto

Color

kulti Funcidn

Mo (C=T]

 Setear

" Resstear

Cambiar | .
Agregar |

 homentinen

Cambiar ldioma (0}
- |Falto a Pantalla (0
Elirminar | «|

7 Alternativa

Suma (DEC, Palabra, INT)
(-32768 - 3 Surma (DEC. 2 Palabraz, DINT)
Restar (BCD, 4 Digitos, 1 Palabra)
Restar (BCD, 8 Digitos, 2 Palabras)
Restar (DEC. Palabra, INT)

Restar (DEC, 2 Palabras, DINT)
Carmbiar a Configuracidn GT
Interrnntar dial

»
" Salto a Pantalla _I
& Ctros Walor Fijo {1 Palabra) j
Yalor Fijo {1 Palabra)
Resultada |Valor Fijo {2 Palabras)
Suma (BCD, 4 Digitos, 1 Palabra)
Walor Suma (BCD, 8 Digitos, 2 Palabras)

Ok

I

Cancelar

Se puede determinar el orden en el que se ejecutan las funciones utilizando las teclas con las
flechas arriba y abajo. Los colores indican las siguientes restricciones:

o Negro: sin restricciones

e Azul: se ejecuta después de las instrucciones en negro. Solamente se puede ejecutar

una instruccién de este tipo.

e Rojo: instruccién final ejecutada. Solamente se puede ejecutar una instruccion de

este tipo.
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5.3 Indicadores Luminosos

Los indicadores luminosos cambian de color cuando el elemento bit ( por ejemplo, una
direccion) del PLC referenciado pasa a ON o a OFF.

Ejemplo de indicadores luminosos de varios modelos de GT

Dependiendo del modelo de GT, los Indicadores luminosos pueden estar disponibles en la
libreria estandar y en una libreria de color. Haciendo doble click en el indicador luminosos
colocado en la pantalla, se configuran sus atributos.

Ne Indicador luminoso2 [ %]

Lizta | Configuracidn Basica Color |Seguridad | Textol
~lmagen ~ Color OM Cancelar |

Colar

- Color OFF

Colar I 'l

~Baze

Colar I 'l

Pardmetros de configuracion

*NOTA

El contenido de las pestafias varia dependiendo del indicador luminoso y del
modelo de GT que se haya seleccionado.
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5.3 Indicadores Luminosos

Pestafia Campo Descripcion
Lista Nombre Es posible asignar un nombre a los ajustes de la configuracion.
Debajo de este campo, se muestra una lista con los ajustes de la
configuracién actual.
Configuracion Bit ON/OFF Asigna el elemento bit especificado ( por ejemplo, R100 ) que activa
Bésica el elemento luminoso.
Configuracion del | Imagen El campo imagen muestra la configuracion que se ha realizado.
Color Color ON Seleccionar el color del interruptor cuando esté a ON.
Color OFF Seleccionar el color del interruptor cuando esté a OFF.
Base Seleccionar el color de la base virtual sobre la que estad montada el

interruptor.

Seguridad

Fijar el nivel de seguridad para restringir el acceso al objeto.

Caracter

Cambiar el lenguaje de texto, la fuente, el estilo, el tamafio y el
color.

Hacer click en [Copiar desde ON] o [Copiar desde OFF] para copiar
la configuracién realizada para los estados a ON y a OFF del
interruptor.

El campo imagen muestra la configuracion que se ha realizado.
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5.4 Objetos de Mensaje

Los objetos de mensaje muestran mensajes cuando el correspondiente elemento bit
referenciado, en una palabra de 16 bits (por ejemplo, una direccion) del PLC pasaa ON o a
OFF. Se pueden mostrar hasta 16 mesajes diferentes.

Ejemplo de mensajes

Dependiendo del modelo de GT, estara disponible o no la configuracion del color de los
mensajes. Haciendo doble click en el mensaje colocado en la pantalla, se configuran sus
atributos.

0 e Olrjebus de Memsajel ~ x|
Lista | Gonfiguracien Basica | Golor  Tede | O
Canhguraciin | Cancelar

ME| Trama de Caracteres | ColordeTeste | Tamafc de Caracierss 2
0 Tank level 0K Callor de Trwto R=0G= 18
1 Tank haill Caldor de Tesho Hal G= Th
2 OVERFLOWINGH Color de Tawts R=0d= 16

x|
= o ]
Cancalar

Nt Higma I ) L
lnagen
Texio D ABC
L2
Fusnie [~ Extibs
|1ru.- Typer (ETWIN) *I ™ Megrits ™ Subraysdo
I Dable I Gambrs
Al g .
& lzquineds " Contrads O Derecha e
Tamafo 1~ Canlor
1 do Pt 16 = Testa B
(13- 2400 Iﬁ
Fendn Himguing T

Parametros de configuracion

*NOTA

Dependiendo del modelo de GT, estara disponible o no la configuracion del
color de los mensajes.
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5.4 Objetos de Mensaje

Pestafia

Campo

Descripcion

Lista

Nombre

Es posible asignar un nombre a los ajustes de la configuracion.

Debajo de este campo, se muestra una lista con los ajustes de la
configuracion actual.

Configuracion
Bésica

Numero de Mensajes

Se pueden definir hasta 16 mensajes.

Referencia Asignar la direccion y el digito hexadecimal para el primer mensaje
(es decir, Mensaje 0) al elemento de 16 bits especificado en el PLC
(por ejemplo, DT100-0). Los siguientes mensajes se disparan con el
digito hexadecimal correspondiente.
Configuracion del | Imagen El campo imagen muestra la configuracion que se ha realizado.
Color Base Seleccionar el color de la base virtual sobre la que estd montada el

interruptor.

Seguridad

Fijar el nivel de seguridad para restringir el acceso al objeto.

Texto

Muestra una lista de mensajes, cuyo nimero se ha definido en
"Configuracion Basica".

Hacer click sobre cualquier linea en la lista y seleccionar
[Configuracién] para realizar la parametrizacion.

Introducir la trama de caracteres, la fuente, el estilo, el tamafio y el
color. Si se esta trabajando con multilenguaje (ver pag. 166),
establecer los mensajes en todos los idiomas.

El campo imagen muestra la configuracion que se ha realizado.

5.4.1 El objeto Mensaje en combinacién con el programa FPWIN Pro

Aqui puede ver un ejemplo de cédmo funcionan juntos una GT21 y un Control FPWIN Pro para

monitorizar el nivel de un depésito.

1. La pantalla GT indica que el nivel del depésito es correcto. En Control FPWIN Pro, la
monitorizacién muestra que no se ha activado naday que el mensaje 0 (16#0000) se
visualiza en la pantalla GT.

®)

Tank Full Blarem stalus
indicatar
i Tarsk bewmal D2
Tank Halus
Alarm sanich i

Homa:
b

»|
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1] VaR GL0RA | hTarkFud ¥ 10, 1 BOOH, FuasE
1 VER GLOAAL  hSerdilem YO L B, FaisE
3 VAR GLORAL | heroslidem | 200 WML Bl EnsE
A VAR GLORAL | wietmaon [igt] HMWE LG WORD @ LAR0000 = Tank beeel Of
1 1620001 = Tardh ol
LAS00LE = 1
| Clazs | Edertifier [Tres [dnel | Comment |
] ViR _EXTERNAL | blankful BOOL FALSE
1 ViR Al s ™t
= ViR EXTERNAL | berdblam EOCL FaLst
a4 wiE ENTERNAL | bedsreslilanis Eo0L FaLs
GI VAR _EXTERNAL | wiladinod W (] F 1680000 = Tark kel 06
i
N | o o - o R 1 L] O T TR T T L e e
bTankF - [T s _FB bSendfdamm - - ¢ o+ o - o4 o+
D e |
bManusl®darm « - . - o o+ - J
L o | e Y
2 bTBEiITIII a i
_BO0L TOUINT | - ADD |- INT_TO WORD |—whdessage = 1580000
L‘Tanmmm J P e RS . = -k Pt s
—D—aesounom- - - - - -

2. La pantalla GT indica que el depésito esta lleno, pero todavia no se ha enviado
ninguna alarma. En el Control FPWIN Pro, la monitorizacién muestra que el sensor ha
activado la variable global "bTankFull" en la entrada X0 (%I1X0.0). No obstante, el
temporizador de 30 segundos a cuya entrada se ha adjuntado "bTankFull", no ha
expirado, por lo tanto no se ha enviado ninguna alarma. El Mensaje 1 (16#0001) se
muestra en la pantalla GT.
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FAO000 = Tank level Cxf
EEA000] = Tadh [l
A

0 oot e
1 ™ 13 8
: Lo ALSE
3 il SF
b a F 100 Tk b 8
1l
1 14t i oF AdarmTimer .
bFankFull ™ 15 Fi | -« bSendAdarm
T
A — =
+ bMlanygalflanm g g . .
2 | [bTankFul
—1 _BO0L TOINT | ADD UINT_TO WORD |—whessage = 1640001
2 o . . S N - ;
| ETankGverdow - - - oo |
Ol HUUL_ T M

3. Una vez expirado el tiempo del temporizador, bSendAlarm se ajustara en TRUE y se
enviara una alarma.

197



Objetos y sus funciones Manual de Referencia del GTWIN

5.5 Registros de Datos

Los registros de datos se utilizan para mostrar directamente en la pantalla, el contenido de
los registros internos del PLC ( por ejemplo, las direcciones). Solo se pueden usar junto con
Teclados (ver pag. 227) o Pantallas de Teclado (ver pag. 118) para modificar o introducir
valores en los registros internos del PLC desde la pantalla GT.

Solamente hay un tipo de registros de datos en la libreria estandar.

- 3K
El registro de datos

Utilizar caracteres Japoneses, Chinos o Coreanos.

Los siguientes modelos de GT permiten mostrar caracteres Japoneses (Hiragana, Katakana y
Kaniji), Chinos, y Coreanos para los registros de datos. Para introducir Kana de un byte con el
teclado Kana abrir la libreria "KANAKEY.SPL" en Objetos— Abrir librerias.

GT utilizables

GTO05 Verl.40 o superior
GT12 Verl.10 o superior
GT32 Verl.50 o superior
Todas_las versiones de GT del 2010y
posteriores.

Pardmetros de configuracion

*NOTA

e El contenido de las pestafias varia dependiendo del modelo de GT que se
haya seleccionado.

e Se puede utilizar Japonés, Chino, o Coreano para los registros de datos,
pero no todos al mismo tiempo.

Pestafia Campo Descripcion

Lista Nombre Es posible asignar un nombre a los ajustes de la configuracion.

Debajo de este campo, se muestra una lista con los ajustes de la
configuracién actual.

Configuracion Control de Datos Seleccionar el nimero de digitos y el formato de datos. Para
Bésica (ver pag. mostrar los registros de datos en Japonés, Chino o Coreano,
199) seleccionar "Caracter" en "Formato de Datos" 'y utilizar el boton

[Seleccionar] para elegir el idioma. La fuente para los registros de
datos se selecciona en Configuracion GT (ver pag. 35).

Supresion de Cero Off: Se muestran los ceros delanteros.
On: Se omiten los ceros delanteros.

Elemento de Referencia | Definir el elemento de referencia para mostrar los datos.

Fuente y Tamafio Definir la fuente y su tamafio.
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5.5 Registros de Datos

Pestafia

Campo

Descripcion

Mostrar Posiciones
Decimales

Seleccionar si se muestran o no, las posiciones decimales.

Entrada (ver pag.
201)

Condicién Inicio

Seleccionar si se permite 0 no a los usuarios introducir valores,
como un PLC con un registro de datos y con un teclado asociado.

Teclado Compatible

Seleccionar el teclado que se utilizara para introducir valores.

Rango de Entrada

Seleccionar el rango permitido de valores de entrada.

Disparo de Salida

Fijar el disparo de salida a un dispositivo externo.

Invertir/
Parpadear

Normal

Especificar como se muestran "normalmente"” los registros de
datos, por ejemplo, parpadeando, etc.

Cuando se Cumple la
Condicién

Especificar como se muestran los registros de datos cuando una
condicién determinada pasa a true, por ejemplo, parpadeando,
etc.

Pulsar [Config.] para seleccionar una de las multiples
condiciones.

La configuracién de "Cuando la condicién es verdadera" tiene
prioridad sobre la configuracién "Normal".

Color y Forma

Texto

Especificar el color de los digitos.

Fondo

Seleccionar el color del fondo.

Mostrar Marco

Permite ajustar un marco y sus colores, si lo desea.

Opcién

Escalar

Si el formato de los datos es DEC o HEX, se pueden fijar los
limites max. y min. y la escala de datos entre el PLC y la GT.

Por ejemplo, si se fija el valor maximo para el rango de la GT en
100 y el valor maximo del rango del PLC en 10, los valores de la
GT se escalaran, es decir, se dividen por 10 cuando se
introduzcan en el PLC.

Los valores fuera de limites se fijan al valor limite y después se
escalan.

Carpeta de Referencia

Cuando el formato de datos es ASCII, se puede especificar como
se almacenan los datos hexadecimales.

Seguridad

Fijar el nivel de seguridad para restringir el acceso al objeto.

5.5.1 Configuracion Basica para Datos

Esta seccion describe detalladamente los parametros de la configuracion béasica.

*NOTA

Las pestafias y sus contenidos pueden diferir dependiendo del formato de
datos que haya seleccionado.

Numero Digitos

Permite especificar el nimero de digitos del objeto Datos. Observe que el nimero de digitos
permitido varia en funcion del formato de datos. Se puede ver el rango de digitos valido.
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Formato de Datos
Permite seleccionar el formato de datos.

Formato de | Contenido N° maximo Rango de Visualizacién Ne de
Datos de digitos palabras
BCD (4 Visualizacion 4 de 0 a 9999 1
Digitos) Decimal Codificado
en Binario
BCD (8 Visualizacion 8 de 0 a 99999999 2
Digitos) Decimal Codificado
en Binario
DEC (1 W) Visualizacion 5 de -32768 a +32767 1
decimal
DEC (1 W/sin | Visualizacion 5 de 0 a 63535 1
signo) decimal (Sin signo)
DEC (2 W) Visualizacion 10 de -2147483648 a +2147483647 2
decimal
DEC (2 W/ sin | Visualizaciéon 10 de 0 a 4294967295 2
signo) decimal (Sin signo)
HEX(1 P) Visualizacion 4 de 0 a FFFF 1
hexadecimal
HEX(2 P) Visualizacion 8 de 0 a FFFFFFFF 2
hexadecimal
BIN Visualizacién en 16 de 0a1111111111111111 1
Binario
ASCII Visualizacién cédigo 20 Basado en contenido de cé6digo de 1a10
ASCII
Flotante Visualizacion en 10 de -9999999999 a 9999999999 2
coma flotante
(IEEE754 32-bit)
Japonés (Shift | Visualizacion 10 Basado en contenido de cédigo 1
JIS) Katakana y Kanji
Japonés.

Fraccién

Permite seleccionar si debe redondear una fraccion a la baja o a la alta.

Supresion de Cero

Cuando este parametro esta en "On" (configurado por defecto), se omiten los ceros
precedentes. Cuando esta en "Off", se muestran los ceros precedentes.

Elemento de Referencia

Permite seleccionar el elemento cuyo valor debera ser referido, por ejemplo, un registro de
PLC. Para mas informacion sobre los elementos referencia especificos, véase el manual del
PLC utilizado.

Se puede utilizar un modificador de indice si se dispone de registros indice (ver pag. 59).
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Fuente y Tamafo

Se puede seleccionar entre GTWIN fija o fuentes TrueType y las fuentes Windows del
sistema. El tamafio permitido para la fuente depende del modelo de GT utilizado. Se mostrara
un mensaje si el tamafio de fuente seleccionado es demasiado grande para la pantalla.

Mostrar Posiciones Decimales

Seleccionar "On" para mostrar digitos decimal y especificar el nimero de digitos a mostrar
después del punto decimal. Recuerde que los digitos utilizados para los lugares decimales
seran sustraidos del nimero total de digitos.

‘\.I ¢ EJEMPLO

Mostrar Valor

e NUmero de Digitos = 4
-:*:-:*: i -:*:-:*: e Mostrar Decimales = On

e Decimales =2

5.5.2 Configuracién de Entrada para Datos

Esta seccion describe detalladamente los parametros de la pestafia "Entrada”. Seleccione
"On" para visualizar los parametros.

H* Hegislro Dalos( ¥
Lirta | Configuracidn Basica Entrads | ivedicPanpadesr | Color v Forma Oocidn |
O Canealar |
O
Cordicidn Inicia Fangs dé Ertrads
W Pregionar I Cormprobar Rango
M Condiciones

Fin e secwtdn
Teclados
- ™ Badm ut
7 Pantalla de Tedado RLAREUN
ME Qbswin !.:. | |

P Tecladn l,[' e

*NOTA

Si desea permitir al usuario introducir valores para los elementos, tales como
un PLC con Datos, los datos deberan utilizarse junto con un Teclado (ver péag.
227) o una Pantalla de teclado (ver pag. 118).

201



Objetos y sus funciones Manual de Referencia del GTWIN

Condiciodn Inicio
Este parametro activa el objeto Datos para la entrada de datos. Es posible seleccionar uno o
ambos parametros.

Opcién Funcion
Presionar Al pulsar el objeto Datos en la pantalla, éste se activa. Entonces puede introducir datos por
medio del teclado.
Condiciones Permite especificar la condicién y el elemento referencia para que usted de introducir datos.
Teclados

Los datos se introducen tanto con el teclado como con la pantalla de teclado. Seleccione aqui
uno o el otro e introduzca los ajustes necesarios.

Rango de Entrada

Active esta opcién para comprobar si los valores de entrada estan dentro del rango de
valores maximo y minimo ajustados.

*NOTA

Si un usuario introduce valores fuera del rango especificado, un pitido advertira
al usuario y la entrada sera rechazada.

Fin de ejecucion
GTWIN puede enviar una sefal de disparo durante cierto tiempo a un elemento externo

conectado al sistema cuando el usuario haya terminado de introducir el valor para el objeto
Datos y pulse <Intro>. Especifique qué elemento activar y durante cuanto tiempo.

Mostrar Asterisco en lugar del N°.

Si el valor que debe introducirse con el teclado es confidencial, por ejemplo, una contrasefia,
utilice esta opcién para ocultar la entrada del usuario y mostrar "*" en lugar del namero real.

+NOTA

Esta opcion sélo esta disponible cuando "Mostrar Decimales" esta en Off en la
pestafia "Configuracion Basica" y s6lo para los formatos de datos: BCD(4
Digitos), BCD(8 Digitos), DEC(1 P)Sin signo, DEC(2 P)Sin signo.
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5.6 Barra Gréfica

La barra grafica muestra en sentido vertical o en sentido horizontal los valores del elemento
del PLC. El ejemplo de abajo muestra una barra gréfica con una barra negra que crece de
izquierda a derecha.

Se puede especificar el color de la barra y la direccion asi como mostrar el valor de referencia
como una cifra 0 como porcentaje.

B 0 [Rase Screen] £ cample 0P

______ I
50%

I

Ejemplo de barra grafica

Haciendo doble click en la barra grafica colocada en la pantalla, se configuran sus atributos.

N® Barra Graficad [ %]
Lista Configuracidn Basica | Invertir.l’F'arpadearl Colory Forma | hostrar % | Seguridad |

~ Referencia b bdin. Cancelar |
Elementa I:I hx,
Fijo
o
(1-65535)

~ Formato de Datos

" Walor Elernento

IDEC‘IF'Sin Signo 'l I‘IDD D
~Tipo Grafico T el
Fijo
: (ol
Sentido {0-65534)
& Derecha " Hacia arriba ¢ Valor Elementa
" lzquierda " Harcia abajo ID D

Parametros de configuracion

+NOTA

Las pestafias y sus contenidos pueden variar dependiendo del modelo de GT
gue haya seleccionado.
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Pestafia Campo Descripcion

Lista Nombre Es posible asignar un nombre a los ajustes de la configuracion.

Debajo de este campo, se muestra una lista con los ajustes de la
configuracién actual.

Configuracion Referencia Establecer el elemento del PLC cuyo valor se mostrard como una
Bésica barra gréfica.

Formato de Datos Establecer el formato del valor de referencia.

Tipo Gréfico Determinar la direccion de la barra gréfica y si se muestra en

sentido horizontal o vertical.

Max./Min. Fijo Esta configuracion permite observar la relacion entre el valor
del elemento de referencia y valores fijos.

Valor del Elemento. Esta configuracion permite observar la
relacion entre el valor del elemento de referencia y los valores de
otros elementos.

Invertir/ Normal, Cuando la Permite especificar el modo en que apareceran los objetos, por
Parpadear condicién es ejemplo, si parpadeando, etc. bajo condiciones normales o cuando
verdadera cierta condicion sea verdadera.
Pulse [Configuracion] para elegir entre un extenso rango de
condiciones.
El ajuste para "Cuando la condicién es verdadera" tiene prioridad
ante "Normal".
Color y Forma Disefio gréafico Establecer el color de la barra y el color del fondo de la barra
grafica, una trama de mosaico y un color de trama.
Mostrar Marco Permite ajustar un marco y sus colores, si lo desea.
Display Numérico — Si esta a ON, se muestra el % del valor maximo. Seleccionar

"Mostrar %" para mostrar el signo %. (Para mostrar el valor actual
en lugar de un porcentaje, utilizar un Registro de Datos (ver pag.
198).)

También se puede definir el tamafio del caracter y el color. Cuando
se cierra el cuadro de dialogo de los atributos, GTWIN muestra un
marco de texto con el porcentaje. Arrastrar el marco de texto a la
posicién deseada.

I O [Base Sereen] sample [0P

Seguridad — Fijar el nivel de seguridad para restringir el acceso al objeto.
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5.7 Reloj

El reloj muestra el afio, el mes, el dia y la hora. Los valores se leen, bien desde el reloj
interno de la GT (ver pag. 62), bien desde el reloj interno del PLC, segln se haya definido en
la pestafia Configuracién 1 dentro de Configuracion de GT (ver pag. 35).

Solamente hay un tipo de reloj registrado en la libreria estandar. Utilizar un reloj distinto para
cada fecha y para cada hora que se desee mostrar.

=, A0 {Pantalla) < TesthlZ1LI0P > B [=] [E:

HH
.

i | ﬂd;

Pantalla con un reloj para las horas y un segundo reloj para los minutos

Parametros de configuracion

+NOTA

Las pestafias y sus contenidos pueden variar dependiendo del modelo de GT
que haya seleccionado.

Pestafa Campo Descripcion

Lista Nombre Es posible asignar un nombre a los ajustes de la configuracion.

Debajo de este campo, se muestra una lista con los ajustes de la
configuracion actual.

Configuracion Reloj Formato de la hora del reloj: afio, mes, dia, hora, minuto, segundo,
Bésica etc.
Supresion de Cero Off: Se muestran los ceros delanteros. Por ejemplo, la hora 7 am se

muestra como 07.

On: Se omiten los ceros delanteros. Por ejemplo, el mes de Julio se
muestra como 7, no como 07.

Tamafio Definir el tamafio de fuente relativo.
Invertir/ Normal, Cuando la Permite especificar el modo en que apareceran los objetos, por
Parpadear condicién es ejemplo, si parpadeando, etc. bajo condiciones normales o cuando
verdadera cierta condicion sea verdadera.
Pulse [Configuracién] para elegir entre un extenso rango de
condiciones.
El ajuste para "Cuando la condicion es verdadera" tiene prioridad
ante "Normal".
Color y Forma Color Establecer el color de los caracteres y del fondo.
Mostrar Marco Permite ajustar un marco y sus colores, si lo desea.
Seguridad — Fijar el nivel de seguridad para restringir el acceso al objeto.
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5.8 Lista de Alarmas

Estan disponibles tres modos de alarma:

e ‘"Lista Activa" muestra una lista de las alarmas activas (ver pag. 210).

e "Historial (Orden Cronoldgico)" muestra una lista de las alarmas ordenadas
cronolégicamente (ver pag. 207). La hora que se muestra puede ser, tanto la hora en
que se disparoé la alarma, en que fue reconocida o en que fue recuperada.

e "Historial (Frecuencia)" muestra una lista de alarmas ordenadas segun la frecuencia
(ver pag. 209).

LB
A1 rml)

F::n

Alarml

Alarmd

A larmd

Aarm3 ||

dd 24:00:00 Trig Alarml
Jdd 24:00:00 Trig Alarm]
ded 24:00:00 Trie Alarm?

HE

Alarmb

d 24:00:00 Trig Alams
Add 24:00:00 Trig Alarmd

A larmb

‘dd 24:00:00 Triz Alamb
M/dd 24:00:00 Trig Alamf

larm!

Achd 24:00:00 Trig Alarm/
—§F 3 e

'. vUP—E i i

Lista de alarmas e histérico de alarmas

La configuracion de la alarma varia en funcién del modo seleccionado El histérico de alarmas
viene preparado con interruptores de funcidn para desplazarse por la lista de alarmas y
reconocer una alarma. Tanto la Lista de Alarmas y como el Historico de Alarmas se pueden
combinar con una Guia. La Guia esta integrada en forma de textos adicionales a fin de
informar al usuario acerca de la naturaleza de la alarma y cdmo puede ser recuperada. El
texto de la Guia puede mostrarse con la ayuda de un interruptor de funcién (ver pag. 188)
adicional, que debera ser configurado por el usuario manualmente.

+NOTA

Manual de Referencia del GTWIN

La Lista de Alarmas no esta disponible para todos los modelos de GT,
como por ejemplo parala GTO1.

Solo es posible colocar una Lista de Alarmas por pantalla.

Los datos de alarmas se monitorizan en dos grupos, que se configuran en
"Configuracion GT" en la pestafia Histérico de Alarmas (ver pag. 44).
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5.8.1 Histérico de Alarmas en Orden Cronoldgico

En este modo de operacion, los objetos alarma muestran una lista cronoldgica de alarmas.

Lista Configuracidn Basica |Co|0ry Formal Seguridadl Giuia | Configuracidn del Ele Al | 4

~Modo de Operacion————— [ MostrarEvento Cancelar |

v Dizparo V¥ Reconacimiento
V¥ Recuperado

Hizstorial (Orden Cronoldgico) i

~ Referencia ~ Detener Actualizacion

M2 Grupo ID 'l Config. | & Off © on
Mt Alarma |32 I l

(1-128)

 hostrar Forma

Fecha IOcuItar 'l
Hora IOcuItar 'l

Configurar una lista de alarmas para que se muestren las alarmas en orden cronolégico.
Parametros de configuracion

*NOTA

Las pestafias y sus contenidos pueden variar dependiendo del modo de
operacién seleccionado en la pestafia "Configuracién Basica".
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Pestafia Campo Descripcion

Lista Nombre Es posible asignar un nombre a los ajustes de la configuracion.
Debajo de este campo, se muestra una lista con los ajustes de la
configuracién actual.

Configuracion Modo de Lista Activa (ver pag. 210)

Basica Operacion Historial (Orden Cronolégico): muestra una lista cronoldgica de alarmas.
Historial (Frecuencia) (ver pag. 209)

Referencia N° Grupo: los datos de alarma se pueden monitorizar en dos grupos.

Utilizar [Config.] en la Configuracién GT (ver pag. 23) para configurar los
grupos.

N° de Alarma: especifica en nimero de alarmas a monitorizar.

Mostrar Forma

Fecha: especifica el formato de la fecha.
Hora: especifica el formato de la hora.

Mostrar Evento

Especificar qué evento de alarma se va a mostrar. Por defecto, se listan
todos los eventos.

Activado: momento en el que se activa una alarma.

Reconocimiento: momento en el que se reconoce una alarma, es decir,
cuando el usuario pulsa el botén "Ack" en la pantalla.

Recuperado: momento en el que se resetea una alarma.

Detener
Actualizacién

Por defecto, se actualiza automaticamente el histérico de alarmas. Se
puede establecer un registro del PLC para detener la actualizacién cuando
se selecciona "ON".

Color y Forma

Area de
Visualizacién

Numero de Lineas: especifica el nimero de lineas (de 1 a 12) para
mostrar las alarmas en la pantalla. El ancho de linea se ajusta
automaticamente a la entrada mas larga de la lista.

Mostrar Marco

Especifica si la lista de alarmas tendra un marco, de cuantas lineas y de
qué color.

Color & String

Especifica el color de la cadena de caracteres y del fondo asi como el
texto de cada evento de alarma. Si se trabaja con texto multilenguaje (ver
péag. 162), se pueden introducir los textos de las alarmas para todos los
idiomas utilizados.

Guia No No muestra el texto guia de la lista de alamas en la pantalla GT.
Mostrar Texto Si se ha seleccionado esta opcion, hay que especificar el nimero de lineas
del texto guia, asi como el color de la cadena de caracteres y del fondo.
Mostrar Marco Permite ajustar un marco y sus colores, si lo desea.
Area de Especifica el nimero de lineas a monitorizar. El ancho de linea se ajusta
Visualizacion automaticamente a la entrada mas larga de la lista.
Cambiar Saltar a la pantalla definida en la casilla N° de Pantalla.
Pantalla
Color Especifica el color del texto de guia y su fondo.
Seguridad — Fijar el nivel de seguridad para restringir el acceso al objeto.
Configuracion del | Idioma N° Si esta trabajando con multi-lenguaje (ver pag. 162), puede introducir
Elemento textos de alarma en todos los idiomas utilizados.
Mensaje Haga doble clic en un mensaje de alarma o pulse [Configuracién] para
introducir el texto para cada condicién de alarma.
Guia Esta columna aparece si ha seleccionado "Mostrar Texto" en la pestafia

"Guia". Introduzca el texto de guia que se visualizard cuando se pulse el
interruptor de funcién correspondiente.
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5.8 Lista de Alarmas

5.8.2 Historico de Alarmas en Orden de Frecuencia

En este modo de operacion, los objetos alarma muestran una lista de alarmas ordenadas
segun la frecuencia de ocurrencia.

N Lista de Alarmas0 [ %]

Lista Configuracidn Basica |Co|0ry Formal Seguridadl Guia | Configuracidn del Ele Al | 4

hodo de Operacidn

Hiztorial (Frecuencia)

~ Referencia

M2 Grupo

Mt Alarma

(1-128)

ID 'l Config.l
|32 I l

 hostrar Forma

IMensaje + Conteo 'l

Cancelar |

Configurar una lista de alarmas para que se muestren las alarmas segun el orden de

frecuencia.

Pardmetros de configuracion

*NOTA

Las pestafias y sus contenidos pueden variar dependiendo del modo de
operacién seleccionado en la pestafia "Configuracién Basica".

Pestafa Campo Descripcion
Lista Nombre Es posible asignar un nombre a los ajustes de la configuracion.
Debajo de este campo, se muestra una lista con los ajustes de la
configuracién actual.
Configuracion Modo de Lista Activa (ver pag. 210)
Basica Operacion Historial (Orden Cronolégico) (ver pag. 207)
Historial (Frecuencia) muestra una lista de alarmas ordenadas segin la
frecuencia.
Referencia N° Grupo: los datos de alarma se pueden monitorizar en dos grupos.

Utilizar [Config.] en la Configuraciéon GT (ver pag. 23) para configurar los
grupos.

N° de Alarma: especifica en nimero de alarmas a monitorizar.

Mostrar Forma

Especificar el orden en el que se muestran las alarmas, incluso si aparece
primero el mensaje y después el nimero de ocurrencias o vice versa.

Color y Forma

Area de
Visualizacion

Numero de Lineas: especifica el nimero de lineas (de 1 a 12) para
mostrar las alarmas en la pantalla. El ancho de linea se ajusta
automaticamente a la entrada mas larga de la lista.
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Pestafia Campo Descripcion
Mostrar Marco Especifica si la lista de alarmas tendra un marco, de cuantas lineas y de
qué color.
Color Especifica el color de la cadena de caracteres de la alarma y el fondo de
la tabla.
Seguridad — Fijar el nivel de seguridad para restringir el acceso al objeto.
Guia No Especifica si el texto guia de la lista de alamas se muestra en la GT.

Mostrar Texto

Si se ha seleccionado esta opcién, hay que especificar el nimero de
lineas del texto guia, asi como el color de la cadena de caracteres y del
fondo.

Mostrar Marco

Permite ajustar un marco y sus colores, si lo desea.

Area de
Visualizacion

Especifica el nimero de lineas a monitorizar. El ancho de linea se ajusta
automaticamente a la entrada més larga de la lista.

Cambiar Saltar a la pantalla definida en la casilla N° de Pantalla.

Pantalla

Color Especifica el color del texto de guia y su fondo.
Configuracién del | Idioma N° Si estéa trabajando con multi-lenguaje (ver pag. 162), puede introducir
Elemento textos de alarma en todos los idiomas utilizados.

Mensaje Haga doble clic en un mensaje de alarma o pulse [Configuracién] para

introducir el texto para cada condicién de alarma.
Guia Esta columna aparece si ha seleccionado "Mostrar Texto" en la pestafia

"Guia". Introduzca el texto de guia que se visualizara cuando se pulse el
interruptor de funcién correspondiente.

5.8.3 Listade Alarmas Activas

En este modo de operacion, los objetos alarma muestran una lista de todas las alarmas

activas.

Pardmetros de configuracion

*NOTA

Las pestafias y sus contenidos pueden variar dependiendo del modo de
operacion seleccionado en la pestafia "Configuracién Basica".

Pestafia Campo Descripcion

Lista Nombre Es posible asignar un nombre a los ajustes de la configuracion.
Debajo de este campo, se muestra una lista con los ajustes de la
configuracion actual.

Configuracion Modo de Lista Activa: muestra una lista con las alarmas activas.

Bésica Operacion

Historial (Orden Cronolégico) (ver pag. 207)
Historial (Frecuencia) (ver pag. 209)
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Pestafia

Campo

Descripcion

Monitorizar

Elemento de Inicio: direccion de la primera palabra del area de memoria
asignada a las alarmas. El tamafio total de la memoria depende del nimero
de alarmas fijado abajo ( minimo 1 palabra).

N° de Alarma: especifica en nimero de alarmas a monitorizar.

Estado de Alarma: establece qué estado del elemento de inicio disparara
una alarma.

Color y Forma

Area de
Visualizaciéon

Numero de Lineas: especifica el nimero de lineas (de 1 a 12) para
mostrar las alarmas en la pantalla. El ancho de linea se ajusta
automaticamente a la entrada més larga de la lista.

Mostrar Marco

Especifica si la lista de alarmas tendra un marco, de cuantas lineas y de
qué color.

Color Especifica el color de los mensajes de alarma y su fondo.
Seguridad — Fijar el nivel de seguridad para restringir el acceso al objeto.
Guia No Especifica si el texto guia de la lista de alamas se muestra en la GT.

Mostrar Texto

Si se ha seleccionado esta opcién, hay que especificar el nimero de lineas
del texto guia, asi como el color de la cadena de caracteres y del fondo.

Area de
Visualizacién

Especifica el nimero de lineas a monitorizar. El ancho de linea se ajusta
automaticamente a la entrada més larga de la lista.

Mostrar Marco

Permite ajustar un marco y sus colores, si lo desea.

Cambiar Saltar a la pantalla definida en la casilla N° de Pantalla.

Pantalla

Color Especifica el color del texto de guia y su fondo.
Configuracion del | Idioma N° Si esta trabajando con multi-lenguaje (ver pag. 162), puede introducir textos
Elemento de alarma en todos los idiomas utilizados.

Mensaje Haga doble clic en un mensaje de alarma o pulse [Configuracién] para

introducir el texto para cada condicién de alarma.
Guia Esta columna aparece si ha seleccionado "Mostrar Texto" en la pestafia

"Guia". Introduzca el texto de guia que se visualizara cuando se pulse el
interruptor de funcién correspondiente.
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5.9 Grafico de Lineas

Los gréaficos de lineas se pueden representar de dos modos (ver pag. 216):

e Modo muestreo (también se llama modo histérico) (ver pag. 219), que muestra la
tendencia de una o mas direcciones del PLC cada n se9ues conla sefial de disparo

e Modo Bloque (ver pag. 221), que muestra los valores de varias direcciones del PLC o
de los registros de datos en un solo grafico para poder comparar los valores de las
direcciones

+NOTA

e En Configuracion GT (ver pag. 23) se configura cdmo se van a crear los
gréficos de lineas.

e Los datos del grafico de lineas almacenados en la memoriainternade laGT
se pueden convertir en datos CSV con una herramienta adicional.

5.9.1 Parametros de Configuracion

Los parametros en las pestafias varian dependiendo de la siguiente configuracion en la
pestafa "Configuracion Basica":

e "Método de Dibujo" (bloque 0 muestreo)
e '"Barra Gréfica" solo esta visible si "Método de Dibujo" = "Bloque")

o '"Datos de Referencia" (solo esté visible si "Método de Dibujo" = "Bloque")

Pardmetros que estan disponibles independientemente de la configuracién

Pestafia Campo Descripcion

Lista Nombre Es posible asignar un nombre a los ajustes de la configuracion.

Debajo de este campo, se muestra una lista con los ajustes de la
configuracion actual.

Configuracién | Método de Dibujo Muestreo (ver pag. 219)

Basica Método de Dibujo Bloque (ver pag. 221)
Mostrar Mostrar Datos Las opciones disponibles varian dependiendo de la configuracién de
"Barra Grafica" (v. "Opciones "Mostrar Datos" en la Pestafia "Mostrar"" en
la pag. 213)
Color de Fondo Seleccionar el color del fondo del grafico de lineas.
Mostrar Marco Especifica si debe aparecer un marco. Si se confirma:

e Completo: El marco envolvera el grafico de lineas completamente.

e Eje X-/Y-: El "marco" consiste en un eje Xy en un ejey.

Escala Especificar si se muestra en el grafico de lineas, la rejilla que forman las
lineas horizontales y verticales de las marcas de calibracién. Seleccionar
el nimero de "lineas" y “columnas" creadas por las lineas y el color de la
linea.
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5.9 Gréfico de Lineas

Pestafia

Campo

Descripcion

Seguridad

Fijar el nivel de seguridad para restringir el acceso al objeto.

Configuracion
del Elemento

(seleccionar
[Configuracié
n] para
mostrar las
opciones de
configuracion

)

Configuracion de la
Linea

Las opciones disponibles varian dependiendo de la configuracion de
"Barra Gréafica"y de "Datos de Referencia" en la pestafia:

e Datos de Referencia = Dispositivo (ver pag. 214)

e Datos de Referencia = Tarjeta SD (ver pag. 215)

Invertir/Parpadear

Permite especificar el modo en que apareceran los objetos, por ejemplo,
si parpadeando, etc. bajo condiciones normales o cuando cierta condicién
sea verdadera.

Pulse [Configuracién] para elegir entre un extenso rango de condiciones.

El ajuste para "Cuando la condicion es verdadera" tiene prioridad ante
"Normal".

Color y Forma

Tipo de Linea/Color/Marca. Especificar el grosor y el color de la linea asi
como una marca de distincion, si fuera necesario.

Mostrar una
Linea Fija
(seleccionar
[Configuracié

Comentario

Afiadir un comentario.

Formato de Datos

Seleccionar el mismo formato que el especificado en "Configuracion de la
Linea"

n] para - — - -

rrlopstrar las Max./Min. Establecer el valor maximo/minimo para la linea fija.

opciones de

configuracion — — - - — -

) Valor (Posicion) Establecer la posicion de la linea fija en el grafico. El valor tiene que estar

dentro del rango especificado por "Max./Min.".
Tipo de Linea/Color | Especificar el grosor y el color de la linea.
Linea fija
Unidad .
80 ~=— Valor Max.
60 \
40 frm ] AN
W
N \/

20 H

~=— Valor Min.

Ene.Feb. Mar. Abr. May Jun. Jul. Ago. Sep. Oct. Nov. Dic.

Mostrar una linea fija en un grafico de lineas

5.9.1.1 Opciones "Mostrar Datos" en la Pestafia "Mostrar"

Si "Barra Grafica" ="Si" en la pestafia "Configuracion

Béasica"

Si "Barra Grafica" ="No" en la
pestafia "Configuracion Basica"

Anchura de la Barra

abajo).

Especificar la anchura de las barras (ver
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Margen entre Barras Especificar la distancia entre las barras. —
Distancia al Borde Especificar la distancia de la barra al —
marco
Intervalos Campo de solo lectura. El valor se Especificar la distancia entre cada
establece automaticamente por el sistema | intervalo en el gréfico de lineas.

Opciones Mostrar Datos

Anchurade Margen entre
la barra barras Intervalo

Ditancia al
borde

» < [
» < »

-
!

¢

/\

Marco

5.9.1.2 Pestafia "Configuracion de la Linea" Si "Datos de Referencia" =

"Dispositivo" (Configuracion Béasica)

Elemento Grafico N°0 x|
Configuracian Graficos | Invertir.l’F'arpadearl Colory Forma |
Nombrel | Ing | Cancelar |

b fhdin.
Referencia
b a
Elemento DT100 I_l IS Fijo
(1 - G5535)

"Formato de Datos

[oECTPSINSIONe 7| [o [

" Walor Elernento

100 [

r~ hin.
Fijo

IS
(0 - 65534)

" Walor Elernento

Campo

Descripcion

Tipo de Gréfico (solo esta

visible si "Barra Grafica" =

Especificar si la linea seleccionada deberia mostrarse como una linea o como
una barra.
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"Si" en la pestafia
"Configuracién Basica"

Elemento de Referencia Definir el elemento del PLC que proporciona los datos a mostrar en el gréafico.

Formato de Datos

Especificar el formato de los datos a mostrar.

Méax./Min.

Estos parametros determinan los valores minimo y maximo del gréafico de
lineas.

e Fijo: Introducir un valor numérico en el rango mostrado entre paréntesis. Los
rangos varian dependiendo del formato de datos seleccionado.

e Valor del Elemento: Define el elemento del PLC que proporciona el valor
maximo/minimo.

5.9.1.3 Pestafia
"Tarjeta

"Configuracion de la Linea" Si "Datos de Referencia" =
SD (Datos registrados)" (Configuracion Basica)

Elemento Grafico N°0 x|
Configuracian Graficos | Invertir.l’F'arpadearl Colory Forma |

Nombrel

 Datos de Referencia

bl .
Unidad [oT100 [ -

| Ing | Cancelar |

b bdin.

Config. automatica
’75" Mo g0

E (1 - BE535)

Histdrico

fd ho

M2 archivo M2 Dizpositivo

" Walor Elernento

1 100 [

visualizar

el & IF'rimervanr 'l ¢ Fiio

r~ hin.

* (0-65534)

 Formato de Datos

[oECTPSINSIONe 7| [o [

" Walor Elernento

Campo Descripcion

Unidad Especifica el registro que contiene la fecha de inicio para mostrar la recopilaciéon de datos.
Nota: Se recomienda crear un teclado y un registro para introducir la fecha de inicio desde
la pantalla.

Historico e N° Archivo: Especificar el nimero de Archivo de datos (ver pag. 173).

e N° Dispositivo: Especificar el elemento registro (ver pag. 176).

Valor a Visualizar

Especificar qué valor se va a mostrar con el gréafico de lineas. Consultar el ejemplo.
e Primer Valor: Muestra el primer valor solo para la unidad seleccionada.

e Total: Muestra los valores totales para las unidades que comprenden la unidad
seleccionada. Por ejemplo, si "Unidad" = "Anual (Divisién Mensual)", el grafico muestra
el total de los datos para cada mes.

e Media: Muestra la media para las unidades que comprenden la unidad seleccionada.

e Acumulado: El valor total de la primera unidad de tiempo (mes, dia, u hora) se suma al
valor total de la segunda unidad de tiempo. Este es el primer valor acumulado. A este
valor acumulado, se suma el total de la siguiente unidad de tiempo y asi sucesivamente
hasta que se haya sumado la Ultima unidad.

Formato de Datos

Especificar el formato de los datos a mostrar.
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Campo

Descripcion

Max./Min.

Estos parametros determinan los valores minimo y maximo del gréafico de lineas.

e Config. automatica: El sistema extrae los valores maximo y minimo del histérico de
datos. Se puede seleccionar si el valor maximo se envia o no a un registro del PLC.

e Fijo: Introducir un valor numérico en el rango mostrado entre paréntesis. Los rangos
varian dependiendo del formato de datos seleccionado.

e Valor del Elemento: Define el elemento del PLC que proporciona el valor
maximo/minimo.

‘\.I ¢ EJEMPLO

Este ejemplo ilustra los valores mostrados dependiendo de la opcién seleccionada.
La unidad seleccionada es "Afio".

Registro de Datos

Ene Feb Mar
1 1 4
2 2 2
2 4 1
1 3 1
25
201
15
101
547
0
Ene Feb Mar
OPrimero 1 1 4
O Total 6 10 8
O Media 15 2,5 2,0
O Acumulado 6 16 24

5.9.2 Comparacion de los modos del grafico de lineas

Esta seccidn pretende explicar las diferencias entre el modo Muestreo y el modo Bloque.
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eas

La primera tabla a continuacion proporciona la configuracién para una linea del grafico. En el
modo Muestreo, el objeto contiene 5 lineas, por ejemplo, una linea por cada valor del
elemento fuera de tiempo. En el modo Bloque, el objeto contiene una linea que compara 5

valores del elemento a una hora dada.

La segunda tabla proporciona los valores actuales de los registros DT fuera de tiempo. A
continuacion de las tablas vemos las ilustraciones que apareceran en su pantalla GT, la
primero en modo Muestreo y la segunda en modo Bloque.

La configuracion del grafico de lineas varia en funcién del modo seleccionado.

Configuracion paralalinea 0

Nombre de la opcién Configuracion

Ubicacion de la opcion, Comentario

Numero de lineas en modo de 5
Muestreo

Cuadro de didlogo "Atributo”, pestafia
"Configuracién basica", recuadro "Referencia”

Permite especificar cuantas lineas contendra el
grafico.

Nidmero de lineas en modo de 1
Bloque

Cuadro de didlogo "Atributo”, pestafia
"Configuracién bésica", recuadro "NUmero de
Lineas"

Permite especificar cuantas lineas contendra el
grafico.

Elemento de referencia DT100

Cuadro de didlogo "Configuracién GT", pestafia
"Gréfico de Lineas", [Configuracién], Muestreo,
Elmto. de Inicio: DT100.

El elemento de referencia es la direccion en la
que se basa la primera linea. Las sucesivas
lineas resultan de las sucesivas direcciones de
muestreo.

Condicién de Muestreo en el Reloj GT, Muestreo
modo Muestreo (seg.): 10

Cuadro de didlogo "Configuracion GT", pestafia
"Grafico de Lineas", [Configuracion], recuadro
"Condicion de Muestreo": Reloj GT, Muestreo
(seg.): 10

Actualizar Elemento en el modo | R100

Cuadro de dialogo "Atributo", pestafia

Bloque "Configuracién bésica", Actualizar Elmto.
Cuando R100 esta en ON, se leen los valores de
DT100 - DT104.

Numero de Divisiones 4 horizontales Cuadro de didlogo "Atributo”, pestafia "Mostrar",

4 verticales

recuadro "Escala”, Linea Horizontal/Vertical,
Ndmero de Divisiones: 4

Control Gréfico de Lineas (ver WGR10
péag. 50)

Cuadro de didlogo "Configuracion GT", pestafia
"Gréfico de Lineas", recuadro "Control Grafico de
Lineas"

Valores del registro DT con relacion al tiempo

Tiempo DT100 DT101 DT102 | DT103 | DT104
(seg.):
0 32 8 0 28 0
10 36 23 15 24 0
20 (T1) 40 28 20 20 0
30 40 35 22 15 8
40 40 34 24 19 7
50 (T2) 40 33 26 18 6
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Tiempo | DT100 | DT101 | DT102 | DT103 | DT104
(seg.):
60 40 32 28 17 5

DT100

X.

Valor
L |

\ DT102

DT103
!/ DT104
i i >
|T1 |T2 Tiempo
Gréfico de lineas en modo Muestreo con dos tiempos de disparo
Actualizar gréfico en T1 Actualizar gréfico en T2
pT100 — P
DT102 ——
—\. DT103
&4— D704

Gréfico de lineas en modo Bloque con dos tiempos diferentes de disparo
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5.9.3 Configuracién Basica en el modo Muestreo

En el modo Muestreo, el objeto Grafico de Lineas muestra la tendencia de una o mas

direcciones de PLC cada x segundos o cuando se activa.

DT100
DT102
DT103

|

!/ DT104

1 i >

| T1 | T2 Tiempo

Ejemplo de un Gréfico de Lineas con 5 lineas en el modo Muestreo

Ne Gréfico de Lineaso

Lista Configuracidn Basica | Mostrarl Seguridad | Configuracidn del Elemento |

hétodo de Dibujo

& huestreo

" Bloque

- Sentido
& |zquierda " Derecha
" Harcia arriba " Harcia abajo

(1-100)

~ Referencia ~ Detener Actualizacion
M2 Grafico I 'l Config.l & Off  On
MNimero de I‘I 'l
Lineas
Tipo Grafico —Car. Intervalos
& pdoverLinea ¢ hover Haoja M de Intervalos 100 D
g:;lazamientos I‘I D EosEy

Cancelar

|

La pestafia "Configuracion Basica" con los ajustes predeterminados cuando la opcién

"Método de Dibujo" esta en Muestreo

Pardmetros de "Configuracion Basica" en el modo Muestreo

Campo

Descripcion

Método de Dibujo

Muestreo

Referencia

N° Grafico: Se pueden definir hasta 5 nimeros de gréafico en Configuracion GT (ver

péag. 23). Seleccione [Config.] para abrir Configuracion GT.

Nidmero de Lineas: Permite especificar el nimero de lineas visualizadas en el objeto

Gréfico de Lineas.
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Campo Descripcion

Tipo Gréfico Mover Linea. Las lineas especificadas se dibujan en el sentido especificado hasta que
la pantalla visualizada esta llena. Entonces el grafico se mueve tal y como se ha
especificado en N° de Desplazamientos” (vea la figura siguente).

Mover Hoja. Las lineas especificadas se dibujan de forma continuada en el sentido
especificado.

N° de Desplazamientos. Especifica hasta dénde desplazarse hacia delante cuando el
area visualizada esté llena (vea la figura siguente).

Sentido Especifica en qué sentido dibujar el gréafico de lineas.

Detener Actualizacion | Los datos del grafico de lineas se muestrean constantemente por defecto. La opcién
"On" permite establecer el registro de PLC para detener la actualizacion del gréafico de

lineas.

N° de Intervalos En el modo Muestreo, se traza un "intervalo" por cada intervalo de muestreo. Por
ejemplo, si el "N° de Intervalos" es igual a 20, una direccién se muestrea 20 veces,
desplazandose a través de la pantalla en 20 pasos antes de desaparecer por la
esquina.

Mover Linea

Cuando el grafico de lineas llena toda la zona de visualizacion, el grafico se mueve tantas
veces como se haya especificado en "N° de Desplazamientos”. Por ejemplo, con los
siguientes ajustes, el grafico de lineas aparecera de la siguiente forma.

N° de desplazamientos 1
Sentido Derecha
N° de Intervalos 5
C Continuar
Comenzar ‘aﬁsualizatztrﬁna Desplazar & j visualizacion
T T T T T T Y  r T 1T 1
T R ] I R :
yiid L
[ Jocria e i B
i R | ] b ]
i [t ot plerterd T -
I: 3 I b .l B &
Muestres® 1 2 3 4 01 2 3 4 1 2 3 4 §
' DesEazamienms
4 3 2 1 0
Repetir hasta apagar alimentacion o
detenerse por el Elmto control.
Mover Hoja

Las lineas especificadas se dibujan de forma continuada en el sentido especificado. Esta
funcién es comparable con una impresora utilizando hojas continuamente, es decir, el
cabezal de la impresora siempre permanece en la misma posicion mientras que el papel se
desplaza hacia delante. Por ejemplo, con los siguientes ajustes, el grafico de lineas
aparecera de la siguiente forma.

Sentido Izquierda

N° de Intervalos 5
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&)
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Visualizacian
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" L]
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-
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Continuar visualizacion

Repeﬁi"el movimiento continuo de

la hoja hasta apagar alimentacion
o detenerse por el Elmto control.

5.9.4 Configuracion Basica en Modo Bloque

En modo bloque, el gréfico de lineas muestra el valor de una o més direcciones del PLC.

Actualizar gréfico en T1

DT100

DT102

—\. DT103

k DT104

Gréfico que contiene 1 linea en modo bloque comparando 5 elementos en dos instantes

diferentes

b

Actualizar gréfico en T2
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Ne Gréfico de Lineaso

hétodo de Dibujo

" Muestreo ' Bloque

x|
Lista ~Configuracidn Basica |Mostrar| Seguridadl Configuracidn del Elementol Linez 4 | 4
- Sentido Cancelar |
& Derecha " Hacia arriba
" lzquierda " Hacia abajo

~Opciones Linea

Earra Grafica

Niamero de Lineas I'I 'l

~ Opciones Actualizacidn

Actualizar Elrta. [WR10 [

[~ Utilizar bit de dibujo completo

@ No g0
 Datos de Referencia - Car. Intervalos
& Elermenta I Tarjeta SD

(Datos registrados)

Mt de Intervalos |12 D

(2 -160)

Pestafia de la Configuracién Basica con los valores por defecto cuando el "Método de Dibujo"

es "Bloque"

Pardmetros de la Configuracién Basica para el modo bloque

Campo

Descripcion

Método de Dibujo

Bloque

Numero de Lineas

Especifica el nimero de lineas.

Nota: En la pestafia de configuracion del elemento, se tiene que definir un elemento
de referencia para cada linea (direccién de inicio).

Barra Grafica

Seleccionar si se va a mostrar una o mas lineas como barras gréficas (minimo: 1
linea).

Datos de Referencia

Especificar si se van a mostrar desde un elemento o desde un registro de datos
desde una tarjeta SD (ver pag. 212).

e Cuando se selecciona "Elemento”, especificar el "Elemento de Referencia” en la
pestafia de configuracion de la linea (ver pag. 214).

e Sise selecciona "Tarjeta SD", aparece el campo "Unidad" (ver pag. 215).
Especificar la unidad de tiempo para el histérico de datos.

Unidad (solo esta visible
cuando se activa
"Tarjeta SD (Logging
Data)")

Nota: consultar la
siguiente tabla.

e 1 Afo (base en Meses): Muestra los datos de 12 meses en 12 intervalos, uno
para cada mes. El grafico comienza en Enero.

e 1 Mes (base en Dias): Muestra los datos de 31 dias en 31 intervalos, uno para
cada dia.

e 1 Dia (base en Horas): Muestra los datos de 24 horas en 24 intervalos, uno para
cada hora.

e N°de Intervalos: Especifica el nimero de intervalos.
Se pueden mostrar datos, por ejemplo durante 1 hora comenzando con el primer
valor de la hora y continuando hasta que se alcance el nimero de intervalo.
No se pueden realizar calculos numéricos sobre los datos recopilados, como
calcular la media, el total o el valor acumulado.

Sentido

Especificar en qué sentido se van mostrando los valores de los elementos
muestreados.

Actualizar Elemento

Especificar el elemento utilizado como condicién para actualizar la linea. Los
elementos siguientes disparan las siguientes lineas (consultar "Actualizar Elemento"
al final de esta seccion).
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Campo Descripcion

Utilizar Bit Dibujo Activa un bit cuando el gréfico ha sido actualizado (consultar "Actualizar Elemento” al
Completo final de esta seccion).

N° de Intervalos En el modo Bloque, el nimero de intervalos es igual al nimero de elementos de

referencia de muestreo visualizados simultaneamente en la linea. Si el nimero de
intervalos es mayor al nimero de elementos de muestreo, los nimeros de intervalos
restantes se visualizaran como 0. El valor maximo se mostrara para todos los valores
del elemento de referencia que excedan el valor maximo especificado en la pestafia
"Configuracion del Elemento".

Consejo: En "Configuracion del Elemento — [Configuracién] — Color y Forma",
especificar una "marca” para identificar de forma clara cada elemento muestreado.

DT100

DT102
[~ DT103
&4— D04

¢ EXPLICACION

Para introducir 2 digitos para el elemento de referencia del aflo, mes, dia y hora se utilizan
los registros de datos en combinacion con un teclado. En la siguiente tabla se ha
especificado GDT100 como elemento de referencia para el gréfico de linea en Configuracion
del Elemento.

A
iV

Referencia para la Registro de datos de Descripcion
tarjeta SD, Unidad referencia, ejemplo

1 Afio (base en Meses) | GDT100:09 Los datos se clasifican y se leen por meses.
1 Mes (base en Dias) GDT100:09 Los datos se clasifican y se leen por dias.
GDT101:10 Se necesita 1 registro para el GDT100 (el afio
2009) y 1 registro para el GT101 (el mes de
Octubre).
1 Dia (base en Horas) GDT100:09 Los datos se clasifican y se leen por horas.
GDT101:10 Se necesita 1 registro para el GDT100 (el afio

2009) y 1 registro para el GT101 (el mes de

GDT102:11 Octubre) y 1 registro para el GDT102 (dia 11).
Ndmero de Intervalos GDT100:09 Los datos se clasifican y se leen por minutos.
GDT101:10 Se necesita 1 registro para el GDT100 (el afio
. 2009) y 1 registro para el GT101 (el mes de
GDT102:11 Octubre), 1 registro para el GDT102 (dia 11) y 1
GDT103:12 registro para el GDT103 (hora 12:00).
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Actualizar Elemento
La asignacién de bits para la actualizacién de hasta 8 lineas es como sigue:

c
)
o w w (=) (6] m < )} © ~ © 0 < ® ~ - o
o = = = = = = = = = = = = = = = =
o om m o o m o m m m o o o o o o o
[=]
2 2 2 2 2 2 2 2
o o o o o o o o
=} =} =} =} Q. =} a =}
g £ £ £ £ £ £ E | S |8 | 8 | S (8|8 |8 |8
8 8 8 8 8 8 8 8 @ ® [ @ @ ® @ @
N N N N N N N N
n 8 8 8 8 8 8 8 8 © © © © © © © ©
= = = = = = = = = 2 2 =) = 2 2 =
~E ~E ~E ~E ~E ~E ‘E ~E [} |5} [} |5} |35} O O |5}
0] 0] 0] 0] o o 0] o < < < < < < < <
~|lo |lw |||l |2 | (@ | N | (°
° o o o ° o o o [e] [o] [o] [e] o (o] o o
P4 z z z p- z p4 z 4 z p4 z pd z z z
© ] © © © © [ © © © @ © © o] © ©
® ® ® ® [ ) ] ® ® @ ® ® [ Q ® ®
A= k= k= £ k= k= R £ £ k= RS RS £ k= RS RS
| r pr} a | r | a | r | a | r a a

Por ejemplo, si se selecciona WR10 en "Actualizar Elemento"”, R100 activa la actualizacion de
la linea niumero 0 y R101 activa la actualizacién de la linea niGmero 1. Si se activa "Utilizar el
Bit de Dibujo Completo”, R108 indica cuando se ha completado la linea 0.

5.9.5 Gréficos de Lineas Combinados con Barras Gréaficas

Es posible mostrar una 0 mas lineas dentro de un gréfico de lineas como barras gréficas.

Grafico N° 2
T204 DT206
7— DT106

\ DT104
DTZO/J/

DT103|

DT201 DT202

T205

DT105]

Intervalo Grafico N° 1

Para crear un objeto de tipo grafico con uno o més gréficos de lineas y barras gréficas, seguir
los siguientes pasos:

A

“/ * _—
e  Procedimiento

.

1. Crear un grafico de linea
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2. Enlapestafia "Configuracién Basica", realizar la siguiente configuracién
x|

Lists ~ Configuracian Basica | Mostrar | Ssguridad | Configuracin del Elemento | Linsz 4] ¥ |

Método de Dibujo———————— [ Sentido Cancelar |

(Ce] h " Hacia arriba
 huestreo & Blogue recha
" lzquierda " Hacia abajo
~Opciones Linea—— [ Opciones Actualizacidn

Mamero de Lineas |2 'l Actualizar Elmto. IWR'ID D

it Giifizn [~ Utilizar bit de dibujo completa

Mo [O=Tt
Datos de Referencia— | [ Car. Intervalos
& Elermenta " Tarieta SD . I
(Datos registrados) M2 de Intervalos |12 D

(2-52)

Si se selecciona "Tarjeta SD" (Datos registrados)" como dato de referencia, es
necesario configurar también la unidad de tiempo (ver pag. 221). Se puede
establecer el nimero de intervalos dentro del rango que se muestra entre
paréntesis.

3. Seleccionar la pestafia "Configuracion del Elemento”

Se lista el nimero de lineas seleccionadas.

4. Hacer doble click en la primera linea o seleccionar la lineay después
[Configuracién]

5. En la pestafia "Configuracién de la Linea", especificar el tipo de grafico

Al menos una linea del nimero total de lineas se tiene que especificar como
"Barra Grafica", si en la opcion "Barra Grafica" de la pestafia "Configuracion
Bésica" se ha seleccionado "Si".

6. Establecer el elemento de referenciay el formato de los datos

7. Establecer los valores maximos y minimos
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8. Seleccionar [OK]

9. Configurar la otra linea
Una vez creadas los dos lineas, la lista tendra el siguiente aspecto.

%
Lista | Configuracidn Elésic:al Mostrarl Seguridad Configuracidn del Elemento |L|'nee Al | ’l Ok |

Lista de Atributas Cancelar |

M| Come... | Tipo Grafico Referencia | Formato de Datos I Walor hddx. I Wal
0 Grafico de Lineas DT100 DEC1F Sin Signo 100 0
1 Barra Grafica DT200 DEC 1P Sin Signo 100 o

Si no se ha seleccionado al menos una linea como "barra grafica", se generara
un mensaje de error indicando que es necesario crear al menos una barra
gréfica.
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5.10 Teclado

El teclado se utiliza para introducir valores, por ejemplo cuando se necesita modificar los
valores mostrados de los datos del PLC.

Se pueden encontrar teclados en la libreria estandar, tipo de objeto: Teclado. Arrastrar y
soltar el teclado en la pantalla o en la pantalla teclado como cualquier otro objeto. Hacer
doble click en el teclado para configurar los parametros:

e Lista. Como con cualquier otro objeto, introducir si se desea, un nombre descriptivo
para el teclado.

Configuracion Basica (ver pag. 228)

Configuracién de Operacién (ver pag. 230)

Color y forma. Agui se puede definir la apariencia de las teclas y de los caracteres.

Seguridad. Fijar el nivel de seguridad para restringir el acceso al objeto.

+NOTA

e Los teclados se deben usar junto con los Registros de Datos (ver pag. 198).

e Elteclado se puede ocultar (ver p4g. 230) durante el disefio de la pantalla
para proporcionar una mejor visualizacion.

Rk

Pantalla de ejemplo con un teclado y con un registro de datos
Existen dos formas de utilizar los teclados:

e Se pueden utilizar los teclados en la misma pantalla en la se muestra el valor de los
registros de datos (ver pag. 198) a modificar.

e Se puede crear una pantalla de teclado especifica que contenga el teclado deseado.
Pasar a la pantalla teclado desde la pantalla base pulsando el registro de datos en la
pantalla. El registro de datos correspondiente debe encontrarse tanto en la pantalla
base como en la pantalla de teclado. Introducir los valores en el teclado. Cuando se
pulsa "ENT" en el teclado, se salta automaticamente a la pantalla base. Esta opcion
es facil de manejar si no se quiere llenar la pantalla base con un teclado (v. "Ejemplo
de receta" en la pag. 147)

Ademas, se puede configurar un teclado de forma que esté escondido y solo se muestre
cuando se necesite introducir datos.
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Hay disponibles di
Tener en cuenta e
teclado.

ferentes tipos y formas de teclados para los diferentes modelos de GT.
| formato de los valores que se van a introducir cuando se configura un

BEEEGEHE
o= o 7]
oapan

Ejemplo de teclados para introducir valores en formato decimal y hexadecimal.

5.10.1 Configuracién Basica para Teclados

Se puede utilizar cualquier teclado estandar de la Libreria tal como es o bien se puede
modificar para ajustarlo a sus requerimientos.

N° de TecladoO

Lista Configuracidn Basica | Configuracidn de Operacidn | Colory Forma | QK |

~lmagen rMumero de Teclas———— Cancelar

Wertical
(1-8) [s ]
Haorizontal
(1-8) [a ]

1 21 3|45 |6|7]|8

alelclolelrlalan - Carnbiar el Teclado

G| H| I Jl K| L o off

MIN|O|P|Q|R  on

S T UV |w| X

La pestafia "Configuracién Basica" de un Teclado estandar

Campo

Descripcion

Imagen

N° Reemplazos:: Aparece cuando se selecciona "On" en "Cambiar el Teclado" (ver
abajo).

Haga clic en cada tecla del teclado visualizado para abrir el cuadro de didlogo "Teclado",
que permitird configurar la tecla.

228



Manual de Referencia del GTWIN 5.10 Teclado

Campo Descripcion
x|
Configurar Tecla
Walor a editar Cancelar |
" Editor Kana
" Tecla de control I? 'l
" Carnbiar el Teclado
Configurar Tecla:
e Valor a editar: Permite especificar el valor para la tecla.
e Editor Kana: Permite introducir caracteres Katakana. El valor Katakana es valido si
se especifica "ASCII" o "Japonés (Shift JIS)" en el formato del registro de datos.
e Tecla de control: Permite especificar el comando de control para la tecla, por
ejemplo, borrar, tecla de retroceso, +/-, etc.
e Cambiar el Teclado: Permite especificar si cambiara a la "Pantalla Anterior", es
decir, al teclado anterior, o a la "Pantalla Siguiente”, es decir, al teclado siguiente.
Ver también el campo "Cambiar el Teclado" méas abajo.
Ndmero de Teclas Permite especificar el nimero de columnas verticales y filas horizontales para el teclado.
Cambiar el Teclado Seleccione "On" para designar numerosos teclados de "reemplazo"” para una pantalla.
Puede manipular diferentes teclados definiendo la tecla en "Cambiar el Teclado" (ver
"Configurar Tecla" en el campo "Imagen" mas arriba.)

Utilizar caracteres Japoneses, Chinos o Coreanos.

Los siguientes modelos de GT permiten mostrar caracteres Japoneses (Hiragana, Katakana y
Kanji), Chinos, y Coreanos para los registros de datos. Para introducir Kana de un byte con el
teclado Kana abrir la libreria "KANAKEY.SPL" en Objetos— Abrir librerias.

GT utilizables

GTO05 Verl.40 o superior
GT12 Verl.10 o superior
GT32 Verl.50 o superior

Todas las versiones de GT del 2010 y

posteriores.
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5.10.2 Configuracién de Operacion de Teclados

Permite especificar el modo en que apareceran los Teclados y el modo en que se
comportaran las teclas en la pantalla GT.

Lizta | Configuracidn Basica Configuracidn de Operacidn | Colory Forma | Seguridad |
 Teclado OnfOff Sonido Tecla Cancelar |
& Mostrar sdlo durante Edicicn: & Habilitar
" Mostrar Siempre " Deshabilitar

Inverso estando presionado

 0ff
& On
Campo Descripcion
Teclado On/Off Este campo solo se refiere a los teclados ubicados en la pantalla base, NO en las
pantallas de teclado. Puede especificar que la pantalla de teclado se visualice:
e encima de la entrada de datos, es decir, aparecera al pulsar el objeto Datos
correspondiente sobre la pantalla GT.
e normalmente, es decir, siempre.
Inverso estando Permite seleccionar si la imagen se "invierte" al pulsar el interruptor. Las areas oscuras
presionado se volveran claras y las claras, oscuras.
Sonido Tecla Permite habilitar o deshabilitar el sonido al pulsar una tecla.

5.10.3 Mostrar y Ocultar Teclados

Los teclados suelen ser grandes y pueden ocupar gran parte de la pantalla, dificultando la
creacion y el posicionamiento de otros elementos. Para facilitar la creacion de las pantallas,
los teclados se pueden ocultar de forma que la linea de puntos indique su presencia y su
posicion.

Pantalla con un teclado visible y un teclado oculto

Para mostrar y ocultar los teclados durante la creacion de pantallas, hay que seleccionar la
opcion "Teclados" en la pestafia "Pantalla” en Conficuracion GTWIN (ver pag. 20).

Utilizar el icono B en la barra de herramientas para mostrar/ocultar el teclado o seleccionar
"Visualizar teclados" y el comando apropiado del submenu emergente.
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5.11 Objetos personalizados

Los Objetos personalizados son objetos en blanco donde usted puede dibujar (ver pag. 133)
su propio disefio o superponer un bitmap. Desde la Libreria de objetos estandar (Tipo de
Objeto: Objetos personalizados), simplemente arrastre y coloque el tipo de Objeto
personalizado sobre su pantalla base.

" * Standard(GTHNGT21/GTI2 Colar) x

Tops de Obgals
| Teda -

Larmg (Custorm) Big (Cwitsen] W (0ustanm)

Existen tres tipos de Objetos personalizados disponibles en la Libreria de objetos estandar:

e Interruptor personalizado (ver pag. 231), que engloba la mayoria de las
funcionalidades de los objetos Interruptor e Interruptor de funcién estandar.

e Indicador luminoso personalizado (ver pag. 232)

¢ Mensaje personalizado (ver pag. 232)

5.11.1 Interruptores (Personalizados)

Los interruptores personalizados abarcan gran parte de la funcionalidad de los Interruptores
(ver pag. 185) y de los Interruptores de Funcion (ver pag. 188). Sin embargo, debido a que
las pestafias de configuracion de los objetos personalizados varian ligeramente de las de los
objetos estandar, la siguiente tabla sirve de ayuda para realizar de forma sencilla la
configuracion.

Pestafia Descripcion

Lista Es posible asignar un nombre a los ajustes de la configuracion.
Debajo de este campo, se muestra una lista con los ajustes de la configuracién actual.

Reemplazo Utilizarla pestafia reemplazo (ver pag. 234) para configurar como se modifica la
apariencia de los objetos personalizados.
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Pestafia Descripcion
Operacion x|
Lizta | Feemplazo Cperacidn |Opci6n| Condiciénl Invertir.l’F'arpadearl Seguridad
hodo de Operacidn Cancelar |
 Getear Multi Funcidn
" No @ g
" Resetear
Cambiar | .
 Momentaneo
Agregar
= Alternativo 4' -
Eliminar |
" Salto a Pantalla
& Otros IVanr Fijo (1F) j
Salids [oT100 [
Walor IU Dl Dec
(-32768 - 32767 )
Consultarinterruptores de Funcion (ver pag. 188), Pestafia de la Configuracion Basica
Opcion e Sonido del Interruptor: Seleccionar si se produce un sonido cuando se pulsa un

interruptor.

® Inverso estando presionado: Seleccionar si se invierte la imagen cuando el
interruptor esté pulsado. Las zonas oscuras se mostraran mas claras, y las zonas
claras se oscureceran.

Mostrar/Ocultar

Interruptor (ver pag. 185), Pestafia Mostrar/Ocultar

Condicién Valida

Interruptor (ver pag. 185), Pestafia Condicion

Invertir/Parpadear

La pestafia Invertir/Parpadear solo se aplica a la Trama de Caracteres (ver pag. 100)que
se haya dibujado en el interruptor personalizado.

Permite especificar el modo en que apareceran los objetos, por ejemplo, si
parpadeando, etc. bajo condiciones normales o cuando cierta condicién sea verdadera.

Pulse [Configuracion] para elegir entre un extenso rango de condiciones.
El ajuste para "Cuando la condicion es verdadera" tiene prioridad ante "Normal".

Seguridad

Fijar el nivel de seguridad para restringir el acceso al objeto.

Configuracion del
Elemento

Esté visible si en la pestafia Reemplazo, se ha activado la casilla "cambiar
caracteristicas para cada estado". Pulsando [Configuracion] se abre las mismas
pestafias descritas arriba, en esta tabla, que permiten configurar los objetos
personalizados para cada referencia.

5.11.2 Objetos Indicador Luminoso y Mensaje Personalizados

Excepto para la configuracion por defecto en la pestafia "Reemplazo", las pestafias de
configuracién de los indicadores luminosos personalizados y de los mensajes personalizados
son iguales. Aunque los indicadores luminosos normalmente son objetos graficos y los
mensajes son cadenas de caracteres, ambos funcionan de la misma forma.
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Cuando se dibuja (ver pag. 133) un Indicador luminoso, se debe disefiar la apariencia de la
lampara en estado a ON (Editar-ON) y en estado a OFF (Editar-OFF).

Carmbiar Tamaf

Editar-0Mm

2k | Cancelar

Los indicadores luminosos y los mensajes personalizados, abarcan gran parte de la
funcionalidad de los Indicadores luminosos (ver pag. 192) y de los mensajes (ver pag. 194)
normales. Sin embargo, para los indicadores luminosos y los mensajes personalizados, las
pestafias de configuracion varian considerablemente. La siguiente tabla facilita la
configuracion.

Pestafia Descripcion

Lista Es posible asignar un nombre a los ajustes de la configuracion.

Debajo de este campo, se muestra una lista con los ajustes de la configuracién actual.

Reemplazo Utilizar la pestafia reemplazo (ver pag. 234) para configurar como se muestran los
interruptores. La pestafia reemplazo de los indicadores luminosos y de los mensajes
personalizados funciona exactamente igual que la pestafia reemplazo de los
interruptores personalizados, excepto que no existe el botdn "Interruptor SW".

Mostrar/Ocultar Mostrar: se muestra el objeto.

Mostrar/Ocultar Interruptor. En condiciones, seleccionar [Configuracion] para especificar
cuando se muestra o se oculta el objeto.

Invertir/Parpadear La pestafia Invertir/Parpadear solo se aplica a la Trama de Caracteres (ver pag. 100)
gue se ha dibujado en el interruptor personalizado. Se puede especificar cémo se
comporta la cadena de caracteres, por ejemplo, si parpadea, etc.,en estado normal o
bajo ciertas condiciones.

Seguridad Fijar el nivel de seguridad para restringir el acceso al objeto.
Configuracion del Esta visible si en la pestafia Reemplazo, se ha activado la casilla "Cambiar
Elemento caracteristicas para cada estado”. Pulsando [Configuracién] aparecen las mismas

pestafas arriba descritas en esta tabla.
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5.11.3 La pestafia Reemplazo en Objetos personalizados

Active el botén de opcién "On" para habilitar el reemplazo, es decir, para habilitar el cambio
de apariencia o estado del Objeto personalizado.

5
Litta  Resmplszo | Operacién | Opeidn | Condician | levestinPamadear | ok I
Ot Cancalar l
& a;.n
Métade [ciwee =l

Mamesa Resmplazea] 2 = 266 ) £ D
Feferancia o100 D

™ Cambisr caracherizicas para cada estada

Entonces introduzca los ajustes para especificar cudndo se cambia la apariencia y qué
elemento de referencia activa el cambio. Recuerde que "Reemplazo" no tiene nada que ver
con el funcionamiento del Objeto personalizado, sino sélo con su apariencia o estado cuando
el elemento de referencia especificado esta activo.

‘\.I ¢ EJEMPLO

Este es el cuadro de dialogo Dibujo (ver pag. 133) cuando se ha seleccionado el
Método ON/OFF. El Objeto personalizado supondra 1 o 2 apariencias.

Carmbiar Taman

Editar-0M

Qk | Cancelar

Este es el cuadro de dialogo Dibujo (ver pag. 133) cuando se ha seleccionado el
Método Directo, por ejemplo, con el "Nimero Reemplazos" = 10. El Objeto
personalizado supondra de 1 a 10 apariencias en base al elemento de referencia que
esté activo.
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Cambiar Tamaf

Editar-0Mm

Cambiar Tarr «

EDITAR-
EDITAR-2
EDITAR-3

ECITAR-4
FrITaR-R LJ

2k | Cancelar 014 Cancelar|

Elemento Descripcion

Método Permite seleccionar cémo cambiara la apariencia del Objeto personalizado.

e ON/OFF. Dado que so6lo son posibles 2 estados, el Objeto personalizado sélo puede
suponer 2 apariencias diferentes. El cambio de apariencia puede activarse
simplemente seleccionando (Interruptor SW) o con el Elemento referencia.

e Directo. La apariencia del Objeto personalizado cambia en respuesta al elemento
referencia.

e Digito. La apariencia del Objeto personalizado cambia en respuesta al estado de un
bit especifico (digito) del elemento referencia.

Numero Reemplazos El nimero de reemplazos, es decir, el nimero de apariencias que puede adoptar el
Objeto personalizado, depende del método seleccionado y viene indicado entre

paréntesis.
Elemento de Si esta disponible, permite especificar el tipo y nimero del elemento referencia.
referencia
Cambiar Permite cambiar el funcionamiento de cada apariencia del Objeto personalizado, es
caracteristicas para decir, en cada estado del elemento referencia, a través de la pestafa "Configuracion del
cada estado Elemento (ver pag. 231)".
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M Inderruplores personalizadosh . _EI
Lina  Resmplszo | Configuracién del Elementn |
" off Cancalar
& On
Métada FDimc‘ln 'I

Nirmesa Resmglazes] 2 - 256) [2 EI
Riefersncia oT100 |

7 [Cambisr caraceeristicas pars cada estads

M* Inlerruplores personalizadosD ﬂ
Litts | Reemplazo Conhguracdn del Element |

LLisla de Adnbartos Configuraciin Cancela
MEReemplazo | Modo de Operacitn | Sonido de Oparstidn dal Intemuptor | biverio &1
Monentines (R100) |Sorede Cn
1 Bomentines (100} |Sorido i
i ¥

El cuadro de didlogo "Interruptores personalizados" con la casilla de verificacion "Cambiar
caracteristicas para cada estado" seleccionada y la pestafia "Configuracién del Elemento"
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6.1 Diagnostico de anomalias

Ademas de las pantallas normales, la pantalla de la GT también muestra otra informacién
importante, como por ejemplo:

¢ Mensajes de Pantalla (ver pag. 239)
e Errores de GT (ver pag. 240)

e Errores de PLC (ver pag. 243)

Esta seccion pretende ayudarle a entender dicha informacion y proporcionar consejos Utiles
acerca de como proceder ante una situacion anémala (ver pag. 247).
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6.2 Mensajes de Pantalla

6.2 Mensajes de Pantalla

Ademas de los datos de pantalla, la unidad de GT también muestra los siguientes mensajes.

Mensaje de Pantalla

Descripcion

Transterring
PC__-—=> GT

Los datos se estan transmitiendo desde el PC a la
unidad de GT.

Transterring
Y  wewdy PC

Los datos se estan transmitiendo desde la unidad de GT
al PC.

No Screen data

No existen datos de pantalla.

o De ser necesario, crear datos de pantalla base y
transmitirlos a la unidad de GT.

Screen No. Error

Los ajustes de pantalla realizados en el PLC, el objeto
Interruptor de la unidad de GT principal o el salto
automatico de péagina indican un nimero de pantalla no
registrado.

e Crear y registrar el contenido de la pantalla o
especificar el nimero de pantalla correcto.

Al activar la pantalla de teclado durante la introduccion
de datos, se especificé un nimero de pantalla de teclado
no registrado.

e Crear y registrar la pantalla de teclado o especificar
el numero de pantalla correcto.

En la unidad principal de GT existen datos de
configuracion GT y datos de pantalla de teclado, pero no
hay datos de pantallas base.

o De ser necesario, crear datos de pantalla base y
transmitirlos a la unidad de GT.

Memory is full

La capacidad total de datos de pantalla base
transmitidos excede la capacidad de la unidad de GT
(menu Ver —» Memoria Total usada).

e Al transmitir datos, seleccionar "Transmitir Datos tras
Borrar Pantallas”.

e Borrar parte de los datos de la pantalla.
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6.3 Codigos de Error de la serie GT

Cuando se produce un error, aparece un codigo de error en la esquina superior derecha de la

pantalla GT.

Para GTO01, GT11, GT21

Cddigo de Error Causa y solucion

error

ERFF Error de tiempo excedido. e El cable de conexion del PLC esta desconectado. Comprobar
No hay respuesta el cable.
procedente del PLC. e Se ha producido un error temporal debido al ruido, etc. Volver

a suministrar alimentacion al PLC y la GT.

ER21 Error de datos. e Los ajustes de comunicacién para el PLC y la GT no
Se ha producido un error coinciden. Comprobarlos.
de datos durante la e Se ha producido un error temporal debido al ruido, etc. Volver
comunicacion. a suministrar alimentacién al PLC y la GT.

ER22 Error de saturacion. El bifer de recepcion en la unidad de GT se esta desbordando.

La unidad de GT no puede
recibir datos.

Debe de haber un error en el PLC. Volver a suministrar
alimentacion al PLC y GT.

Para todos lo

modelos de GT

Caédigo de Error Causa y solucion
error
*00FF Error de tiempo excedido. e El cable de conexion del PLC esta desconectado. Comprobar
el cable.
e Se ha producido un error temporal debido al ruido, etc. Volver
a suministrar alimentacion al PLC y la GT.
**0100 Error de digito del objeto Comprobar que el digito del objeto Datos en la pantalla de
Datos en la pantalla de teclado se ha establecido correctamente.
teclado.
**0101 Error de Historico de Cuando se detiene la actualizacion del histérico de alarmas, los
Alarmas. datos del histérico de alarmas visualizados en la pantalla GT se
han almacenado en la memoria. Cuando se cancela la detencién
de actualizacién de la pantalla, aparecen datos nuevos.
**0500 Error de configuracion de Se especifica un elemento que no existe en el modelo de PLC
Herramientas. seleccionado. Corregir.
**1000 No se ha insertado la La Tarjeta de Memoria SD no se ha insertado correctamente en
Tarjeta de Memoria SD. Su ranura.
**1001 Error de escritura en No se pueden escribir datos en la Tarjeta de Memoria SD.
Tarjeta de Memoria SD. Comprobar que la Tarjeta de Memoria SD no estéa protegida
contra escritura.
**1002 La Tarjeta de Memoria SD Borrar algunos datos de la Tarjeta de Memoria SD o utilizar una
esté llena. Tarjeta de Memoria SD nueva.
**1003 Error de lectura en Tarjeta | La Tarjeta de Memoria SD no es de lectura. Utilizar un PC para
de Memoria SD. comprobar si los datos guardados en la Tarjeta de Memoria SD
han sido dafiados.
**1005 Error de nombre del No ha especificado correctamente el nombre del archivo que

archivo guardado en
Tarjeta de Memoria SD

debe guardarse en la Tarjeta de Memoria SD de la unidad de GT.
Especificar un archivo "*.gsd" correcto.
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6.3 Caodigos de Error de la serie GT

Codigo de Error Causa y solucién
error
**1006 Error de reconocimiento de | No se reconoce la Tarjeta de Memoria SD. Comprobar la tarjeta
la Tarjeta de Memoria SD. de memoria SD.
**1020 Error de programa de PLC | El programa de PLC a transferir utiliza comandos, etc. no
no compatible soportados por el PLC destino.
Modificar el programa para que sea compatible con el PLC
destino.
**1021 Error de modelo de PLC no | No se admite el modelo de PLC seleccionado.
soportado
**1022 Error de proteccion de e Se haintroducido una contrasefia incorrecta al menos tres
contrasefia veces. Quitar y volver a dar alimentacion al sistema e
introducir la contrasefia correcta.
e Se ha activado la proteccién de carga en el PLC.
e Se ha modificado el nimero de digitos con la funcién
Monitorizar FP. Eliminar la contrasefia anterior antes de
modificar el nimero de digitos.
**1023 Error de memoria maestra | El FP-X tiene instalada una memoria maestra. No es posible
(solamente para el FP-X) transferir los programas desde la tarjeta SD a un PLC con una
memoria maestra instalada.
**1025 Falta de memoria de No hay memoria suficiente disponible en el PLC destino.
proposito general
**1027 Error de modo remoto El PLC esta en modo RUN. Cambiar a modo REMOTE o PROG.
(solamente para el
FP2/FP2SH)
**102D Error de operacién de Comprobar si se ha forzado a ON o a OFF un elemento que no
forzado se puede forzar en modo PROG.
**1040 Se ha desbordado el area | No se ha insertado ninguna tarjeta de memoria SD
de recopilacién de datos
para el registro de datos en
laGT
Desbordamiento de la Las funciones de recopilacién de datos, grafico de lineas e
SRAM. histérico de alarmas, usan a la vez la memoria SRAM.
Transferir todos los datos desde el GTWIN para que no se
produzca este mensaje de error.
**1041 Se ha desbordado el area No se pueden escribir datos en la Tarjeta de Memoria SD.
de recopilacién de datos Comprobar que la Tarjeta de Memoria SD no esta protegida
para el registro de datos en | contra escritura.
la GT
**1042 Se ha desbordado el area La Tarjeta de Memoria SD esté llena.
de recopilacién de datos
para el registro de datos en
la GT
**1043 Error de escritura en Se ha enviado el comando para detener la escritura de datos en
Tarjeta de Memoria SD. la Tarjeta SD. Desactivar el comando.
**1044 Se ha desbordado el area Se ha enviado el comando para detener la escritura de datos en
de recopilacion de datos la Tarjeta SD. Desactivar el comando.
para el registro de datos en
laGT
**1045 No se puede reservar en la | Transferir todos los datos.
SRAM un é&rea de
recopilacién de datos para
el registro de datos
**1060 Error de registro indice El valor del registro configurado como modificador de indice esta
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Codigo de
error

Error

Causa y solucién

fuera de rango. Establecer un valor dentro de rango.

**1080

Error de "Momento de
Inicio"

El valor configurado como momento de inicio en el grafico de
linea esta fuera de rango. Establecer un valor dentro de rango.

Si se establece un valor mayor que 32 cuando se ha
seleccionado "N° de intervalos" también genera un mensaje de
error.

**1100

Error de configuracion de
direccién IP de Ethernet.

La direccion IP para Ethernet no se ha especificado
correctamente. Comprobar la direccion IP para la unidad de GT.

**1101

Error de configuracién de
mascara de la subred de
Ethernet.

La mascara de subred para Ethernet no se ha especificado
correctamente. Comprobar la méascara de subred para la unidad
de GT.

**1102

Error de configuracion de
Gateway predeterminado
de Ethernet.

El Gateway predeterminado para Ethernet no se ha especificado
correctamente. Comprobar el Gateway predeterminado para la
unidad de GT.

**1103

Error de configuracion del
N° de puerto de Ethernet.

El n° de puerto para Ethernet no se ha especificado
correctamente. Comprobar el n® de puerto para la unidad de GT.

**2000

Error del area de
designacion de las GTs
conectadas

El bit en el area de designacion de las GTs conectadas que se
corresponde con el nimero de estacién conectada no esta a ON.

Comprobar el area de designacion de las GTs conectadas.

“*20FF

Error de testigo

Una GT no se responde al testigo.

Si se produce este cédigo de error de forma temporal
después de dar alimentacién al sistema:

e Las distintas GTs se estan arrancando en momentos
diferentes.
Realizar el cableado de forma que todas las fuentes de
alimentacién se enciendan a la vez.

¢ No se han reinicializado todas las GTs.
El error desaparece cuando todas las pantallas estén
arrancadas.

e La configuracién de arranque varia para las distintas
pantallas.
Realizar la misma configuracién en todas las unidades GT.

e Una GT estéa leyendo datos desde una tarjeta SD.
El mensaje de error desaparece cuando ha finalizado la
lectura de la tarjeta SD.

Si
e Existe un fallo o no esta conectada una GT.
Comprobar si alguna GT indica [**20FF]. Reconectar la GT, o

poner a off el bit correspondiente en el area de designacion de
las GTs conectadas.

el codigo de error esta siempre permanente:

¢ No se han especificado correctamente los pardmetros de
comunicacion. Comprobar la velocidad y el formato de la
transmision de la GT.

® Se repiten los nimeros de estacion para las distintas unidades
GT.
Comprobar la configuracion del nimero de estacion de las
GTs.

**E000

Error de desbordamiento
en el envio de datos

Los datos no se han transmitido correctamente al PLC puesto
gue se ha producido un desbordamiento. Comprobar si la
comunicacion entre la GT y el PLC funciona correctamente.

**F000

Error de memoria de
usuario.

La memoria para guardar datos de pantalla puede estar dafiada.
Pdéngase en contacto con nosotros.
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6.4 Codigos de Error del PLC

Cuando se produce un error, aparece un codigo de error en la esquina superior derecha de la

pantalla GT.

PLCs Serie FP de Panasonic

Cddigo de error

Error

Posible causa y solucion

GT01/11/21 Otra GT
ER21 ER0021 Error de datos. e Los ajustes de comunicacion para el PLCy la
Se ha producido un error GT no coinciden. Comprobarlos.
de datos durante la e Se ha producido un error temporal debido al
comunicacion. ruido, etc. Volver a suministrar alimentacién al
PLCylaGT.
ER22 ER0022 Error de saturacion. El bufer de recepcion de la CPU se esta
El PLC no esta recibiendo desbordando_. I_Debe dg haber un error en el PLC.
datos Volver a suministrar alimentacion al PLC y GT.
ER40 ER0040 Error BCC. e Se ha producido un error temporal debido al
Se ha producido un error ruido, elztc. Volver a suministrar alimentacion al
de datos durante la PLCylaGT.
comunicacion. e Se ha producido un error en la unidad CPU.
Volver a suministrar alimentacion al PLC y GT.
ER41 ER0041 Error de formato. e Se ha producido un error temporal debido al
Se ha enviado un comando ruido, elztc. Volver a suministrar alimentacion al
al PLC que no cumple con PLCylaGT.
el protocolo. e Se ha producido un error en la unidad CPU.
Volver a suministrar alimentacion al PLC y GT.
ER42 ER0042 Error de incompatibilidad. e Se ha producido un error temporal debido al
La GT ha enviado un ruic(i:o, elztcéVoIver a suministrar alimentacion al
comando incompatible con PLCylaGT.
el PLC. e Se ha producido un error en la unidad CPU.
Volver a suministrar alimentacion al PLC y GT.
ER53 ERO0053 Error Tarea en proceso. Una gran cantidad de datos est4 comunicando
EI PLC esta procesando con otro puerto RS232C en el PLC. Espere.
otro comando.
ER60 ER0060 Error de parametro. El parametro especificado no existe o no puede
utilizarse.
ER61 ER0061 Error de ejecucion de Se ha especificado un nimero de registro o relé

datos.

Hay un error en el nimero
de registro o de relé.

gue no existe en el PLC durante la creacion de
pantallas utilizando GTWIN.

e Corregir el elemento de salida que se esta
usando con el objeto.

e En Configuracion GT — Configuracion —
Reloj, ha seleccionado una direccion de
elemento que no existe en el PLC.
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PLCs Mitsubishi
Cddigo de error Error Posible causa y solucién
GT01/11/21 Otra GT
ERFF — Error de tiempo excedido. e El cable de conexion del PLC esta
No hay respuesta desconectado. Comprobar el cable.
procedente del PLC. e Se ha producido un error temporal debido al
ruido, etc. Volver a suministrar alimentacion al
PLCylaGT.
ER10 — Error de datos. e Los ajustes de comunicacion para el PLCy la
Se ha producido un error GT no coinciden. Comprobarlos.
de datos durante la e Se ha producido un error temporal debido al
comunicacion. ruido, etc. Volver a suministrar alimentacion al
PLCylaGT.
ER12 — Error de saturacion. El problema puede ser el PLC fuera de control.
El PLC no esta recibiendo
datos.
ER61 ERFFFE Error NAK. Comprobar los ajustes del PLC.
El PLC ha devuelto un error
NAK.
PLCs Omron
4 NOTA

e Los codigos de error diferentes a éstos estan basados en codigos de error
de PLCs Omron.

e Comprobar que se esta utilizando el PLC en modo Monitor. De lo contrario,
la comunicacién no funcionara adecuadamente.

Cédigo de error Error Posible causa y solucion
GT01/11/21 Otra GT
EROO — Error de tiempo excedido. e El cable de conexién del PLC esta
No hay respuesta desconectado. Comprobar el cable.
procedente del PLC. e Se ha producido un error temporal debido al
ruido, etc. Volver a suministrar alimentacion al
PLCylaGT.
ERO1 EROO1 No se puede ejecutar Cambiar el modo del PLC de Operacién a Monitor.
durante el modo de
operacion. (El PLC ha
recibido un comando que
no puede ejecutar en modo
Operacion.)
ER10 ER0010 Error de datos. Comprobar si existen errores en los ajustes de
Se ha producido un error comunicacion.
de datos durante la
comunicacion.
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Caodigo de error Error Posible causa y solucién
ER12 ER0012 Error de saturacion. El problema puede ser el PLC fuera de control.
La unidad de GT no puede
recibir datos.
ER15 ERO0015 Error de datos numéricos. Comprobar el area de comunicacion bésica y si
E| 4rea escritura/lectura Ios_ elementos referencia yt|l|zados para cada
designada no esta objeto se encuentran en areas de lectura o
disponible. escritura.
Modbus
Cédigo de error Error Posible causa y solucion
GT01/11/21 Otra GT
ERFF **0001 Error de tiempo excedido. e El cable de conexion del PLC esta
No hay respuesta desconectado. Comprobar el cable.
procedente del PLC. e Se ha producido un error temporal debido al
ruido, etc. Volver a suministrar alimentacion al
PLCylaGT.
ERFE *ERFE Error de respuesta. Comprobar los datos que debe devolver el
El elemento externo ha elemento externo.
devuelto una respuesta
anémala.
Toshiba
Caédigo de error Error Posible causa y solucion
(GT02/05/12/32)
ERFFFE Error de parametro. El parametro especificado no existe o no puede
utilizarse.
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6.5 Codigos de Error de la Comunicacion en Modo

Propos

ito General

*NOTA

Los dos ultimos digitos del codigo de error son iguales independientemente del
modelo utilizado, aunque el comienzo sea distinto.

Codigo de
error .
e Error Causa y solucion
(los 2 dltimos y
digitos)
00 Error BCC BCC incorrecto. Comprobar el célculo del BCC.
o1 Error de formato El formato de algin comando puede ser incorrecto. Comprobar el
formato.
Se esté utilizando un comando que no esta soportado por la
Error de comando NO i - - -~
02 version de GT. Actualizar la versién de GT o utilizar otro
soportado comando.
03 Error de direccion La dlrggcmn especificada no existe en la GT. Comprobar la
direccién del comando enviado.
Desbordamiento del buffer El comgpdo enviado supera eJ ndmero de bytes que pueden ser
04 - transmitidos. Comprobar el nimero de bytes en el comando
de recepcion enviado
. El comando de respuesta enviado supera el nimero de bytes que
Desbordamiento en la o >
05 eticion pueden ser recibidos . Comprobar el nimero de palabras que se
P pueden leer.
06 Error de datos L_a con_d_|C|on de_ comunicacion para la G_T_no coincide con_el 3
dispositivo destino. Comprobar las condiciones de comunicacion.
07 Error de escritura de datos Se ha gnwado un comando auna direccién que no esta
disponible. Comprobar direccion

NS

/A *REFERENCIA

GT Series General-purpose Serial Communication Manual, ARCT1F356E.
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6.6 Como proceder ante una Situacion Anémala

*NOTA

Las soluciones dependen del modelo de GT y de su caracteristicas.

Problema

Posible causa

Posible solucién

Pantalla en blanco

No hay alimentacién.

Proporcionar alimentacion a la pantalla
como se indica en las especificaciones.

Cuando solo hay configuradas lamparas y
mensajes en la pantalla, el valor del
elemento de referencia no existe en los
datos de reemplazo.

Comprobar la direccién del elemento de
referencia y los valores del elemento en el
lado del PLC.

La pantalla muestra:
[No Screen data]

No hay datos de pantalla en la GT. (Este
mensaje aparece incluso cuando existen
datos de configuracion de GT.)

Transferir los datos de la pantalla desde el
GTWIN.

La pantalla muestra:
[Screen No. Error]

La seleccion de pantalla desde el PLC, el
interruptor de la GT o el salto automatico
de pagina esté haciendo referencia a un

ndmero de pantalla que no esta registrado.

Crear y registrar la pantalla referenciada o
especificar el nimero pantalla correcta.

Cuando se llama a un teclado para
introducir datos, se ha especificado un
ndmero de teclado que no esta registrado.

Crear y registrar el teclado referenciado o
especificar el nimero de teclado correcto.

Los datos de configuracion vy el teclado
existen en la GT pero no se ha creado la
pantalla base.

Transferir los datos de la pantalla desde el
GTWIN.

La pantalla muestra:
[Memory is Full]

Los datos de las pantallas transferidas
superan la capacidad de la memoria de la
GT (consultar GT Series User Manual.)

Eliminar las pantallas o los objetos que no
sean necesarios.

Se puede comprobar cuanta memoria
necesita la pantalla (ver pag. 132).

Aparece una pantalla
distinta a la esperada.

Problemas al saltar de
una pantalla a otra.

La especificacion de la pantalla en la
configuracion de las pantallas en el PLC,
el interruptor o el salto automatico de
pantalla no es correcto.

Especificar un nimero de pantalla
correcto.

La pantalla de inicio se ha especificado en
los parametros de configuracion de la GT
(GTWIN).

Comprobar la configuracion de la pantalla
de inicio en los parametros de
configuracién GT en el GTWIN Eliminar los
parédmetros innecesarios y volver a
transferir los datos de configuracion.

Se ha especificado un elemento o un valor
erréneo para la primera palabra del Area
Bésica de Comunicacion.

Comprobar el valor del elemento
especificado en el lado del PLC para la
primera palabra del Area Bésica de
Comunicacion. (No utilizar el Area Basica
de Comunicacioén dentro de los programas
del PLC.)

No se cambia de
pantalla

No se ha escrito el nimero de pantalla en
el area de configuracion de pantalla (la
primera palabra del Area Bésica de
Comunicacion) del PLC.

Especificar un nimero de pantalla
correcto.

El nimero de pantalla al que se esta
intentando saltar ya ha sido escrita por el
PLC en el area de configuracion de
pantalla (la primera palabra del Area
Béasica de Comunicacion).

Utilizar el modo de operacion "Valor Fijo"
para cambiar el contenido de la primera
palabra en el &rea de comunicacién basica
(ver pag. 26).

247



Diagnéstico de anomalias

Manual de Referencia del GTWIN

Problema

Posible causa

Posible soluciéon

La pantalla esta
oscura

El nivel de la tensién de alimentacion es
bajo.

Comprobar si la capacidad de la fuente de
alimentacion es suficiente para la GT.

Se ha establecido un contraste bajo.

Abrir el menu del sistema (ver pag. 62) y
ajustar el contraste.

La retroiluminacién esta a off debido al
parametro [Control de Retroiluminacién
Auto-off] en la pestafia Configuracién en la
Configuracion GT del GTWIN.

Pulsar cualquier area de la zona iluminada
de la pantalla. Si se ha configurado un
interruptor dentro del area, este no se
iluminara incluso pulsando sobre el
interruptor. Para cambiar la configuracion,
modificar el parametro Control de
Retroiluminacion Auto-off.

El brillo de la retroiluminacién es
demasiado oscuro.

Abrir el menu del sistema (ver pag. 62) y
ajustar el brillo.

La retroiluminacion se
apaga muy rapido

El tiempo de retardo del Control de
Retroiluminacion Auto-off es demasiado
corto.

Modificar el tiempo de retardo.

La fechay la hora del
reloj interno de la GT
no es correcto.

El reloj interno de la GT utilizado como
referencia no es correcto.

Ajustar el reloj desde el menu del sistema
(ver pag. 62)

No se ha insertado la bateria.

Instalar una bateria.

Nivel bajo de bateria.

Cambiar la bateria.

No se ha guardado el
contenido de los
registros de retencion
del PLC

No se ha insertado la bateria.

Instalar una bateria.

Nivel bajo de bateria.

Cambiar la bateria.

La fechay la hora que
se muestra es
incorrecta

El calendario reloj interno del PLC que se
esta utilizando como referencia no es
correcto.

Ajustar el calendario reloj interno del PLC.

No funciona la
pantalla tactil

Se han configurado unas condiciones para
los interruptores que nunca se cumplen.

Comprobar el estado de las condiciones
en el lado del PLC.

No se produce ningln
sonido cuando se
pulsa la pantalla tactil.

La opcidon [Sonido del interruptor] dentro
de [Opcién] en los atributos del interruptor
estd [Deshabilitada].

Habilitar el [Sonido del interruptor]

La opcidn [Sonido Tecla] dentro de
[Opcién] en la Configuracion GT del
GTWIN est4 [Deshabilitada].

Habilitar el [Sonido Tecla]

No ocurre nada
después de 10
segundos de
encender la
alimentacion.

Los ajustes de comunicacion para el PLC
y el puerto COM de la GT no coinciden.

Comprobar que los ajustes de
comunicacion para el PLC y la GT sean
los mismos.

La sefial sonora suena

El bit F de la primera palabra del elmto. Bit

Poner el bit F a "OFF" en el lado del PLC.

constantemente en Area Bésica de Comunicacion esta en (No utilizar el Area Basica de
"ON". Comunicacién dentro de los programas del
PLC)
El color de la Los bits Ay B, y el bit D de la primera Configurar correctamente los bit de
retroiluminacion palabra (ajuste del color de operacion en el lado del PLC. (No utilizar
cambia/ retroiluminacion) del elmto. Bit en el Area el Area Basica de Comunicacion dentro de
parpadea Basica de Comunicacion estan a "ON". O los programas del PLC)

bien, los bits C y D (ajuste intermitente de
retroiluminacién) estan en "ON".

No se pueden
transmitir datos desde
el GTWIN

El cable USB o LAN de transmision de la
pantalla no esta conectado.

Comprobar que el cable de transmision de
la pantalla esta conectado correctamente y
con firmeza.

El puerto COM del PC y la GT estan
conectados.

Conectar el cable correctamente.
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Problema

Posible causa

Posible solucion

Para GTO01, GT11, GT21: La velocidad del
puerto de programacion es 230400bps.

Ajustar las velocidad de transmision a
230400bps en el GTWIN antes de
transmitir los datos.

En los parametros de comunicacién se ha
seleccionado un tipo de red que no esta
disponible en ese modelo de GT.

Seleccionar un tipo de red que esté
soportado por la pantalla.

La pantalla esta en
blanco (el suministro
de alimentacién y los
ajustes de sustitucion
apuntados arriba no
estan relacionados
con este problema)

Se visualiza una
pantalla incorrecta (los
cédigos de error,
datos erréneos y
elementos de tiempo
apuntados arriba no
estan relacionados
con este problema).

El Interruptor no
funciona (los ajustes
de rejilla y de validez
apuntados arriba son
correctos).

Se ha producido un error en el sistema de
la GT.

1) Tras verificar la seguridad del sistema,
etc., quitar alimentacién y volver a
encender. Se va a reiniciar la CPU de la
GT.

{

2) Si 1) no soluciona el problema, abrir el
menu del sistema e inicializar la memoria
(F-ROM) y después transmitir los datos de
nuevo desde el GTWIN a la unidad
principal de la GT.

Nota: Con este procedimiento se perderan
todos los datos de la pantalla,la
configuracion de la GT, los datos de la
pantalla de teclado y los datos del bitmap.
Antes de proceder, hacer una copia de
seguridad de todos los datos.

\

3) Si 2) no soluciona el problema, poner a
"ON" los interruptores de configuracién 2,
3y 4 en la parte trasera de la unidad de
GT y volver a suministrar alimentacion.

Nota: Con este procedimiento, se
restableceran los ajustes de fabricay la
memoria de la unidad de GT se borrara.
Antes de proceder, hacer una copia de
seguridad de todos los datos.

No se produce ningdn
sonido

El altavoz no esta conectado.

Conectar el dispositivo de salida de audio
(altavoz con cable miniplug de 3,5 mm
integrado).

La configuracion de sonido no esta a "ON".

Activar la opcién de sonido en el cuadro
de didlogo "Configuracion GT".
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6.7 Funciones de Seguridad

Mensaje

Causa

Solucién

"Incorrect password" se muestra en
la pantalla de login.

Se ha introducido una contrasefia
incorrecta.

Introducir la contrasefia registrada.

"Incorrect password" se muestra en
password change screen.

Se ha introducido una contrasefia
incorrecta.

Introducir correctamente la
contrasefia registrada.

"Please verify your password again"
se muestra en password change
screen.

La New Password y la Re-type
Password son distintas.

Introducir la misma contrasefia en
los dos campos.

"Use another password" se muestra
en password change screen.

Se contrasefia introducida ya esta
registrada.

Introducir una contrasefia diferente.

"Password setting incomplete" se
muestra en password change
screen.

No se han completado todos los
campos.

Completar todos los campos.

"Your password cannot be deleted"
se muestra en password
management screen.

En el GTWIN, eliminar la contrasefia
a través del cuadro de dialogo
"Edicién Contrasefia de Seguridad"
(ver pag. 161).

"Your level cannot be changed" se
muestra en password management
screen.

En el GTWIN, cambiar el nivel de la
contrasefia a través del cuadro de
dialogo "Edicion Contrasefia de
Seguridad" (ver pag. 161).

250




Capitulo 7

Conexién dela GT aun PLC



Conexion de la GT aun PLC Manual de Referencia del GTWIN

7.1 PLCs de la serie FP de Panasonic

Se pueden conectar:
e Un PLC a una pantalla GT.
e Un PLC avarias pantallas GT (ver pag. 56).
e Una pantalla GT a varios PLCs (ver pag. 30).

@h * REFERENCIA

Para obtener mas informacion sobre los parametros de comunicacion,
consultar GT Series User Manual.

Esta lista muestra los distintos PLCs de la serie FP de Panasonic.

Elemento de Bit Direccion
Entrada X0000-X511F
Salida Y0000-Y511F
Relé Interno R0000-R886F
Relé de enlace LO000-L639F
Temporizador TO000-T3071
Contador C0000-C3071
Relé interno especial R9000-R910F
Elemento de 16 bits Direccion
Entrada WX0000-WX511
Salida WYO0000-WY511
Relé Interno WRO0000-WR886F
Relé de enlace WLO000-WL639F
Registro de datos DT00000-DT10239
Registro de Enlace LD0000-LD8447
Area del valor de preseleccion de SV0000-SV3071
Temporizador/Contador

Area del valor de actual de Temporizador/Contador EV0000-EV3071
Registro de archivos FLOO000-FL32764
Registro especial de datos DT90000-DT90511
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7.1 PLCs de la serie FP de Panasonic

Ejemplo de configuracion de los parametros de comunicacion

GT
Elemento Valor
Longitud de datos 19200bps
Longitud de datos 8
Bits de Parada 1
Bit de Paridad Impar

PLC
Elemento Valor
Configuracion Esclavo MEWTOCOL-COM [Computer link]
Longitud de datos 19200bps
Longitud de datos 8
Bits de Parada 1
Bit de Paridad Impar
Final de trama CR
Caédigo de Inicio No STX
Unidad N° 1

Conexién a Modem

Deshabilitado
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7.2 Conexion a Multiples PLCs

@h * REFERENCIA

Para obtener méas informacion sobre los parametros de comunicacion,
consultar GT Series User Manual.

Para las pantallas tactiles GT que soportan la funcién "Conexién a multiples PLCs", se puede
conectar a una sola GT hasta 31 PLCs Panasonic que soporten la comunicacion RS485. La
pestafia Conexion a Mdltiples PLCs (ver pag. 30) aparece en Configuracién GT (ver pag. 23)
si la pantalla GT seleccionada soporta esta funcion.
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‘\.I ¢ EJEMPLO

FP2/FP2SH
FPY FP2-MCU FPz FP-X

FPG-COM3

FP2-CB485 FPG-COM4 AFPX-COM3

GT

R$485

+—'*'§535$u

ik 3

54321

T
NI

* Ala fuente de alimentacion

(24v DC 3;422/485) * —
" ~ rr— 5/4[3|2 [
TS (N (el
. ov oo 000 o} 00
FG FG o | T T ﬁ _______ J
+SD +SD ovr— |\ ! .
-8D -SD O
+RD +RD o
-RD -RD o
E E

*NOTA

e Asegurarse de configurar las unidades terminales.

e Cablear las unidades de una a otra. Nunca conectar varias unidades a otra
unidad.
Correcto

Agaghgign

Incorrecto
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7.3 Precauciones con respecto a la conexion de GT tipo
5V CC

e Al conectar directamente la GTO1/GT02 a un puerto de programacion de la
serie FP, el nimero de unidades que pueden obtener alimentacion desde el
suministro de alimentacidn de la serie FP es limitado. Proceda de acuerdo
con lainformacién proporcionada mas abajo.

e Realizar las conexiones con la alimentacién apagada.

Tipo serie FP Limitaciones al conectar una GT tipo 5V CC

FP-X El nimero de unidades de expansion depende del tipo de la unidad.

FPO/FPOR Maximo de dos unidades de expansién *

FPs Maximo de seis unidades de expansion *

FP2 El método para calcular el nimero de unidades de expansién se proporciona en el
manual del hardware. Seguir esta formula y mantener el consumo de alimentacion de la

FP2SH GT no superior a 200mA durante el célculo.

FP-e No hay restricciones en particular.

* La expansion es posible con el nimero de unidades proporcionado arriba, independientemente del tipo de la unidad.

@@ * REFERENCIA

Para mas informacion, consultar el Manual del Usuario de FP-X y el Manual de
Hardware FP2/FP2SH.
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7.4 Conexion de GT tipo 5V al puerto de programacion de
un PLC Compacto

La GTO1/GTO2 tipo 5V se alimenta a través del cable del puerto de programacion.

*NOTA

Lea atentamente las precauciones con respecto al suministro de alimentacion
antes de la conexion (ver pag. 256).

@g Puerto de programacion

el FPZ GT RS232C, tipa 5 V
—" FPO/FPOR '

FP-e

FP-X

AlGTE142

Ajustes del formato de comunicacién

N° de registro de Elemento Valor Fijo
sistema
410 N° de estacion del 1
puerto de programacion
412 Conexion Via Modem Sin conexion médem
413 Longitud de datos 8 bits
Comprobacion de la Si, Impar
paridad
Bits de Parada 1 bit
Cadigo de error CR (fijo)
Cadigo de inicio N° STX (fijo)
414 Configuracion de la 9600 bps

velocidad del puerto
programable

@h * REFERENCIA

Para obtener mas informacion sobre los parametros de comunicacion,
consultar GT Series User Manual.
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Cable de comunicacién del PLC: Conector mini-DIN 5 pines a hilos sueltos (AIGT8142)
2000

s » (Unidad: mm)
2
F e | 7
el i "‘--E__\_-_F‘-—T—_'._
==
- Color de cabla
: : Marrén
: : Rojo
4 : Maranja
i f =
Blanca
i i
[ —_— M
Malla —

Conexién a puerto de programacion de FP-X/FPZ/FPO(R)/FP-e

MN® de pin en lado del PLC GTo
L
N® 5 (Blanco) ;
N &1l 23
2|lls0aliy \] N® 3 (Naranja) g ‘ NG &
. N°2 (R e | = | 5
N E
HN® 1 (Marrdn) G NG | &
“ NG z
G| se-§
Lado del PLC Lacko unidad princpal GT
MN* gapin  |Nomboa safial W® o e | Nomiboa safal
1 BG ) 1 | -
2 S 2 .
3 RO 3 NC
4 . 4 5D
5 +EW 5 RD
3 NC
T HC
] SG

+NOTA

e El cable no debera exceder los 3 m.

e Al conectarse aun PLC con todas las ranuras de expansion usadas,
preparar un suministro de alimentacién de 5V CC externo para la GT debido
a los picos de consumo de corriente.
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7.5 Conexion de GTs tipo 24V al puerto de programacion
de un PLC Compacto

@€)| Frx

FP-e
FP-X

Fuente de

alime ntaciﬁm

_J— FPO/FPOR

! Puerto de programacicn

AlGTB162, AIGTB165, AIGTB160

Ajustes del formato de comunicacién

S

N° de registro de Elemento Valor Fijo
sistema
410 N° de esta(_:if’)n del puertode | 1
programacion
412 Conexion Via Modem Sin conexion médem
413 Longitud de datos 8 bits
Comprobacion de la paridad | Si, Impar
Bits de Parada 1 bit
Cadigo de error CR (fijo)
Cadigo de inicio N° STX (fijo)
414 Configuracion de la velocidad | 9600 bps

del puerto programable

NS

Para obtener méas informacion sobre los parametros de comunicacion,

P /A +REFERENCIA

consultar GT Series User Manual.
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Cable de comunicacion del PLC: Conector mini-DIN 5 pines a hilos sueltos (AIGT8162,
AIGT8165, AIGT8160)

Sy Ny Theee

- {(Unidad: mm})
an
" ;
T 1 | .|
:]:]J 1"‘"\-'-‘-':--.‘
==
Sefial del lado del enchule mini DIN
FPdepn|  Nombre sefal Color de cabie
1 G 1 T Marrén
2 ) Rojo
3 RO Naranja
4 = H =
: : i i =
= SHELL e, i Megro

Conexioén a puerto de programacion de FP-X/FP-Sigma/FPO(R)/FP-e
N* de pin del lado del PLC

v skt —
e B airmentacin 24V

o | &7|: 4
s 3 yN° 3 (Naranja) Q|4 JE&
T 2 (Rop) “.|s0 s
- RD 7.
° 1 (Marrén Shq | NG
G4 |Ne 2
@] |56 J 8
Fueni
Lado del PLC S04V | 4y unidad principal GT
W*depn | Mombre sefal W de pin  (Mombre safial
1 | 5G 3 1 | =+
2 ) 2 =
3 | RD 3 FG
4 - 4 S0
5 = 5 RD
L] NC “Aungus ko3 6 y 7 da GT son REACS, mo
7 NG 5@ ublZan &N las CONgednds, 36 Modo G-
B a0 dhisbsrdin coMocinculban
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7.6 Conexion de GT tipo 5V al puerto de programacion de
FP2/FP2SH

La GTO1/GTO2 tipo 5V se alimenta a través del cable del puerto de programacion.

*NOTA

Lea atentamente las precauciones con respecto al suministro de alimentacion
antes de la conexion (ver pag. 256).

AlGTE142

FP2/FPZ25H CPU, puerto de programacion

Ajustes del formato de comunicacién

N° de registro de Elemento Valor Fijo
sistema

410 N° Unidad 1

411 Longitud de datos Sin conexion
414 Ajustes de la velocidad 9600 bps

@h * REFERENCIA

Para obtener méas informacion sobre los parametros de comunicacion,
consultar GT Series User Manual.
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Cable de comunicacién del PLC: Conector mini-DIN 5 pines a hilos sueltos (AIGT8142)

o L - (Unidad: mm)
A
[
=
.. [ Colordecable
i t Marran
+ - Rojo
Maranja
1 ] B
Blanco
i ]
...................... M
WMaila e

Conexion al puerto de programacion de FP2/FP2SH

N de pin del lado del PLC

GTO
N* & |Blanca) . —
4o = il |
¢ !'35 W* 3 (Maranja) % .\. NC 7 a
| P 3 1R & 80 | u
o] & |mo | &
N 1 (M) NC | &
’ NG E
252G - O
Lado dal PLC Lads unidad phncipal GT
N gapin | Mombne saial MN® da pin Momibig S8
1 56 1 +
2 sD 2 .
3 RD 3 NC
4 . 4 50
5 +5Y 5 RD
3 MC
7 NC
8 56
*NOTA

e El cable no debera exceder los 3 m.

e Al suministrar alimentacién desde el puerto programable, comprobar si
serd o no posible utilizando el método de calculo de nimero de unidades de
expansion proporcionado en el Manual de Hardware del PLC.
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7.7 Conexion de GTs tipo 24V al puerto de programacion
de FP2/FP2SH

Fuente de
alimantacion

24\

FP2FP2SH CPU, puerto de programacion

Ajustes del formato de comunicacién

AIGTE162, AIGTE165, AIGTE180

—

N° de registro de Elemento Valor Fijo
sistema
410 N° de estacion del puerto 1
de programacion
412 Conexion Via Modem Sin conexion médem
413 Longitud de datos 8 bits
Comprobacion de la Si, Impar
paridad
Bits de Parada 1 bit
Cédigo de error CR (fijo)
Cédigo de inicio N° STX (fijo)
414 Configuracion de la 9600 bps

velocidad del puerto
programable

@h * REFERENCIA

Para obtener mas informacion sobre los pardmetros de comunicacion,

consultar GT Series User Manual.
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Cable de comunicacion del PLC: Conector mini-DIN 5 pines a hilos sueltos (AIGT8162,
AIGT8165, AIGT8160)

™ 2000, 5000, 10000 ! (Unidad: mm)
30
" :
T 1 | .|
:]:]J 1"‘"\-'-‘-':--.‘
._‘::i :
Seiial del lado del enchule mini DIN
FPdepn  Nombre sefial Color de cable
1 G 1 T Marrén
2 =0 Rojo
3 RO Naranja
4 P H =
= - i i =
= SHELL e, i Megro
Malla

Conexion al puerto de programacion de FP2/FP2SH
N* de pin del lado del PLC

v A
alrrentacin 24V & .
4.3 .  — & '1_' J !;l
" ﬂ'jrc- 3 (Naranja) Q|4 JE&
T 2 (Rop) “.|s0 s
- RD 7.
N° 1 (Marrén 4 NG| &
L Fal Nc- E
&) | 56 J 3
Fuenie
Lado del PLC S04V | 4y unidad principal GT
N*ge pin | Nombes sefial W da pin  |Mombre safial
1 | 5G 3 1 | =+
2 50 2 =
3 | RD 3 FG
4 - 4 50
5 - 5 RO
B NG "ALUNGU 3 6 y T da GT son RS/CS, mo
7 NG 5@ ublZan &N las CONgednds, 36 Modo G-
B a0 il GO Ocar Gyl bl
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7.8 Conexion al puerto COM de FP-X

A fuente de
alimentacion

0]
"%%@@@@@@@%%
(=]

p [—

=]
LT

GT

Conexion al tipo RS232C de 1 canal (n° de producto: AFPX-COM1)

AP0k

e e—
Al utilzar o pusnia RS212C de 1
i, L sescesdn kg 1S sefakos.
RS y C3 del lado del PLC deberd
COMOCHCURAEE.

o ey 1 | i e
[; — Awesede  |ada unidad principal
S0 RORG CS """“""""** W08 D |Nomboe seha
1 | | P Snooses | =0 i +
Socoon Lado del PLC ] ; T —
ﬁ hamire del gl Nombre sefial 3 | N_I; _1|_:._F|_‘,]_
WH?‘F? G 50| 80 |O-. -0 4 50
DA ’J@ e 6T RETTC RD RD e 5 RO
At 00 i3 7 RS | B oo of @ | e
U rick -*E-,-; a (] g |~ e 7 NE
s ice |50 ) B G 506 G L 506
o (= |
pey || b i “Aundue ol 1 6 y 7 de GT son RECS, na
L RE B 6 UtiTan an s ENtoNes CoNENNES

O M0 QUi DTSN COMACInCUNINEe

265



Conexion de la GT aun PLC

Manual de Referencia del GTWIN

Conexién al tipo RS232C de 2 canales (n° de producto: AFPX-COM2)

Atenes e L8do 1 de GT principal

APRNLOMT
] [+ [Tresactn [F Y
COANY . Lokl
S04 RDT 502 RDZ
[ G utizar
(SIS =
81 K83 RO OSG

i

leeced] =

!

j

ETE L

-W'E N° B pin [Nosriboe sefal
3 1 +
Lado del PLC |2 =
e el pin Mo sefal o 3 ML (o FGY
81 S0 4 50
Ri RD H 5 RD
[E] B0 |a— o [] ME
R2 RD o= =] 7 NG
5G S5G o O ] 5G
Lade 2 de GT principal
H= a6 pin_ Nombes s4tal
Atusnin e ¥ a 1] +
4 o 7 1T —
ol 3 (NCioFG)
—1 4 1 S0
0 5 RD
o B HC
o 7 L4
=1 B 3G

“huncpm los i &y T do GT son
RSICS. no se utlizan an las
BRLshnbi COnMUONRE, di Moo
gue deberin cortoccuilarse

Conexion al tipo RS485/RS422 de 1 canal (n° de producto: AFPX-COM3)

Utilizando RS485

ER S0k

| Enarameevel

“_@ - ST

Utilizando RS422

Pl S ]

Lado unidad prncipal GT
Ly e B R ap fpr ] T oo pin ?‘“’*""ﬂ
[
Lade del PLC S —
Ferrie el pr | Hormes sl 3 |NCiaFG)
e | B+ 4 | 43D
S & -] -50
e [ +RD
[ 7 -RD
iern ] E
*Encianda del r* 1 8l r®
& il ibierupon an el
reverso del cosele
Py A Lo uniciad prncipal GT
M da pin | mbre el
1 +
Lade del PLC 2 -
Homtes del pn| homte el 3 NG [0 FG)
54 S0 4 50
5 SD- 5 -850
R+ RO [ D
R | RO 7 HD
librex 8 E

“Apagar dal n® 1 8l n" 3 del
inimmupice on ol roverso dal

CaBME Y aNCENder &l Nt 4,

Conexion al tipo combinacién RS485 de 1 canal y RS232C de 1 canal (n° de producto:
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AFPX-COM4)
KRR COMM
] B — [Cndiackba LED Alueite &8 v principal o GT (RS455)
P -
= | | i Seoear | = 1 . +
de doBE PLC lado ded PLC — z | =
Ffﬂ P ———r— ramtredelon  Miomtes seha v 3 | NG [0 FiE)
e =] R al B4 * . 4 +8D
=] ] 4= E0 AQ 83 ; |
Tt === [ @@@ | PR 5T Ho4as 5. - > At ) -] =80
T aname s T 0 o Jom | s ] “RD
- I I almeniackn £ (1] RO i — T R
- i i 5G 50 || —= 1] E
| ¥ TENCHngad &l iemapion an o
| Lo prncipal de (3T (RSAIZ)
i oo pan | HomEre saflal
A fpnte o T 1 +
= alemeEman i1 1 g
Lo T — a1t g |
AbmAntBCA + A z 3 NE [o FG)
L —{aes [ - 4 | 0
| &
+4 |l ¢ 5 RO
o | H : [/ NE
—— G| ; 5 e
OT REIC - 0 | 5G

“Auncgue el /® 8 v T de 5T son RSACS,
NG5 Ublzan an las entencnes
OO, O Imeaa quas daebeeiin

Lei gl = fulif g ]

Conexién a Ethernet de 1 canal y RS232C de 1 canal (n° de producto: AFPX-COM5)

Entre el casete de comunicacion AFPX-COMS5 y la unidad GT solamente puede tener lugar
una comunicacién RS232C.

AFPX-COMS5S
O O Indicacién LED
oDooQg ]
COM5 LINK/ACT SPD ERR. SD RD
RS232C
Ethemet , . Ladode GT (RS232C)
) Afuente de alimentacion - —
w288 83 | Esquema de terminal NP de pin |Nombre de sefial
o -
000 -
= o 3 NC (o FG)
o FD s6 Lado del PLC 4 SD
FP-X
00 GT RS232C Nombre del pin| Nombre de sefial 5 RD
A fuente de —— I sD sb |O o 6 NC
alimentacion =—— ‘ RD RD o 7 NC
SG SG o——=o0 8 SG

* Aunque los numeros 6 y 7 de GT son
RS/CS, no se utilizan en las anteriores
conexiones, de modo que deberan
cortocircuitarse.

COM.(RS232C) 24V
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Conexién al tipo RS485 de 2 canales (n° de producto: AFPX-COM6)

Es posible conectar el casete de comunicacion AFPX-COM6 a una o dos unidades GT.

AFPX-COM6

Indicacion LED
RS485

—T09

COM1 COM2
Oodo

T

Sin utilizar

Esquema de terminal

+ = + =
@ @ @ @ @ FP-X GT RS485 ('D
Afuente de —T1§ || + i
alimentacion —= 1S - ] EY
ug A&
1 g
1! 18 +SD | 8
= |25
— -RD
S SR
Afuente de —; 0
alimentacion ——{|; - ] -
1 A&
— +sD7] 8
= g ﬁ%} %
— -RD
— E 8

GTRS485 ® g

A fuente de alimentacion

Lado del PLC
Nombre del pin| Nombre de sefial
+ (COM1) +
- (COM1) —
+ (COM2) +
- (COM2) —
Sin utilizar

* Encender el interruptor en

el reverso del casete en
base a la siguiente tabla.

wgol—f

Afuente de ¢
alimentacion 4

J)OOOOO

GT lado 1 (R8232C)

N° de pin |Nombre de sefial

1 +

NC (o FG)

+8SD

0N (DO (W N
'
(7]
[w]

GT lado 2 (RS232C)

N° de pin | Nombre de sefial

1 +

NC (o FG)

+SD

-SD

+RD

-RD

® N D |0~ (WN

E

* REFERENCIA

Config. de interruptor | Unidad del terminal | Config. de interruptor Velocidad (bps)*
10 comMm1i e 115200
2C_N 2N
3L K m
A [l m|
110 COM2 1C—19 19200
2mN 2N
3L 3
4] 4l

119 9600
N

3

m |

*Ajustar la velocidad en ambos, los conmutadores DIP y

el registro del sistema.

Para mas informacioén, consultar el Manual del Usuario de FP-X. Para mas
informacion acerca de la via de conexién RS485, consultar el GT Series User

Manual.
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7.9 Conexion al puerto COM de FPZ/FPO(R)/FP-e

A fuente de alimentacion

o

oy .

Conexion alos casetes COM1y COM2 de FPX
Cuando s& uliliza el puers RS2320 de 1 canal (AFPGEE01)

Lado uridad princinal GT
Afuenie da M® da pin | Morrbm sefel
almentaciin =2 1 +
Lado del PLC 24V -
e ceipny P sl o3 | &
&0 [ a0 N 4 5D
PRy RD | RD o~ o ] RO
he RE RS Jo— ] NG
{0t ¢e | _cs o 7 N
. :'_‘\b 8G 8G O s 8 e
15 Cuando se utiiza &l pueno RSZI2C da 2 canales (AFPGA0Z)
+o ]
& Lack uriciad prncoal GT
Al utilizar el puerto RS232C de 1 canal, la g e w? ELL =L
seccidn entre las seflales RS y C5 del | Lada dal PLEC mu;hd - P 1
laga del FLC deberd aconanse = Pl oo P v o 3 EG
1] S0 R 4 sh
RO RO i 5 RO
RS S0 o [ NE
C& RO [o @ T | HC
5G 56 |o—o 8 5G

*Aunque os n® Gy 7 de GT11 son
RS/CS, no se ubilizan en las sguienies
conaxiones, de modo que deberan
corocircuitarse
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Conexién al puerto COM de FPO/FPOR

Lo unisiprcpeGT

B g4 fery  [Nombe ssial
A Bbnile: 08 = 1 -
.. ... FPO T Lado del PLG slmgnincitn 2 =
=== RE232C TETOR S A | OO el 3 =
I I :r. A5G l';I i Afussin de e 1 +— = 8 | &0 _\_:n-:d_ i &0
{ilsnsa]| [ P o B R_| RD - = G
.i' '.:l:.. £ Ay & = 20 \\ & NG
|‘ L =) sp ) 5:.;. g ¥ . NG
.':._.t RO ix - 8 T

.’..:: o Ei “Auncens kot 17 8 y 7 de GT son
‘ % §! REICE, no sa utikzan on las

SQUENbES CONMUDNEE. OF MO0
dpir chirkrin iy GOrICGE Cuadii s

*NOTA

No se proporciona un cable especifico para el cableado al puerto COM del
FPO/FPOR. Adquiera su propio cable y utilice AWG28 a un cable apantallado 16
(con una seccién transversal del conductor de 0,08 a 1,25 mm?).

@@ * REFERENCIA

Para obtener mas informacion sobre los pardmetros de comunicacién,
consultar GT Series User Manual.

Conexién a FP-e (RS232C)

TR

A fuente de alimentacion Lado de GT (RS232C)

s A N* de pin Mombee sefial
Lado FP-2 ; -
Hombree sefial .
3 EG
3 "  ——— 4 SD
2 RD R : 80
O o _ : =
-------"- e r | NC
) 8 56

*Aungue los i 6y 7 de GT son RS/ICS, no
s& ulilizan en las siguientes conexiones, de

modo que deberdn cortocircuitarse
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Conexién a FP-e (RS485)

Lado FP-a

Mombra sehal

*

Com
R5465
-

A fuente de
alimentacidn
A

Lado de GT (R5422)

(== IR D0 S R T AR |

N%de pin Mombre sefial

&
FG
+50
-8D
+RD

-RD
E

@@ * REFERENCIA

Para mas informacién, consultar el Manual del Usuario de FP-e.

Conexion al casete COM3 de FPZ
Ajustes del formato de comunicacion

Elemento

Valor Fijo

N° de la unidad 1 del puerto COM

Ne 1

Modo de comunicacién del puerto COM 1

Enlace al ordenador

Formato de transmision al puerto COM 1

8 bits, impar, 1 parada, terminal CR (fijo), sin STX

Ajuste de velocidad del puerto COM 1

38400bps, 57600bps, 115200bps

Nota: Utilice una velocidad de 38400bps o superior.

@h * REFERENCIA

Para obtener mas informacion sobre los pardmetros de comunicacién,

consultar GT Series User Manual.

Lado de FPS (AFPGS03)

Nombre sedfial

+

+
E
(Resssrcs 120 Winegrada)

Afuente de amenlacion

A A

Conocircuito

Lado de GT (R3422)

N® de pin

Hombre sefial

e om
[-RET - YT R

+5V (#24V)
GHD
NC
+50
)
+RD
RD
Confguracidn de
eslacion terminal
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+NOTA

e Utilizar con conexién 1:1.

e Sielruido es un problema, utilizar cable apantallado y emplear medidas,
tales como instalar un nucleo de ferrita.

e Ladistancia de transmisién es de 30 m como maximo. (Hasta 500 m son
posibles con el tipo 24V).

Conexién al casete COM4 de FPX

Lado RE4ES de unidad
A fuaris da principal de GT

1 [ |
JJI |u ““‘f"““ N® de pin | Mornbe senal
3 1 *
FFE-—-:.;:- Lado del PLC —} ¥ -
fsest ieson Tormibne ded p. Mormbne se'el 3 HC (o FG)
o w0 A A [ + . 4 +5D
5. . - G 5 =50
i 8 | 80 | l - 8 +RD
= RD RO s T RD
?i I
: 56 56 |o||l—o] 8 E
£ “Encandar sl r* 1 dal interruptee Lado RS232C de unidad
3 ey il i il Chdatn principal de GT
N*® de pin | Nombre sefal
« l O 1 | +
A fuanis da ——E|[ 1 o [ 1 £ .
I, T — = | 3 NG (o FG)
H Fra . 1
; fol ? | —" 4 50D
F W |3 -] NC
5& ||s6 & |7 NC
GT R5232 L5 8 | =G

“AunGU 108 6 Y T de GTH son RSICS, no
5@ ubdzan N las SaQusnles CONeatnas. 08
ey e disherdin Sorlocircuilanss

@@ * REFERENCIA

Para mas informacién acerca de la via de conexién RS485, consultar el GT
Series User Manual.
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7.10 Conexion al puerto COM de FP2/FP2SH

A fuente de alimentacion 24 V

GT R3232C

Puerto FP2 COM AlPa1842

Ajustes del formato de comunicacién

N° de registro de Elemento Valor Fijo Valor del registro de
sistema sistema
412 Seleccion del uso de Enlace al ordenador K1
destino del puerto
RS232C
413 Longitud de datos 8 bits K3
Comprobacion de la Si
paridad
Ajuste de Paridad Impar
Bits de Parada 1 bit
Cédigo de error CR
Cédigo de inicio N° STX
414 Ajustes de la velocidad 9600bps K1
415 N° Unidad 1 K1
416 Conexién Via Modem Sin conexion HO
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Cable de comunicacion del PLC: Conector D-Sub 9 pines a hilos sueltos (AIP81842)

10 (seccin de cable de
malla apantallado)
- -

I =

\ 2000 50
Y \DECEJSF1-1 fabicada por ME
', DE-OPF-N tabricaris per JAE

Sefales en el lado de D-Sub

wmm&hmmnhmmm
1 Matn | Pumionego
] Mamon | Puniommp
3 Arrards | Purinnagen
4 Amanio | Punbmb
5 Vede | Punbnegm
B — | -
7 e | Punimgd
8 - [ -
g - | -

Conexion al puerto COM de FP2/FP2SH

N de pin en lado del PLC  24Voesumnsio === 16 | + 7
¥ e almenacin == .":é,,ﬁ - :|¢
5] N 3 (ameni; asado con purio negi) 3 ;; B
1 455 i
B1822F 2 Ne2 mamsn marcado con punio o) ,.-—5_54 RD g
; %s||3 @ ne |§
s oab |4 N7 veme marads con purts i) IS || NG ﬁ
5 ) || s6
2 N4 Garmeni: rarcado con punio o)
WWWHWM"’D s
N 5 (verde: rmarcad con purio negro)

Ll

Lado del PLC Atwnie oo Lado unidad pancipal GT

N* g pin Nmbuuﬂullmmu IN® de pin [Nomibre safal
1 FG 1 -
2 n) 2 .
3 RD 3 F&G
4 RS 4 a0
5 [o 5 RD
L] M.C, & MC
T G T NG
& M.C. a 5G
9 ER__ 19 Aunquelos n® 8 y 7 de GT son

RS/CS, no se utilizan en las
siguianies conexmones, de modo
que deberdn cotocincularge.
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7.11 Conexion alaunidad de comunicacion del

ordenador de FP2/FP2SH

Unidad de comunicacidn de ordenador del FP2

AlPE1842

A fuente de
alimentacidn 24

GT RS232C

Ajustes del interruptor DIP en el dorso de la unidad de comunicacién del ordenador de

FP2

Si ambos puertos serie de la unidad de comunicacion del ordenador de FP2 estdn ocupados,
cada puerto debera ajustarse individualmente como se muestra mas abajo.

N°de SW | Contenidos del Valor Fijo Estado del Interruptor
ajuste
1 Reservado para el ON i =
sistema =[]
Velocidad COM1 9600bps OFF nCH
ON “i]
8
Longitud de datos de 8 bits ON EL_
com1 o
[u]
5 Reservado para el ON .
sistema ~I[0]
Sl
Velocidad de COM2 9600bps OFF .~
ON
Longitud de datos de 8 bits ON
COM2

Con la CCU del FP2, la verificacion de paridad esta fijada en “Impar” y el nimero de bits de
parada esta fijado en “1bit”.
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Cable de comunicacion del PLC: Conector D-Sub 9 pines a hilos sueltos (AIP81842)

10 (seccin de cable de
malla apantallado)
- -

[
£ § _
9 N ,
\ 2000 s S50 &

\ {Unidad: mm)

Y \DECEJSF1-1 fabicada por ME
', DE-OPF-N tabricaris per JAE

Sefales en el lado de D-Sub

MNP de pan Color dle el Vit o punis

1 | | IPumio negro
Punka o
Purri nagro
| Pumomio
[
| Fas

e

- JEE] - TR PR L

Conexién alaunidad de comunicacion del ordenador (CCU) de FP2

N de pin en lado del PLC  2sVoesumnemp === I15] || + 7,
Y e . -5\‘,’3 3 ]3
(5] N 3 (amaniic; marcado oon puric negr) ?: ;; i
1 S &
E18o2f|2 Ne2 imamie mamads con punin o) o 5':: RD g
; 22(|3 1) fIne &
g7 0|4 NPT veme maracon punk ) .5‘§J< NG ﬁ
5 &4 J{s6 18

2 N4 Garmeni: rarcado con punio o)

Corocircuitar el cableado —-D
P 5 verde: rrarcack con purio negro)

Ll

Lado del PLC Atwnie oo Lado unidad pancipal GT

N* g pin Nmbuuﬂullmmu IN® de pin [Nomibre safal
1 F3 O —3 1 +
2 n) Q -0 2 .
3 RD ¢ [#] 3 Fiz
4 RS 1 4 20
3 CS5 C 2 5 RD
L] M.C. o ] ] WE
T 5 oo o T MG
a NG |2 T a 5G
9 ER_ 1% saunquelosn® 8y 7 de 5T son

RS/CS, no se utilizan en las
siguianies conexmones, de modo
que deberdn cotocincularge.
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7.12 Conexion al adaptador C- NET

o]

C-NET ADAPTER
o AFP8536 AFP8532,

FP Series AFP15402 GT RS422

Método de conexién
A fusnte s Lado unidad principal GT

abmertaciin
Lado de C-NET Ak N de pin | Nomore safal

Naspn |Mormbre saal : 1

I . .

? * e ""‘T,.;_
|

+

| NC (0 FG)
+50
-50
+RD
-RD
E

|
&~ L B RS

Configuracion de las condiciones de comunicacion
Ajustes de comunicacién de la GT (Ajustar mediante GTWIN)

Elemento Valor Fijo
Velocidad 19200bps
Longitud de datos 8 bits
Comprobacién de la paridad 1 bit

Bit de parada Impar

Ajustes de comunicacioén del lado del PLC

Los ajustes de comunicacién para la GT y el PLC deben coincidir. Comprobar ambos con la
herramienta de software correspondiente.

@@ * REFERENCIA

Para obtener mas informacion sobre los parametros de comunicacion,
consultar GT Series User Manual.

Ajuste del adaptador C-NET
Ajustar la terminacion (TERMINATE) en "On".
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7.13 Conexion Via GT Link

Se puede establecer una conexion desde una de los siguientes PLCs a varias unidades GT si
el modelo de GT soporta esta funcién, por ejemplo la GT02, GT0O2L, GT05, GT12, o la GT32.

e FP2/FP2SH (ver pag. 278)
e FP-X (ver pag. 281)
e FP-Sigma (ver pag. 286)

7.13.1 Enlace GT Utilizando FP2/FP2SH

Para establecer una conexién Enlace GT entre las unidades GT y el FP2/FP2SH, es
necesario el médulo MCU del FP2 con los puertos de comunicacién RS485. La comunicacion
se puede establecer con uno o con los dos puertos de comunicacion RS485.

Ala fuente de A la fuente de
alimentacién alimentacién

Q@rowes I . ¥ ————
= ‘ )
4 @ GT GT
@ Tipo RS485 Tipo RS485

J A la fuente de A la fuente de

alimentacion alimentacién

FP2/FP2SH FP2-MCU

GT GT
Tipo RS485 Tipo RS485
Elementos disponibles
Elemento de Bit Direccion
Entrada X0000-X511F
Salida Y0000-Y511F
Relé Interno RO000-R886F
Relé de enlace LO000-L639F
Temporizador TO000-T3071
Contador C0000-C3071
Relé interno especial R9000-R910F
Elemento de 16 bits Direccion
Entrada WX0000-WX511F
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Elemento de 16 bits

Direccion

Salida

WYO0000-WY511F

Relé Interno

WRO0000-WR886F

Relé de enlace

WLO000-WL639F

Registro de datos

DT00000-DT10239

Registro de Enlace

LD0000-LD8447

Area del valor de preseleccion de Temporizador/Contador

SV0000-SV3071

Area del valor de actual de Temporizador/Contador

EV0000-EV3071

Registro especial de datos

DT90000-DT90511

+NOTA

e Siseintroduce un valor que esta fuera de rango en el lado de la GT, GTWIN

mostrard un mensaje de error.

e Elrango de direcciones disponibles depende del modelo de PLC. Consultar

el manual del PLC para obtener informacion mas detallada.

Ejemplo de la configuracién de los pardmetros de comunicacion.

*NOTA

La velocidad de transmision debe ser 115200bps.

Configuracion de los valores de la GT:

Elemento Configuracién
Velocidad 115200bps
Longitud de datos 8

Bits de Parada 1

Bit de Paridad Impar

Configuracion de los valores del modulo MCU del FP2

Elemento Configuracion
Modo de Comunicacion Computer Link
Unidad N° 1

Velocidad 115200bps
Longitud de datos 8

Bits de Parada 1

Paridad Impar

Inicializar médem No
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Esquemas de cableado
Para la GT con interfaz RS485:

FP2-MCU (COM1 o COM2) Alafuente de Estacion GT N° 0, RS485
alimentacién
Pin Nombre de Sefial N° de Pin |Nombre de Seiial
E 1 +
E (Config. de la estacién terminal, 2
resistencia incorporada de 1200Q.) O:| -
- - o ) 3 FG
+ + o] * O 4 +SD
- - ) o) 5 -SD
+ + o 6 +RD
—_——— 7 _RD
O 8 E
~ Alafuente de  poqacign GT N° 1, RS485
™ alimentacion
< N° de Pin [Nombre de Seifial
15} T {
1 +
2 -
) 3 FG
O 4 +SD
O 5 -SD
6 +RD
I —— 7 -RD
@) 8 E

A la fuente de Estacién GT N° N, RS485

alimentacién
N° de Pin | Nombre de Sefial
1 +

Corto*

® N AW N
1
(2]
[w)

e

* Cortocircuitar el terminal "E" con el
terminal "-RD" en la ultima estacién.
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Ajuste de los interruptores DIP en la parte de atras del modulo MCU del FP2

Puerto COoM1 COoMm2
O [ O [
L n L [ (O
ON12 3 456 7 8 ON12 3 456 7 8
Interruptor 1 2 3 4 5 6 7 8
DIP
Modo de Computer Link ON ON ON ON
Comunicacion
Velocidad 115200bps OFF | OFF OFF | OFF

7.13.2 Enlace GT Utilizando el FPX

Para establecer una conexién Enlace GT entre las unidades GT y el PLC, es necesario un
casete de comunicaciones RS485.

RS485

Ala fuente de
alimentacion

FP-X COM3, COM4, COM6

Elementos disponibles

GT
Tipo RS485

Elemento de Bit

Direccién

Entrada X0000-X511F
Salida Y0000-Y511F
Relé Interno R0000-R886F

Relé de enlace

LO000-L639F

Temporizador

TO000-T3071

Contador

C0000-C3071

Relé interno especial

R9000-R910F

Ala fuente de
alimentacién

L

GT

Tipo RS485

Elemento de 16 bits

Direccién

Entrada WX0000-WX511F
Salida WYO0000-WY511F
Relé Interno WRO0000-WR886F

Relé de enlace

WLO000-WL639F
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Elemento de 16 bits

Direccion

Registro de datos

DTO00000-DT10239

Registro de Enlace

LD0000-LD8447

Area del valor de preseleccién de Temporizador/Contador

SV0000-SVv3071

Area del valor de actual de Temporizador/Contador

EV0000-EV3071

Registro especial de datos

DT90000-DT90511

*NOTA

e Siseintroduce un valor que esta fuera de rango en el lado de la GT, GTWIN

mostrard un mensaje de error.

e Elrango de direcciones disponibles depende del modelo de PLC. Consultar
el manual del PLC para obtener informacion mas detallada.

Ejemplo de la configuraciéon de los parametros de comunicacion.

+NOTA

La velocidad de transmision debe ser 115200bps.

Configuracion de los valores de la GT:

Elemento Configuracién
Velocidad 115200bps
Longitud de datos 8

Bits de Parada 1

Bit de Paridad Impar

Configuracién de los valores en el PLC:

Elemento Configuracién
Modo de Comunicacion Computer Link
N° Estacion: 1

Velocidad 115200bps
Longitud de datos 8

Bits de Parada 1

Paridad Impar

Cédigo de Inicio No STX

Final de trama CR

Conexion a Modem Deshabilitar
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Esquemas de cableado
Para la GT con interfaz RS485 y FPX COM3

A la fuente de Estacién GT N° 0, RS485

alimentacion
FP-X COM3* N° de Pin|Nombre de Sefial

Casete de comunicaciones de 1 1 +

puerto RS485/RS422 2 -
Pin Nombre de Sefial ) 3 FG
S+ S+ O O 4 +SD
S- S- O O 5 -SD
Sin usar O 6 +RD
Sin usar le) 0 7 -RD

Sin usar (e} O 8 E

*Poner a ON los 4 interruptores DIP en

la parte de atras del casete. Los A Il_a fuetntg ’de Estacién GT N° 1, R8485
interruptores DIP del 1 al 3 activan la alimentacion

comunicacién RS485 El interruptor { N° de Pin)Nombre de Sefial
DIP 4 configura el PLC como la 1 +

estacién terminal

2 -

) 3 FG

O 4 +SD

O 5 -SD

6 +RD

— —0 7 -RD
@) 8 E

Alafuentede  Eoiacion GT N° N, RS485

alimentacién
N° de Pin| Nombre de Seiial
1 +

Corto*

® N AW N
1
(2]
QO

e

*Cortocircuitar el terminal "E" con el
terminal "-RD" en la ultima estacién.
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Para la GT con interfaz RS485 y FP-X COM4
A la fuente de Estacion GT N° 0, RS485

FP-X COM4* alimentacion
. N° de Pin|Nombre de Seiial
Casete de comunicaciones de 1 puerto 1 +
RS485 y 1 puerto RS232C 5
Pin Nombre de Sefial o 3 FG
S+ + O O 4 +8D
R- - O o) 5 -SD
SD SD O O 6 +RD
RD RD o] ————————© 7 -RD
SF SF o ©) 8 E
*Poner a ON los interruptores DIP en Alafuente de  pgpacisn GT N° 1, RS485
la parte de atras del casete. alimentacién
Q N° de Pin|Nombre de Sefial
1 +
2 -
) 3 FG
O 4 +SD
0 5 -SD
0 6 +RD
—0 7 -RD
o) 8 E

A la fuente de Estacién GT N° N, RS485

alimentacién
N° de Pin| Nombre de Seiial
1 +

Corto*

@ N hW N
1
[22]
o

L Ie

Cortocircuitar el terminal "E" con el
terminal "-RD" en la dltima estacion.
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Para la GT con interfaz RS485 y FP-X COM6

A la fuente de Estacién GT N° 0, RS485

FP-X COM6* alimentacién
. N° de Pin|Nombre de Sefial
Casete de comunicaciones 1
de 2 puerto RS485 +
2 —
Pin Nombre de Seiial O 3 FG
+ (COM1) + o O 4 +SD
- (COM1) - O O 5 -SD
+ (COM2) + O o) 6 +RD
- (COM2) - oO— ——————O 7 -RD
Sin usar Ie) @) 8 E
* Ajustar los interruptores DIP en la parte Alaf
de atras del casete segun la tabla, aIi?n :;r::i édne Estacién GT N° 1, RS485
siguiendo los diagramas de cableado. N° de Pin|Nombre de Sefal
LO 1 +
A la fuente de ‘s 2 -
) 5 Estacion GT N° 0, RS485
alimentacion O 3 FG
Q N° de Pin | Nombre de Seiial o) 4 +SD
1 + o 5 -SD
2 - 6 +RD
e} 3 FG —o 7 -RD
4 +SD @) 8 E
5 -SD
o) 6 +RD X
——0 7 -RD .
© 8 E Alafuentede  Epqacion GT N° N, RS485
alimentacion
° Q N° de Pin| Nombre de Sefial
L]
. 1 +
A la fuente de 2 -
Estaciéon GT N° N, RS485
alimentacion Stacion O 3 FG
é N° de Pin| Nombre de Serial o 4 +SD
1 + o 5 -SD
2 - o 6 +RD
O 3 FG - 7 -RD
4 +SD Corto 8 E
5 -SD
Cortocircuitar el terminal "E" con el
6 +RD : - .y
terminal "-RD" en la dltima estacion.
7 -RD
Corto*
8 E

Cortocircuitar el terminal "E" con el
terminal "-RD" en la (ltima estacion.

Ajuste de los interruptores DIP para el casete de comunicaciones FP-X COM6

Especificar la velocidad de transmision tanto en los interruptores DIP como en los registros
del sistema.
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Resistencia terminal

Velocidad COM2

s Unidad general COML1 (por defecto) T 115200bps
2 ]I

3 I

| — ] m

T = Unidad terminal COM1 [ 115200bps
2 ]

3 I

| — m |

] Unidad general COM2 (por defecto) ] 19200bps
(™ 2

] I m__|

] — ] m

T Unidad terminal COM2 T 9600bps (por defecto)
;™ 2™

<] — m__|

] — m |

7.13.3 Enlace GT Utilizando el FPZ

Para establecer una conexion Enlace GT entre las unidades GT y el PLC, es necesario un
casete de comunicaciones RS485.

A la fuente de

Ala fuente de

alimentacion alimentacion
GT GT
RS485 .
Tipo RS485 Tipo RS485
FPXZ: COM3, COM4
Elementos disponibles

Elemento de Bit Direccion

Entrada X0000-X511F

Salida Y0000-Y511F

Relé Interno RO000-R886F

Relé de enlace LO000-L639F

Temporizador TO000-T3071

Contador C0000-C3071

Relé interno especial R9000-R910F
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Elemento de 16 bits

Direccion

Entrada WX0000-WX511F
Salida WYO0000-WY511F
Relé Interno WRO0000-WR886F

Relé de enlace

WLO000-WL639F

Registro de datos

DT00000-DT10239

Registro de Enlace

LD0000-LD8447

Area del valor de preseleccion de Temporizador/Contador

SV0000-SV3071

Area del valor de actual de Temporizador/Contador

EV0000-EV3071

Registro especial de datos

DT90000-DT90511

+NOTA

e Siseintroduce un valor que esta fuera de rango en el lado de la GT, GTWIN

mostrard un mensaje de error.

e Elrango de direcciones disponibles depende del modelo de PLC. Consultar

el manual del PLC para obtener informacién mas detallada.

Ejemplo de la configuracién de los pardmetros de comunicacion.

*NOTA

La velocidad de transmision debe ser 115200bps.

Configuracion de los valores de la GT:

Elemento Configuracion
Velocidad 115200bps
Longitud de datos 8

Bits de Parada 1

Bit de Paridad Impar

Configuracion de los valores en el PLC:

Elemento Configuracion
Modo de Comunicacion Computer Link
Ne° Estacion: 1

Velocidad 115200bps
Longitud de datos 8

Bits de Parada 1

Paridad Impar

Cadigo de Inicio No STX

Final de trama CR
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Elemento

Configuracién

Conexién a Modem

Deshabilitar

Esquemas de cableado

Para la GT con interfaz RS485 y FPG-COM3

A la fuente de
alimentacién

FPG-COM3
Casete de comunicaciones de 1
puerto RS485
Pin Nombre de Sefial
+ +
+ +
E E
(Config. de la estacion terminal,
resistencia incorporada de 120Q.

OS)OOO

SO
O

A la fuente de
alimentacion

A la fuente de
alimentacion

Corto*

Jﬁ o O O

Estacion GT N° 0, RS485

N° de Pin

Nombre de Seiial

1

X N O AWN

Estaciéon

GT N° 1, RS485

N° de Pin

Nombre de Seiial

1

N b~ DN

Estacién GT N° N, RS485

N° de Pin

Nombre de Sefial

1

X N AN

* Cortocircuitar el terminal "E" con el
terminal "-RD" en la ultima estacion.
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Para la GT con interfaz RS485 y FPG-COM4

FPG-COM4*

Casete de comunicaciones de 1 puerto

RS485 y 1 puerto RS232C

Pin Nombre de Sefial
S+ +
R- -
sD SD
RD RD
SF SF

*Poner a ON los interruptores DIP en

la parte de atras del casete. El
interruptor DIP configura el PLC

como estacién terminal El interruptor
DIP 2 fija la velocidad de transmision

a 115200bps para la comunicacién

RS485

A la fuente de Estacion GT N° 0, RS485

O O O OO0

alimentacién
N° de Pin|Nombre de Senal

1 +

2 —_

0 3 FG
O 4 +SD

o) 5 -SD
6 +RD
—0> 7 -RD

@) 8 E

Alafuente de  pggacisn GT N° 1, RS485
alimentacion

é N° de Pin|Nombre de Sefial
1 +

2 —_
) 3 FG
O 4 +SD
0 5 -SD
\ 6 +RD
——0 7 -RD
o) 8 E

A la fuente de Estacién GT N° N, RS485

alimentacién
N° de Pin| Nombre de Seial
1 +

FG

+SD
-SD

+RD
-RD
E

Corto*

N OO ON

gl Ie

Cortocircuitar el terminal "E" con el
terminal "-RD" en la dltima estacion.
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8.1 Lector de Tarjeta de Memoria

Con el software Lector de Tarjeta de Memoria, se pueden cargar los datos almacenados en la
tarjeta de memoria SD insertada en la GT, a un PC conectado con la pantalla a través del
puerto USB. Para transferir los datos no es necesario quitar la tarjeta SD de la pantalla GT. El
PC necesita tener instalado GTWIN, puesto que el software Lector de Tarjeta de Memoria, se
instala junto con el GTWIN.

*NOTA

Se pueden cargar o borrar datos desde la tarjeta de memoria, pero no se
pueden editar ni escribir datos.

Compatibilidad con los modelos y versiones de GT

Se puede utilizar esta funcionalidad con los modelos y versiones que se indican en la
siguiente tabla. Las pantallas GT con versiones anteriores, se pueden actualizar. Desde
nuestra pagina web se puede descargar la Ultima version.

Modelo Version aplicable
GTWIN Ver. 2.E01

Software Lector de Tarjeta de Memoria Ver. 1.00

GT02' Ver. 1.61

GTO3-E’ Ver. 1.01

GTO5 Ver. 2.21

GT12' Ver. 1.91

GT32 Ver. 2.31

GT32-E Ver. 1.31

" Solamente para los modelos con ranura para la tarjeta de memoria SD.
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Datos que se pueden cargar

La siguiente tabla lista todos los datos que se pueden cargar utilizando esta funcion. No se
pueden cargar los datos que no pertenezcan a la pantalla GT o de la memoria interna de la
GT.

Tipo de dato Archivos y datos legibles

Archivo de recopilacion de Archivo en formato CSV

datos™

Histérico de alarmas™ Archivo en formato CSV

Archivo de sonido Archivos de sonido en el formato de la GT

Recetas en la tarjeta SD Archivo en formato CSV

Datos de pantalla Archivos guardados en la tarjeta SD con la opcién [GT — SD] desde el menu del
sistema de la pantalla GT o los datos creados con el comando del menu Archivo
— Utilidad — Crear Archivo en Tarjeta de Memoria SD.

Programas de PLC Archivos guardados en la tarjeta con la opcién [GT — PLC] desde el menu del
sistema de la pantalla GT o los datos creados con el FPWIN GR para la GT.

" No se pueden cargar los datos almacenados en la SRAM.
"2 No se pueden cargar los datos que no se hayan almacenado previamente en la tarjeta SD.
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8.2 Como funciona el Lector de Tarjeta de Memoria

Para arrancar el Lector de Tarjeta de Memoria, seguir los siguientes pasos:

A

. — IR imi
8  Procedimiento

.

1.
2.

3.

+NOTA

Conectar con el cable USB el PC que tiene instalado GTWIN y la pantalla GT
Aplicar alimentacién a la pantalla GT

Inicio » Programas — Panasonic-ID SUNX Terminal - GTWIN — Herramientas
— Lector de Tarjeta de Memoria

Aparece la pantalla principal del Lector de Tarjeta de Memoria. La parte izquierda
muestra el directorio de carpetas de la tarjeta SD. El modelo de GT aparece en la
parte superior del directorio.

0GT SD Memory Gard Reader

frchiva  Wer Configuracidn  Infao

EEEL=

GT0Z Monachrome (5D Gard} Maormbre Tamafio Fecha de modificacian

=- 8D "19{"0“’ Card Logl (060101 NODODG SEThesw 661 Dwte  2006/01,01 0040124

= eLE Logl (060101 000033 SEThesy 531 Bwte 200601701 00:01:00

Logl (60101 00T 0% SEThasy 681 Bwte 20060101 004100

Log2 Log] MA01 000133 5EThosw 661 Byte 2006701 /01 0000

o). et recipe Log] DA 01 O00205 SEThosw 661 Eyte 2006701 /01 D030

Recipe1 0000 Log] MA01 000253 SEThosw 661 Byte 2006701 /01 D030

o et data Log] MAC01 000303 SEThosw 661 Eyte 2006701 /01 D030

GTIE Log] DA 01 000333 SEThosw 661 Eyte  200A/D1 /01 D040

I e =d fAEAA A AOCAAS ST ool =] =5 B o MY ARAE S AN AnnAan

Si no esta conectado el PC al GT o los parametros de comunicaciéon no son
correctos, aparece el cuadro de didlogo de la configuracién de las
comunicaciones en lugar de la pantalla del Lector de Tarjeta de Memoria. Si
este es este caso, comprobar la conexidn entre la pantalla GT y el
ordenador y los parametros de comunicacién.

Solo se pueden mostrar los archivos GT y las carpetas de la tarjeta de
memoria SD.

Configuracion del Lector de Tarjeta de Memoria
Antes de manipular los datos se debe realizar la parametrizacion del Lector de Tarjeta de

Memoria.
Opcion Descripcion
Parametros de configuracion Utilizar los siguientes parametros de comunicacion entre el PC y la GT.
e Puerto Adicional (COM) USB
e Espera: 5 segundos
Configuracion del Idioma Permite seleccionar el idioma de los menus y de los cuadros de dialogo del
Lector de Tarjeta de Memoria.
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Opcién Descripcion

Configuracién de la ruta Permite establecer la ruta de la carpeta donde se van a almacenar los
archivos en el PC y desde donde se van a cargar en la tarjeta SD.

Cargar archivos y carpetas desde la GT al PC

Se pueden cargar los datos como archivos o como carpetas utilizando el menu o con el
icono.

A

— K imi
= Procedimiento

1. Seleccionar el archivo o la carpeta a cargar desde el directorio

Se pueden seleccionar més de un archivo o carpeta.

2. Archivo — Cargar (GT > PC) o seleccionar =4

Si no se ha configurado una carpeta destino en el PC, se muestra un cuadro de
didlogo para especificar una ruta. Los archivos cargados se almacenan
directamente en la carpeta destino especificada. En el caso de transferir una o
varias carpetas completas, estas se creardn en la ruta destino especificada.

Borrar archivos de la tarjeta de memoria SD
Se pueden borrar archivos desde la tarjeta SD.

A.—
el ¢ Procedimiento
3.—

1. Seleccionar de lalista el archivo a borrar

Se puede seleccionar mas de un archivo.

2. Seleccionar "Eliminar" desde el mend contextual o *

*NOTA

e Antes de borrar los archivos, comprobar que no se estéan utilizando en la
pantalla GT. Si se eliminan archivos que son utilizados por la pantalla GT,
esta dejara de funcionar correctamente después de ejecutar el borrado.

e Solo se borran los archivos de la tarjeta SD, no del ordenador.

Refrescar la Pantalla

La pantalla GT continua funcionando mientras se ejecuta el Lector de Tarjeta de Memoria.
Sin embargo, la pantalla del Lector de Tarjeta de Memoria muestra la informacién del
momento en el que se cargaron los datos desde la pantalla a la tarjeta SD, por lo tanto,
puede ocurrir que el contenido de la tarjeta de memoria y lo que se muestra en la ventana del
Lector de Tarjeta de Memoria no coincida.

Utilizar Ver — Aplicar o pulsar en el icono para refrescar la informacion de la ventana.
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Mostrar la informaciéon de la memoria interna de la GT.

Con el Lector de Tarjeta de Memoria se puede mostrar el nimero de datos registrados en la
memoria interna de la GT. Se puede mostrar la siguiente informacién con Ver — Informacién
Memoria Interna GT o con el icono Ma;

e El nimero de datos almacenados por la funcién de recopilacion de datos (solamente
los datos recopilados que todavia se encuentren en la memoria interna de la GT y
gue no se hayan enviado a la tarjeta SD)

e Namero de histéricos de alarmas registrados

e Numero de graficos en el modo muestreo
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Glosario de términos

Area Béasica de Comunicacion con el PLC (Controlador)

El Area Bésica de Comunicacion (ver pag. 26) permite al PLC y a la GT intercambiar datos
béasicos y al PLC controlar funciones basicas en la GT. Por esta razén, el PLC no debe
utilizar estas direcciones para ningun otro propésito.

Debe especificar un Area Basica de Comunicacion.

Elemento Bit

Un elemento bit respresenta la informacion de 1 bit, por ejemplo TRUE o FALSE. Puede ser
una bandera interna, como por ejemplo R, L, GR, o informacion de E/S, por ejemplo X0 Y.
(La nomenclatura puede variar para otros fabricantes.)

Elemento de Control

Un elemento de control especifica un area de 16 bits (WORD) para controlar o monitorizar
16 relés (WX, WY, WR, WL, WGR).

Elemento, Elemento referencia:
Un "elemento” o "elemento referencia” se refiere bien a un Elmto. Bit o a un Elmto. 16 bits.

Elmto. 16 bits

Un elemento 16 bits representa informacion de 16 bits, por ejemplo, un relé (WX, WR, etc.),
un reloj o un contador (SV, EV), un registro PLC (DT, LD, FL) o un relé interno o registro de
GT (por ej. WGR, GDT). (Otros fabricantes pueden utilizar diferentes nomenclaturas para
elementos 16 bits.)

Elmto. Inicio

El elemento inicio es la direccién de inicio de un elmto. 16 bits en un area de memoria
contigua.

Pantalla

Es la pantalla estandar que usted puede disefiar con el GTWIN. Las pantallas de teclado
son el otro tipo de pantallas que usted puede disefiar con el GTWIN. Después de transmitir
estas pantallas, se podran visualizar en la unidad GT. El nimero de dicha pantalla estandar
se corresponde con el nUmero de pantalla en la unidad GT.

Pantalla de Teclado

Las pantallas de teclado estan disefiadas para utilizar en combinacién con el objeto Datos
con el fin de introducir datos. Se administran por separado desde las pantallas estandar.

Registros indice

Un registro indice (ver p4g. 59) se usa en combinacion con un elemento de referencia para
tener acceso a un elemento nuevo desde donde se van a leer datos.
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Registro de cambios

N° de Manual

Fecha

Descripcion de los cambios

ACGMO0357V10ESD

Mayo 2007

Primera edicién europea

ACGMO357V11ES

Octubre 2007

GTO5 afladido
Terminologia mejorada para Editor de recetas

Terminologia y descripcién mejoradas para Editor de
gréafico de lineas

Terminologia mejorada para Objetos personalizados

ACGMO0357V12ES

Diciembre 2007

Informacion afiadida en Windows Vista®

ACGMO0357V13ES

Julio 2008

Opciones de Seguridad afiadidas

Funcién Enlace GT afiadida

Fabricantes de PLCs afiadidos

ACGMO0357V20ES

Junio 2009

GT12 incorporada

Conexién a Mdltiples PLCs (ver pag. 30) (GT:PLC =
1:N) para los PLCs de Panasonic de la Serie FP

Multifuncién incorporada para los Interruptores de
Funcién (ver pag. 188) y los interruptores
personalizados

Se han eliminado los PLCs de otros fabricantes y se han
incorporado en un manual aparte, GT Series Connection
to Other Manufacturers' PLCs, ARCT1F449, que se
puede descargar de forma gratuita desde nuestra
pagina web

ACGMO0357V21ES

Septiembre 2009

Funcién para iniciar sesion en el PLC

Para los registros de datos, se puede utilizar index
modification (ver pag. 59) en combinacién con los
elementos de referencia para tener acceso a nuevos
elementos desde donde se van a leer datos.

Funcidn ocultar/mostrar display para los interruptores,
interruptores de funcion y switch parts personalizados

Display de caracteres japoneses para los registros de
datos

En los teclados se puede introducir Japonés Katakana

El men( del sistema GT (ver pag. 62) se puede usar
para introducir el N° de GT

Las pantallas monocromo soportan "display inverso" de
todos los registros de datos a la vez (ver pag. 26)

Los contenidos de la tarjeta de memoria SD se pueden
copiar a la GT incluso si la GT esta protegida por
contrasefia una vez introducida ésta. Uso del menu
sistema del panel GT (ver pag. 62)

Conexion a multiples PLCs (ver pag. 30) soportado via
Modbus (RTU)

"X"y "WX" se pueden utilizar como elementos de salida
para los interruptores

Pantalla "Screen No. Error" (ver pag. 239) contiene el
boton "Volver a la Pantalla anterior" para facilitar el
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N° de Manual Fecha Descripcion de los cambios
proceso de depuracion
ACGMO0357V3ES Enero 2010 Registro de datos (ver pag. 198) en Japonés/Chino/
Coreano.
Menu de la tarjeta de memoria SD para copiar datos
haciay desde la GT o un PLC
Funcién para ocultar/mostrar teclados (ver pag. 230)
ACGMO0357V4ES Junio 2010 GTWIN V2.A0
GTO02 afiadido
Se ha incorporado la Funcién Recetas en la Tarjeta SD
(ver pag. 48)
Se ha afadido informacion del Menu del Sistema (ver
pag. 61)
Se pueden guardar datos de las alarmas en la tarjeta
SD (ver pag. 48)
Se ha ampliado la funcionalidad de Escritura Elementos
(ver pag. 158)
Se ha afadido una funcién para saltar una estacion si
esta se encuentra en error de comunicacion en la
Conexién a Mdltiples PLCs (ver pag. 30)
ACGMO0357V5ES Noviembre 2010 GTO2L afiadido
Los Registros de datos (ver pag. 198) ahora soportan
las fuentes TrueType y del sistema Windows
ACGMO0357V6ES Julio 2011 GT32E afiadido
Se ha incorporado la funcién Monitorizar FP (ver pag.
83)
Nuevas herramientas de conversion de fuentes y de tipo
de PLC
ACGMO357V7ES Junio 2013 Compatible con Windows 7® 64-bit

GTO3-E afiadido
Admite el montaje vertical de las pantallas GT32/GT05
Ajuste del contraste de las pantallas GT02/GT02L/GT12

Posibilidad de cambiar varios elementos a la vez (ver
pag. 125)

Funcion salida CSV (ver pag. 130) para los parametros
del elemento

Soporta los idiomas Ruso y Vietnamita (ver pag. 20)
Se ha incorporado la Barra tamafio/coordenadas (ver
péag. 103)

Se han implementado Guias (ver pag. 20) para facilitar
la alineacioén de los elementos

Bandera de insercién de tarjeta SD (ver pag. 26) (en las
pantallas que soportan tarjeta SD)

Se ha afadido un software Lector de Tarjeta de
Memoria (ver pag. 291) para gestionar el contenido de la
tarjeta SD
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ACGMO0357V8ES Agosto 2014 e GT32-R afadido

e Las siguientes pantallas soportan Windows 8: GT02 Ver.
1.65, GTO2L Ver. 1.55, GTO3-E Ver. 1.05, GTO5 Ver.
2.25, GT12 Ver. 1.95, GT32 Ver. 2.35, GT32-E Ver. 1.35

e Se haincorporado la Libreria de Simbolos
(http://www.panasonic-electric-works.com/peweu/en/htm
I/gt_series_touch_terminals.php) TB-SYMKEYS

e Funcion Temporizador descendente (ver pag. 39)

e Rotacion de la pantalla 180° (ver pag. 25) (GT32-E,
GTO3-E)

e Se puede Deshabilitar la transmisién de datos (ver pag.
25) para evitar la carga/descarga desde/hacia el PLC
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