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Wichtige Symbole

Die folgenden Symbole werden in diesem Handbuch verwendet:

T\

03

GEFAHR!

Unter dem Warndreieck werden im Handbuch besondere Si-
cherheitshinweise und Warnungen gegeben. Bei deren Nicht-
einhaltung kénnen je nach speziellem Fall Personenschéaden
und/oder erhebliche Sachschaden auftreten.

=V

¢ VORSICHT

Verfahren Sie mit Vorsicht! Bei Nichtbeachtung besteht Verletzungsgefahr
oder die Gefahr von Gerateschéaden.

4 Hinweis

Enthalt wichtige zuséatzliche Informationen.

¢ BEISPIEL

Enthalt ein Beispiel zur Veranschaulichung des vorhergehenden Textab-
schnitts.

¢ Vorgehensweise

Kennzeichnet eine Schritt-fur-Schrittanleitung.

* REFERENZ

Weist auf eine zusétzliche Informationsquelle hin.
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1.1 Ubersicht zu den GTWIN-Funktionen

GTWIN ist ein Programm zur Erstellung von Bildschirminhalten fiir die Terminals der
GT-Serie, die von Panasonic Electric Works, Ltd. hergestellt werden. Mit dem Programm
GTWIN lassen sich Bildschirminhalte gestalten und auf ein GT-Bediengerat Ubertragen. Es
kénnen auch umgekehrt Inhalte vom GT-Bediengerat heruntergeladen oder gedruckt werden.

Sie kénnen Bildschirmmeldungen oder Grafiken erzeugen. In GTWIN sind aber bereits viele
vordefinierte Objekte enthalten, mit deren Hilfe Sie die einzelnen Bildschirmseiten schnell und
einfach gestalten kdnnen, darunter Schalter, Lampen, Zeit-Objekte, Tastenblécke etc. Ziehen
Sie diese Elemente einfach auf die Bildschirmseite.

L A CE]

Ein Schalterobjekt - mit der Maus auf die Bildschirmseite gezogen
Sie kdnnen auch eigene Objekte entwerfen und in einer Benutzerbibliothek speichern.
Weitere Funktionen:

¢ Liniendiagrammfunktion zur Darstellung von Abtastinformationen

e Ubertragung der Rezeptur zwischen PC, GT und SPS

o Kopieren von Seiteninhalten im Format Bitmap in die Zwischenablage. Dies unter-
stutzt Sie zum Beispiel bei der Erstellung von Handbuchern.

e Bitmap-Editor

e Zu den integrierten Schriftarten gehéren sowohl die GTWIN TrueType-Schrift als auch
die auf dem PC installierten Windows-Schriftarten Arial und Times New Roman.

o Auswahl mehrerer Sprachen

¢ Sicherheitsfunktionen fur die Bedienung (zum Beispiel Sicherheitsstufen und Pass-
worter)

e Firmware lasst sich automatisch aktualisieren (ausgenommen altere GT-Modelle).
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1.2 Windows Vista®

Ab der Version 2.91 unterstutzt GTWIN die 32-Bit-Version von Windows Vista®. Eine Unter-
stutzung der 64-Bit-Version von Windows Vista® ist nicht vorgesehen. Ab Version 2.91 wird
GTWIN standardmafig nicht mehr im Ordner "Programme”, sondern im Ordner "Meine Do-
kumente" installiert.

4 Hinweis

Der Ordner "Programme" ist unter Windows Vista® ein Systemordner mit be-
schrankten Zugriffsrechten.

In den Versionen vor Version 2.91 wurde GTWIN standardméaRig im Ordner "Programme”
installiert. Wenn Sie altere GTWIN-Versionen aktualisieren, bleibt der Ordner "Programme"

als Einstellung im Installationspfad eingetragen.
Sie mussen diesen Installationspfad unter Windows Vista® manuell entsprechend andern.

Folgende Besonderheiten sind unter Windows Vista® zu beachten:

¢ Pfadangaben. Aufgrund der neuen Spezifikationen von Windows Vista® lassen sich
Dateien nicht mehr in Systemordnern, wie z.B. "Programme" speichern.

Bildschirmdaten. Wenn Sie Bildschirmdaten in einem Systemordner speichern,
erscheint in GTWIN eine Warnung mit der Aufforderung, einen anderen Ordner

auszuwahlen.

Objektbibliotheken, BMP-Bibliothek, Sprachwechselliste, Rezepturdaten. Wenn
Sie versuchen, eine dieser Dateien in Systemordnern zu speichern, gibt GTWIN
keine Warnung aus. Stattdessen werden diese Dateien durch die
UAC-Virtualisierung gesichert. Wenn Sie GTWIN das nachste Mal aufrufen, sucht
GTWIN mit Hilfe der UAC-Virtualisierung nach diesen Dateien. Diese Dateien
lassen sich danach nicht mehr gemeinsam mit anderen angemeldeten Benutzern

nutzen.

e Mehrere Benutzer. Stellen Sie sicher, dass die Dateien sich in Ordnern befinden, auf
die alle Benutzer Zugriff haben.

e Sound. Unter Windows Vista® ist kein Sound-Editor verfiigbar. Fir die Konvertierung
von Sound-Dateien kénnen Sie Dateien verwenden, die mit dem Audiorecoder von
Windows® XP oder Windows® 2000 bearbeitet wurden, oder Sie verwenden unter
Windows Vista® eine handelsibliche Software zur Sound-Bearbeitung.
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1.3 GTWIN starten

Nach dem Programmaufruf von GTWIN erscheint das nachstehende Dialogfeld.
xl

D & Meus Datei ersielan

“a
[(Z © Vehandens Datei ghnen

@ vt
Abhenchen I

Aktivieren Sie ein Optionsfeld und wéhlen Sie [OK].

Programmaufruf tber die Taskleiste: Start - Programme — Panasonic-ID SUNX Terminal
— GTWIN.

Aus dem Unterordner GTWIN kdnnen Sie verschiedene PDF-Dateien mit wichtigen Informa-
tionen offnen oder aus dem Unterordner "Tools" folgende Programme auswahlen:

e GT-Speichereditor (S. 16)
e GT Ver_UP (S. 18)
¢ Modem Connection (S. 18)

14
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1.3.1 Von GT lesen

Wenn Sie "Von GT lesen" gewahlt haben, erscheint das folgende Dialogfeld.

Daten iibertragen - GT12_Test.IOP il

~Daten zur Ubertragung ~ Richtung
Ok I
¥ &lle Daten
[T| Easisseite © GTWIN->GT Abbrechen |

I~ | Kaonfiguration & GT->GTWIN

I” Tastenblockseite Einstellungen |

I~ Login-Seite

| Lautschrift
Passwort |
I~ Schreibreaister,
IP-&dresse |

I~ Data Logging

[~ Rezeptur

[ Paszswort Sicherheitseinstellungen

I~ | GT-Bildschitm lEschen und Daten Gbertragen
| Fitrriware autormatiseh aktualisieren
v Uberprifen

Eazizseite [r.

Tastenblockseite [r.

Lagin-Seite [k

Eezepturdatei [,

Es kann sein, dass Sie ein Passwort eingeben missen. Wéahlen Sie die Daten aus, die von
GT an GTWIN Ubertragen werden sollen.

4 Hinweis

Windows-Schriftarten sind nicht verfugbar (siehe S. 115).
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1.3.2 GT-Speichereditor

0 61 sorihereatorSREY

Al v st bochls e |

Lﬁﬂwmldmwmi

Inkemen GT-Speicher boarbeben I

Eeerden I

Dialogfeld "GT-Speichereditor"
Im GT-Speichereditor stehen folgende Funktionen zur Auswabhl:
e Ausin GT gespeicherten Alarminformationen CSV-Dateien erstellen
e Ausin GT gespeicherten Liniendiagramminformationen CSV-Dateien erstellen

e Internen GT-Speicher bearbeiten. Dies ist sinnvoll, um allgemeine Einstellungen zur
seriellen Kommunikation vorzunehmen.

1.3.2.1 Alarminformationen hochladen

Wenn Sie diese Schaltflache wahlen, erscheint das nachstehende Dialogfeld.

L
Gnsp st | B
= Gngppe 0 (= Buneatinch i

¥ I
T Giugod 1 " Ml
[ | Aumgeiost Zunadgesed | M [ Atmeretdog | Enatabungan

Klicken Sie auf [GT->PC], um die Alarminformationen auf den PC zu laden. Mdchten Sie alle
Alarme laden, aktivieren Sie unter "Basisseite" die Option "Automatisch”. Mit "Manuell" laden
Sie nur die Alarme, die Sie im nebenstehenden Feld angeben.

Die Alarminformationen werden als CSV-Datei gesichert, wenn Sie auf [Speichern] klicken.
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1.3.2.2 Liniendiagramm-Informationen hochladen

Wenn Sie diese Schaltflache wahlen, erscheint das nachstehende Dialogfeld.

L
Lirserihaga arim sbiaien
—— B orare |
He | i-d-sl-uml

Geben Sie die gewiinschte Liniendiagramm-Abtastgruppennummer an und klicken Sie auf
[GT->PC], um die Liniendiagramm-Informationen auf den PC zu laden.

Die Liniendiagramm-Informationen werden als CSV-Datei gesichert, wenn Sie auf [Speichern]
klicken.

1.3.2.3 Internen GT-Speicher bearbeiten

Wenn Sie diese Schaltflache wéahlen, erscheint das nachstehende Dialogfeld.
ol
ey

Rngair | ‘wiei

IC
4
)

=]

Sie kénnen Registerwerte vom GT-Geréat auf den PC hochladen, diese bearbeiten und dann
wieder vom PC auf das GT-Gerat herunterladen. Doppelklicken Sie einfach auf ein beliebiges
Feld, z.B. "Register", um dieses zu bearbeiten oder erstmalig einen Wert hinzuzufiigen.

Sie kdnnen auch neue Blatter einfligen, Blatter [d6schen oder umbenennen.
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133 GT Ver_UP

Mit diesem Dialogfeld kdnnen Sie eine manuelle Aktualisierung der aktuellen GTWIN-Version
ausfuhren. Nachdem Sie das Dialogfeld aufgerufen haben, wéahlen Sie [Select (Firmware)]
und dann die neueste verfiigbare Version fiir Inr GT-Geréat. Andern Sie die Kommunikations-
parameter mit der Schaltflache [COM Settings]. Mit [Start] fihren Sie die Aktualisierung aus.

Ebenso kdnnen Sie die Firmware automatisch aktualisieren (siehe S. 119).

4 Hinweis

e Schalten Sie die Spannungsversorgung des Gerats wahrend der Aktuali-
sierung nicht ab.

e Losen Sie die Kabelverbindung zwischen PC und GT-Geréat nicht; andern-
falls kann das GT-Gerat nicht neu starten.

e Der Transparentmodus steht bei der Versionsaktualisierung und der Uber-
tragung von Bildschirmseiten nicht zur Verfiigung.

1.3.4 Modem Connection

Im Dialogfeld "Modem Connection" kdnnen Sie eine Modemverbindung zu einer
GT-SPS-Anwendung einrichten.

I® mnddem Cnanerting

——
COIM ost [T

[T  Pulie(Dis) & Tooe[Push) © Othess [5T07

il command A TVIETSDa152043 uyu.tl
PLC Tirre-out. E"- | osee  Wisling hime for coneecting |60 T see
Lt Mok kot

™ [ ——

| |
44| Deo |

(Commemsrec ation stabuy

Tretuskor For Mudern &

ATYIEDG0=152ud 3
ERROR

Help T+ | M

Dialogfeld "Modem Connection"

Zusétzliche Informationen zu diesem Thema finden Sie unter Help — Help Topics.
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1.4 Neue Datel erstellen

Wenn Sie nach dem Programmstart die Option "Neue Datei erstellen" gewéahlt haben, er-
scheint das folgende Dialogfeld.

x

e |
[0 = 2am Fasbe Ed|

EFE-rndell |r'a='|a:c-n|cl'f"55r-r| ﬂ

[T Abtusile EincisBungen heilishaken

GT-Modell
Wahlen Sie aus dem Listenfeld "GT-Modell" IThren Geratetyp aus.

SPS-Modell

Wahlen Sie aus dem Listenfeld "SPS-Modell" Ihren Geratetyp aus. Beachten Sie, dass nicht
alle SPSen anderer Hersteller mit allen GT-Modellen zusammenpassen.

Aktuelle Einstellungen beibehalten
Aktivieren Sie dieses Kontrollfeld, um beim nachsten Erstellen einer neuen Datei die aktuellen
Einstellungen fir GT- und SPS-Modell als Voreinstellung beizubehalten.

Anschlie3end erscheint das folgende Dialogfeld. Beachten Sie, dass Sie nach dem Anlegen
der neuen Datei die Einstellungen fur die Koppelspeicher flr Systemdaten (siehe S. 25)
vornehmen bzw. prifen.

e rein s Erstelien ener oeven Datei x

Gaben Sie pundchat den Basithommunikatinnshereich file die EPE an

Dei des GT-Raibe warden SFGen fir dis Grundkemmuniuation vereendet
Ehe S mime Sedde ariollen, sollien dos K bk teBung
wingenchiat warden

Eimainsllumgen
Wihlen Sie (Dl -» [Konfigurstion] -» [T-Fonfiguration]
Irn Dhaloghedd [GT-Korhgurabon] wihlen Sie [Grundemziaiiung]

I Dislogield beirn Erptellen siner neuen Datel anzeigen
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1.5 GTWIN-Konfiguration

Rufen Sie das Dialogfeld "GTWIN-Konfiguration" mit Datei — Konfiguration —
GTWIN-Konfiguration auf.

D

LT gl
Cifnen... g

Epeickern Srrgef

1mteibihiste Al o ap
il gt Ly

1 TesbGT21.108
Esanuden

Dialogfeld "GTWIN-Konfiguration"
GTWIN-Kondiguralion

Laubwerk | Datei | Raster | ansicht | Grafi | Sorache |

EH
F

g
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Objekibdliuthek. I.: gragram Bedganasans mew rrnmalghanisipl

Irbahiieven I

ErP-Bablinthek Ir. nrngram She 1D ANATONIS M ierminalgharigiin bl

4 Hinweis

Wenn Sie auf [Initialisieren] und dann auf [OK] klicken, werden alle Einstellun-
gen aulBer den Laufwerkseinstellungen auf die Standardwerte (Werkseinstel-
lung) zuriickgesetzt.

|

_ﬂ Selie e Envslebariger) burikhimsatad werder?

[ | asbeechen |

20



GTWIN Referenzhandbuch

1.5 GTWIN-Konfiguration

Konfigurationsparameter

Regis- Feld Beschreibung

terkarte

Laufwerk Objektbibliothek Gibt den Pfad an, unter dem die Dateien der Objektbibliothek gespeichert
sind.

BMP-Bibliothek Definiert die Position, an der die Bitmaps gespeichert werden.

Datei Programmordner Definiert den Standardordner zum Speichern oder Offnen der
GTWIN-Dateien.

Autom. Sicherung Legt fest, ob die Arbeitsdateien automatisch gespeichert werden sollen
und wenn ja, in welchem Zeitabstand.

Raster Anzeige Blendet die Anzeige des Zoom-Fensters aus oder ein.

Abstand Definiert Standardabstand oder benutzerdefinierten Abstand. Die Werte
unter "X (2 - 80)" und "Y (2 - 80)" stellen den Abstand zwischen den ein-
zelnen Rasterpunkten in X- und Y-Richtung ein.

Einrasten Aktiviert oder deaktiviert die Einrastfunktion (siehe S. 102).

Farbe Gibt die Rasterfarbe an.

Fihrungslinie an-
zeigen

Unterstitzt Sie bei der Ausrichtung eines Objekts an einem anderen.
Wenn Sie ein Objekt nahe an ein anderes schieben, erscheint die Fih-
rungslinie, damit Sie die Objekte einfach aneinander ausrichten kénnen.
Standardmafig erscheint die Fiihrungslinie an allen Objektseiten, auch
wenn das Raster deaktiviert ist. Mit der Option "Abstand" geben Sie an, in
welchem Abstand vom Objekt die Fiihrungslinie erscheinen soll.

Schnittstelle

Symbolleiste

Blendet die Anzeige des Zoom-Fensters aus oder ein.

Grafikleiste

Blendet die Anzeige des Zoom-Fensters aus oder ein.

Zoom-Fenster

Blendet die Anzeige des Zoom-Fensters aus oder ein.

Objektinformationen

Gibt an, welche Informationen zu einem Objekt anzeigt werden sollen.

Ubersicht

Definiert, ob die Ubersicht in Layout- oder Listenform erscheint.

Ausfillzeiger

Gibt an, ob der Ausflllzeiger (siehe S. 104) in der gewéahlten Farbe auf
der Basisseite zu sehen ist.

Tastenblockobjekt

Gibt an, ob Tastenblockobjekte (S. 238) beim Erstellen von Bildschirmen
standardmafig ein- oder ausgeblendet dargestellt werden sollen.

Tipps anzeigen

Gibt an, ob und wann Tipps eingeblendet werden. Beim Erstellen von
Dateien wird empfohlen, die Kommunikationseinstellungen vorzunehmen.
Beim Speichern von Dateien wird erlautert, wie der Speichervorgang in
GTWIN funktioniert.

Grafik

Methode zum
Zeichnen von
Kreis/Ellipse

Legt fest, wie Kreise und Ellipsen (siehe S. 104) gezeichnet werden.

e Umrisslinie am Mittelpunkt beginnen
Beginnend an der Kreismitte ziehen Sie nach beiden Seiten ein un-
sichtbares Rechteck auf, das den Kreis oder die Ellipse enthalt.

e Umrisslinie oben links beginnen
Beginnend an der linken oberen Ecke des Kreises bzw. der Ellipse
ziehen Sie ein unsichtbares Rechteck auf, das den Kreis oder die El-
lipse enthalt.

Sprache

Standardzeichensatz

Gibt den Zeichensatz fur die Objekte an, die aus der Objektbibliothek auf
die Seite gezogen werden. Verwenden Sie fiir die westeuropaischen
Sprachen die Einstellung "Englisch" Wenn Sie "Vietnamesisch" verwen-
den mdchten, wéhlen Sie entweder TrueType- oder Windows-Schriftarten
aus. Die feste GTWIN-Schriftart funktioniert nicht.

Oberflachensprache

Gibt an, in welcher Sprache die grafische Benutzeroberflache von GTWIN
erscheint.
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Regis-
terkarte

Feld

Beschreibung

Sprachwechsel
(siehe S. 166)

Aktiviert oder deaktiviert die Sprachwechselfunktion.

Die Sprachwechselfunktion ermdglicht es, die mit GTWIN erzeugten
Bildschirmseiten fur das GT-Panel in einer anderen Sprache zu erstellen.
Eine Registrierung von maximal 16 Sprachen ist méglich.

Die Sprachwechselfunktion dient beispielsweise dazu, die
GT-Bildschirmseiten fur Betreiber in Landern zu erstellen, in denen eine
andere Sprache gesprochen wird.
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1.6 GT-Konfiguration

Geben Sie die Konfigurationseinstellungen ein, ehe Sie ein GT-Gerat benutzen. Rufen Sie
das Dialogfeld zur GT-Konfiguration mit Datei — Konfiguration — GT-Konfiguration auf.

Db
i Srgh
ol resny, Slrge
Flibellen
Swillwrn Srgas
Speeicheen UnEer . ..
Lischen

Druchon. . Srgar
Dutssuednath dafinssran...
Crucker sirrichben, ..

Lbsereragen.... SrgeT
STWIN-E onfuur stion

Tastenblockeeis T-Konfigurstion

Ml srdtel L

4 Hinweis

Die angezeigten Registerkarten und die verfigbaren Einstellungen unterschei-
den sich:

je nach ausgewahltem GT-Modell

je nach gewahltem SPS-Treiber bzw. Verwendung der "General Purpose Seri-
al"-Kommunikation (RS232C)
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Dialogfeld "GT-Konfiguration"

GT-Kenfiguration - GT32_color_outdoorIOP

H

Startseite ] Einrichten 1 ] Einrichten 2 Registerwert halten | Rezeptur

Alarminformationen | Liniendiagramm | Sicherheitseinstellungen | GT-Link | Index-Registrierung |
Funktion | Schnittstellen-Parameter | Mehrere SPSen anschlieben | Automatischer Seitenwechsel | Abbrechen

Titel | Eng

GT-Modell GT32 (240 (B) x 320 (H)) / Farbe (Typ E)
Initialisieren

SPS-Modell Panasonic FP Series

Koppelspeicher fir Systemdaten

Wort-Bereich

[oTo [] bis P2

Bit-Bereich Datenibertragung deaktivieren
[wro [ bis Jwm2 @ Nein C Ja

Rotation um 180 Grad
* Nein " Ja

4 Hinweis

Wenn Sie auf [Initialisieren] und dann auf [OK] klicken, werden alle Einstellun-
gen, ausgenommen die Laufwerkseinstellungen, auf die Standardwerte (Werks-
einstellung) zurtickgesetzt.

GTWIN x|

I”: Solien b Enstelungen nurickgesstzt werden?

[ = |nbhud-.¢n|

In der folgenden Tabelle werden die einzelnen Registerkarten kurz aufgefihrt und erlautert.
Genauere Informationen zu den einzelnen Registerkarten finden Sie in den nachfolgenden
Abschnitten.

Registerkarte Beschreibung

Funktion (S. 25) Gibt die wesentlichen Informationen des GT-Geréts an, z.B. die Kommuni-
kationseinstellungen fiir die SPS.

Schnittstellen-Parameter (S. 29) | Gibt die Parameter der Schnittstelle zwischen dem GT-Geréat und der SPS
an bzw. zwischen PC (GTWIN) und dem GT-Gerét.

Mehrere SPSen anschlieRen (S. | Wenn Sie "Ja" wahlen, kdnnen Sie Geratenummer und Namen fiir mehrere

31) an das GT angeschlossene SPSen der Panasonic FP-Serie angeben.
Automatischer Seitenwechsel Definiert den Wechsel der Bildschirmseiten.

(S. 34)

Startseite (S. 34) Legt die Bildschirmseite fest, die nach dem Start von GT angezeigt wird,

sowie deren Anzeigedauer.

Einrichten 1 (siehe S. 35) Einstellungen zur Uhrzeit, Hintergrundbeleuchtung, zum Kontaktton, zur
Steuerung des Sprachwechsels, etc.

Einrichten 2 (S. 38) Je nach GT-Modell machen Sie entweder die Einstellung fir den Transpa-
rentmodus oder die SD-Speicherkarte.
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Registerkarte Beschreibung

Registerwert halten (S. 41) Gibt an, welche SPS- (nur Panasonic-SPSen der FP-Serie) und
GT-Registerwerte bei Unterbrechung der Stromzufuhr gehalten werden.

Rezeptur (S. 42) Gibt Rezepturregister fir das GT-Geréat an.

Alarminformationen (S. 44) Einstellungen zu den Alarminformationen.

Liniendiagramm (S. 51) Einstellungen zu den Liniendiagrammen.

Sound (S. 54) Einstellungen zum Sound.

Be)dienungssicherheit (siehe S. Einstellungen zur Bedienungssicherheit.

55

GT-Link (siehe S. 57) Einstellungen zu GT-Link.

Index-Registrierung (S. 60) Einstellungen Indexregister.

1.6.1 Funktion

GT-Kenfiguration - GT32_color_outdoorIOP

Startseite ] Einrichten 1 ] Einrichten 2 Registerwert halten | Rezeptur |
Alarminformationen | Liniendiagramm | Sicherheitseinstellungen | GT-Link | Index-Registrierung |

Funktion | Schnittstellen-Parameter | Mehrere SPSen anschliellen | Automatischer Seitenwechsel |

Titel | Eng
GT-Modell GT32 (240 (B) x 320 (H)) / Farbe (Typ E)

SPS-Modell Panasonic FP Series

Koppelspeicher fir Systemdaten

Wort-Bereich
DTO [] bis P2
Bit-Bereich Datenibertragung deaktivieren

WRO [ bis Jwm2 # Nein C Ja

Rotation um 180 Grad
* Nein " Ja

Registerkarte "Funktion" fir GT32-E und eine SPS der FP-Serie.

Funktionsparameter

H

Abbrechen

Initialisieren

Feld Beschreibung

Titel Geben Sie den Namen der Konfigurationseinstellungsdatei ein. Namen sind dann
vorteilhaft, wenn jedes GT-Gerét eigene Konfigurationseinstellungen hat.

SPS-Modell Zeigt das SPS-Modell an, das mit dem GT-Geréat verbunden werden soll.

GT-Modell Zeigt das GT-Modell an.
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Feld Beschreibung

Koppelspeicher fur Sys- In diesem Bereich wird der Datenaustausch zwischen SPS und GT-Gerét definiert.

temdaten (siehe S. 26) Die in diesem Bereich zugewiesenen Register/Adressen miissen gesetzt sein; sie
dirfen weder von der SPS noch vom GT-Gerét zu anderen Zwecken verwen-
det werden.

Wort-Bereich. Gibt das Register und die Anfangsadresse fur den Wort-Bereich ein,
der die Seitennummern und anderen Informationen in der Einheit Wort liest und
schreibt.

Bit-Bereich. Gibt das Register und die Anfangsadresse fur den Bit-Bereich ein, der
die Steuerung der Hintergrundbeleuchtung und andere Informationen in der Einheit
Bit liest und schreibt.

Datenubertragung deaktiv- | Deaktiviert die Dateniibertragung. Mit diesem Parameter verhindern Sie das Her-
ieren unterladen von GT-Daten auf eine SPS und umgekehrt. Wenn Sie die Option zu-
néchst aktivieren und spéater wieder deaktivieren, missen Sie im Systemmeni den
Speicher mit der Option Clear FROM (S. 67)ldschen. Nur verfiigbar fur die fol-
genden GT-Modelle: GT02, GTO2L, GTO3-E, GTO5, GT12, GT32, GT32-E.

Rotation um 180 Grad Rotiert die Anzeige aller Bildschirme um 180°, wenn das GT auf den Kopf gestellt
wird. Nur verfigbar fir die folgenden GT-Modelle: GTO3-E und GT32-E. Diese
Funktion ist auch verfiigbar, wenn das GT hochkant installiert wird.

Optionen fir programmgesteuerte Kommunikation (General Purpose Serial)

Kommunikationsmodus Setzen Sie die Parameter gemaf dem verwendeten Standard-RS232C-Gerét.
Genauere Informationen zum Kommunikationsmodus finden Sie im Hard-
ware-Handbuch lhres Gerats.

Befehlsantwort. Das mit dem GT verbundene RS232C-Geréat verfugt Uber die
Ubertragungsrechte, d.h. es tibertragt den Steuerungsbefehl an das GT-Gerét und
dieses fuhrt einen Prozess aus, das dem Befehl entspricht. Der Modus "Befehls-
antwort" gibt das Ergebnis an das RS232C-Gerat zuriick.

Zwei-Weg 1. Das RS232C-Gerét, das mit dem GT-Gerat verbunden ist, sendet
einen Steuerungsbefehl an das GT-Gerat. Daten, wie Schalteroperationen und
Parameterdaten, werden vom GT-Gerat an das RS232C-Gerét tibertragen. In die-
sem Modus antwortet das GT-Gerat nicht auf den Befehl des verbundenen
RS232C-Geréts.

Zwei-Weg 2. Das RS232C-Gerat, das mit dem GT-Gerat verbunden ist, sendet
einen Steuerungsbefehl an das GT-Gerat. Daten, wie Schalteroperationen und
Parameterdaten, werden vom GT-Gerét an das RS232C-Gerat uibertragen. In die-
sem Modus antwortet das GT-Gerat auf den Befehl des verbundenen
RS232C-Gerats. Durch die Bestatigung und die Fehlermeldungen ist die Daten-
Ubertragung sicherer.

1.6.1.1 Koppelspeicher fur Systemdaten

4 Hinweis

Stellen Sie sicher, dass |hre SPS die Wort- und Bit-Bereiche, d.h. die unter
"Koppelspeicher fur Systemdaten" zugewiesenen Adressen, nicht anderweitig
verwendet!
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1.6 GT-Konfiguration

Koppelspeicherzuordnung fir Systemdaten

Wort-Bereich
WortPosition | F |[E [D|c|B| A| o 8| 7[6]5]a|3[2]1]o0
n+0,zB.DT0 Seitennummer, die das GT aufblattern soll
n+1,zB.DT1 Verwendung nicht zul&ssig.
n+2,zB.DT2 Nr. der aktuell angezeigten Bildschirmseite. GT schreibt Daten im Hexadezimalformat auf SPS.
Bit-Bereich
Wort-Posion | F |E [ D | c|B| A|l o 8| 7] 6| 5] al3|2]1]0
. .| ©Z - 2 H o ¥
b % . € g c c =
n+0,zB.WR0 | 5 |, :2e3358288 .22 | £ |55 Helligkeit der
EREEE 2P| 8 2 2 %% s @% Hintergrundbeleuchtung*3
OB ZELEE S 2 [
» |30¢25s5s8 Fff3 | S |58
n+1,zB. WR1 Verwendung nicht zuléssig.
o¢| é’,g I 25 o E
n+2,zB. WR2 (Tl o § 50 =)
pIgfed3e| 2o . BB
Lediogdl S| .80 @ (55
208954 20|22 3 |52
522555 o%5|86% ® [BE
SN =22 =0 |=Pm o (OF

*1 Nicht fir GTO2L verfugbar

*2 Nur fur monochrome Modelle

*3 Nicht fur GTO1, GT11, GT21, GT32 verfiigbar
*4 Nicht fir GT01, GT11, GT21 verfligbar

*5 Nur verfiigbar fiir Geréte mit Batterien

*6 Nur verfiigbar fiir Geréte mit SD-Steckplatz

Die folgende Tabelle erlautert die Bit-Bereiche fur die verschiedenen GT-Modelle detailliert.

Element

Erlauterung

Signalton

Signalton wird eingeschaltet.

Merker "Seitensteuerung"”

0: Seiten kdnnen beliebig in der GT-Applikation gewechselt werden.
1: Es wird die Seite aufgeblattert und festgehalten, die als Zahl in der Word-Adresse

n+0 steht.

Merker "Giiltige Hinter-
grundbeleuchtung”

Wenn das Bit gesetzt ist, ist die Steuerung fir die blinkende/farbige Hintergrundbe-

leuchtung aktiv.

Blinkende Hintergrundbe-
leuchtung

0: leuchtet (normal), 1: blinkt

Farbige Hintergrundbe-
leuchtung

GTO01/GT02G/GTO5G/GT12G

00: Aus, 01: Grin, 10: Rot, 11: Orange

3-farbige

LED-Hintergrundbeleuchtung

GTO01 00: Aus, 01: Leuchtet, 10: Aus, 11: Leuchtet
1-farbige (schwach)

LED-Hintergrundbeleuchtung

GTO02L/GTO3-E/GT05S/GT32-E
1-farbige
LED-Hintergrundbeleuchtung

Leuchtet

00: Aus, 01: Leuchtet, 10: Leuchtet, 11:

GTO01R/GTO2M/GTO5M/GT12M
3-farbige
LED-Hintergrundbeleuchtung

00: Aus, 01: Weil3, 10: Rot, 11: Rosa

GT11 3-farbige
LED-Hintergrundbeleuchtung

00: Aus, 01: Grin, 10: Rot, 11: Orange

GT11 1-farbige

00: Aus, 01: Leuchtet, 10: Aus, 11: Leuchtet
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Element Erlauterung
LED-Hintergrundbeleuchtung (schwach)
GTO3-E, GTO5S, GT21, GT30, 00: Aus, 01: Leuchtet, 10: Leuchtet, 11:
GT32, GT32-R, GT32-E Leuchtet

Kontaktton 1: Kontaktton aktiviert d.h. Schalter geben bei entsprechender Einstellung einen Ton

aus, wenn Sie gedrickt werden.
0: Kontaktton nicht aktiviert.

Umgekehrte Darstellung

Nur fir monochrome Modelle.

1: Umgekehrte Darstellung aktiviert. Alle Objekte erscheinen umgekehrt, d. h. helle
Flache erscheinen dunkel und dunkle hell.

0: Umgekehrte Darstellung nicht aktiviert.

Helligkeit der Hinter-
grundbeleuchtung

0000: keine Anpassung der Helligkeit der Hintergrundbeleuchtung im Koppelspeicher
fur Systemdaten.

0001-1111: Je groRRer der Wert, desto heller die Hintergrundbeleuchtung.

Merker "Passworténder-
ungsseite anzeigen"

1: Die Seite zur Passwortanderung bzw. die Seite fir die Passwortverwaltung (nur
Administrator) wird angezeigt.

0: Seite wird ausgeblendet.

Merker "Login-Seite an-
zeigen"

1: Login-Seite wird angezeigt. O: Login-Seite wird ausgeblendet.

Merker "schwache Bat-
terie"

Dieses Bit wird gesetzt, wenn die Batterie schwach ist. In der rechten unteren Ecke
des GT-Bildschirms erscheint dann ein Symbol fur die schwache Batterie (sofern die
"Batterie-Fehleranzeige" auf "Ein" gesetzt ist). Tauschen Sie die Batterie innerhalb
einer Woche aus.

Symbol fiir schwache Batterie: .

Batterie

Dieses Bit wird gesetzt, wenn die im SRAM gehaltenen Uhrzeitdaten und die Daten
aus "SPS-Registerwert halten" nicht normal gesichert wurden.

Dieses Bit wird ebenfalls gesetzt, wenn das SRAM nicht von der zweiten internen
Batterie gesichert wurde, und das Symbol fur die schwache Batterie in der unteren
rechten Ecke des GT-Bildschirms erscheint (vorausgesetzt, die "Batte-
rie-Fehleranzeige"” ist auf "Ein" gesetzt).

Symbol filr schwache Batterie: o .

Dateneingabe wird aus-
gefihrt

Dieses Bit ist gesetzt, wahrend die Dateneingabe erfolgt.
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1.6.2 Schnittstellen-Parameter

G =Kondiguralion = TeslGTE 1100

Einsichben 1 | Einiichton 2 | Regivterwarthaton | Bezeptur ] Alarminformationen | Liniendiagramm

Irvbahzinren [

Grundeinzseliung Schnittslallen-Fararmstar Automatischar Seitsrwschisl Flanteis
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Registerkarte "Schnittstellen-Parameter” fir GT21 und eine SPS der FP-Serie.

Schnittstellen-Parameter

Feld Beschreibung

COM-Schnittstelle
dardmaRig auf "1" gesetzt.

gesteuerte Kommunikation)

EHehandlung von Kommunikaliomsfehlern n
tstons [ (] ma

(-250) |
Wartezait G 1= Abbrachen
(0-64) |'il = = S —

Fahlércods snzaige

™ s

i Fin (hi Selbithalung)

= Ein (hne Selrthalung)

munikationsfehlers.

Fehlercodeanzeige

unterbrochener Stromzufuhr geldscht.

Gibt Baudrate, Datenlange, Stoppbits und Paritatsbit an. Das Stoppbit ist stan-
Behandlung von Kommunikationsfehlern (nicht verfugbar fur programm-

Um festzulegen, wie ein Kommunikationsfehler behandelt wird, klicken Sie auf
[Einrichten]. Das Dialogfeld "Behandlung von Kommunikationsfehlern" erscheint.

Wiederholung: Gewilinschte Anzahl der Wiederholungen im Falle eines Kom-

Wartezeit: Gibt an, wie lange zwischen den Wiederholungen pausiert wird.

o Mit "Aus" werden keine Fehlermeldungen am Bildschirm angezeigt.

e Mit "Ein (Mit Selbsthaltung)" werden Fehlermeldungen angezeigt und auch
bei unterbrochener Stromzufuhr beibehalten.

e Mit "Ein (Ohne Selbsthaltung)" werden Fehlermeldungen angezeigt, aber bei
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Feld

Beschreibung

TOOL-Port (verbunden mit
GTWIN)

Gibt die Baudrate und das Paritatsbit an. Auf die Werte fir die Datenlange und
das Stoppbit gibt es keinen Zugriff, sie sind mit "8" bzw. "1" festgelegt.

Ubertragungsverzégerung

Wenn das GT-Gerat und eine beliebige Steuereinheit miteinander kommunizie-
ren, werden Daten Ubertragen. Grundsatzlich ist das GT-Geréat der Master und
fordert eine Antwort; die Steuereinheit/SPS antwortet.

Unter bestimmten Umstanden kommuniziert das GT-Gerat schneller als die
Steuereinheit, wodurch ein Datenverlust entstehen kann. Stellen Sie eine Uber-
tragungsverzogerung ein, damit das GT-Gerat erst dann antwortet, wenn alle
Daten von der SPS empfangen wurden.

Optionen fur programmgesteuerte Kommunikation (General Purpose Serial)

GT-Gerate-Nr.

Gibt die Nummer des GT-Gerats ein, das mit einem externen Gerat (SPS) ver-
bunden ist.

COM-Schnittstelle

Kommunikationssystem

Bei einigen GT-Modellen, wéhlen Sie entweder "RS232C/RS442 (Duplex)" oder
"RS485 (Halb-Duplex)".

Optionen fir Kommunikat

ion Uber Modbus (RTU Mode)

SPS-Gerate-Nr.

Gibt Geratenummer (1- 247) der SPS an, die mit dem GT-Gerat verbunden ist,
um eine Kommunikation via Modbus RTU zu ermdglichen.
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1.6.3 Mehrere SPSen anschlieRen

GT-Konfiguration - GT21_To_GT32.10P

Startzeite | Einrichten 1 | Einrichten 2 | Reqgisterwert halten | Rezeptur ok
Alarminformationen | Liniendiagramrm I Sound I Sicherheitzeinstellungen | Index-Registrierung
Funktion | Schnittstellen-Parameter tdehrere SPSen anschliefen | Automatischer Seitenwechsel Abbrechen

hehrere SPSen anschlisben  Mein @ Ja

 Teilnehmer mit Kommunikationsfehler Gberzpringen

Initializieren
 Nein @ Ja

f Ok

Prifen. ob Kommunikationsfehler behoben ist

 Mein * Ja Einrichten... |

8PS Gerat-Mr. und Kommentar

Ger... | Kommentar ﬂ Kommentar...l

Laser Marker Control
PLC-2

4

]
2
3
4
5
B
7
|

4 Hinweis

Je nach GT-Modell erscheinen in den Dialogfeldern unterschiedliche Register-
karten und Optionen.

Wenn Sie "Mehrere SPSen anschlieRen" aktivieren, erscheinen die folgenden Felder:
e Teilnehmer mit Kommunikationsfehler Uberspringen (S. 32)

e SPS Gerat-Nummer und Kommentar (S. 33)
Wenn Sie mehrere SPSen angeschlossen haben, lauft die Kommunikation wie abgebildet ab.

RS485
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1.6.3.1 Teilnehmer mit Kommunikationsfehler Giberspringen

Wenn diese Funktion nicht aktiviert ist, bricht die Kommunikation innerhalb einer Kette von
SPSen zusammen und ein Kommunikationsfehler tritt auf, sobald eine SPS ausfallt oder vom
Stromanschluss getrennt wird.

Strom AUS!

Fehleranzeige
**00FF

RS485

Wenn Sie diese Funktion aktivieren, werden bei der Kommunikation defekte SPSen uber-
sprungen und nur die anderen SPSen bertcksichtigt.

Wenn Sie die Option "Teilnehmer mit Kommunikationsfehler Uberspringen" aktiviert haben,
kodnnen Sie die SPS ansprechen, um zu prifen, ob der Kommunikationsfehler behoben ist.
Mit [Einrichten...] rufen Sie das Dialogfeld auf.

Priifen, ob Kommunikationsfehler behoben ist x|

Prifintervall (5-32767) |8 [ ek
Timeout (0.1 -1.0) [0 [] ek
Abbrechen |

Das GT-Gerat prift die ausgefallene SPS in den unter Prifintervall festgelegten Abstanden
daraufhin, ob der Kommunikationsfehler behoben ist. Die SPS muss auf die Abfrage innerhalb
der unter Timeout festgelegten Zeit reagieren. Wenn der Kommunikationsfehler behoben ist,
wird die Kommunikation wieder hergestellt. Andernfalls wird die SPS bis zur nachsten Priifung
Ubersprungen.

4 Hinweis

e Wahrend des Timeouts reagiert das GT-Geréat nicht auf Benutzereingaben.

e Kurze Prifintervalle sowie lange Timeout-Zeiten werden die Systemverfiig-
barkeit negativ beeinflussen.
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1.6 GT-Konfiguration

1.6.3.2 SPS Gerat-Nummer und Kommentar

[Kommentar...] wahlen, wenn Sie mehrere SPSen anschlieRen und Namen zur eindeutigen

Identifizierung vergeben wollen.

Kommentar fiir SP5

Gerat-MNr. ({1-95)

Kommentar

’—1

ILaser

tarker Contral

x|

| Eng Abbrechen |

Sobald Sie mehrere SPSen angelegt haben, missen Sie immer eine SPS auswéahlen, wenn
Sie Registereinstellungen vornehmen.

%]
SPS
I 1:Laser Marker j
Ix = 1
D|E|F 71889
4| B| C 415|686
1 213
Zuriick | i
Léschen |
Ok I Abbrechen |

Ebenso erscheinen SPS-Geratnummer und Kommentar bei Registereinstellungen in anderen

Dialogen.

Funktionsschalter -Nr.0

Liste  Funktion | EINAUS-Anzeige | Option | Bedingung | Sicherheit| Text |

Ok |

Betriebsmodus

 Aufl setzen

7 Auf 0 setzen

 Bugenblickswert
7 wertirvertieren
" wechsel zu Seite

& weiters

Auzgabe
Wert

(-32768 - 32767 )

Abbrechen |

rehrfachfunktion
@ Nein  Ja

IGesetzter Wwert (1)

[oTiooFror [

g 0]

x|
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1.6.4 Automatischer Seitenwechsel

G -Kordiguration = TestGT21 108 B x|
Einsichben 1 | Emmnchkien 2 | Regiztenwert hahen | Rezephur | Hnm"ml'wmmn-enl Liniendiagramm o
Girundeinzseliung | Sehnitpellen=-Fararmetar Hatornabscher Sedermechiel I anieits
Alibrachen
futomatricher Seilerreechiel
1 fuse % Em
M. et (L Irutialisernn
1 L] 2
= [ Autamalincher Bellenwechsel - x|

Snitan-Hr. (0-2FF) ﬁ D ﬁ

Lem (1-255) IE Bgﬂh i Lpeicknen I
Gahe 2w (0-3FF) IE D

Registerkarte "Automatischer Seitenwechsel" mit Dialogfeld zum Einrichten

Parameter fir "Automatischer Seitenwechsel"

Aktivieren Sie das Optionsfeld "Ein" und klicken Sie auf [Einrichten], um den automatischen
Seitenwechsel zu definieren.

Element Beschreibung

Seiten-Nr. Gibt die Seitennummer an, von der gewechselt werden soll.

Zeit (1-255) Gibt an, wie lange die Seite, von der gewechselt werden soll, angezeigt wird.
Gehe zu (0 - 3FF) Gibt die Seitennummer an, zu der gewechselt werden soll.

[Léschen] Loscht die Einstellungen fiir eine Seitennummer.

[Speichern] Speichert die Einstellungen fir eine Seitennummer.

1.6.5 Startseite

Verwenden Sie die Funktion "Startseite", falls es notwendig ist, die Kommunikation zwischen
GT und SPS (externes Gerat) zu verzdégern, wenn die Spannungsversorgung an der SPS
eingeschaltet ist.

4 Hinweis

Wahrend der Zeit, die unter "Verzégerung" angegeben wurde, ist keine Kom-
munikation zwischen GT und SPS (externes Gerat) moglich.
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L1 -Eondfigur atibon - Testil 121108 E _'!'!‘-_]
Ewrnchian 1 ] Ermichben £ | Fegiterwen ha¥en | Flazephar ! o | L n | L i ‘-"'"1|
Limen ez heBung | Hebmillatnllan-Fararmeter | Autrnatizcher Sedemamchizel Einrizeiin
Ehbrechen

Btartzaite He (0-3FF) i [
Versbgenng [0-255) ITD Sek Immalizinren

Registerkarte "Startseite"

Mit den abgebildeten Einstellungen wird die Startseite-Nr. 2 fiir 10 Sekunden angezeigt.
Schalter, Lampen und andere Gerate, die Adressen und damit Kommunikation erfordern,
werden wahrend dieser Zeit nicht angezeigt.

L 2 (Vasinseite) <TERGTRLID =101 x]

/o~
S 1 &L
. AN

Halld Ditte warten. bis das ganze System Waft

Seite 2, temporarer Startbildschirm

Nach dieser Verzogerung, wird diejenige Seite angezeigt, die im Dialogfeld
"GT-Konfiguration" auf dem Register "Grundeinstellung” im Wort-Bereich unter "Kommunika-
tionseinstellung fir SPS" (siehe S. 26) als Anfangsadresse angegeben ist.
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1.6.6 Einrichten 1

4 Hinweis

Je nach GT-Modell erscheinen in den Dialogfeldern unterschiedliche Register-
karten und Optionen.

i1 Konliguralion - Unbenannil m

':.'Ilundull'llhllllll'll.l | DehmbizlallenFararmeter | Saulornabscher Sedemeechinl i Slarseils '

Einsichien 1 ! Emmchian 2 Heagutlerumel halan | Fenaphur | Adarreun e abansn | Linmsndhagearmm

Abbrechen |
Craturnl Ihezeit Dratgikarmpnrmiening - -
™ GT=Tail i = A
Qualle GT=ai E SFE=Ien o & Ein
Faberans régeter EDGDEA
Uarysgung ™ fuse % Ein Initializieren |
EERUE LRl B EED
Bupgaberegiitar |CI"9IIIIJEJ- -]
Btnisnrurg dor Hirts rgrursdbslsuchhang TGprachaechinl faunem
Barinen. Aus A = Ein Uber 578 ™ A = Ein
1 D rrr. &g Aber 1= Febaraniragiaher (I Woke) :L;'I'HJL" D
Kordakion Helhgkait dér Hirdergrurrdbeléuchbang
¥ Degktviert i Aldder Mg = Em el (0-14) |'i‘| EI
Datterie-Fehleranzeige Anpasseng des Kontrasty
" A © Eim L T i Em
Parameter fur "Einrichten 1"
Feld Beschreibung
Datum/Uhrzeit GT-Zeit oder SPS-Zeit: Wahlen Sie, welche interne Uhr Sie als Referenzwert ver-

wenden mochten. (Einige GT-Modelle haben keine interne Uhr, aber Sie kénnen in

(Nicht verfiigbar fir diesem Fall die Option Von SPS lesen wahlen.)

"General Purpose Seri-
al"-Kommunikation) o Referenzregister: Wenn Sie "SPS-Zeit" gewahlt haben, geben Sie das Referenz-
register an, d.h. die Anfangsadresse, unter der die Uhrzeitdaten gespeichert sind.

¢ Ubertragung: Mit "Ein" werden die Uhrzeitdaten kontinuierlich im BCD-Format
(siehe nachstehende Erlauterungen) an das externe Gerat Ubertragen. Ist "Aus"
gewahlt, werden die Uhrzeitdaten nur dann an das externe Gerat Ubertragen, wenn
die Kommunikation eingerichtet ist.

o Ausgaberegister: Gibt das Ausgaberegister an, d.h. jene Anfangsadresse, an der
die Uhrzeitdaten gespeichert werden.

Hinweis: Ist eine Registeradresse angegeben, die in der SPS nicht existiert, wird ein
Fehler (ER61) ausgegeben.

Sommerzeit (falls ver- Gibt an, ob die Standardzeit ("Deaktiviert") oder eine der beiden verfligbaren Som-
fugbar) (siehe S. 38) merzeiteinstellungen verwendet werden:

"DST (USA)" fur US-amerikanische Sommerzeit

e "CEST (Europe)" fur Mitteleuropdische Sommerzeit

Steuerung der Hinter- Autom. Aus: Um diese Funktion zu aktivieren, klicken Sie auf "Ein". Gibt an, wie lange
grundbeleuchtung GT inaktiv sein muss, ehe die Hintergrundbeleuchtung ausgeht.
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1.6 GT-Konfiguration

Feld

Beschreibung

(Nicht verfugbar fur
"General Purpose Seri-
al"-Kommunikation)

Eine Beriihrung des Bildschirms gentigt, um das Licht wieder einzuschalten. Schalter
werden erst dann wirksam, wenn der Bildschirm wieder sichtbar eingeschaltet ist.

Die Hintergrundbeleuchtung kann mit dem Merker "Gultige Hintergrundbeleuchtung"
im Bereich Kommunikationseinstellungen fur die SPS (siehe S. 26) erzwungen wer-
den; dies ist z.B. sinnvoll, wenn ein Sensor Menschen erkennt, und dann die Hinter-
grundbeleuchtung angeschaltet werden soll.

Kontaktton

Aktiviert oder deaktiviert Sound, wenn ein Schalter gedriickt wird.

Batterie-Fehleranzeige

Mit "Ein" wird das Symbol "Schwache Batterie" in der rechten unteren Bildschirmecke
des GT-Gerats angezeigt, wenn der Batteriestand niedrig ist oder selbsthaltende Da-
ten nicht korrekt gesichert wurden.

Dateikomprimierung

Mit "Ein" komprimieren Sie die DateigréRe bei der Ubertragung. Dadurch lasst sich
eine groRere Datenmenge Ubertragen, z.B. Basisseiten und Tastenblockseiten.

Schriftart fur Date-
nobjekte

Neuere GT-Modelle unterstiitzen die Anzeige von Japanisch (Hiragana, Katakana und
Kanji (chinesische) Zeichen), Chinesisch und Koreanisch fiir Datenobjekte (siehe S.
205).

Hinweis: Die ausgewahlte Schriftart wird auf alle Datenobjekte angewendet.

Driicken zweier Kon-
taktschalter

Mit "Aktiviert" lassen sich zwei Kontaktschalter gleichzeitig driicken.

Sprachwechsel steuern

Mit "Ein" wird die Funktion des mehrfachen Sprachwechsels aktiviert.

Helligkeit der Hinter-
grundbeleuchtung

Mit "Ein" und der Angabe eines Wertes lasst sich die Helligkeit der Hintergrundbe-
leuchtung bereits anpassen, ehe andere Einstellungen an das GT-Gerét Ubertragen
werden.

Anpassung des Kon-
trasts

Mit "Ein" und der Angabe eines Wertes (0 = niedriger Kontrast, 14 = hoher Kontrast)
lasst sich der Kontrast bereits anpassen, ehe andere Einstellungen an das GT-Geréat
Ubertragen werden.

Uhrzeitdaten (BCD-Format)

Minute Sekunde
Tag Stunde
Jahr Monat

_ Wochentag

A Calendor Functions

1 mer monitor and zefling: m and second
1E8216 (" Calendarftimer monitor and setting: day and hour
1680803 (* Calendartimer monitor and setting: year and manth
1680002 (" Calendartimer monitor and setting: day of the waek
1688000 (™ Calendantimer: set the values (8it 15) or 305 adjustmer

Von FPWIN Pro angezeigte Kalenderfunktionen

Die folgenden Werte entsprechen je einem Wochentag: 0: Sonntag, 1: Montag, 2: Dienstag ...
6: Samstag
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1.6.6.1 Sommerzeit

Bestimmte GT-Modelle unterstiitzen die Sommerzeit.

Einrichten 2 | Reqgisterwert halten | Rezeptur | Alarminformationen |
Liniendiagramrm Sicherheitzeinstellungen | GT-Link I

Grundeinstellung | Schnittstellen-Parameter | Autarnatizcher Seitemwechzel | Startzeite  Einrichten 1

DaturmiUhrzeit Dateikomprimierung
Quelle * GT-Zeit ( SPS5-Zeit
’7 = Aus ' Ein
Sommerzeit Dreaktiviert 'l
Deaktiviert

Ubertragung & fus

Sie kénnen eine der folgenden Optionen wahlen:
e Deaktiviert, d.h. die Standardzeit wird verwendet
e DST, Daylight Saving Time fur die USA

e CEST, mitteleuropéische Sommerzeit fur Europa

4 Hinweis

o Dadie GT-Bediengerate nicht Uber eine integrierte Kalenderfunktion verfi-
gen, miussen extern Mainahmen getroffen werden, um sicherzustellen, dass
die Zeitumstellung von der Standardzeit auf die Sommerzeit bzw. umgekehrt
erfolgt.

¢ Die Einstellung CEST (mitteleuropéische Sommerzeit = MESZ) steht zwar
fr einen Wechsel zur Sommerzeit zur Auswabhl, ist aber nicht korrekt im-
plementiert: Die Berechnung erfolgt stattdessen auf Basis der WEST
(westeuropdische Sommerzeit).

1.6.7 Einrichten 2

Die Einstellmdglichkeiten auf dem Register "Einrichten 2" hdngen vom GT-Modell ab.

GT-Ecaliguaration - TestiGTZ1.10P » e |
Girundeintiellung | Schaimseller-Faramessr I_ Auomatischer Seitemwechial | Giariyaits 7 ik I

Einrichaer 1 Einvichben 2 | Regivtarwerthaien | Rezeptur | Maminformationen | Linitndisgramm
Abbirachean
Transpansntmadus

™ Wmitnrgabie an alle Gebie

¥ Weitargabe an susgewhites Gers

Geratbr, (0-53) 1 D Inmhalizieras

i

Registerkarte "Einrichten 2" fir GT21 und eine SPS der FP-Serie.
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1.6 GT-Konfiguration

Parameter fir "Einrichten 2"

Feld Beschreibung

Transparenzmodus

(wenn verfligbar) PC oder einer SPS empfangen wurden.

Gibt an, an welche Geréte die Daten gesendet werden sollen, sobald sie von einem

GT-Kenfiguration - GT32_color_outdoorIOP

Alarminformationen | Liniendiagramm | Sicherheitseinstellungen | GT-Link ] Index-Registrierung ]
Funktion ] Schnittstellen-Parameter ] Mehrere SPSen anschliefen | Automatischer Seitenwechsel |
Startseite | Einrichten 1 Einrichten 2 Registerwert halten | Rezeptur |
Countdown-Zahler SD-Speicherkartenmeni
" Nein * Ja Autom. Anzeige " Aus  * Ein

[C—

Steuerregister

Verhalten beim Schreiben auf SD-Speicherkarte

Zahlregister DT100 ]
Schreibvorgang anzeigen ¢ Nein Ja
Schreibmerker setzen " Nein @& Ja
Register R100 |:|
Schreibstoppmerker " Nein & Ja
Freier Platz auf der SD-Speicherkarte
. Regist R100
Nachricht bei wenig Platz  Nein & Ja =2l |:|
= I |:| KEvE Fehlermerker " Nein & Ja
(1-65535)
Register R100 |:| Reagister  |[R100 |:|

H

Abbrechen

Initialisieren

Registerkarte "Einrichten 2" fur GT32

Parameter fir "Einrichten 2"

Feld

Beschreibung

Countdown-Zahler (S.
40)

Wahlen Sie, ob Sie den Countdown-Zahler benutzen mochten oder nicht. Es stehen
16 Countdown-Z&hler zur Verfiigung (Nummer 0 bis F). Nur verfugbar fur die folgen-
den GT-Modelle: GT02, GT02L, GT03-E, GT05, GT12, GT32, GT32-E.

SD-Speicherkartenmen
(falls verfuigbar)

Gibt an, ob das SD-Speicherkartenmeni automatisch am GT-Bildschirm angezeigt
wird oder nicht.

Freier Platz auf der
SD-Speicherkarte

Aktivieren Sie diese Option und wahlen Sie das Register, das beim Erreichen des
angegebenen Platzes gesetzt werden soll.

Verhalten beim Schrei-
ben auf
SD-Speicherkarte

e Schreibvorgang anzeigen: wenn aktiviert, erscheint "Saving Logging File" auf
dem Bildschirm, wenn Daten auf die SD-Speicherkarte geschrieben werden.

e Schreibmerker setzen: Geben Sie an, welches Register beim Schreibvorgang
gesetzt werden soll.

e Schreibstoppmerker: Der Speicherprozess wird abgebrochen, wenn das ange-
gebene Register gesetzt ist, z.B. wenn ein Stromausfallsignal entdeckt wurde.

o Fehlermerker: Wenn wahrend des Schreibvorgangs ein Fehler auftritt, z.B. weil
die SD-Speicherkarte voll ist, wird das angegebene Register auf EIN gesetzt.
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1.6.7.1 Countdown-Zahler

Der Countdown-Zahler zahlt vom Startwert sekundenweise herunter, bis der Istwert O ist. Es
stehen sechzehn Countdown-Zahler zur Verfiigung (Nummer 0 bis F). Jeder Count-
down-Zahler bendtigt zwei Register: eines zur Uberwachung von Start und Ende des Zahl-
vorgangs (Steuerregister), eines zum Speichern des Start- und des Istwerts (Zahlregister).

Steuerregister Uberwacht Start und Ende des Countdowns.

Z&hlregister Speichert den Start- und den Istwert.

Steuerregister

Das Steuerregister benotigt zwei Worte ab der angegebenen Startadresse. Im ersten Wort
wird das Startbit, im zweiten das Endebit gespeichert. Der Countdown beginnt, sobald das
Startbit auf EIN gesetzt wird. Sobald der Istwert O betrégt, wird das Startbit auf AUS und das
Endebit auf EIN gesetzt.

Adresse Nummer des Zahlers
F |E|D|C|B|A|9 |8 |7 |6 |5 |4 |3 |2 |1
N Startbit
N+1 Endebit

Zahlregister

Legt die Startadresse fir den Startwert (0-65535) und den Istwert fest. Der Start- und der Istwert werden in den
sechzehn Worten ab der Startadresse gespeichert.

Adresse Nummer des Beschreibung
Zéhlers

N+0
N+1
N+2
N+3
N+4
N+5
N+6
N+7
N+8
N+9
N+10
N+11
N+12
N+13
N+14
N+15

Startwert und Istwert

MMO|O|W|>|lo|jo|(N|lo|a|d|fw|N|R|O
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4 Hinweis

e Sobald der Countdown beginnt, zahlt das GT den Istwert intern herunter.
Selbst wenn der Startwert wahrend des Countdowns noch geandert wird,
beginnt der Countdown nicht vom geéanderten Wert.

o Der Countdown wird voribergehend unterbrochen, wenn Sie das Dialogfeld
"Einrichten1" in der GT-Konfiguration aufrufen, um die Uhrzeit einzustellen
oder Helligkeit und Kontrast zu andern. Sobald Sie das
GT-Konfigurationsdialogfeld wieder verlassen, wird der Countdown wieder
aufgenommen.

e Der Countdown wird abgebrochen, wenn Sie das Systemmenu aufrufen. Er
wird auch nicht wieder aufgenommen, wenn Sie das Systemmenu verlas-
sen.

1.6.8 Registerwert halten

G -Eondiguration - TestGIZ1 0P ] xj
Grundenitellung | Fohndtilallen-Fasreter | Futénmiahicher Sederrmechiel I Stalsace
Einsichien 1 | Emnchion @ Fegirtensert hakien JHJn:nphlr | tiseminkormationsn || Linandisgramm
Abbrechen
EPS Regitieramed hahen GAT-Gariiewan halem
(e = Ein Drstermegittar [ T} ¥ Ein

L
Iiﬁfﬂ'll'l |:| GOT  Sadarfl- 2047} |[I

Frile e Hegriles = A + Ein

Anzakl Warta [ [] | wor sweep-255  [o [

(1 =24)

Raginter Inin shizieren

i

Registerkarte "Registerwert halten" fir GT21 und eine SPS der FP-Serie.

Parameter einstellen
Feld Beschreibung

SPS-Registerwert halten Ist die Option "Ein" gewahlt, halt das SRAM des GT-Geréts die fur die SPS
angegebenen Werte (Register plus Anzahl der Worte), z.B. fur den Fall, dass
die Batterie ausgeht.

(Nicht verfugbar fur "General
Purpose Seri-
al"-Kommunikation) Die im GT gehaltenen Daten fiur die SPS werden in den internen
SPS-Speicher geschrieben, sobald die Stromzufuhr das néchste Mal ange-
schaltet wird.

Wird die Stromzufuhr auf GT-Seite nicht eingeschaltet, werden die Daten bis
zum néchsten Austausch der Batterien bzw. bis diese leer sind gehalten.

GT-Geratewert halten Setzen Sie die Geratewerte, z.B. die Werte fur Datenregister und Internes
Register, die im Falle eines Stromausfalls gehalten werden sollen.
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1.6.9 Rezeptur

4 Hinweis

Je nach GT-Modell erscheinen in den Dialogfeldern unterschiedliche Register-
karten und Optionen.

Verwenden Sie diese Registerkarte fur die folgenden Funktionen und ihre Einstellungen.
e Rezeptur (siehe S. 145)
e SD-Speicherkartenrezeptur (S. 152)

GT-Konfiguration - GT12_Test.IOP x|
Alarminformationen | Liniendiagramrm | Sicherheitzeinstellungen | GT-Link | Index-Registrierung |
Funktion | Schnittzstellen-Parameter | kdehrere SPSen anzchliefen | Automatischer Seitenwechszel I

Startseite | Einrichten 1 | Einrichten 2 | Registerwert halten Rezeptur Abbrechen

* Aus " Ein

~Rezeptur

Initializieren

—SD-Speicherkarenrezeptur
 Nein @ Ja

— Steuerregister

Register [wrzo [

 Timeout fiir Bildzchirm mit Rezepturdateienliste — [~ Anzeige beim Speichern auf SD-Karte
 Nein @ Ja  Nein @ Ja
Tirmeout {1-42) I'I—D tedin. Baziszeite Mr. {0 - 3FF) IU—D
 Timeout fiir Bildzchirm mit Rezepturdateinamen - [~ Anzeige bei der Dateniibertragung
 Nein @ Ja  Nein @ Ja
Tirmeout {1-42) I'I—D tedin. Baziszeite Mr. {0 - 3FF) IU—D

Steuerregister (S. 44)

Zusatzliche Einstellungen fur die SD-Speicherkartenrezeptur
Feld Beschreibung

Timeout fur Bildschirm mit Rezepturdateien- | Sie kénnen angeben, wie lange die Rezepturdateienliste angezeigt
liste werden soll.

Timeout fur Bildschirm mit Rezepturdatei- Sie kdnnen angeben, wie lange die Rezepturdateinamen ange-
namen zeigt werden sollen.
Anzeige beim Speichern auf SD-Karte Mit "Ja" zeigen Sie beim Speichern der

SD-Speicherkartenrezepturdaten auf die SD-Speicherkarte den
angegebenen Bildschirm an.

Anzeige bei der Dateniibertragung Mit "Ja" zeigen Sie beim Ubertragen der
SD-Speicherkartenrezepturdaten auf eine SPS den angegebenen
Bildschirm an.
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Ablauf beim Schreiben von Rezepturdaten
Das Schreiben von Rezepturdaten erfolgt nach folgendem Schema:

1. Der Benutzer oder die SPS setzt den Merker "Rezeptur von SPS auf GT
schreiben" auf EIN (Bit 0), und die Rezeptur wird in die SPS geschrieben.

2. Sobald der Schreibvorgang abgeschlossen ist, wird der Merker "Daten
schreiben beendet" auf EIN gesetzt (Bit 8).

3. Der Benutzer oder die SPS setzt den Merker "Rezeptur von SPS auf GT
schreiben" auf AUS (Bit 0).

4. Der Merker "Daten schreiben beendet" wird automatisch zurtickgesetzt (Bit
8).

Schreiben ; /

Schreiben beendet

Zeitdiagramm fir das Schreiben von Rezepturen

Das Lesen und Ldschen von Daten folgt demselben Prinzip. Wenn gleichzeitig mehrere Be-
fehle gegeben werden (durch Setzen der betreffenden Bits im Steuerregister), werden die
Operationen in der folgenden Reihenfolge ausgefihrt:

1. Schreiben
2. Lesen
3. Loschen

Wenn das Schreiben, Lesen und Léschen normal ausgefiihrt werden, ist der Fehlermerker auf
AUS gesetzt, d.h. der Fehlercode ist 00(H).
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1.6.9.1 Rezeptursteuerung

Wenn vom GT-Geréat Rezepturdaten auf die SPS geschrieben oder von der SPS gelesen
werden, speichert die Funktion zur Rezeptursteuerung folgende Informationen im Steue-
rungsregister und den folgenden 3 Registern. Beachten Sie, dass in der Wortadresse "n" die
Bits 0-2 vom Benutzer oder der SPS gesetzt oder zuriickgesetzt werden. Die Bits 8-F werden
automatisch gesetzt oder zuriickgesetzt.

Bt r| E| D| ¢c| B| A
\Word

©
©
~
=)
1]
-
w
N
-—
)

Fehlermerker
Ldschen beendet
(Gilt nicht far SD-

Speicherkartenrezeptur)
Lesen beendet
Schreiben beendet
Rezepturdaten auf GT
I6schen
Von SPS auf GT
schreiben

Von GT auf SPS
schreiben

n+1 Dateinummer (SD-Speicherkartenrezeptur: Ordnernummer)

n+2 | Rezeptnummer (SD-Speicherkartenrezeptur: Rezepturdateinummer)

Fehlercode: 0: Normalbetrieb, kein Fehler aufgetreten.

n+3 1: Datei-/Ordnernummer ist im GT-Geré&t nicht vorhanden.

2: Rezept-/Rezeptdateinummer ist im GT-Gerét nicht vorhanden.
3: Nicht gentigend Speicher vorhanden.

"n" ist die Anfangsadresse, die Sie auf der Registerkarte "Rezeptur" des Dialogfelds
GT-Konfiguration fir das Register definieren kénnen. Zum Beispiel: Wenn Sie das interne
GT-Register WGR10 als Anfangsadresse fir die Rezeptursteuerung angegeben haben, wird
n+1 in WGR11 gespeichert, n+2 in WGR12 und n+3 in WGR13.

1.6.10 Alarminformationen einstellen

Die meisten GT-Modelle kdnnen zwei Alarmgruppen uberwachen. In diesem Abschnitt wird
erlautert, wie eine Gruppe zur Uberwachung der Alarminformationen eingestellt und wie die
Alarminformationsfunktion gestartet wird.
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4 Hinweis

GTO01 unterstitzt die Alarminformationen nicht.

Girundeinzseliung | Echnitiallen-Pararneier | Sartgrnatizcher Seiternvechel | Btarseite
Einvichten 1 | Eimvichaen 2 | Registerwerthahen | Rezepssr  Alanmaniurmatonen |Lirri¢ndna-prvnm
Abibirmchen
Einftellungen

Nr. | Marms | Stadregister Gbensachen | Anzahl der Mororalssme | Alarmstalus | Datensatzidngs | Ds

1] wWR10 1 o Em 160 Irubahoeran
1

[ IE.

i |
Staunrursg Manmentorm shionen
™ fuse % Ein
Hggu‘gr W

Registerkarte "Alarminformationen”

Wahlen Sie in der ersten Spalte Nr. O oder 1 aus und doppelklicken Sie auf die Eintragszeile
oder wahlen Sie [Einstellungen], um die Alarminformationen zu konfigurieren. Setzen Sie
zunachst den "Monitorbetrieb” auf "Ein", um weitere Parameter anzuzeigen. Unter "Name"
koénnen Sie eine Bezeichnung vergeben.

Alarmirdernatrnen enstellen

- x|
Monitrbotrick  © Aus % Ein
Flame | E Eng i Abbrechan

~ Mgnitgrbétrieb Drabens stz

Srarrngister lﬁm B Diatentatzanzshl 180 [

‘Wert gingeben = qul Registerkame Fasbe &

Anzahl der Alarme ] EI E::r:rlm Zeilenanzahl o= M Anashl
{1-12a) e Anz shl der a4
Al garnglabug Saulrechnungen
Dabenastowitormahsnen
(]
Szl  Aurgeldst W Chgmiet
" BitAUS F Zurlickgeretst
= Bl AUS = EIN e wollem Gpsichar
 FFQ
 Bit EIN =3 AR
r uro
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Parameter fir Alarminformationen

Feld

Beschreibung

Monitorbetrieb

Stellen Sie das Startregister (siehe nachstehenden Hinweis) ein und die Anzahl der
Alarme, die aufgezeichnet werden soll. Wahlen Sie aus, welcher Alarmstatus die Auf-
zeichnung der Alarme auslésen soll.

Datensatz

Datensatze pro Diagramm: Anzahl der Datensétze, die pro Liniendiagramm gespei-
chert werden. Der eingegebene Wert muss groRer als die Einstellung unter "Zeilen-
anzahl" auf der Registerkarte "Farbe und Form" (siehe S. 215) sein. Die maximale
Anzahl von Datenséatzen wird darunter zu lhrer Information eingeblendet. Die Alar-
minformationen und das Liniendiagramm verwenden denselben Speicherbereich,
weshalb die Zahl der maximal moglichen Aufzeichnungen stark variieren kann (siehe
nachstehenden Hinweis).

Datensatzinformationen: Wahlen Sie die Informationen aus, die aufgezeichnet wer-
den soll.

e Ausgelost: Zeitpunkt, zu dem das Startregister auf EIN oder AUS gesetzt wird.

e Quittiert: Zeitpunkt, zu dem ein Alarm quittiert wurde, d.h. wann ein Benutzer einen
Funktionsschalter gedriickt hat (das Alarmlistenobjekt muss in diesem Fall mit ei-
nem Funktionsschalter verbunden sein).

e Zuriickgesetzt: Zeitpunkt, zu dem der Alarm zuriickgesetzt wurde.

Bei vollem Speicher: Wahlen Sie aus, welche Methode angewendet werden soll,
wenn der Speicher voll ist.

4 Hinweis

e Fur die "General Purpose Serial"-Kommunikation muss es sich bei dem
Startregister um ein internes GT-Register, z.B. WGR10 (Voreinstellung),

handeln.

o Die gesamte Speicherkapazitat fur die Alarminformationen und Abtastdaten
der Liniendiagrammobjekte (siehe S. 220) betragt 28160 Bytes. Jeder
Alarmdatensatz verwendet 16 Bytes fur die Anfangsinformationen und 10
Bytes pro Ereignis.
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1.6 GT-Konfiguration

1.6.10.1 Steuerung Alarminformationen

Sobald Sie die Einstellungen zu den Alarminformationen vorgenommen oder eine Gruppe
definiert haben, steht die Funktion "Steuerung Alarminformationen” im Dialogfeld zur Aus-

wahl. Wéahlen Sie "Ein", wenn Sie diese Funktion benutzen mdchten und geben Sie dann an,

welches Register als Steuerregister dienen soll.

G -Eonliguralion - BE_GTZ1.IDP

Grundeinstellumg | Bchnitriellen-Parameier I Surigrnatincher Beiternvechnel | Elanteile
Einrichben 1 | Einnchgn 2 |: Fregssharwert hahen | Fezepsur  Alanmmnlormabanen Il.inltndlu-;r-hmm

Fibbirachen
Einftelungean

0
1

Nl.I MHarms ﬁuhugllbr i b s chen | HArzahl dar Munﬂuralumul H.Iurmlhll.r:l Lratenzabzl nge | Dy

[ IE!

wWR10 1 B E 160 Irubahoeran

1| |
Ftmanrung Aarmentormaticnsn
™ fuse % Ein

Regizter |WHII

Register "Alarminformationen” mit aktivierter Funktion "Steuerung Alarminformationen”

Das Steuerregister dient dazu, die Gruppe Nr. 0 und/oder Gruppe Nr. 1 zu Uberwachen und
bietet folgende Funktionen:

Uberwachung der Alarminformationen einer Gruppe starten und stoppen
Speicherstand einer Gruppe prufen

Speicher einer Gruppe ldschen

prufen, ob der Speicherléschvorgang einer Gruppe beendet wurde

die Alarminformationen einer Gruppe auf SD-Speicherkarte speichern

prufen, ob der Speichervorgang einer Gruppe auf SD-Speicherkarte beendet wurde
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Die nachfolgende Tabelle erlautert die Bit-Zuweisung des Steuerregisters.

Bit

T
m
O
(¢}
[so)

A

©
[«
~
o
3
IS
w
N
-—
o

Startregister

wiayolads spey-as

Jne | addnig) uoA usuolRULIOJUILLIE]Y
wiaydiads spey-as

} 8ddnio ‘jloa Jayoieds
0 addnig ‘|joA Jeydieds
Jne o addnig) UoA usuolRULIOJUILLIE]Y

uaddo)s | eddnig Bunysemiaqn
ueddo}s g eddrug Sunyoemieqn)

uasso|yosabqge ape)-as jne | addnig
UOA UsuoljeuIojuilLIe)y Jop uisyoledg
uasso|yosebge apey-qs ne g addnig
UOA UusuojeuLIojullLIR)Y J9p uisyoledg

1 addrug

‘uassojyosabqe uayosgpayoledg
0 8ddnig

‘uassojyosabqe usyosouayolads

Reserviert
(nicht verwenden)

Reserviert

1 (nicht verwenden)

| addnig) uoA usyossopayoleds
0 eddnig) uon usyosguayodieds

Wenn ein Bit gesetzt ist, ist der Status TRUE, d.h. die Funktion wird ausgefihrt.

Speicher [6schen

Wenn Bit 9 auf 1 gesetzt ist, ist der Speicher fur Gruppe Nr. 1 voll. Loschen Sie den Spei-
cherinhalt, indem Sie Bit 1 von Byte N+1 (R211, wenn WR20 als Steuerregister gewahlt ist)
auf 1 setzen.

Speicher |6schen (R211)
(in SPS schreiben)

Léschen des Speichers

TR (-

S S SR

abgeschlossen (R218) Speicher wird !
(in GT schreiben) geldscht i
Mit dem Speicherldschen beginnen Speicher geléscht | Wenn "Speicher I6schen"”
auf AUS geht, geht das
"Beendet"-Bit auf AUS.
Wenn eine Bestatigung vom Das Bit schaltet auf EIN.

GT erfolgt, schaltet "Speicher
I6schen” auf EIN.
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Alarminformationen auf einer SD-Speicherkarte speichern

Speichern Sie die Alarminformationen der Gruppe Nr. 0 auf eine SD-Speicherkarte, indem Sie
Bit 4 von Byte N (R204, wenn WR20 als Steuerregister gewahlt ist) auf 1 setzen.

Alarminformationen auf SD-Speicherkarte
speichern (R204)
(in SPS schreiben)

Speichervorgang abgeschlossen

o=~ =--=====Juacaan

(_RZOC) . Speichem auf |
(in GT schreiben) SD-Speicherkarte, :
Mit dem Speichern beginnen Speichervorgang Wenn "Alarminformationen

abgeschlossen auf SD-Karte speichern”
T auf AUS geht, geht das

Wenn eine Bestatigung vom "Beendet"-Bit auf AUS.
GT erfolgt, schaltet "Alarmin- Das Bit schaltet auf EIN.
formationen auf SD-Karte

speichern" auf EIN.

1.6.10.2 Alarminformationen auf SD-Speicherkarte speichern

Bei Modellen, die SD-Speicherkarten unterstiitzen, kénnen Sie bis zu 120 Dateien aus dem
internen Speicher des GT auf eine SD-Speicherkarte speichern - 60 Dateien fur jede der 2

Gruppen. Wenn die maximale Anzahl Dateien Uberschritten wird, wird die alteste Datei ge-

I6scht und eine neue Datei gespeichert.

-0 " [1] 31110 09:30:00- |

. Alarm - Gruppennr. 0 - E 3/3/10 10:30:00 - E

Aufzeichnungsbereich SD ,\/”) i i |?j 3/20/10 09:30:00 - é
Alarminformationen ! - .
41710 09:30:00 -

interner Speicher GT ; G!—u;;rejlnnr_ 1 ;

Der Speichervorgang auf SD-Speicherkarte wird erklart im Abschnitt Gber Alarminformationen
(S. 47).

Dateiname
Die Alarminformationen werden auf der SD-Speicherkarte wie folgt gespeichert:

/Jl /Jl é]a Alarm0(100127_121522_TRG).csv
i,

gt_alarm alarm0
.{___jl e ‘lﬂar Alarm1(100127_121522_TRG).csv
alarm1
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Details zum Dateinamen:
Alarm 0(100425_110055_TRG).csv
i e

Bedingung, aufgrund derer die Datei erstellt wurde
Stunde, Minute, Sekunde (11:00:55)

Jahr-Monat-Tag (2010-April-25)

Gruppennr.

Datum und Zeit werden beim ersten Datenspeichervorgang festgehalten.

Wenn Sie Daten auf der SD-Speicherkarte speichern, ohne zuvor den internen Speicher zu
I6schen, bleibt der Dateiname gleich und friilhere Dateien werden Uberschrieben.

Bedingungen fir die Erstellung von Dateien Gespeicherte Zeichen

Wenn das Register zum Speichern der Alarminformationen auf TRG
SD-Speicherkarte auf EIN gesetzt wird.

Es werden keine Daten gespeichert, weil die Datenmenge den freien Spei- ERR
cherplatz auf der SD-Speicherkarte Ubersteigt.

Abbild der CSV-Datei

A n E F
_r.-ne- il
2006/ | 004 21l Trig (W Adarmil
2006171 | 004 38 Trig 1) akarm
20061 41| 000 O Ack 1 JAdarmi
2006/ | 00E W Rev 1 Adsrmil
| Il Il 1 I
Datum Zeit Ereignis Alarm Nr.  Meldung

1. Es werden die fur die Alarmlistenobjekte eingegebenen Texte verwendet. Es
werden jeweils die Daten der Basisseite mit der niedrigsten Nummer refe-
renziert.

2. "Acknowledged" zeigt an, dass ein Alarm quittiert wurde. Diesen Text kdn-
nen Sie nicht andern.
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1.6.11 Liniendiagramm

Mit GT-Konfiguration — Liniendiagramm kénnen Sie Referenzregister definieren (d.h. Ad-
ressen), die sich abtasten und in Form von Liniendiagrammen darstellen lassen. Verwenden
Sie ein Liniendiagrammobjekt (siehe S. 220), um das Aussehen des Liniendiagramms am
Bildschirm zu bestimmen.

GT =Konliguralion = BE_GT2 1.10P ._5'5]

Grundeinselung | Behnitstallen-Parameter | tutoenstischer Beitemuoschzel | tartaeite | J o I
Einvichten 1 | Eieichien 2 | Reginerwenihahen | Rezepnur | Mlaminformatonen  Liniendiagramm
Flibrachen

Einstellungen

Nr. Mams Releranaregisiar

Linienanzahl | Datendonmal Sauphiie e #ny. der Dalen
DEZI1 T-Zait 1 Irubahmeren

[

dugsiaheten DTI00 1 GEZ 1w 15.00T-2eitgeber) 1€

1

2

1

4

1| | |
Btnanrung Lmisndusgramem

™ Aus F Ein
Regizter Ev.'HHI

Liniendiagramm fur GT21

Klicken Sie auf der Registerkarte "Liniendiagramm" auf die Schaltflache [Einstellungen], um
die Parameter fiir jede "Nr." anzugeben. Sie kénnen so viele Diagramme erstellen, wie die
Liste vorsieht.

Einstellungen
Wahlen Sie [Einstellungen] und dann "Ein", um das folgende Dialogfeld anzuzeigen.

il asteimstellorpen b Linierdiogranm x|
Ehlastrmethode Ll T " L,E:rg' oK I
Mare [anzanl dusos [ Emo | Abbrachen I

Abastmethods Abrastausioser
Siamagheiar m & GT-Timas 1~ Regiterbedingung
sbtastinesraall (Sek) % D
1-3271
Duaterrioemat Rt
+ DEZ(1w) T BCD 4 Liften)
CDEZGW)  C BCD (S Zifen) o

:r:."mﬂﬁmﬂh lrm

LMz ‘wiert singeben »= urier GnendeinzieBung
|'3 __|_. genetrie Anz, der Werme ©= Mud Anz. der dufz,
M Anzshl der T
Aufzeichnungen
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Abtasteinstellungen fur das Liniendiagrammobjekt

Feld Beschreibung

Name Geben Sie den Namen fur die ausgewahlte Gruppe an.

Abtasten Geben Sie das Startregister (d.h. die Adresse) fir das Abtasten ein.

Datenformat Legt ein Format fuir das Einlesen der Daten von der SPS fest.

Linienanzahl Anzahl der Register angeben, die abgetastet werden sollen, z.B. die Anzahl der zu le-

senden Adressen beginnend mit der Adresse des Startregisters.

Abtastausloser

Abtastausltser festlegen:

e Mit "GT-Timer" mussen Sie auch das "Abtastintervall" in Sekunden angeben.

e Mit "Registerbedingung” geben Sie das SPS-Register an und legen fest, ob eine stei-
gende oder fallende Flanke das Abtasten auslosen soll.

Datensatzbereich

Anzahl der Datensétze pro Linie: Anzahl der Datensétze, die gespeichert werden. Der
eingegebene Wert muss groRer als die Einstellung unter "Anzahl der Werte" auf der Re-
gisterkarte "Grundeinstellung" fir das Liniendiagrammobjekt (siehe S. 220) sein. Die ak-
tuelle maximale Anzahl von Datensétzen wird darunter zu Ihrer Information eingeblendet.
Die Alarminformationen und das Liniendiagramm verwenden denselben Speicherbereich,
weshalb die Zahl der maximal moglichen Aufzeichnungen stark variieren kann (siehe
nachstehenden Hinweis).

4 Hinweis

e Fir die "General Purpose Serial"-Kommunikation muss es sich bei dem
Startregister um ein internes GT-Register, z.B. WGR10 (Voreinstellung),
handeln.

e Die gesamte Speicherkapazitat fur die Alarminformationen und Abtastdaten
der Liniendiagrammobjekte (siehe S. 220) betragt 28160 Bytes. Jedes Lini-
endiagramm belegt zunachst 16 Bytes Speicherplatz plus die fir jeden
Punkt erforderlichen Daten.
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1.6.11.1 Steuerung Liniendiagramm

Wenn Sie ein oder mehrere Liniendiagramme erstellt haben, steht die Steuerungsfunktion fir
Liniendiagramme zur Auswahl. Wahlen Sie "Ein", wenn Sie diese Funktion benutzen méchten
und geben Sie dann an, welches Register als Steuerregister dienen soll.

G =Konliguralion = BE_GTZ 1.10P _,5‘5_|
Grundeinreliung | Lrkninpiallen-Parameiar I Aangrnatisckhar Eemersechial | Biarseiie I | oF i
Einsichben 1 | Einnichaen 2 I Fomge phanwarnt hahan | FHazapiur | Aarmanformiatonen L diagnaiman

Abibirachen

Einstelungen i

[l

Irvbahsioren

a | il |

Stagarurg Lensndusgeamem

™ A i+ Ein

Riegizter WD

Mit den Steuerregister lassen sich bis zu 5 Diagramme mit Abtastdaten tberwachen. Ferner
konnen fur jedes Diagramm die folgenden Funktionen ausgefihrt werden: Starten und Stop-
pen des Abtastens, Uberpriifen des Status oder Léschen des Speichers. Die nachfolgende
Tabelle erlautert die Bit-Zuweisung des Steuerregisters.

Bit:| F|[E|D| C B A 9 8 |7|6|5] 4 3 2 1 0
Startregister D.4 (D.3|D.2 |D.1|D.0 D.4 |D.3 [D.2 |D.1|D.0
Nummer N + 0 Status: Speicher voll Funktion: Monitoring beenden
Startregister D.4|pD.3|D.2 [D.1[D.0 D.4 [D.3[p.2|D.1]D.0
Nummer N +1 Status: Speicher geldscht Funktion: Speicher |6schen

D. = Diagramm

53



Einfihrung in GTWIN GTWIN Referenzhandbuch

Wenn ein Bit gesetzt ist, ist der Status TRUE, d.h. die Funktion wird ausgefuihrt. Zum Beispiel:
Wenn Bit 9 auf 1 gesetzt ist, ist der Speicher fiir Diagramm 1 voll. Léschen Sie den Spei-
cherinhalt, indem Sie Bit 1 von Byte N+1 (WGR31, wenn WGR30 als Steuerregister gewahlt
ist) auf 1 setzen.

Speicher |6schen (R211)
(in SPS schreiben)

Léschen des Speichers

TR (-

S S SRR

abgeschlossen (R218) Speicher wird !
(in GT schreiben) geldscht i
Mit dem Speicherldschen beginnen Speicher geléscht | Wenn "Speicher I6schen”
auf AUS geht, geht das
"Beendet"-Bit auf AUS.
Wenn eine Bestatigung vom Das Bit schaltet auf EIN.

GT erfolgt, schaltet "Speicher
I6schen” auf EIN.

Zeitdiagramm zum Léschen des Speichers

1.6.12 Sound

Wenn beispielsweise ein Alarm ausgeldst wird, kdnnen Sie dazu im GT gleichzeitig einen
Warnton ausgeben. Die Registerkarte "Sound" erscheint nur dann im Dialogfeld
"GT-Konfiguration", wenn das eingestellte GT-Modell diese Funktion unterstiitzt.

La T -Eonfegueration - Uribsenannt 1 x|
CAruratl Anllang | Sehniipiallen-Fararmaine | Audam abtcher Sarlarramchisl I Slarlteibs I Finnchien 1 |
Eimnchisn 2 : Fngizbenan halinn ! Fnrapiur I Alsrnirdnrmahsnsn | Liniendiagramm  Seund

Abbrackhén

Seundi verwanden

" Hain ™ Ja

Antakl des Sounds ":"j |:| Iratigliog rén

[1=12%)

Pafarenzregiher WHT D
Spsicherart 1Inlernt| Spaicher =

Anforderungen fur die Verwendung der Sound-Funktion

e Audio-Ausgabegerat (Lautsprecher mit integriertem Miniplug-Verstarker von 3,5mm
Durchmesser).

o WAVE-Datei (.wav). Format: PCM, 8kHz, 16 Bit, Mono.

4 Hinweis

Sie konnen Ihre WAVE-Dateien z.B. mit dem Audiorecorder von Microsoft in
dieses Format konvertieren. Offnen Sie den Audiorecorder mit Start - Pro-
gramme — Zubehor — Unterhaltungsmedien — Audiorecorder. Offnen Sie lhre
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WAVE-Datei. Wahlen Sie dann Datei — Eigenschaften, und klicken im Abschnitt
"Formatkonvertierung" auf [Jetzt konvertieren]. Stellen Sie das Format PCM mit
den Attributen 8kHz, 16 Bit, Mono ein.

Ist unter "Sounds verwenden" die Option "Ja" aktiv, erscheinen die in der Tabelle erlauterten
Parameter.

Parameter Beschreibung

Anzahl der Sounds Wahlen Sie zwischen 1 - 128

Eine Sound-Datei fir 30Sek. beansprucht ca. 512KB. Der interne GT-Speicher kann
also etwa 19 Dateien a 30 Sekunden aufnehmen. Bei einer SD-Speicherkarte hangt
die Kapazitat von der Kartengréf3e und der GréR3e der Dateien ab.

Referenzregister Setzt das SPS-Referenzregister fur das Auslosen der Sound-Ausgabe.
Beachten Sie, dass sich fir alle Sounds nur ein Typ von Referenzregister verwenden
lasst.

Speicherort Wahlen Sie entweder "Interner Speicher" oder "SD-Speicherkarte".

Mit dem Sound-Editor (siehe S. 163) kdnnen Sie Sound-Dateien konfigurieren.

1.6.13 Bedienungssicherheit

Sind die Einstellungen zur Bedienungssicherheit aktiv, kdnnen Sie Passworter vergeben und
den GT-Objekten verschiedene Sicherheitsstufen zuordnen.

Es stehen 16 Sicherheitsstufen zur Verfligung, d.h. Stufe 0 bis 15. Fir die Sicherheitsstufe 0
ist kein Passwort erforderlich. Werden einem Benutzer die Zugriffsrechte flir eine bestimmte
Stufe zugewiesen, so erhalt er automatisch auch die Zugangsberechtigung fir alle darunter-
liegenden Stufen.
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Sie kdnnen maximal 64 Passwdrter einrichten, wobei eine Mehrfacheinrichtung pro Stufe
moglich ist.

GT-Konfiguration - Login.IOP E

Einrichten 2 | Reqgisterwert halten | Rezeptur | Alarminformationen ok
Grundeinstellung | Schnittstellen-Parameter I Automatischer Seitenwechzel I Startzeite | Einrichten 1

Liniendiagramm Sicherheitseinstellungen GT-Link Abbrechen

~ Sicherheitzeinstellungen verwenden

[l

A &+ Ein
—Auzgabe der Sicherheitzstufe  Time-0ut Initializieren
 Aus & Ein rAutomatizcher Logout————————————————

= Aus ' Ein

Auzgaberegister IGDT‘IDD D
Time-0ut nach (1 -42) |1 D hin.

~Funktion bei eingeschrankter Bedienung

 Time-0ut fir Login-Seite

= Aus
" WWarnton ausgeben C dus & Ein
% Login-Seite anzeigen Tirne-Out nach (1 -42) I‘I—D in.
Legi-gehie R {=I7) ID I—l  Time-0ut fir Pazswortdnderungsseite
—Seite bei Logoutwechzeln © Aus
C fus & Ein Time-Outnach (1-42) [1 || Min.
Basisseite Nr. (0 - 3FF) o ]
Feld Beschreibung
Ausgabe der Sicherheitsstufe Ist die Option "Ein" aktiv, wird die aktuelle Sicherheitsstufe an das eingestellte
Ausgaberegister ausgegeben.
Funktion bei eingeschrénkter Wenn ein Benutzer versucht, eine Aktion auszufiihren, die einer hoheren Si-
Bedienung cherheitsstufe zugeordnet ist, legen Sie in diesem Feld fest, was geschehen
soll.
Seite bei Logout wechseln Ist die Option "Ein" aktiv, legen Sie hier fest, zu welcher Basisseite beim Logout

gewechselt werden soll.

Time-Out e Automatischer Logout: Fuhrt der Benutzer innerhalb des angegebenen Zeit-
raums keine Aktion aus und wurde eine Sicherheitsstufe definiert, wird der
Benutzer nach Ablauf dieser Zeit automatisch abgemeldet.

e Time-Out fiir Login-Seite: Fihrt der Benutzer wéhrend der Anzeige der Lo-
gin-Seite keine Aktion aus, wird die Seite geschlossen und es erscheint die
GT-Originalseite.

e Time-out fir Passwortadnderungsseite: Fuhrt der Benutzer wéahrend der An-

zeige der Login-Seite keine Aktion aus, wird die Seite geschlossen und es
erscheint die GT-Originalseite.
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1.6.14 GT-Link

Mit der Funktion GT-Link (S. "Funktionsweise von GT-Link" auf S. 59) lassen sich bis zu 32
GT-Geréate an eine einzige Panasonic-SPS der FP-Serie anschlieRen, vorausgesetzt, das

betreffende GT-Modell unterstitzt diese Funktion.

GT-Konfiguration - Login.IOP

Einrichten 2 | Reqgisterwert halten | Rezeptur | Alarminformationen
Grundeinstellung | Schnittzstellen-Parameter | Automatischer Seitenwechszel I Startzeite I Einrichten 1

Liniendiagrarmrn Sicherheitseinstellungen GT-Link

~ GT-Link verwenden

[ Teilnehmeradressze sinstellen

Exkluzive Kommunikation mit der SPS bei Betatigung des Kontaktzchalters
’7 @ pus O Ein

Steuerregister WhR20 I:I bis IWR2?

Frioritatzregelung & Anzeige hat Prioritat " Bedienung hat Prioritat
Werhalten des & Keine exklusive Kormmunikation mit der SPS
Augenblickswer-Schalters 7 Exklugive Komrmunikation mit der SPS bei Schalterdruck

¥ Im Stand-by-hodus Meldung anzeigen

o]
Abbrechen |

Initializieren |

4 Hinweis

Mit steigender Anzahl verwendeter GT-Geréte reduziert sich die Ubertragungs-
geschwindigkeit. Beachten Sie dies, wenn Sie zeitkritische Anwendungen ent-

wickeln!

Im Allgemeinen empfiehlt es sich, nicht mehr als 4 GT-Geréate an eine SPS an-

zuschlieB3en.
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Element Beschreibung

Teilnehmeradresse einstellen Geben Sie die GT-Teilnehmeradresse des Gerats an, auf das die
GT-Konfiguration Ubertragen werden soll. Beachten Sie, dass die Teil-
nehmeradresse 0 nur an ein GT-Gerét vergeben werden kann!

Steuerregister Diejenige Adresse, an der die Informationen zu GT-Link gespeichert wer-
den (S. "Funktionsweise von GT-Link" auf S. 59).

Prioritatsmodus In beiden verfugbaren Modi hat das Schreiben auf die SPS immer hohe
Prioritat; ferner muss das GT-Geréat die Sendeberechtigungsmarke erhal-
ten, ehe es kommunizieren kann.

e Anzeige hat Prioritéat. Jeder GT-Teilnehmer fihrt alle Befehle und
Antwortoperationen aus, die fiir die zugehérigen Seiten erforderlich
sind, ehe die Sendeberechtigungsmarke (Token) an den nachsten
Teilnehmer weitergegeben wird.

<o

e Bedienung hat Prioritat: Der GT-Teilnehmer verarbeitet eine Aufgabe
und Ubergibt die Sendeberechtigungsmarke dann an den nachsten
Teilnehmer.

ler || || et || || et || || o |
—1 > 1 > 1 > 1
S —— 3
S > > - -5
< - - -5
10 7 6 20
Verhalten des Augenblick- Sie kénnen wahlen, ob durch Driicken des Augenblickwert-Schalters eine
swert-Schalters ausschlief3liche Kommunikation zwischen dem eingestellten

GT-Teilnehmer und der SPS hergestellt werden soll. Wahrend einer "ex-
klusiven Kommunikation" ist keine Kommunikation mit anderen
GT-Teilnehmern mdglich.

Exklusive Kommunikation mit der Sie kdnnen wahlen, ob durch Driicken des Kontaktschalters eine aus-
SPS bei Betétigung des Kontakt- schlie3liche Kommunikation zwischen dem eigestellten GT-Teilnehmer
schalters und der SPS hergestellt werden soll. Wahrend einer "exklusiven Kommu-
nikation" ist keine Kommunikation mit anderen GT-Teilnehmern méglich.
Im Stand-by-Modus Meldung anzei- Wahrend der Teilnehmer die Sendeberechtigungsmarke erhélt, befindet er
gen sich im "Stand-by-Modus" und kann nicht kommunizieren. Wenn Sie diese

Option aktivieren, wird eine diesbezlgliche Meldung angezeigt.
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1.6.14.1 Funktionsweise von GT-Link

Token-Fluss

GT-Teilneh- GT-Teilneh- GT-Teilneh- GT-Teilneh-
mer-Adr. 0 mer-Adr. 1 mer-Adr. 2 sessassas mer-Adr. N

Die Kommunikation via GT-Link erfolgt tiber die Schnittstelle RS458 und die Ubergabe eines
Token. Das GT-Gerat, das den Token erhalten hat, fiihrt die erforderliche Kommunikation mit
der SPS aus und Ubergibt den Token anschliel3end in aufsteigender Reihenfolge an den
nachsten GT-Teilnehmer.

Die Teilnehmeradressen sollten sowohl im GT-Gerat als auch in der SPS angegeben werden.
Die Teilnehmeradresse 0 sollte vergeben werden, damit eine optimale Boot-Geschwindigkeit
gewdhrleistet ist. Vergeben Sie eine Teilnehmeradresse nur einmal pro Geréat.

Steuerregisterbereich fur GT-Link

Die GT-Teilnehmeradressen werden im Steuerregisterbereich fiir GT-Link zugewiesen. Set-
zen Sie in der SPS das Bit auf Ein, das der GT-Teilnehmeradresse entspricht, um die
GT-Link-Verbindung einzurichten.

Bitposiion | F |E [D|[c|[B|A|o|8|7][6][s][4a]3]2]1]0
Verbundener GT-Zielbereich

N, N+1 5 |14 |13 |12 |11 |10 | 9 | 8 | 7 | 6 | 5| 4 | 3| 2| 1 0
31 |30 |29 | 28 | 27| 26| 25| 24| 23| 22| 21| 20| 19| 18| 17| 16
Verbundener GT-Monitorbereich
N+2, N+3 15 (14 |13 |12 |11 |10| 9 | 8 | 7| 6| 5| 4|3|2|1]0
31 |30 | 29| 28 |27 | 26| 25| 24| 23| 22| 21| 20| 19| 18| 17| 16

Exklusiver GT-Zielbereich

N+4, N+5 5 (14 (13|12 |11 |10 9| 8| 7|6 |5 |4|3|2]|1]o0
31 |30 |29 | 28 |27 | 26| 25| 24| 23| 22| 21| 20| 19| 18| 17| 16
Exklusiver GT-Monitorbereich
N+6, N+7 %5 |14 |13 |12 |11 |10 | 9 | 8 | 7 | 6 | 5| 4| 3| 2| 1 0
31 |30 | 29| 28 |27 | 26| 25| 24| 23| 22| 21| 20| 19| 18| 17| 16

Element Beschreibung

Verbundener GT-Zielbereich Das Bit, das der zu aktivierenden GT-Teilnehmeradresse entspricht, wird
auf EIN gesetzt.

Wenn ein Gerat beschéadigt ist, lasst sich die Operation mit den noch vor-
handenen GT-Geréten ausfiuihren. Dazu muss dieses Bit auf AUS gesetzt
sein.
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Element Beschreibung

Verbundener GT-Monitorbereich Der Status der GT-Gerate, fur die eine Kommunikation eingerichtet wurde,
lasst sich Giberwachen.

Exklusiver GT-Zielbereich Das GT-Gerat mit der zugehorigen Teilnehmeradresse besetzt die Kom-
munikation mit der SPS, indem dieses Bit auf EIN gesetzt ist.

Hiermit wird die Prioritat der Bedienung bzw. Anzeige des GT-Geréts mit
der angegebenen Teilnehmernummer festgelegt.

Obwohl die Reaktionszeit des GT-Geréats mit der zugewiesenen Teilneh-
meradresse zunimmt, kann keine Kommunikation von GT-Geréten mit
anderen Teilnehmeradressen ausgefiihrt werden.

Exklusiver GT-Monitorbereich Das Bit fiir die GT-Teilnehmeradresse, an der sich der Token aktuell be-
findet.

1.6.15 Index-Registrierung

%
Startzeite | Einrichten 1 | Einrichten 2 | Reqgisterwert halten | Rezeptur | Alarminformationen | ok |
Funktion | Schnittzstellen-Parameter | kdehrere SPSen anzchliefen | Automatischer Seitenwechszel I
Liniendiagramrm | Sound | Sicherheitzeinstellungen | GT-Link Index-Registrierung Abbrechenl
Index-Registrierung

INr. Registerl Datenformatl ;I |Einste|lung Index...I
1

2 zchen |
3 N 1

4

5 Reqgister IDT‘IDD(‘I:F’[J Abbrechen |

G

7 Datenformat  [1w

g

9

A

B

Sie kénnen bis zu 63 Indexregister und ihre Formate einrichten. Datenobjekte (siehe S. 205)
kénnen Indexregister zusammen mit Referenzregistern verwenden, um beispielsweise meh-
rere Datenanzeigen zur gleichen Zeit zu &ndern. Dabei wird der Wert des Indexregister zu
dem Referenzregister hinzuaddiert, um das Register zu berechnen, dessen Wert ausgelesen
werden soll.
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A
b'l ¢ BEISPIEL

Das Referenzregister eines Datenobjekts ist auf DT100 gesetzt und der Indexmodifi-
kator ist aktiviert und verwendet Referenzindex Nr. 0 = DT400.

Datenobjekt Nr.0 x|

Liste Funktion |Eingabe| Ein—.l’AusbIendenl Umkehren.l’ElIinkenl Farbe und Forml o4k

~Anzeigedaten Grake Abbrechen |
Stellenanzahl (1-5) |4 D Schriftgréie

Datenfarmat C100% © 50%

S j Yertikal |1_ 2 | 4 | 3 |
Harizontal Fﬂilil

~anzeige der Dezimalstellen

Mullunterdriickung & Ays = Ein

— Referenzregister

(o
Indexrnodifikator Nein ' Ja He

" Ein
Indexnr. IU I l (DT100{1:PLC-13)

[orioocren [l

e Wenn DT400 = 0, zeigt das Datenobjekt den Wert von DT100 (DT100 + 0 = DT100)

an.

e Wenn DT400 = 10, zeigt das Datenobjekt den Wert von DT110 (DT100 + 10 = DT110)
an.

e Wenn DT400 = 100, zeigt das Datenobjekt den Wert von DT200 (DT100 + 100 =
DT200) an.
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2.1 Ubersicht tiber das Systemment des GT-Modells

Der GT-Bildschirm muss in einer bestimmten Abfolge berihrt werden, um das Systemmeni
aufzurufen. In diesem Meni kénnen folgende Einstellungen vorgenommen werden:

o Helligkeit und Kontrast des Bildschirms

e Kommunikationseinstellungen fur Tool- und COM-Schnittstelle
e interne GT-Uhr (sofern vorhanden)

e Ldschen des Speichers (S. 67)

e Prifen der DIP-Schaltereinstellungen

e Prufen der LCD (S. 70)

e Hintergrundbeleuchtung und Signalton (S. 70)

e GT-Teilnehmeradresse festlegen (S. 66)

¢ Inhalt der SD-Speicherkarte von/zu einem GT-Modell kopieren (S. 72)
e Ethernet-Schnittstelle konfigurieren

e Mit FP Monitor z.B. Register lesen und setzen

e etc.

4 Hinweis

e Was im Systemmeni erscheint und wie die Elemente angeordnet sind,
hangt von dem GT-Modell ab.

e Wenn das Systemmeni angezeigt wird, kann das GT nicht mit der SPS
kommunizieren.

¢ Wenn Sie die programmgesteuerte Kommunikation verwenden, wird das GT
Uber Befehle von anderen Geraten wie einer SPS gesteuert. Auch wenn das
Systemmeni aufgerufen wird, empfangt das GT weiterhin Befehle und
schreibt in interne Register. Solange jedoch das Systemmenil angezeigt
wird, kann das GT keine der den internen Registern zugeordneten Prozesse
ausfihren.
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A

— R i
2 Vorgehensweise

1. Bei den meisten GT-Modellen driicken Sie die obere linke Bildschirmecke
mindestens 2 Sekunden lang.

@® (2s) ©)

®

2. Driucken Sie dann die obere rechte Ecke des Bildschirms kurz.

3. Driicken Sie dann die untere rechte Ecke des Bildschirms kurz.
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2.2 Schnittstelle

Bei COM port und TOOL port bedurfen folgende Begriffe einer Erklarung:

e GT Unit No.: Geben Sie die GT-Gerat-Nummer ein, wenn die Kommunikation mit an-
deren Geraten im Modus "General-Purpose Serial* oder "Modbus Slave (RTU)" er-
folgt.

e Through: Wenn Sie den Transparentmodus verwenden, geben Sie die Nummer der
SPS an, mit der kommuniziert werden soll.
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2.3 Speicher [6schen

Clear SRAM
Beim Loschen des SRAM werden folgende Elemente initialisiert:

e Liniendiagramme
e zu haltende SPS-Registerwerte
e Alarminformationen

e interne GT-Register

Clear FROM
Beim Léschen des FROM werden folgende Elemente initialisiert:

e Bildschirmdaten

e im Speicher des Bediengerats befindliche Konfigurationsdaten

Copy GT

Sie kénnen die Firmware und die Bildschirmdaten eines GT-Gerats vom Typ RS232C (nur
von diesem Typ!) auf ein GT-Gerat vom Typ RS232C/RS422 der gleichen Serie Ubertragen.
Verbinden Sie die COM-Schnittstelle des Quellgerats mit der Tool-Schnittstelle des Zielgerats.
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=N
\/

¢ VORSICHT

Wenn die GT-Geréte nicht korrekt verbunden sind, werden die Bildschirmdaten
des Quellgerats geldscht!

GT (1), RS232C GT (2), RS8232C/RS422

5V /24v 5V [24vV

|

AIGT8162
L
GT (1 GT (2
@ 5V /24V @ GT() 5V /24V GT@
‘ Pin-Nr. | Signalname Pin-Nr. Signalname
* j Ii 1 + O, 1 SG
% > Nr.3 (orange) 2 - 2 sSD
sb— & 2 (P02 3 FG |© 3 RD
RD g ‘—w 4 SD O 4 -
NC 5 Nr.1 (braun) 5 RD o o 5 +V
NC | 3 6 NC|©
SG— O 7 NC o
‘ 8 SG }

4 Hinweis

e Schalten Sie den Strom keinesfalls aus und stecken Sie das Verbindungs-
kabel wéhrend der Dateniibertragung nicht ab, weil sich die GT-Geréte da-
nach moglicherweise nicht mehr starten lassen.

e Wenn das Quellgeréat mit einem Passwort geschuitzt ist, wird das Passwort
auf das Zielgeréat Gbertragen.
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2.3 Speicher l6schen

Meldungen wahrend der Datentibertragung

Meldung

Betriebszustand

Gegenmallnahme

Initializing

Das Zielgerat wird gerade initialisiert.

Transferring

Die Firmware und die Bildschirmdaten wer-
den gerade ubertragen.

Finished

Die Datentbertragung war erfolgreich.

Protected

Auf dem Zielgerat wurde eine Passwort
gesetzt.

Passwort deaktivieren.

Cannot copy

Die Firmware des Quellgerats vom Typ
GT21 unterstiitzt das Zielgerat vom Typ

Aktualisieren Sie die Firmware des Quellgeréts

vom Typ GT21.

(nur GT21) GT21 nicht, wenn die Version des Quellge-
rats unter V1.100 ist und die des Zielgerats
V1.100 oder dartber.
Error Kommunikationsfehler. Achten Sie darauf, dass beide GT-Gerate

dieselben Kommunikationseinstellungen ver-

wenden.
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2.4 Testmenu

Mit dem Testmeni kénnen Sie fir einige der Funktionen eine Selbstdiagnose durchfiihren. So
kénnen Sie z.B. die Einstellungen der DIP-Schalter tiberpriifen, ohne das Geréat auszubauen.
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2.5 DIP-Schaltereinstellungen zur Unterdriickung der
Systemmenu-Anzeige

Setzen Sie DIP-Schalter 2 auf EIN, um die Anzeige des Systemmendis zu unterdriicken, z.B.

wenn Sie verhindern méchten, dass Unbefugte die GT-Konfiguration verandern.

ulaa

1234

ON

OFF
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2.6 SD-Speicherkartenfunktionen

Sie kdnnen SD-Speicherkarten fir folgende Aktionen verwenden:
e GT-Bildschirmdaten auf das GT oder vom GT kopieren
e SPS-Programmdaten von der SPS kopieren
e Dateien auf der SD-Speicherkarte |6schen

e Anzeige des SD-Speicherkartenmenis einstellen

Wichtige Hinweise
Um Datenverluste zu vermeiden, sollten Sie entsprechende Vorsichtsmal3nahmen treffen.

e Erstellen Sie eine Sicherungskopie der SD-Speicherkarte auf einem anderen Spei-
chermedium.

e Lassen Sie die Speicherkarte im Gerat und lassen Sie den Strom eingeschaltet, so-
lange die LED leuchtet, die den Zugriff auf die Karte signalisiert, weil andernfalls Da-
ten beschéadigt werden konnten. Die LED leuchtet, wenn Daten gelesen oder
geschrieben werden.

e Achten Sie auf korrekte Verwendung der SD-Speicherkarte.

e Halten Sie die SD-Speicherkarte von statischer Elektrizitat oder Storstrahlung fern.

Um eine SD-Speicherkarte fur die Verwaltung von GT- oder SPS-Daten oder fur die Menu-
anzeige zu verwenden, gehen Sie wie folgt vor:

A

L— * H
2= Vorgehensweise

1. Systemmenu (S. 64) aufrufen
2. [Setting Menu] auswéahlen

3. [SD Memory Card] auswahlen

Es erscheint der Bildschirm mit den SD-Speicherkartenfunktionen.

WSett ing Mode [ESC]
S Memory Card
SD—=+GT | SD = PLG
GT — SD I PLG — SD
SD File Dalste

S0 Memory Card Menia

Maniial/ futo matic Manwal

Die folgenden Optionen stehen zur Verfligung:
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Optionsname

Betroffene Daten

Beschreibung

[SD — GT]

[GT - SDJ

GT-Bildschirmdaten

Kopiert Bildschirmdaten von der
SD-Speicherkarte auf das GT.

Hinweis: Wenn sich die Firmware der
Bildschirmdaten auf der
SD-Speicherkarte von der Firmwa-
re-Version auf dem GT unterscheidet,
erscheint eine Meldung (S. 79).

Kopiert Bildschirmdaten vom GT auf die
SD-Speicherkarte (siehe Ordnerstruktur
der SD-Speicherkarte)

[PLC — SD]

SPS-Programmdateien

Kopiert SPS-Programmdateien von einer
SPS der FP-Serie auf die
SD-Speicherkarte.

[SD File Delete]

Daten und Dateien auf der
SD-Speicherkarte

Loscht Bildschirmdaten und
SPS-Programmdateien von der
SD-Speicherkarte.

[Manual / Automat-
ic]

SD-Speicherkartenment

Legt fest, ob dieses Menu angezeigt
werden soll, wenn Sie eine
SD-Speicherkarte in den Schlitz des GT
stecken oder nicht.

e Automatic: Das Meni wird automa-
tisch angezeigt, wenn Sie eine
SD-Speicherkarte in den Schlitz des
GT stecken.

e Manual: Das Menii wird nicht auto-
matisch angezeigt. Um das Menii
anzuzeigen, rufen Sie das System-
menl (S. 64) auf.

4 Hinweis

Wéhrend Sie Daten von der oder auf die SD-Speicherkarte kopieren, sind fol-

gende GT-Funktionen nicht verfugbar:

e Datenaufzeichnung

e Transparentmodus
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e Ubertragung von Bildschirmseiten

_

sD |
gt dea

Raot =

Filo namo

 —[3H
File nane Sereen data
File nare @Wdﬂa

—_— FPWIN GRIFFWIN Pro data

B FPWIN GRIFP#IN Pro data

2
pee
¥

q FF¥IN GR/FFWIN Pro data

15 & MFWIN GRTFWVIN Pro daia

pee
| ¥

16 FPWIN GRIFPHIN Pro data

Ordnerstruktur auf der SD-Speicherkarte

2.6.1 Verwendbare SD-Speicherkarten

Wir empfehlen, nur SD-Speicherkarten von Panasonic zu verwenden. Die SD-Speicherkarten
von anderen Herstellern wurden keinen Funktionsprifungen unterworfen.

GT-Version (Ver.) Verwen_dbare
Logo auf SD-Speicherkarten
dem GT _ 5
g{gg'gg GTEST GTO05 GT12 GT32 g-Trgg-E Kartentyp Kapazitat
. o éasegr éaoegr id‘tagr . SD-Speicherk | 32MB bis
alter alter alter arte 1c8B
SD-Speicherk | 32MB bis
sa arte 2GB
1.40 1.10 1.50 -
— — oder oder oder — ir?e—Spelcherk ]
neuer neuer neuer 4GB bis
Nur CLASS 2 | 16GB
und 4
1.00 oder 1.10 1.39 1.09 1.49 1.00 SD-Speicherk | 32MB bis
oder oder oder oder oder
neuer = = n arte 1GB
neuer alter alter alter neuer
g SD-Speicherk | 32MB bis
= 1.00 1.10 1.40 1.10 1.50 1.00 arte 2GB
.00 oder
neuer oder oder oder oder oder - -
neuer neuer | neuer neuer | neuer SD-Speicherk | 4GB bis
arte 32GB
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4 Hinweis

e Achten Sie auf das auf dem GT abgebildete Logo und die
GT-Versionsnummer, damit Sie die korrekte SD-Speicherkarte verwenden.

e Verwenden Sie keine SD-Speicherkarte, deren Speicherkapazitat Gber die in
der Tabelle angegebene hinausgeht. Es kdnnten Daten auf der
SD-Speicherkarte beschadigt werden.

Zugriffszeiten beim Lesen von der SD-Speicherkarte

Wenn eine SD-Speicherkarte in das GT gesteckt wird, wird die Karte gelesen. Wahrend des
Lesezugriffs nimmt das GT keine Befehle an.

Die Dauer des Lesezugriffs hangt von der Speicherkapazitat der SD-Speicherkarte ab.

SD-Speicherkartenkapazitat Geschéatzte Dauer des Lesezugriffs
max. 2GB Ca. 5 bis 10 Sekunden

4GB Ca. 5 bis 15 Sekunden

8GB Ca. 15 bis 25 Sekunden

12GB Ca. 20 bis 35 Sekunden

16GB Ca. 30 bis 45 Sekunden

32GB Ca. 60 bis 90 Sekunden

2.6.2 Beschrankungen

Kopierbare Datenmengen

Die folgenden Einschrankungen gelten fir das Kopieren von Daten auf die bzw. von der
SD-Speicherkarte:

Datentyp Kopierbare Datenmenge
GT-Bildschirmdaten 16 Dateien

SPS-Programmdateien |16 (siehe Hinweis)

4 Hinweis

Es macht keinen Unterschied, ob die Programmdateien mit verschiedenen Pro-
grammier-Werkzeugen erstellt wurden.

Umgang mit Passwoértern

Es kdnnen sowohl auf dem GT als auch auf der SPS Passworter gesetzt sein. Wenn auf dem
GT oder der SPS ein Passwort gesetzt wurde, gelten die folgenden Einschrankungen fur das
Kopieren von Daten auf das bzw. vom GT:
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Optionsname Kopierter Datentyp Einschréankung

[SD — GT] GT-Bildschirmdaten Wenn Sie den Kopierbefehl wahlen, erscheint der Bild-
schirm fur die Passworteingabe. Zum Kopieren der
Bildschirmdaten (siehe S. 119) das Passwort des GT
eingeben.

[GT — SD] Sie kénnen die GT-Bildschirmdaten nicht kopieren.

[SD — PLC] SPS-Programmdateien Sie kénnen die SPS-Programmdateien nicht kopieren.

[PLC —> SD]

SPS-Typen, von den Programmdateien tibertragen werden kénnen
Die Ubertragung von SPS-Programmdateien ist von folgenden SPS-Typen méglich:

e FP-X

e FPX

e FPO

e FPOR

e FP2

e FP2SH
e FP-e

4 Hinweis

e Esist nicht méglich, die Kommentare von SPS-Programmen zu kopieren,
die mit FPWIN GR erstellt wurden.

e Wenn Sie SPS-Programmdateien von dem Rechner kopieren, auf dem sich
die Programmier-Software fur die SPS befindet, missen Sie zunachst den
Ordner \plc_data im Hauptverzeichnis erstellen. Wenn sich die
SPS-Programmdateien nicht im richtigen Ordner befinden, kdnnen Sie sie

nicht auf die SPS kopieren.

FP-Hex-Format

FPWIN GR FPWIN Pro
Befehl zum Erstellen | Datei — Speichern Online Extras — Projekt sichern
der Datei — EPROM-Dateidienste (Backup) - (Dateityp *.pce
— Sichere in wahlen, siehe Hinweis 1)

Datei-Erweiterung

*FP

.FP (Hinweis 2)

*.PCE (Hinweis 2)

Lénge des Dateina-
mens

8 alphanumerische Zeiche|

n

Inhalt

SPS-Kontaktplane, Infor-
mationen aus den Sys-
temregistern

SPS-Kontaktplane, Infor-
mationen aus den Sys-

temregistern

FPWIN Pro Projektdateien
(auRRer Bibliotheken)

76




GTWIN Referenzhandbuch 2.6 SD-Speicherkartenfunktionen

4 Hinweis

1. Wenn Sie FPWIN Pro Version 6.x verwenden, wahlen Sie den Dateityp
"Kompr. Projekt-Export (Unicode)(*.pce)".

2. Beide Dateien missen den gleichen Dateinamen haben.

Bendtigte SPS-Verbindung

Um SPS-Programmdateien auf die oder von der SD-Speicherkarte zu kopieren, missen Sie
die SPS folgendermal3en mit dem GT verbinden:

Verbindung von SPS und GT Kopieren moglich?
1:1-Kommunikation Ja

GT-Link-Funktion Nein

Mehrere SPSen anschliel3en Nein

2.6.3 Bildschirmdaten auf die SD-Speicherkarte kopieren

Um Bildschirmdaten vom GT auf die SD-Speicherkarte zu kopieren, gehen Sie wie folgt vor:

A

,— * H
r— Vorgehensweise

1. Im SD-Speicherkartenment [GT — SD] wahlen

Es erscheint ein Bildschirm, auf dem Sie den Dateinamen eingeben mussen.

[nput filerame. [GT 1232458

2. Dateinamen eingeben
Der Dateiname kann bis zu 8 Zeichen lang sein.
3. [ENT] dricken

Es erscheint ein Bestatigungsbildschirm.
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WSetting Mode [EsC]
S Memory Card
File name

(3T 1234585

Wenn Sie den Dateinamen noch einmal andern mdchten, driicken Sie [File name]
und wiederholen Sie die letzten zwei Schritte.

4. [OK]driucken

Wenn Sie schon eine Datei unter dem Namen, den Sie eingegeben haben, ge-
speichert haben, erscheint der folgende Bildschirm.

WSetting Mode [ESC
ST Memory Card
The file already exists.
Are vou sure to overwrite?

[GT1224586]

[_ox ]

5. [OK] dricken, um die Datei zu Uberschreiben
Das System beginnt damit, die Bildschirmdaten zu kopieren.

W=ttt ing Mode
S Memory Card

Mew Copving 50%

[Cancel ]

Wenn der Vorgang abgeschlossen ist, andert sich [Cancel] zu [OK].
6. [OK] drucken

Damit gelangen Sie zurtick in das SD-Speicherkartenmendi.
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2.6.4 Bildschirmdaten auf das GT kopieren

Um Bildschirmdaten von der SD-Speicherkarte auf das GT zu kopieren, gehen Sie wie folgt

vor:
A
3.
1
2.
3.
4.

(3l * Vorgehensweise

Im SD-Speicherkartenment [SD — GT] wéahlen

Wenn das GT mit einem Passwort geschutzt ist, erscheint der Eingabebildschirm
fur das Passwort.

[nput filerame. [GT 123458

Passwort eingeben und [ENT] drucken

Die Liste der Dateien auf der SD-Speicherkarte wird angezeigt.

lSettlnaHode ESCI
87 Memory Card
Select file
100115

[a]
]

Den zu kopierenden Dateinamen driicken

oder

Schaltflache ‘l oder ' zum Auswahlen einer Datei driicken

[Copy] dricken

Wenn die Firmware auf der SD-Speicherkarte und auf dem GT gleich ist, werden
die Bildschirmdaten gleich kopiert. Wenn sich die Firmware auf der
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SD-Speicherkarte von der auf dem GT unterscheidet, erscheint der folgende

Bildschirm.
MSetting Mode [ESC]
ST Memory Card

Copy and Update Firmware?

[GT12345686]

| T

5. [OK] dricken, um die Firmware zu aktualisieren

[ESC] driicken, wenn Sie die Firmware nicht aktualisieren wollen. In diesem Fall
kénnen Sie die Bildschirmdaten nicht auf das GT kopieren.

2.6.5 SPS-Programmdaten auf die SPS kopieren

Um Programmdaten von der SD-Speicherkarte auf die SPS zu kopieren, gehen Sie wie folgt
Vor:

A

L— * H
2= Vorgehensweise

1. Im SD-Speicherkartenment [SD — PLC] wahlen

Die Liste der Dateien auf der SD-Speicherkarte wird angezeigt.

MSetting Mode [ESC]
S Memory Card
Select file
1001715

[a]
I

2. Den zu kopierenden Dateinamen driicken

oder

Schaltflache ‘l oder ' zum Auswahlen einer Datei driicken
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3. [Copy] driicken

Es erscheint ein Bestatigungsbildschirm. Der Name der ausgewahlten
SPS-Programmdatei wird zu lhrer Information angezeigt.

WSetting Mode [ESC
S Memory Card

Real lv Download?

[FP123456]

[_ox ]

4. [OK]driucken

In den folgenden Fallen ist es nicht moglich, SPS-Programmdateien von der
SD-Speicherkarte auf die SPS zu kopieren:

e Wenn sich keine PCE-Datei auf der SD-Speicherkarte be-
findet

e Wenn die SPS, auf welche die Dateien kopiert werden sol-
len, nicht Uber einen Kommentarspeicher verfugt

e Wenn sich die SPS im RUN-Modus befindet

Wenn sich keine PCE-Datei auf der SD-Speicherkarte befindet

Wenn Sie FPWIN Pro verwenden und sich keine PCE-Datei auf der SD-Speicherkarte befin-
det, erscheint der folgende Bildschirm:

MSatting Mode [ESC
S Memory Card

Impossible to write PCE file,
FCE file does not exist.

[FP1Z346586]

[ox ]

In diesem Fall prifen Sie den Inhalt der SD-Speicherkarte. Entweder hat die PCE-Datei den
falschen Dateinamen (er muss identisch sein mit dem der FP-Datei) oder sie wurde noch
nicht erstellt. Wenn die PCE-Datei noch nicht erstellt wurde, starten Sie FPWIN Pro und er-
stellen Sie die FP- und die PCE-Datei mit den oben aufgefiihrten Befehlen.
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Wenn die SPS, auf welche die Dateien kopiert werden sollen, nicht Gilber einen Kom-
mentarspeicher verfugt

Dieses Problem tritt nur auf, wenn die SPS-Programmdateien mit FPWIN Pro erstellt wurden.
WSetting Mode =3
7 Memory Card

Impossible to write PLE file.
No area for PCE file.

[FP1z224658]|

o |

e Wenn Sie eine FPO oder FPe verwenden: [OK] driicken

e Wenn Sie eine andere SPS verwenden, prifen Sie die Datei.

2.6.6 SPS-Programmdateien auf die SD-Speicherkarte kopieren

Um SPS-Programmdateien von der SPS auf die SD-Speicherkarte zu kopieren, gehen Sie
wie folgt vor:

1-— TN
-/ i
r— Vorgehensweise

1. Im SD-Speicherkartenment [PLC — SD] wahlen

Es erscheint ein Bildschirm, auf dem Sie den Dateinamen eingeben mussen.

[nput filerame. [GT 1232458

2. Dateinamen eingeben

Der Dateiname kann bis zu 8 Zeichen lang sein.

3. [ENT] driicken
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Es erscheint ein Bestéatigungsbildschirm.

MSetting Mode =3
87 Memory Card
File name

(GT12345 5]

Wenn Sie den Dateinamen noch einmal andern mdchten, driicken Sie [File name]
und wiederholen Sie die letzten zwei Schritte.

4. [OK]driucken

Wenn Sie schon eine Datei unter dem Namen, den Sie eingegeben haben, ge-
speichert haben, erscheint der folgende Bildschirm.

MSetting Mode [EsC]
S Memory Card
The file already exists.
Are vou sure to overwrite?

[GT12346586]

| T

5. [OK] dricken, um die Datei zu Uberschreiben
Das System beginnt damit, die Bildschirmdaten zu kopieren.

W=ttt ing Mode
S Memory Card

Mew Copving 50%

[ Cancel ]

Wenn der Vorgang abgeschlossen ist, andert sich [Cancel] zu [OK].

6. [OK] dricken
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Damit gelangen Sie zuriick in das SD-Speicherkartenmendl.

2.6.7 Daten von der SD-Speicherkarte I6schen

Um Bildschirmdaten oder SPS-Programmdateien von der SD-Speicherkarte zu I6schen, ge-
hen Sie wie folgt vor:

“/
— K .
2— Vorgehensweise

1.

Im SD-Speicherkartenmen( [SD File Delete] wahlen

Es erscheint ein Bildschirm, auf dem Sie wéahlen miissen, ob Sie GT- oder
SPS-Dateien [6schen mdchten.

WSetting Mode [ESC
S Memory Card
Select file
GT File
PLS File

[GT File] oder [PLC File] driicken

Die Liste der Dateien auf der SD-Speicherkarte wird angezeigt.

Den zu l6schenden Dateinamen driicken

oder

Schaltflache ‘l oder ' zum Auswahlen einer Datei driicken

[Delete] driicken

Es erscheint ein Bestéatigungsbildschirm.
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WSetting Mode [ESC]
S Memory Gard
Really Delete?

[GT1224¢5 8]

ok 1

5. [OK] dricken

Damit gelangen Sie zuriick in das SD-Speicherkartenmentl.
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2.7 FP Monitor

Mit FP Monitor kénnen Sie eine an das GT angeschlossene SPS der FP-Serie Uberwachen
und steuern. Die folgenden Funktionen stehen zur Verfigung:

e Systemregister lesen und schreiben

e Register lesen und schreiben (Bit- und Wortdaten)
e Register EIN/AUS erzwingen

e gemeinsamen Speicher Glberwachen

e Fehlerstatus Uberwachen

e Passworter verwalten

FP Monitor unterstiitzt alle seit Mitte der 1990er Jahre entwickelten SPSen der FP-Serie. Al-
tere Modelle wie z.B. FP-1, FP-M etc. werden nicht unterstitzt.

Bendtigte Speicherkapazitat (F-ROM)

Wie viel Speicherkapazitat vom F-ROM fur FP Monitor benétigt wird, hangt vom GT-Modell
ab.

GT-Modell Bendtigter Anwenderspeicher
GT02 146kb
GTO2L 123kb
GTO5M, GT05G, GT32M 264kb
GTO03-E, GTO5S, GT32T, GT32-R, GT32-E 329kb
GT12 183kb

2.7.1 FP Monitor auf dem GT installieren

Bevor Sie FP Monitor verwenden kdnnen, missen die Bildschirme fir FP Monitor auf das GT
Ubertragen werden. Es gibt zwei Moéglichkeiten, die FP-Monitor-Bildschirme zu Ubertragen:

e Uber GTWIN
e Uber SD-Speicherkarte

Uber GTWIN

A-— TN
.~ i
2= Vorgehensweise

1. Datei — Ubertragen

2. Kontrollfeld "FP Monitor" aktivieren

Sie konnen weitere Kontrollfelder aktivieren, wenn Sie noch mehr Daten Ubertra-
gen mdchten.
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3. Prufen Sie, ob unter "Richtung"” "GTWIN->GT" eingestellt ist
4. [OK] wahlen

5. Prifen Sie, ob die Schaltflache [FP Monitor] im Einstelldialog des
GT-Systemmenis (S. 63) verfiuigbar ist

W3=tting Menu =
|| S0 Memory Card I H Touch SW I
|| Fort I H Glock I
|| Clear Memary I H Brightness I
.

Die Schaltflache erscheint nur, wenn die Bildschirmdaten fur FP Monitor erfolg-
reich zum GT Ubertragen wurden. Erst dann kénnen Sie die Funktionen von FP
Monitor (S. 89) verwenden.

Uber SD-Speicherkarte
A~

‘_/ * H
r— Vorgehensweise

1. SD-Speicherkarten-Lesegerat an den PC anschliel3en

2. Datei — Hilfsmittel — Datei fur SD-Speicherkarte erstellen
3. Laufwerk des SD-Speicherkarten-Lesegerats auswahlen

4. Kontrollfeld "FP Monitor" aktivieren

5. Vorhandenen Dateinamen auswahlen oder neuen eingeben
6. [OK] wéhlen

7. SD-Speicherkarte in das GT stecken

8. Systemmeni auf dem GT 6ffnen

9. [Setting Menu] auswéahlen

10. [SD Memory Card] auswéhlen

Es erscheint der Bildschirm mit den SD-Speicherkartenfunktionen.

87



Systemmenu des GT-Modells GTWIN Referenzhandbuch

WSett ing Mode [ESC]
S Memory Card
SO — GT | S0 = PLC
BT — 8D I PLG — SD
SO File Dabste

S0 Memory Card Meria

Maniual/ futo matic Manwal

11. [SD->GT] auswahlen
Kopiert alle Daten von der SD-Speicherkarte auf das GT.

12. [ESC] auswéhlen

13. Prifen Sie, ob die Schaltflache [FP Monitor] im Einstelldialog des
GT-Systemments (S. 63) verfugbar ist

W=ttt ing Menu =
|| S0 Memory Card I H Touch SWi I
|| Fort I H Glock I
|| Clear Memory I H Brightness I
e ]

Die Schaltflache erscheint nur, wenn die Bildschirmdaten fiir FP Monitor erfolg-
reich zum GT Ubertragen wurden. Erst dann kénnen Sie die Funktionen von FP
Monitor (S. 89) verwenden.

2.7.2 FP Monitor deinstallieren

Um FP Monitor vom GT zu entfernen, missen Sie:

1. den Anwenderspeicher |I6schen (S. 67)

2. GTWIN-Daten erneut Ubertragen, aber zuvor das Kontrollfeld "FP Monitor" de-
aktivieren
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2.7.3 FP Monitor verwenden

FP Monitor Hauptbildschirm

P Menitar ESC
o ] [_ov ]
" Device I " Pazzvord I
T
Ver. 1.000 F E
Element Beschreibung

System Register

Zeigt den Bildschirm zum Auslesen/Einstellen der Systemregister der SPS an.

Error Zeigt den Bildschirm zur Uberwachung der Fehler in der SPS an.
Device Zeigt den Bildschirm zum Auslesen/Einstellen der SPS-Register an.
Password Zeigt den Bildschirm zum Einrichten oder Léschen der SPS-Passworter an.

Shared Memory

Zeigt den Bildschirm zum Auslesen von Werten aus dem gemeinsamen Speicher an.

Ver X.xxx Zeigt die Versionsnummer von FP Monitor an
= Erscheint und blinkt nur in dem Fall, dass Register in den Zustand EIN oder AUS ge-
zwungen worden sind.
R Schaltet die SPS in den RUN-Modus. Diese Schaltflache ist auf allen Bildschirmen au-
un h . . .
Rer Eingabebildschirmen verfligbar.
Prog Schaltet die SPS in den PROG-Modus. Diese Schaltflache ist auf allen Bildschirmen

auBer Eingabebildschirmen verfugbar.

4 Hinweis

e Wenn Sie FP Monitor mit Hilfe eines Funktionsschalters von einem
GT-Bildschirm aus aufrufen, sind alle Funktionen au3er Laufschrift und
Sprachwechsel aktiv. Wenn Sie FP Monitor jedoch tber den Einstelldialog
im GT-Systemmentu (S. 63) aufrufen, werden alle Funktionen auf3er FP Mo-
nitor angehalten.

e Wenn keine Verbindung zwischen SPS und GT-Gerét hergestellt werden
kann, funktioniert FP Monitor nicht.

2.7.3.1 Bildschirm "System Register"

System Register

[=H

2.7 FP Monitor

L N—Y R i

(EI ] [

Yalue

[Er] W

89



Systemmenu des GT-Modells GTWIN Referenzhandbuch

Option Beschreibung

Zeigt die Nummer des Systemregisters an. Zum Eingeben einer Nummer driicken Sie
No. das Nummernfeld und warten, bis die Tastatur erscheint. Stattdessen kénnen Sie
Nummern auch mit den Schaltflachen [Up]/[Down] auswéhlen.

Zeigt den Wert des ausgewahlten Systemregisters an. Zum Eingeben eines Wertes
driicken Sie das Wertefeld und warten, bis die Tastatur erscheint. Werte kdnnen im
Value Binar-, Dezimal- oder Hexadezimalformat angezeigt werden. Verwenden Sie die Schalt-
flachen BIN/DEC/HEX, um das Anzeigeformat zu &ndern. Das aktuell ausgewahlite
Anzeigeformat ist dunkel hinterlegt.

4 Hinweis

Wenn die SPS mit einem Passwort geschitzt ist, erscheint der Eingabebild-
schirm fur das Passwort. Das Aussehen des Eingabebildschirms hangt davon
ab, ob das Passwort 4- oder 8-stellig ist (S. 95).

2.7.3.2 Bildschirm "Error Monitor"

SPSen der FP-Serie sind mit einer Selbstdiagnosefunktion ausgeristet, die den Betrieb der
SPS uberwacht. Verwenden Sie diesen Bildschirm, um Informationen uber Selbstdiagno-
sefehler zu erhalten.

Hier ein Beispiel, wie der Bildschirm aussehen kann, wenn ein Fehler aufgetreten ist. In die-
sem Beispiel ist der Fehlercode 45 und die folgenden Fehlermerker wurden gesetzt: R9000

(Selbstdiagnose-Fehlermerker), R9007 (Operationsfehler, selbsthaltend) und R9008 (Opera-
tionsfehler, nicht selbsthaltend).

Error #wnifor |
Self-Diasnust ic

Errar Code 45
=]

Error Flag (F30x)

(BRI 02 s 104 706 o6 N I

[Exl
Option Beschreibung
Self-Diagnostic i?lgt No error" im normalen Betrieb und "Error" (blinkend), wenn ein Fehler aufgetreten
Error Code Zeigt den Fehlercode an. Nahere Informationen erhalten Sie im zugehérigen
SPS-Handbuch.
Clear Error Verwenden Sie diese Schaltflache, um Fehler mit dem Fehlercode 43 oder héher zu 16-
schen.
Zeigt den Status der Sondermerker R9000 und R9002 bis R9008 an. Dunkle Fehlermerker
Error Flag sind AUS

2.7.3.3 Bildschirm "Device Monitor"

Der Bildschirm fiir die Registeriiberwachung und -steuerung bietet drei Optionen:
e Easy monitor

e Entry monitor
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2.7 FP Monitor

e Forced on/off

Wenn Sie ein Register auf dem Bildschirm auswahlen, erscheint der folgende Eingabebild-

flrfoe Hanitor EZL
" Ezgy monitor I
" Eritry manitor I
[ Forasd O/GH |
fimm) [Fo]
schirm:
Bevice Sef =54
A [& [&
100
N M &

Sie kbénnen mit den Schaltflachen ‘ und ' durch die Liste der Register blattern oder

direkt auf einen Registertyp, eine Registernummer oder die Anzeigeformat-Schaltflache dru-

cken, um den Eingabebildschirm fir Registernummern und -werte aufzurufen.

Current Value
et Valwe [ ]

1f2]3

4

5

=Y

aR

67

9

B8

ENT

Die folgenden Registertypen stehen zur Verfliigung:

Registertyp

Beschreibung

DT

Datenregister (Voreinstellung)

LD Koppeldatenregister

SV Zeitgeber/Zahler (Sollwert)
EV Zeitgeber/Zahler (Istwert)
FL Zusétzliche Datenregister
WGR Datenregister (GT-intern)
GDT Interner Merker (GT-intern)
WX Externer Eingang

wy Ausgang

WR Interner Merker

WL Koppelmerker

T Zeitgeber

C Zéhler

X Eingang
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Registertyp Beschreibung
Y Ausgang

R Sondermerker

L Koppelmerker

Fur Wortregister sind drei Anzeigeformate verfiigbar. Aufgrund der begrenzten Bildschirm-
gréRe missen die Anzeigeformate abgekirzt werden.

Abklirzung Format

US1 ~ (Voreinstel- Dezimal (1 Wort, vorzeichenlos)

lung)

S1 Dezimal (1 Wort, vorzeichenbehaftet)

us2 Dezimal (2 Worte, vorzeichenlos)

S2 Dezimal (2 Worte, vorzeichen-
behaftet)

H1 Hexadezimal (1 Wort)

H2 Hexadezimal (2 Worte)

BIN Binar (1 Wort)

ASC ASCII (1 ASCII)

BC1 BCD (dezimaler Binércode, 1 Wort)

BC2 BCD (dezimaler Binércode, 2 Worte)

Easy monitor

Verwenden Sie den "Easy Monitor", um Werte aus einem ausgewahlten Register auszulesen
bzw. einen Wert in ein Register zu schreiben. Sie kdnnen sowohl Bit- als auch Wortregister
Uberwachen.

4 Hinweis

¢ Nach der zweiten Zeile werden alle Register in aufsteigender Reihenfolge
nach ihrer Nummer sortiert.

o Die Anzeige des aktuellen Registerwerts kann bis zu einer Minute verzdgert
erfolgen.

e Wieviele Register auf dem Bildschirm angezeigt werden, héngt von der
BildschirmgroflRe des GT-Geréts ab.

Das Beispiel fir Wortregister zeigt die folgenden Registerwerte:

Registertyp | Registernr. Revg\,lgsrtter- Anzeigeformat
DT 100 200
DT 200 50 US1 (dezimal, 1 Wort,
DT 102 100 vorzeichenlos).
Dies ist das voreingestellte
DT 108 300 Anzeigeformat (S. 90).

Das Beispiel fur Bit-Register zeigt die folgenden Registerwerte:
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Registertyp Registernr. Registerwert
R 100 Bit 0 — 3: AUS, Bit4 — 7: EIN
R 108 Bit 0 — 3: AUS, Bit4 — 7: EIN
R 110 Bit 0 — 3: EIN, Bit 4 — 7: AUS
R 118 Bit 0 — 3: EIN, Bit 4 — 7: AUS
fia) [Fo]
Option Beschreibung
Registert Zeigt den aktuell ausgewahlten Registertyp an. Zum Andern des Registertyps die Schalt-
9 yp flache driicken.
Zeigt die Nummer des Registers an (Adresse). Zum Eingeben einer Nummer driicken Sie
Registernr. das Nummernfeld und warten, bis die Tastatur erscheint. Stattdessen kdnnen Sie Regis-
ter auch mit den Schaltflachen [Up]/[Down] auswahlen.
e FUr Wortregister: Registerwert im ausgewahlten Anzeigeformat.
Registerwert e Fur Bit-Register: Bitstatus (ON = hell/lOFF = dunkel)

Zum Andern eines Wertes oder Status die Schaltflache driicken.

Anzeigeformat

Nur fur Wortregister. Das Anzeigeformat (S. 90) kénnen Sie mit den Schaltflachen ‘.

und andern.

[Up)/[Down]

Mit diesen Schaltflachen kénnen Sie durch die Registerliste blattern.

Entry monitor

Verwenden Sie diesen Bildschirm, um Werte fiir bis zu 32 Register (Wort- und Bit-Register)
einzugeben. Die Registertypen, -nummern und Anzeigeformate bleiben erhalten, auch wenn
Sie den Strom ausschalten.

Das Beispiel zeigt die folgenden Registerwerte:

Registertyp | Registernr. \l?vzgrgtlster- Anzeigeformat
US1 (dezimal, 1 Wort,
DT 100 50 vorzeichenlos)
S1 (dezimal, 1 Wort,
oT 200 -100 vorzeichenbehaftet)
Bit0—3:
R 100 EIN, Bit 4 — —_
7: AUS
Option Beschreibung
. Zeigt den aktuell ausgewahlten Registertyp an. Zum Andern des Registertyps die Schaltflache
Registertyp drugken. g g yp g yp
Zeigt die Nummer des Registers an (Adresse). Zum Eingeben einer Nummer driicken Sie das
Registernr. Nummernfeld und warten, bis die Tastatur erscheint. Stattdessen kénnen Sie Register auch mit
den Schaltflachen [Up]/[Down] auswahlen.
o Fur Wortregister: Registerwert im ausgewahlten Anzeigeformat.
Registerwert e FUr Bit-Register: Bitstatus (ON = hell/lOFF = dunkel)

Zum Andern eines Wertes oder Status die Schaltflache driicken.

Anzeigeformat

Nur fir Wortregister. Wahlen Sie, welches Anzeigeformat (S. 90) verwendet werden soll.

[Up)/[Down]

Mit diesen Schaltflachen kénnen Sie durch die Registerliste blattern.
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Forced On/Off

=NV
\/

¢ VORSICHT

Das Erzwingen von Ein-/Ausgangen ist sehr risikobehaftet. Achten Sie auf den
Status angeschlossener Gerate und Maschinen, bevor Sie diese Funktion ver-
wenden.

Verwenden Sie diese Funktion, um bis zu 16 Bit-Register den Zustand EIN/AUS zu erzwin-
gen. Die Adressen der Register in der Liste werden auch nach dem Ausschalten des Stroms
gehalten.

Registertyp Registernr. Registerwert
R 100 Erzwungenes EIN

Y 100 Erzwungenes AUS

Nicht erzwungen, wird von der

X 100 SPS gesteuert (“frei").
256 Erzwungenes EIN
256 Erzwungenes AUS
L 100 Nicht erzwungen, wird von der

SPS gesteuert (“frei").

Option Beschreibung

Loscht die Liste und gibt alle erzwungenen Bit-Register frei. Wenn sich die SPS je-
doch im PROG-Modus befindet oder das Register erzwungen auf EIN geschaltet
Release wurde, ohne dass der Zustand im SPS-Programm geandert wurde, schaltet sich das
Register moglicherweise nicht korrekt AUS. Wir empfehlen, das Bit-Register erzwun-
gen AUS zu schalten und dann die Schaltflache [Release] zu driicken.

Zeigt den aktuell ausgewéhlten Registertyp an. Zum Andern des Registertyps die

Registertyp Schaltflache driicken.

Zeigt die Nummer des Registers an (Adresse). Zum Eingeben einer Nummer driicken
Registernr. Sie das Nummernfeld und warten, bis die Tastatur erscheint. Stattdessen kénnen Sie
Register auch mit den Schaltflachen [Up]/[Down] auswéhlen.

ON Erzwingt EIN fir das Bit-Register.

OFF Erzwingt AUS firr das Bit-Register.

Legt fest, dass sich das Bit-Register wie im SPS-Programm vorgegeben verhalten
soll. Wenn sich die SPS jedoch im PROG-Modus befindet oder das Register erzwun-

Free gen auf EIN oder AUS geschaltet wurde, ohne dass der Status im SPS-Programm
geandert wurde, bleibt das Bit-Register im erzwungenen Zustand.

Add Verwenden Sie diese Schaltflache, um ein weiteres Bit-Register hinzuzufligen.

[Up)/[Down] Mit diesen Schaltflachen kénnen Sie durch die Registerliste blattern.

4 Hinweis

e Wenn Sie FP Monitor verwenden, erzwingen Sie Bit-Register nicht mit einer
anderen Software wie z.B. FPWIN Pro / FPWIN GR. Andernfalls stimmt die
Anzeige auf dem "Forced On/Off"-Bildschirm von FP Monitor nicht mit dem
Status der SPS Uberein.
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e Alle erzwungenen Ein-/Ausgéange in der SPS werden freigegeben, wenn Sie
die SPS vom RUN- in den PROG-Modus schalten oder umgekehrt.

¢ Im PROG-Modus kdnnen Sie nur die folgenden Bit-Register einschalten: Y
(Ausgang), R (interner Merker) und L (Koppelmerker).

e Um Bit-Register in der Liste zu speichern, driicken Sie [Esc], um zum "De-
vice Monitor" zuriickzukehren.

2.7.3.4 Bildschirm fir die Passwortverwaltung

Verwenden Sie diesen Bildschirm, um Passwdrter fur passwortgeschitzte SPSen einzurich-
ten oder zu léschen. Sie kdnnen 4- oder 8-stellige Passworter verwenden.

4 Hinweis

e Wenn Sie ein neues Passwort einrichten oder ein bestehendes lI6schen,
ohne jedoch eine Eingabe zu machen, wird das Standardpasswort verwen-
det. Das Standardpasswort ist 0000 bei 4 Stellen und 8 Leerzeichen bei 8
Stellen.

e Nicht alle SPSen unterstiitzen 8-stellige Passworter.

Neues Passwort einrichten

A

L— * H
r— Vorgehensweise

1. [New Password] wahlen

Der Eingabebildschirm fir das Passwort erscheint. Sein Aussehen héngt davon
ab, ob die SPS ein 4- oder 8-stelligen Passwort verwendet.

Treut PLC Password
3lalol6)7
ANBEEE
JIE| L=
OjP|QjR| T
TIUJV| WX e

o

K|

= e e e
[a—
gl I==

L i Ll | 2] QF

FLE
D
9
5
1

wlelo e -

[=1 - [} [w]

Wenn die SPS nicht passwortgeschlitzt ist, erscheint kein Eingabebildschirm.
2. Passwort eingeben

3. [ENT] driicken
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Der Bildschirm fur die Passworteingabe erscheint.

M FPresmrdd ESL

st ]
eoe ]

Anzahl der Stellen wahlen

Wenn bereits ein Passwort eingerichtet wurde und Sie nur die Anzahl der Stellen
andern moéchten, miissen Sie das vorhandene Passwort erst [6schen und dann
ein neues Passwort einrichten.

Neues Passwort eingeben

Ireust FLC Password
Ireut ALG Password

TRARAHAORE
CIDIE|HATB|c|D[E[F[9]0
AN AR RRAEE
Alsi6lTuln]olefalr]r]es
1 MHER RO ECR P E

[ENT] dricken

Wenn Sie ein neues Passwort einrichten, ohne jedoch eine Eingabe auf dem
Bildschirm zu machen, wird das Standardpasswort verwendet. Das Standard-
passwort ist 0000 bei 4 Stellen und 8 Leerzeichen bei 8 Stellen.

Passwort [6schen

Wenn Sie von einem 4-stelligen zu einem 8-stelligen Passwort wechseln mdchten oder um-
gekehrt, missen Sie zuerst das vorhandene Passwort l[6schen.

A.
3

1.

2.

—
(3l * Vorgehensweise

[Cancel Password] wahlen

Der Eingabebildschirm fur das Passwort erscheint. Sein Aussehen héngt davon
ab, ob die SPS ein 4- oder 8-stelligen Passwort verwendet.

Treut PLC Password
3lalol6)7
D[E[F]9
I)J|K|L|ese
OjP|QjR| T
TIUJV| WX e

= == e
o
gl I==

L i Ll | 2] QF
wl=la e~

— fon oz |2

[=1 - [} [w]

Wenn die SPS nicht passwortgeschiitzt ist, erscheint kein Eingabebildschirm.

Passwort eingeben
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2.7.35

3. [ENT] driicken

Es erscheint der folgende Bildschirm.

4. [OK] wahlen

Bildschirm "Shared Memory"

Die Daten auf dem Bildschirm kénnen nur gelesen werden und zeigen den Wert der ausge-

wahlten Adresse im gemeinsamen Speicher an.
Sharad downry ESL

Slot [ |

Bk [ o

bdress [ ] 0 [Doen]

value | 10 ]

Fonnat EE

Option Beschreibung
Zeigt die Steckplatznummer an. Zum Eingeben einer Nummer driicken Sie das Nummern-
Slot feld und warten, bis die Tastatur erscheint. Stattdessen kénnen Sie Nummern auch mit
den Schaltflachen [Up]/[Down] auswéhlen.
Zeigt die Speicherbanknummer an. Zum Eingeben einer Nummer driicken Sie das Num-
Bank mernfeld und warten, bis die Tastatur erscheint. Stattdessen kdnnen Sie Nummern auch
mit den Schaltflachen [Up]/[Down] auswahlen.
Zeigt die Adressnummer an. Zum Eingeben einer Nummer driicken Sie das Nummernfeld
Address und warten, bis die Tastatur erscheint. Stattdessen kénnen Sie Nummern auch mit den
Schaltflachen [Up]/[Down] auswahlen.
Value Zeigt den Wert der ausgewahlten Adresse im gemeinsamen Speicher an.
Anzeigeformat des Werts. Das Anzeigeformat (S. 90) kdnnen Sie mit den Schaltflachen
Format

und andern.
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3.1 Bildschirmelemente

Wenn Sie eine neue Datei erstellt haben, doppelklicken Sie in der Ubersicht (siehe S. 112)
auf eine beliebige Seitennummer. GTWIN erscheint wie nachstehend abgebildet.

[0 GTWIN - C:\, Temp'Untitled1Untitled1.10P =10lx]

Datei Bearbeiten  Ansicht  Zeichnen  Basisseite  ©Objekte  Editoren  Fenster  Info Menileiste
DEE| | &m0 a2l = BDEE 2"~ 6 NE] | Symboleiste

[ ANwDOCE NGO A R Grafikleiste

w1 H v [ = peie [ = Hohe 7 Grolken-/Koordinatenleiste

=] 0 {Basisseite) <Untitl

— Basisseite

+—Objektbibliothek
Farbe
Jae =l )
Ubersicht

J Lischen | Umbenennanl

| YL

= = =0
=20

1 | 40

] ] S0

50

[ S | [ = 70

FSw-TL2-B FSw-TLZ-G —I e

q] (¢

R

Kapie | Aussch.l Einfg |

Entt |
Fertig I O =
Merkmal Beschreibung

Mendileiste (siehe S.
101)

Alle Funktionen und Operationen lassen sich in GTWIN iber Menus ausfiihren.

Symbolleiste (siehe S.
102)

Haufig verwendete Funktionen stehen auch auf der Symbolleiste zur Auswahl.

Grafikleiste (siehe S.
104)

Mit den Symbolen der Grafikleiste erstellen Sie Text, zeichnen grafische Elemente
und weisen diesen Farben zu.

GroRen-/Koordinatenleist
e (S. 107)

Die GroRen-/Koordinatenleiste zeigt die Koordinaten der oberen linken Ecke des
ausgewahlten Objekts an sowie die Breite und Héhe des Objekts.

Basisseite (siehe S. 108)

Auf der Basisseite erstellen Sie den Bildschirminhalt, der auf dem GT-Panel angezeigt
werden soll. Mit Ansicht — Zoomen stellen Sie den gewiinschten VergroRerungs-
faktor ein. Beachten Sie, dass bei kleineren GT-Modellen die ursprungliche Seiten-
grofRRe in GTWIN bereits mit 200% voreingestellt ist.

Objektbibliothek (siehe
S. 109)

In der Objektbibliothek sind Schalter, Lampen, Zeitobjekte, Tastenblocke etc. enthal-
ten. Ziehen Sie diese einfach aus der Bibliothek heraus, legen Sie sie auf der Ba-
sisseite ab und bearbeiten Sie die Objekte nach Bedarf.

Ubersicht (siehe S. 112)

In der Ubersicht werden die einzelnen Basisseiten in Layoutform oder in Listenform
verwaltet. Mit einem Doppelklick 6ffnen Sie die gewiinschte Seitennummer, unabhén-
gig von der jeweiligen Anzeigeform. Bereits erstellte Seiten lassen sich in der Layout-
form einfach an der roten Umrahmung erkennen. In der Ubersicht kénnen Basisseiten
kopiert, versetzt und geléscht werden.
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3.2 Mentleiste

3.2 Menlleiste

Alle Funktionen und Operationen lassen sich in GTWIN mit Hilfe der Menls ausfihren.

Mentiname

Beschreibung

Datei (siehe S. 114)

Die Befehle in diesem Menu dienen dazu, die Bildschirmdateien zu verwalten,
auszudrucken und zu Ubertragen. Ferner stehen hier Einstellungen fur die Kon-
figuration zur Auswahl.

Bearbeiten (siehe S. 130)

Mit den Befehlen dieses Menus kénnen Sie Grafiken, Text und positionierte Ob-
jekte ausschneiden, einfligen und kopieren.

Ansicht (siehe S. 132)

Dieses Menii enthélt Befehle zur Einstellung des Rasters und der VergroRe-
rungsfaktoren fir die Basisseite, zum Ein- und Ausblenden der Symbol- und
Statusleiste sowie weitere Ansichtsoptionen.

Zeichnen (siehe S. 133)

Dieses Menii bietet Befehle zum Zeichnen grafischer Elemente auf der Seite.

Basisseite (siehe S. 134)

Mit diesen Befehlen lassen sich die Attribute der Basisseiten festlegen, die
Speichernutzung priifen und andere Operationen fur die Basisseiten durchfiih-
ren.

Objekte (siehe S. 135)

Mit den Befehlen dieses Menus kdnnen Sie die Bibliotheken 6ffnen, Objektattri-
bute andern, und andere objektbezogene Operationen ausfiihren.

Editoren (siehe S. 137)

Hier starten Sie die verschiedenen Editoren in GTWIN: Bitmap, Rezeptur, Lauf-
schrift, Sound, Sprachwechselliste.

Fenster (siehe S. 188)

Mit diesen Befehlen steuern Sie die Anzeige und Anordnung der einzelnen
Fenster.

Info (siehe S. 189)

In diesem Meni stehen die Online-Hilfe oder Informationen zu GTWIN zur Aus-
wabhl.

101



Benutzeroberflache von GTWIN

GTWIN Referenzhandbuch

3.3 Symbolleiste

In dieser Tabelle sind alle Symbole auf der Symbolleiste beschrieben, die GTWIN-spezifisch
sind (die Windows-Symbole werden als bekannt vorausgesetzt).

4 Hinweis

Das Zuricknehmen von Schritten ist fir Zeichnungen, Text, Objekte oder einige
andere Operationen in den verschiedenen Editoren mdglich. Beachten Sie je-
doch, dass es auch Operationen gibt, die sich nicht rickgéngig machen lassen.

Sym- Symbolname Beschreibung
bol

I- Links Richtet ausgewahlte Objekte aus.

Il Rechts

mm ]
af Oben
ol Unten
of} Horizontal zentriert Ausgewabhlte Objekte horizontal zentrieren.
a Vertikal zentriert Ausgewahlte Objekte vertikal zentrieren.
1]l Horizontal verteilen Verteilt ausgewéhlte Elemente horizontal.
EE Vertikal verteilen Verteilt ausgewéhlte Elemente vertikal.

Eine Ebene nach vorne

Bringt ausgewahltes Element eine Ebene nach vorne.

Eine Ebene nach hinten

Setzt ausgewahltes Element eine Ebene nach hinten.

In den Vordergrund

Bringt das ausgewahlte Element in den Vordergrund.

In den Hintergrund

Setzt das ausgewahlte Element in den Hintergrund.

SEeai=lie]

Objektbibliothek 6ffnen

Offnet eine Liste mit den verfiigbaren Objektbibliotheken.

Gruppe

Fasst Objekte zu einer Gruppe zusammen.

Gruppierung aufheben

Hebt die Gruppierung der Objekte wieder auf.

Grafikleiste ein-/ausblenden

Blendet die Grafikleiste ein oder aus.

Neu zeichnen

12| B |

Zeichnet die Basisseite neu.

Nach dem Bearbeiten, Loéschen und Bewegen von Grafiken kann es zu
Darstellungsproblemen am Bildschirm kommen. In diesem Fall lasst
sich die Basisseite mit allen vorhandenen Objekten "neu zeichnen".

Einrasten an/aus

Aktiviert oder deaktiviert die Einrastfunktion. Ist die Einrastfunktion
aktiv, werden die Objekte automatisch an bestimmten Rasterpositio-
nen ausgerichtet.

EH | Tastenblockobjekte
ein-/ausblenden

Blendet Tastenblockobjekte auf Basis- oder Tastenblockseite ein oder
aus, um die Gestaltung der Seite zu erleichtern.
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3.3 Symbolleiste

Sym- Symbolname Beschreibung
bol
l- Status umschalten Schaltet den Status einer Lampe oder eines Schalters ein oder aus.

Am Ende der Symbolleiste befinden sich zwei Listenfelder:

J Iiw.\'rﬂ‘- _d

Status (EIN/AUS). Schaltet den Status einer Lampe oder eines Schalters ein oder

aus (auch mit dem Symbol . maoglich).

Sprachnr. (bei den meisten GT-Modellen). Wenn Sie fiir jedes Objekt Texte in ver-
schiedenen Sprachen eingegeben haben, zeigen Sie durch Auswahl einer Sprach-

nummer die gewéhlte Sprache an.
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3.4 Grafikleiste

Die folgende Tabelle enthalt Beschreibungen fur die Symbole in der Grafikleiste. Wenn ein
Objekt ausgewahlt ist, lassen sich die Eigenschaften von Linien, Zeichen oder Grafiken wie
folgt &ndern:

¢ Kilicken Sie ein Objekt mit der rechten Maustaste an, um das Kontextmenu zu 6ffnen

e Wabhlen Sie einen Befehl aus den Untermendis "Linienart”, "Zeichenformat" oder "Far-
be" aus. Diese Untermenis lassen sich auch im Meni "Zeichnen" aufrufen.

| == B{H-nhlrl_.e}_n‘_!ulﬂ'lll ]

Rechleck mil mnden Ecken

Eckradius 5 I | Abbrechen

(0-120%

Dialogfeld "Linienart"

Zris lrenaltrinste - x|
- Gipratha - | Badipial- 1 E
Sprach-br,: m ABC Abbrechen

fEngisch 3l
|
[~ Gehrihan | Zeichenfamnst
| [r— | F Fam ™ Urnerstichen
[ariai =] I Umriss [ Bchatfient
O L
Zeichengaifin | [ Farbe
e T e
Hinesgrand [ 7]

Dialogfeld "Zeichenattribute" wird mit Befehl oder Symbol "Zeichenformat" geoffnet.
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Jeichnungslarbe X

Lirnardarbe { R0 GO BO )

T
(i)

= I
7N B

= Em

Halargrundiake { K255 G250 B.2595 )| Ok
Transparenl

EEEE EEE EEEE >0
1| EEEEE [

_ Wos |
= % EEN EEEER

7

Dialogfeld "Zeichenfarbe" wird Uber Untermeni und Symbol "Farbe" gedffnet.

Symbol Symbolname Beschreibung

[:3 Auswahlen Wahlt ein Objekt auf der Basisseite aus. (Nicht im Bitmap-Editor ver-
fugbar; verwenden Sie hier stattdessen das Symbol "Flache".)

A Text Gibt Text ein.
Nur fur Bitmap-Editor: Diese Funktion steht nicht zur Auswahl, wenn
Sie Ansicht — VergréfRRern gewahlt haben. Verkleinern Sie das
Bild, wenn Sie Zeichenfolgen mit dem Text-Symbol hinzufiigen
maochten.

o Gerade Linie Zeichnet eine gerade Linie. Driicken Sie <Umsch>, um eine vertikale
oder horizontale Linie zu zeichnen.

T Fortlaufende Linie Zeichnet eine fortlaufende Linie.

— Rechteck Zeichnet ein Quadrat (driicken Sie <Umsch>) oder Rechteck.

) von Kreis/Ellipse Zeichnet einen Kreis (driicken Sie <Umsch>) oder eine Ellipse (siehe
S. 20).

s Bogen/Ellipsenbogen Zeichnet einen Kreisbogen (driicken Sie <Umsch>) oder einen Ellip-
senbogen.
Verfahrensweise
1. Auf die Basisseite klicken und Anfangspunkt des Kreises/der El-
lipse definieren.
2. Erneut klicken, um die GroRe festzulegen.
3. Klicken und ziehen, um nicht gewiinschte Bereiche zu entfernen.
4. Zum Beenden erneut klicken.

L Kurve Zeichnet eine Kurve. (Auch bekannt als Bézier-Kurve).
Verfahrensweise
1. Basisseite anklicken und Lange der Kurve zeichnen.
2. Unsichtbaren Ankerpunkt ziehen, um die Kurvenform festzulegen.
3. Zum Beenden erneut klicken.

(=) Kreis-/Ellipsensegment Zeichnet einen Kreis (driicken Sie <Umsch>) oder eine Ellipse.
Verfahrensweise
1. Auf Basisseite klicken und provisorische Segmentgré3e zeichnen.
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Symbol Symbolname Beschreibung

2. Erneut klicken, um die GroéRRe festzulegen.
3. Erneut klicken, um Segment festzulegen.
4. Zum Beenden erneut klicken.

] Abgerundetes Rechteck Zeichnet ein abgerundetes Quadrat (drucken Sie <Umsch>) oder
Rechteck. Definieren Sie den Radius fur die abgerundeten Ecken im
Dialogfeld "Linienart".

] Polygon Zeichnet ein Polygon. Dricken Sie <Umsch>, um die erste vertikale
oder horizontale Linie zu zeichnen.

Zeichnen Sie die weiteren einzelnen Linien und doppelklicken Sie
dann, um das Polygon zu beenden.

é Ausfiillen Fillt das Bitmap mit der Farbe und den Mustern, die im Dialogfeld
"Zeichenfarbe" definiert sind.

P«.A Zeichenformat Andert die Sprache, Schriftart, Stil, GroRe und Farbe des Texts.

Das Vorschaubild im Dialogfeld "Zeichenattribute" zeigt die Einstel-
lungen an, die Sie vorgenommen haben.

@ Farbe Offnet das Dialogfeld "Zeichenfarbe". Hier lassen sich Farbe und
Muster fur Text oder Grafiken einstellen.

i Linienart Definiert das Erscheinungsbild einer Linie, z.B. dick, diinn, gepunktet,
etc.
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3.5 GroRRen-/Koordinatenleiste

Die Grof3en-/Koordinatenleiste zeigt die Koordinaten der oberen linken Ecke des ausgewahl-
ten Objekts an sowie die Breite und Hohe des Objekts. Sie kdnnen sowohl die Position als
auch die GrofRe andern, indem Sie andere Werte in die Felder eingeben. Wenn kein Objekt
ausgewabhlt ist, sind alle Felder leer, d.h. schreibgeschutzt.

w13 =] v 10 = wigh[81 = Heign |91 =

= 20 (Base Screen) <GT30_Color.I0P> [T ][B]X)

TSWE

Wenn mehrere Objekte ausgewahlt sind, werden die gemeinsamen Werte angezeigt, wah-
rend die Felder mit unterschiedlichen Werten leer sind.

w | v = widk] =] Heigh =]

= 20 (Base Screen) <GT30_Color.I0P> = |[B[X]

e
m
4

ELE

I
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3.6 Basisseite

Auf der Basisseite erstellen Sie den Bildschirminhalt, der auf dem GT-Panel angezeigt wer-
den soll. Sie kdnnen Text erstellen, Grafiken zeichnen oder Objekte auf die Basisseite ziehen.
Verwenden Sie das Ubersichtsfenster (siehe S. 112), um die Basisseiten zu 6ffnen und zu
verwalten.

Das Symbol fir den Status des Hintergrundbeleuchtung befindet sich auf der linken Seite der
Titelleiste; es zeigt an, welche Hintergrundbeleuchtung eingestellt ist.

I; 5 [Rastssrdte) < TeskGT2 LIOP '

Sgmdand Tur STaliues dhar Hind s grondhsd e bung

Im Men( "Basisseite" stehen folgende Funktionen zur Auswabhl:

e Zuweisen von Seitenattributen, z.B. Seitenname, Sprache, Hintergrundfarbe, Muster-
und Musterfarbe und Einstellungen zur Hintergrundbeleuchtung (siehe Hinweis).

o Uberpriifen des Speicherplatzes, den die Bildschirme erfordern

e SchlieRen aller Bildschirme

Dasrade Obiekde Edi
Saiteratirhute. .,
Speichamutnng. ..

| Ao schlefien |
Men "Basisseite"

4 Hinweis

e Je nach verfiugbarem GT-Modell unterscheiden sich die Einstellungen in
den Dialogfeldern "Attribute Basisseite" und "Speichernutzung”.

e Wenn der verfligbare Speicherplatz Gberschritten wird, kann die Basisseite
nicht geschlossen und nicht Uibertragen werden.
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3.7 Objektbibliothek

Die Objektbibliothek enthélt Objekte, d.h. bereits vordefinierte und abgespeicherte Funktio-
nen. Beim Start von GTWIN werden die am haufigsten verwendeten "Standard"-Objekte an-
gezeigt. Die verfligbaren Objekte unterscheiden sich je nach GT-Modell.

Objekt

Beschreibung

Schalter (siehe S. 192)

Schalterobjekte setzen das Bitregister der betreffenden SPS auf EIN oder AUS.

Funktionsschalter (siehe S.
195)

Die Funktionsschalterobjekte dienen dazu, Bildschirmseiten zu wechseln oder
mathematische Operationen auszufiihren, wenn der Schalter berthrt wird, etc.

Lampe (siehe S. 199)

Lampenobjekte andern die Farbe, wenn das Bitregister (z.B. die Adresse) der
referenzierten SPS auf EIN oder AUS gesetzt ist.

Meldung (siehe S. 201)

Meldungsobjekte zeigen Mitteilungen an, wenn das betreffende Bit in einem
Wortregister (z.B. die Adresse) der referenzierten SPS auf EIN oder AUS gesetzt
ist. Es lassen sich bis zu 16 Meldungen anzeigen.

Daten (siehe S. 205)

Datenobjekte werden dazu verwendet, die Inhalte eines internen SPS-Registers
(z.B. von Adressen) direkt auf dem Bildschirm darzustellen. Sie kénnen auch in
Verbindung mit Tastenblockobjekten oder Tastenblockseiten dazu genutzt wer-
den, Werte fiir interne SPS-Register von GT-Seite aus zu andern oder einzuge-
ben.

Balkengrafik (siehe S. 210)

Die Balkendiagrammobjekte zeigen Werte eines SPS-Registers entweder verti-
kal oder horizontal an.

Datum/Uhrzeit (siehe S. 212)

Zeitobjekte geben das Jahr, den Monat oder Tag basierend auf der internen Uhr
der programmierbaren Anzeigeeinheit an.

Alarmliste (siehe S. 214)

Alarmlistenobjekte zeigen Folgendes an: 1) eine Liste der aktuell aktiven Alarme,
2) die Alarminformationen in chronologischer Reihenfolge oder 3) eine Liste am
héaufigsten verwendeten Alarme.

Liniengrafik (siehe S. 220)

Liniengrafikobjekte kdnnen Werte einzelner oder mehrerer Register im Verlauf
einer bestimmten Zeitspanne anzeigen.

Tastenblock (siehe S. 235)

Tastenblockobjekte dienen dazu, Werte in Kombination mit Datenobjekten ein-
zugeben.

Benutzerdefiniert (siehe S.
239)

Sie kénnen Schalter, Lampen und Meldungsobjekte anpassen.

Eine Objektbibliothek lasst sich 6ffnen, indem Sie eine Basisseite im Ubersichtsfenster (siehe
S. 100) o6ffnen oder die Bibliothek aus dem Meni "Objekte" offnen.

Objeits

Cbasktbebdobhek, offren

A.—

3

(3l * Vorgehensweise

1. Objekte — Objekthibliothek 6ffnen
Das Dialogfeld "Objektbibliothek auswahlen" erscheint.
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i jekAbildsol lvek awswilhilen

Dakoinamse Tiegl [ &hnen
COLOR B a1 (56 Farben)
LAMP_COLOR SFL Lampe (256 Faberi) baadd

L &

PART Vi &PL Standard(GTOT)

PART \FOEPL Standard(3T10)

PERT_W11 ER Blandard (GT11}

PART_VI0C.SFL Standard (GTIVETIVGTE Farbe) Lazchen
PART_VI0M SPL Standard(GTINGTIZ Moro)

Ew_COLOR 8P Schahinr (758 Fashen) Titel Bindern I

2. Bibliothek auswéahlen

Es konnen mehrere Objektbibliotheken gleichzeitig gedffnet und verwendet wer-
den. Klicken Sie auf die Titelleiste der gewiinschten Objektbibliothek, um diese zu
aktivieren.

Ziehen Sie die Objekte einfach aus der Bibliothek auf die Basisseite. Objekte kdnnen nicht
Uber anderen Objekten platziert werden. Zeichenfolgen, Grafiken und andere Objekte lassen
sich nicht vor anderen Objekten platzieren; sie werden automatisch dahinter positioniert.

Im Dialogfeld "Objektbibliothek auswéahlen" kdnnen Sie:
o Bibliotheken, die nicht programmintern angelegt sind, entfernen.

e Den Titel von programminternen Bibliotheken andern. (Bibliothekstitel missen vor
dem Offnen umbenannt werden).

¢ Neue Objekthibliotheken (siehe S. 110) erstellen.

3.7.1 Neue Objektbibliothek

Sie kdnnen eine neue Objektbibliothek erstellen, um dort haufig benutzte oder benutzerdefi-
nierte Objekte abzulegen. Ziehen Sie die Objekte dazu einfach umgekehrt von der Basisseite
in die neue Bibliothek. Sie werden dazu aufgefordert, die Objekte zu registrieren.

In der neuen Objektbibliothek kénnen Sie die Namen und Reihenfolge der Objekte &ndern
oder sie in eine andere Gruppe verschieben (Objekt mit rechter Maustaste anklicken und —
Verschieben— Gruppe).

el iregelstandihermachaung EJ
Girupge
[ane =]
Addigran B I

ml@l =

Alamagtatus  Alamapchaher

[

F’t:agll'lundan g
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Eine neue Objektbibliothek "TankMonitoring"

3.7.2 Bibliothek mit Flussdiagrammsymbolen

Die Objektbibliothek enth&lt Sammlungen von Schalter- und Flussdiagrammsymbolen, die
sich fur umfassende GT-Projekten fir Maschinen und Fertigungslinien anbieten. Die Symbole
eignen sich besonders fir Anwendungen aus der Wasserwirtschatft.

Ab der Version 2.E2 wird die Objektbibliothek mit Flussdiagrammsymbolen standardmafig mit
GTWIN zusammen installiert.

@@ * REFERENZ

Eine PDF-Datei mit einer detaillierten Beschreibung der Symbole finden Sie in dem
Verzeichnis ..\Program Files\Panasonic-ID SUNX TerminaA\GTWIN\TB-SYMKEYS 2.

Beispielanwendungen finden Sie in ..Program Files\Panasonic-ID SUNX Termi-
nal\GTWIN\TB-SYMKEYS 2\GT Apps.
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3.8 Ubersicht

In der Ubersicht werden die einzelnen Basisseiten in Layoutform oder in Listenform verwaltet.
Sie kénnen mit Ansicht — Ubersicht — Layout oder Liste das gewiinschte Anzeigeformat
auswahlen.

[ Design.10P - Ubersicht )
F| It I Marne IEJ
+ 0 Beizpielzeite
2
3
4
5
5
5ra | T 7 -l
Seite: U3
Biner] « |-
Hosie | Aussch | | einkg | T Ene | | Otfrien ] Kn:npieJ-’-‘-.ussc:h.J Eint | Entf I

Das Ubersichtsfenster in Layout- und Listenform

Mit einem Doppelklick 6ffnen Sie die gewlnschte Seitennummer, unabhangig von der jewei-
ligen Anzeigeform. Bereits erstellte Seiten lassen sich in der Layoutform einfach an der roten
Umrahmung erkennen. In der Ubersicht kbnnen Basisseiten kopiert, versetzt und geléscht
werden.

Es konnen bis zu 1024 (0 bis 3FF) Basisseiten erstellt werden, die im Ubersichtsfenster in
Hexadezimalform angezeigt werden. Pro Layout erscheinen 256 Seiten und es gibt insgesamt
vier Layouts. Navigieren Sie zwischen den Layouts, indem Sie am unteren rechten Rand auf
die Schaltflache [<<] und [>>] klicken oder blattern Sie in der Listenform mit der Bildlaufleiste.
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4.1 Datei

Datei
[eu Strg+M
GFfnen. .. Strg+0
Schlieffen
Speichern Skrg+5
Speichern unter. ..
Léschen

Drucken. .. Strg+P
Dateiausdruck definieren. ..
Drucker einrichten, ..

Ubertragen. .. Strg+T
Konfiguration 3
Tastenblockseite

Login-Seite:

HilFsmittel 3

1 CH\Programmet,. . \Login, IOP

2 GT32T_TestSound. IOP

3 CH\Programmet, .\ TestET21 I0P
4 Security _GTLink_Test,IOP

5 TestGTAddressesSoundStop, IOP
6 Recipe-Example, IOP

7 Linearaph_Yorlage IOP

8 Linearaph_Example, IOP

9 Ci\Programmet, .\ TestPLC IOP

Beenden

Menu "Datei"

Im folgenden Abschnitt werden die Befehle aus dem Menu "Datei" beschrieben.

4.1.1 Neu, Offnen, SchlieRen, Speichern, Speichern unter und Léschen

Die Befehle "Neu", "Offnen", "SchlieRen", "Speichern", "Speichern unter" und "Léschen” aus
dem Menii Datei haben im Wesentlichen dieselbe Funktionsweise wie unter Windows.

| Dsbed
¥ Sagh
ol ruai... Sl
Schielion

Sneichem nder. .
Lischen

Im Dialogfeld GTWIN-Konfiguration (siehe S. 20) definieren Sie den Standardpfad zum Spei-
chern von GTWIN-Projekten. Wenn Sie ein neues Projekt erstellen, wird an der gewahlten
Position ein Ordner gespeichert. In diesem Ordner wird die Projektdatei unter demselben
Namen mit der Endung *.I0P sowie einige andere Dateien abgelegt.

4 Hinweis

e Wenn Sie Bildschirminhalte mit dem Befehl "Speichern unter" sichern, wird
ein neuer Ordner innerhalb des Ordners erstellt, der aktuell getffnet ist, so-
fern Sie nicht manuell einen anderen Pfad gewahlt haben. Es wird NICHT
automatisch an der Standardposition gespeichert.

e Beim Offnen sind die Windows-Schriftarten nicht verfiigbar (siehe S. 115).
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4.1.1.1 Nicht verfugbare Windows-Schriftarten

Nicht auf allen PCs sind die gleichen Schriftarten installiert. Wenn Sie also auf einem PC ein
GTWIN-Projekt mit Schriftarten 6ffnen, die nicht auf dem PC installiert sind. erhalten Sie eine
Warnung von GTWIN. Die Warnung tritt auch auf, wenn Sie:

e Von GT lesen

e Von SD-Speicherkarte lesen

Ergebnis der gelessmpen Dalend Login 0P}

Saitanne, [ Ok Lansss
Bagisosns 000 Tt [Logan] Dig angegebens Scherfan {LedDl) it nicht mitallisrt Dar Tas
i |
o " G
Die Dstan wurden sug dem oben gansnntan Ginand gebndedt

Wenn Sie die Daten irmn Busgandgs uitand bebalen wollan, beachien Sie Folgendan

Uherscheeibien Bin dis wrzperinghchen Datern nicht
iann Do des Daten von einem U7 abedragen haben, wberragen See dis Datan nicht

Doppelklicken Sie auf eine Zeile, wenn Sie weitere Information zu den konvertierten Schrift-
arten sehen mochten.

4 Hinweis

Wenn Sie die fehlenden Schriftarten beibehalten mdchten, kénnen Sie die feh-
lenden Schriftarten auf ihrem PC nachinstallieren oder das Projekt auf einem
PC speichern, auf dem die bendtigten Schriftarten installiert sind.
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4.1.2 Drucken

In GTWIN stehen viele Druckoptionen zur Auswabhl, die es erméglichen, spezielle Details
auszudrucken oder nicht.

Drucken - Login.IOP E

 Daten ausdrucken
; Drucken I
Eereich

[ Tastenblockseite Bereich Abbrechen |

[~ GT-Konfiguration

[~ Objekte Beteich Drucker |
[ Bitmaps Eereich Layout |
[~ Rezeptur Eereich
[T Laufschrift Eereich

[ Funktion Registerschreiben Bereich Yorschau |
[~ Login-Seite Eereich |

[ Paszswort Sicherheitseinstellungen

Geben Sie die Druckdaten an und wahlen Sie einen Bereich aus.

Ohne &ngaben werden die gesamten, vorhandenen Daten gedruckt.

 Aktiver Drucker

NemewprinfiT-RED-FRT1 Nel1:

Das Dialogfeld "Drucken"

4 Hinweis

Je nach GT-Modell erscheinen in den Dialogfeldern unterschiedliche Register-
karten und Optionen.
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4.1 Datei

Nachdem Sie ausgewahlt haben, welche Elemente gedruckt werden sollen, kdnnen Sie per
Klick auf [Bereich] noch weitere Details festlegen. Klicken Sie auf die Schaltflache [Layout],
um festzulegen, wie viele oder wenige Informationen pro Seite einbezogen werden sollen.

Layoul
Saiten dnacken
Barsisneite f Tarhenblocksaite
= 1 Bnits ™ Makréra Seiten 1™ Lty

) :E"j\ M
e (] 18055

184 b hrere Saiten] autgawshit wird die sktuells Objedfirte nicht

pedmack
Ist [Liste] surgesshis werden Dasteiname, Seitannr, Titel und
Anzeigeinh sve gedruchl

Cbjekinfarmationen
™ Ogekinumimes

™ Objektattribute

(ibyekie
v 1 Qeite I~ Mehrare Sefen

lnl

14 e heare Saiten] aurgawhhit warden die Snzéigeinhabe nich

ipedrutkl

x|

Shbanchan

Das Dialogfeld "Layout"

Mit Datei — Dateiausdruck (siehe S. 117) kénnen Sie exakt festlegen, welche Elemente

gedruckt werden sollen.

4.1.3 Dateiausdruck definieren

Im Dialogfeld "Dateiausdruck definieren" geben Sie an, welche Elemente der bereits im Dia-
logfeld "Drucken” (siehe S. 116) ausgewdahlten Option Sie im einzelnen ausdrucken mdchten.
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4 Hinweis

Beachten Sie die Einschrankungen, die jeweils am unteren Rand der Register-
karten zu lesen sind.

Dateiausdruck einrichten [ %]
Schalterl Funktionssc:halterl Lampel Meldungl Datenobjektl Balkendiagrammobjektl Liniendiagrammobjekt
Zeitobjekt Tastenblockobjekt | Schalterobjekt (Benutzerdefiniert)
Lampeftdeldungzobjekt (Benutzerdefinier) I Alarmlistenobjekt 4|Abbrechen
Basizseite | Rezepturdatei | Sound  Passwort Sicherheitzeinstellungen |Laufsc:hrift| Reagister schreiben

' Busgewshlte Elemente drucken

Elemente
[T| Dateinare "] Sichertheitsstufe
I~ | Passwaort B,
| Kotarmentar.

| Passwart

Dialogfeld "Dateiausdruck definieren"

A
b‘l ¢ BEISPIEL

Angenommen, Sie méchten nur die Dateinamen Ihrer Basisseiten, die Anzeige und
Bildschirmgrof3e ausdrucken. Aktivieren Sie in diesem Fall im Dialogfeld "Drucken”
zunéchst das Kontrollfeld "Basisseite" und wahlen Sie dann im Dialogfeld "Dateiaus-
druck definieren" die Kontrollfelder "Dateiname”, "Seitengréf3e" und "Seitenanzeige"
aus.

4.1.4 Drucker einrichten

Zur Auswahl des Druckers, auf dem die Dateien ausgegeben werden, wéhlen Sie Datei —
Drucker einrichten.
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4.1.5 Ubertragen

Wenn der PC und ein GT-Modell angeschlossen sind, und die Kommunikation funktioniert,
kénnen Sie Daten von GTWIN — GT oder vom GT — GTWIN Ubertragen. Was im Dialogfeld
"Daten Ubertragen” erscheint, hangt vom jeweiligen GT-Modell ab.

Daten Ubertrapen - GT32_Celor_Tank_screen. 0P

[raten zur hedragung Fhichbang
™ als Oaten
¥ Bassunie ¥ GTwWIN-2GT Abbrechen

I Eosfiguration
W Tasismhlocksss
W Logir-Seile

" Laufscheift

™ GT->GTwiIN

Emenlliongan

Fadiwarl
Scheaibirg getér

I

I ——————
I Soand iPsfdragre

I™ Datsnsufraichnung r

SO-Spascharkaranns e phur -

¥ Rezeptur ™ Uberprifen
I Pagwort Sicherheits sntiellungen

F FP bdaniar

Dasissaite MNr
(1.2

Tastenblockseite M

Lagir=Sale MNr

ED-Spsscharkafiansesapbur Me

Rézaptuedatal Mr

Wenn Sie "Basisseite", "Tastenblockseite", "Login-Seite", SD-Speicherkartenrezeptur" oder

"Rezepturdatei” wahlen, kdnnen Sie ferner angeben, welche Seiten oder Dateien bertragen
werden sollen. Trennen Sie die einzelnen Angaben mit Kommas (0,1) oder kombinieren Sie
aufeinanderfolgende Dateien mit einem Bindestrich (0-3).

Firmware automatisch aktualisieren

Die Firmware wird automatisch aktualisiert, wenn es sich nicht um die neueste Version han-
delt. Ebenso kdnnen Sie die Firmware manuell aktualisieren (siehe S. 14).

4 Hinweis

e Schalten Sie die Spannungsversorgung des Gerats wahrend der Aktuali-
sierung nicht ab.
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e Ld&sen Sie die Kabelverbindung zwischen PC und GT-Gerat nicht; andern-
falls kann das GT-Gerét nicht neu starten.

e Der Transparentmodus steht bei der Versionsaktualisierung und der Uber-
tragung von Bildschirmseiten nicht zur Verfigung.

Alle Daten

Die Option "Alle Daten" bezieht nur diejenigen Daten ein, die bis zur ndchsten Querlinie auf-
gefihrt sind. Ist die Option "Alle Daten" aktiv, werden diese Optionen oberhalb der Linie grau
dargestellt und sind nicht verfligbar. Sollen weitere Optionen aus diesem Dialogfeld fiir die
Ubertragung beriicksichtigt werden, miissen dies extra ausgewahlt werden.

Uberpriifen

Verwenden Sie diese Funktion, um sicherzustellen, dass das aktuell in GTWIN getffnete
Projekt dem Projekt auf dem GT-Gerat entspricht.

Einstellungen
Klicken Sie auf [Einstellungen], um die Kommunikationsparameter zu andern.

Passwort
Sie kénnen ein Passwort mit bis zu 8 alphanumerischen Zeichen einrichten. Grof3-/ und
Kleinschreibung werden nicht beriicksichtigt.

Der Schutz des GT-Gerats lasst sich aufheben, indem Sie Ihr altes Passwort eingeben und
die Felder "Neues Passwort" und "Neues Passwort erneut eingeben” leer lassen.

FP Monitor

Verwenden Sie diese Option, um die Bildschirme fir die Funktion FP Monitor (S. 86) auf das
GT zu Ubertragen.

4 Hinweis

Vergessen Sie Ihr Passwort nicht. Ist dies geschehen, missen Sie den gesam-
ten Speicher des GT-Geréts l6schen.

4.1.6 Konfiguration

Mit Datei — Konfiguration konfigurieren Sie::
e GTWIN (siehe S. 20)

o das GT-Gerét (siehe S. 23)

Wahlen Sie Datei — Ubertragen, um die Konfiguration oder andere Daten zwischen GTWIN
und dem GT-Geréat zu transferieren.
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4.1.7 Tastenblockseite

Mit Datei — Tastenblockseite kdnnen Sie eine Liste der selbst erstellten Tastenblockseiten
aufrufen. Ein Pluszeichen in eckigen Klammern weist darauf hin, dass diese Tastenblockseite

erstellt wurde.

Tastenblockseite bearbeiten - Tastenblocktest.|OP E

+] 0 Taztenblockiest
[+] 1 DT gchreiben

[+] 2 Rechner

[+] & Rezepturnr.
[16
(17

Einfiigen

[+] 3 Gemizchie Rezeptur
[+] 4 Dateinr. Beliftung

Lischen

Ok

Doppelklicken Sie in der Liste auf die markierte Zeile oder wahlen Sie [Einfligen], um die ge-
wuinschte Tastenblockseite zu 6ffnen.

Obwohl die Tastenblockseiten ahnlich wie die Basisseiten aussehen, werden sie getrennt mit
dem Menubefehl "Tastenblockseite" und nicht in der Ubersicht verwaltet. Die Tastenblocksei-
ten sind dazu gedacht, Tastenblockobjekte verknipft mit Datenobjekten zu enthalten.

Beziehung zwischen Tastenblockseite oder Tastenblockobjekten und Datenobjekten

Die Tastenblockseiten oder Tastenblockobjekte missen von einem entsprechenden Dateno-
bjekt unterstitzt werden. Rufen Sie aus dem Kontextmend fiir ein Datenobjekt (siehe S. 205)
die Option "Attribute" auf, wahlen Sie die Registerkarte "Eingabe" und aktivieren Sie das Op-
tionsfeld "Ein". Geben Sie unter "Unterstitzter Tastenblock" die Tastenblockseite oder das
Tastenblockobjekt an, das mit diesem Datenobjekt verbunden ist.

Dralenahjekl SN B

Lists ] Grundeinstsllung Eirgabs | UmmkehrenBinken | Faehe usnid F{lrml O‘p’bnnl

= A

7 Ein
Eiarninstellungan
F Druck
I Ensislungen

Urinrssiizier Taenblock
¥ Tanenblockiens

Eingababaraich
I BEemich nnen

Ausgabe-Trigger
[T B EWM bei Susgabe

™ Tasteriblockshjsk g'.n [0

x|

x|

Abbrethan

Registerkarte "Eingabe" des Datenobjekts mit zugewiesener Tastenblockseite
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4.1.8 Login-Seite

Es lassen sich bis zu 16 Login-Seiten erstellen.

Login-Seite bearbeiten - Login.IOP

Léschen |

Auf einer Login-Seite muss ein Tastaturobjekt und ein Datenobjekt platziert werden.
Selbstverstandlich konnen Sie dort auch andere Objekte einfligen.

i1 (Login-Seite) <Login.0P>
11213141516 8
A|BIC|IDJEJF]9]0
GEHFI|J)E]LJeschor
MINJOJPJQJRJY]sBS
SITIUfV|IW|X|Z]ar

Ansonsten wird eine Login-Seite ebenso erstellt wie eine Tastenblockseite (siehe S. 121).

419 Hilfsmittel

Ubertrager. .. Strg+T
Konfigur ation 3
Tastenblockseite

Lagin-Seite

SPS-Treiber Ieren. ..
GT-Modell konvertieren
1 CH\Projektet. . \Unkitled. IOP -
\Projekted. . |Untitle Uberpriifen. ..

2 C\Projektet,, \GT30_Color IOP

Sprachwechselliste expottisren..,
3 CHProjektet,, \3_GTOZ _eng, IOP P P

Sprachwechselliste importieren. ..
Beenden Datei Flr SD-Speicherkarte erstellen, ..
Datei von S0-Speicherkarte lesen, ..
Sound auf Speicherkarte schreiben. ..
Feste GTWIN-Schriftart konvertieren. ..
Reqister andern...

Das Untermenu "Hilfsmittel" enthélt die folgenden weiteren Befehle.

Element Beschreibung

SPS-Treiber konvertieren (S. 123) [ Verwenden Sie dieses Dialogfeld, um die Konvertierung zu einem anderen
SPS-Treiber vorzunehmen. Wahlen Sie [Einstellungen], um die Adressen zu
konvertieren, d.h. die Bit- und Wort-Register zuzuordnen.

GT-Modell konvertieren (S. 124) Verwenden Sie dieses Dialogfeld, um die Konvertierung fiir ein anderes
GT-Modell vorzunehmen. Wéhlen Sie das GT-Modell und die Bildschirmgro-
e und klicken Sie auf [Konvert.]
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Element

Beschreibung

Uberpriifen

Verwenden Sie diese Funktion, um sicherzustellen, dass das aktuell in
GTWIN gedffnete Projekt dem Projekt auf dem GT-Gerét entspricht.

Sprachwechselliste ex-
portieren/importieren

Wenn Sie mit mehreren Sprachen arbeiten, nutzen Sie diese Funktion zum
Export von Zeichenfolgen in eine Textdatei. Die Textdatei lasst sich in Excel
zur einfacheren Bearbeitung und Ubersetzung 6ffnen. Wenn der Text in
Excel fir alle erforderlichen Sprachen eingegeben ist, kbnnen Sie den Text
mit dem Importbefehl wieder zurtick in die GTWIN-Datei Ubertragen.

Datei fir SD-Speicherkarte er-
stellen*

Verwenden Sie diese Option, um die Daten auf der SD-Speicherkarte (sofern
die Option verfugbar ist) zu wahlen.

Datei von SD-Speicherkarte le-
sen*

Mit dieser Option lesen Sie Daten von einer SD-Speicherkarte ein.

(Was Sie tun kdnnen, wenn Windows-Schriftarten nicht verfugbar (siehe S.
115) sind.)

Sound auf Speicherkarte
schreiben*

Verwenden Sie diese Option, um die Sound-Daten auf der SD-Speicherkarte
(sofern die Option verfigbar ist) zu wéahlen.

Feste GTWIN-Schriftart konver-
tieren (S. 125)

Mit dieser Option wandeln Sie feste Schriftarten in eine andere Schriftart oder
-grofRe um.

Register andern (S. 128)

Mit dieser Funktion &ndern Sie mehrere Register in einem Schritt.

*Zum Lesen oder Schreiben von Bildschirmseitendaten von GTWIN und zum Schreiben von Sound-Dateien muss
der erforderliche Anschluss fiir SD-Speicherkarten am PC vorhanden sein. Wir empfehlen, eine SD-Speicherkarte

von Panasonic zu verwenden.

4.1.9.1 SPS-Treiber konvertieren

Verwenden Sie dieses Dialogfeld, um die Konvertierung zu einem anderen SPS-Treiber vor-
zunehmen. Wéahlen Sie [Einstellungen], um die Adressen zu konvertieren, d.h. die Bit- und

Wort-Register zuzuordnen.

4 Hinweis

e Bevor Sie mit der Konvertierung beginnen, erstellen Sie eine Sicherheitsko-
pie der Datei mit dem Befehl Datei — Speichern unter.
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e Wenn die Registernummern des urspringlichen SPS-Typs uber den fir die
neue SPS zulassigen Bereich hinausgehen, werden sie zur héchsten Re-
gisternummer umgewandelt, die fir die neue SPS zuléssig ist. Bevor Sie
den SPS-Treiber konvertieren, empfehlen wir, die Registernummern der ur-
springlichen SPS so anzupassen, dass sie nach der Konvertierung in den
fur die neue SPS zulassigen Bereich fallen.

Wahlen Sie ginen FPE-Treiber aur

Newer SFE-Traiber
I'Elurueu'r ST=-100 Sene

Momenten singesteliter SP3-Traibar
FPanaionic FP Senes

Aabrewsanrweamilhang

 Bit-Fagister i War-Regitter

st | et abrnchen |
[Eulmf ﬂ fdreiin |'J D l_-}[ j Mtu-l U
[ ofow Saswesl [0 || [l Dawens [
[wm =[iew =] adresse o O | [ =l Z] aeens N standard |
malw | adresse [0 D ]_}| | asmase | I:I
[or sfw Zlageseo [ || [T 2 2] Advwsse 8

Dialogfelder "SPS-Treiber/Adressen konvertieren" und "Adressumwandlung"

41.9.2 GT-Modell konvertieren

Sie kdnnen Bildschirmdaten eines GT-Modells fur ein anderes konvertieren. Es gelten die
folgenden Einschréankungen:

e Sie kdnnen Bildschirmdaten nur fir GT-Modelle konvertieren, deren Displays gro3er
gleich dem Display des urspriinglichen GT-Modells sind. Wenn Sie Datei — Hilfsmit-
tel > GT-Modell konvertieren wéhlen, erscheinen im Listenfeld alle kompatiblen
GT-Modelle.

e Sie kdnnen bei den meisten GT-Modellen bis zu 256 Objekte konvertieren. Je nach-
dem, ob Sie Tastenblock-, Alarminformationen- oder benutzerdefinierbare Objekte
verwenden, kdnnen es weniger sein.

4 Hinweis

e Bevor Sie mit der Konvertierung beginnen, erstellen Sie eine Sicherheitsko-
pie der Datei mit dem Befehl Datei — Speichern unter.

e Eine einmal durchgefiihrte Konvertierung kann nicht riickgangig gemacht
werden.
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Skalieren von Bildschirmdaten

Je nach der Grol3e des Displays des GT-Modells, zu dem die Daten konvertiert werden, ska-
liert GTWIN die Bildschirmdaten proportional. Texte werden je nach verwendeter Schriftart
ebenfalls skaliert.

4 Hinweis

e Nur True-Type- und Windows-Schriftarten konnen automatisch skaliert
werden. Fir GTWIN-Schriftarten verwenden Sie den Menibefehl "Feste
GTWIN-Schriftart konvertieren".

e Texte auf Tastenblock- oder Alarmlistenobjekten werden nicht skaliert.
Die Bildschirmdaten der folgenden GT-Modelle kénnen skaliert werden.

Urspringliches GT-Modell Fir die Konvertierung verfigbare Modelle
GTO02 (ohne SD-Speicherkarte)
GTO01 (monochrom) GT02 (mit SD-Speicherkarte)

GT02L (monochrom)

GTO02 (vertikal, ohne SD-Speicherkarte)
GTO01 (vertikal, monochrom) GTO02 (vertikal, mit SD-Speicherkarte)
GTO2L (vertikal, monochrom)

GT12 (monochrom)

GT12 (8 Graustufen)

GT12 (vertikal, monochrom)

GT12 (vertikal, 8 Graustufen)

GT11 (monochrom)

GT11 (vertikal, monochrom)

Konvertierung von GT10

Wenn Sie Bildschirmdaten von GT10 zu GT02, GT11 oder GT12 konvertieren, werden alle
Bildschirmobjekte passend zur Display-Grofe skaliert. SchriftgroRen und Tastenblockobjekte
werden jedoch nicht skaliert und missen nach der Konvertierung angepasst werden.

Konvertierung von GT30 (farbig)

Wenn Sie ein farbiges GT30-Modell in ein monochromes GT-Modell konvertieren, kénnen Sie
im Dialog "GT-Modell konvertieren" mit der Schaltflache [Einstellung] festlegen, wie die Far-
ben konvertiert werden sollen.

4.1.9.3 Feste GTWIN-Schriftart konvertieren

Um feste Schriftarten zu einer anderen Schriftart oder -grof3e zu konvertieren, gehen Sie wie
folgt vor:

A

,— * H
r— Vorgehensweise

1. Datei — Hilfsmittel »> Feste GTWIN-Schriftart konvertieren

Der Dialog "Feste Schriftart konvertieren" erscheint.
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Feste Schriftart konvertieren - GT32_Color_Tank_screen. IOP EJ
Einstellung
Konvertieren
Schriftart vor der Konvertierung [ Schriftart nach der Konvertierung prr———
Fest (GTwIN) 100Vertikal 1 Horizontal 1 Nicht konwertisren
Fest (GTwIN) 100Vertikal 4 Horizontal 4 Nicht konwertisren
Beispiel
Seiten-Mr 0 = Ersate-Nir. 0 = Sprach-Mr: [0 =
Anzeige Alarmstatus
Fal Istand
jllankivoll
\Q Tankstatus
Alarmschalter Start | 4

Wienn Sie einen Textim Beispielbereich anklicken, wird oben in der Liste die fir diesen Text
vetwendete Schriftart markiert.

In der oberen Halfte sehen Sie in der Spalte "Schriftart vor der Konvertierung" alle
in Objekten verwendeten festen GTWIN-Schriftarten. Jede Schriftart erscheint nur
einmal in der Liste, selbst wenn sie in mehreren Texten oder Objekten verwendet
wird. Alle Texte mit der gleichen Schriftart werden mit der unter "Schriftart nach
der Konvertierung" ausgewahlten Schriftart konvertiert.

Die untere Halfte zeigt den ersten Bildschirm, der Objekte oder Text mit fester
Schriftart enthalt. Sie kénnen Objekte von anderen Bildschirmen anzeigen, indem
Sie die Seiten-, Ersatz- oder Sprachnummer eingeben.

Feste Schriftart doppelklicken, um Konvertierungsschriftart zuzuweisen

Das Dialogfeld "Schriftart konvertieren" erscheint.

"Schriftart konvertieren" auf "Ja" setzen

Nun kénnen Sie entweder eine andere Schriftart auswéhlen oder eine andere
ZeichengroRe fir die feste Schriftart (das ist hilfreich, wenn Sie Bildschirmdaten
fur ein gréReres GT-Modell konvertieren und die Texte proportional skalieren
mochten).
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Schriftart konvertieren g]
Aktuelle Schriftart

Fest (GTWIN) 100%ertikal 1 Horizontal 1

I

Abbrechen

Schriftart kanvertieren Nein + Ja

Zu dieser Schriftart konvertieren

Englizch System -
Japanizch Terminal -
Wereinf. Chinesisch Terminal =
Trad. Chinesizch Fixedsys -

Koreanizch System -
Turkizch Adobe Caslon Pro Bo »

Zeichengrife

Schriftgrad 16 =

4. Schriftart aus dem Listenfeld "Zu dieser Schriftart konvertieren" auswahlen

4 Hinweis

Bei True-Type-Schriftarten geben Sie auch den Schriftgrad in Punkten an. Bei
Windows-Schriftarten geben Sie fur jede Sprache an, welche Schriftart und wel-
cher Schriftgrad (in Punkten) verwendet werden soll.

[OK] wéhlen

Das Bild in der unteren Halfte des Dialogfelds "Feste Schriftart konvertieren" zeigt
eine Vorschau darauf, wie der Bildschirm mit den neuen Schriftarten aussehen
wird. Wahlen Sie [Konvertieren], wenn Sie die Konvertierung durchfiihren wollen,
oder wiederholen Sie die Prozedur ab Schritt 2.

Es gelten die folgenden Einschrankungen:

Die Konvertierungseinstellungen werden nicht gespeichert. Sie missen sie
fur jede feste Schriftart, die Sie konvertieren mdchten, neu einstellen.

Wenn ein Objekt durch eine Schriftartenkonvertierung auBerhalb des An-
zeigebereichs geschoben wiirde, passt GTWIN die Anzeigeposition dieses
Objekts automatisch an. Sie sehen eine Vorschau in der unteren Halfte des
Dialogfelds "Feste Schriftart konvertieren". Wenn Sie [Konvertieren] wah-
len, listet ein Dialogfeld alle Objekte auf, deren Position so geéandert wurde,
dass sie mit der neuen Schriftart und -gr6RRe auf die Anzeige passen. Sie
mussen die Position dieser Objekte nach der Konvertierung mdglicherweise
nachjustieren.

Bevor Sie mit der Konvertierung beginnen, erstellen Sie eine Sicherheitsko-
pie der Datei mit dem Befehl Datei — Speichern unter.
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4.1.9.4 Register &ndern

In diesem Dialogfeld kdnnen Sie mehrere Register in einem Schritt &ndern.

4 Hinweis

Speichern Sie das aktuelle Projekt, ehe Sie die Registeranderung durchfiihren,
denn die Originaldaten lassen sich nicht wieder herstellen, wenn Sie [Ausfiih-

ren] wahlen.
1-— IR
-/ i
2 Vorgehensweise

1. Datei — Hilfsmittel - Register &ndern

Das Dialogfeld "Register andern” erscheint.
Register @ndern g|
Register einstellen
" Bit-Register o Wor-Register
Quelle  |DT100 .| - [omis0 [ Abbrechen

Ziel [DT250 -]

Enderungsrmethode

 Quelle <==> Fiel " Quelle ==> Zial

Zu &ndernder Bereich
v Alle Daten

-

-

-

2. Einstellungen wéhlen und auf [Ausfiihren] klicken

Einstellungen

Feld Beschreibung

Registereinstellung Gibt "Bit-Register" oder "Wort-Register" sowie Anfangs- und Endregister unter "Quelle"
an und das Zielregister unter “Ziel". Wenn Sie nur die Registernummer &ndern moch-
ten, z.B. DT100, missen Sie in beide Felder neben "Quelle" DT100 eingeben.

Anderungsmethode Gibt die Anderungsmethode an.

e Quelle <==> Ziel (Standard): Registernummern werden beim Ausfihren der Regis-
terénderung ausgetauscht. Objekte, die das Quellregister verwenden, benutzen
danach das Zielregister und umgekehrt.

® Quelle ==> Ziel: Registernummern werden beim Ausfiihren der Registeranderung
geandert. Objekte, die das Quellregister verwenden, benutzen danach das Zielre-
gister. Objekte, die das Zielregister verwenden, werden nicht geéndert.

Zu andernder Bereich Legt den Datenbereich fiir die Anderung fest. StandardmaRig ist "Alle Daten" aktiviert;
alle anderen Kontrollfelder sind deaktiviert. Deaktivieren Sie "Alle Daten”, wenn Sie
einzelne Daten fiir die Anderung auswéhlen méchten.

Hinweis: Geben Sie Bildschirmseitennummern getrennt durch Kommas, z.B. 1, 3, 5,
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Feld Beschreibung

ein oder legen Sie einen zusammenh&ngenden Bereich wie 1-5 fest.

4 Hinweis

Wenn die ausgewahlten Register fir die Anderung eine Einstellung enthalten,
die nicht geandert werden kann, erscheint das nachstehende Dialogfeld. Wenn
Sie [Eingeben] wéhlen, werden die Register, die sich &ndern lassen, geéndert,
und die unveranderbare Einstellung wird ignoriert. Wenn Sie [Ruckgéangig]
wahlen, wird die Anderung nicht ausgefiihrt und das Dialogfeld bleibt offen. Mit
[Schlie3en] brechen Sie die Aktion ab und schlieRen das Dialogfeld.

Ergebnis der, Registeranderung

Req.. | Yenwendete 0. | Seiten... |An|ass

DT100 GT-Konfigurati...

DT100 DatenobjektM... Bazizz... Kann nicht geandertwerden, da sonst der zuldssige Reqisterbereich i

DT100 Balkendiagra... Baszizz.. Kann nicht geandertwerden, da zonst der zuldszige Registerbereich O
DT100 Datenobjekth... Bazizz.. Kann nicht geandertwerden, da sonst der zuldssige Registerbereich O
DT100 Liniendiagra... Bazizz... Kann nicht gedndertwerden, da sonst der zulidzzige Registerbereich 0
DT100 Liniendiagra... Bazizs... Kann nicht gedndertwerden, da sonst der zulézzige Registerbereich 0

Eingeben Rickgangig

Kann nicht gedndertwerden, da sonst der zuldzzige Registerberaich 0

¥

Schlieken

Beschrankungen bei Registeranderungen
Unter folgenden Umstanden lassen sich Register nicht andern:

Ursache

Beispiel

Der mdgliche Registerbereich wurde
Uberschritten.

Es ist ein Datenobjekt vorhanden, das DT100 als Referenzregister ver-
wendet und DEZ (2 Worte) als Datenformat. Wenn Sie DT100-DT100 als
Quelle und DT90511 als Ziel festlegen, kann die Registeranderung nicht
ausgefihrt werden, denn dies wirde bedeuten, dass DT101 in DT90512
geandert werden musste, wobei die letzte Adresse von DT DT90511 ist.

Das Zielregister ist schreibgeschutzt.

Es ist ein Schalterobjekt vorhanden, das R100 als Referenzregister ver-
wendet. Wenn Sie R100-R100 als Quelle und TO als Ziel festlegen, kann
die Registeranderung nicht ausgefuhrt werden, da TO ein schreibge-
schiitztes Register ist.

Das Quellregister befindet sich im
Basiskommunikationsbereich (Wort
oder Bit), das Zielregister jedoch
nicht.

Die SPS ist von Keyence aus der Serie KV-10/16/24/40 und der
Wort-Bereich fur den Basiskommunikationsbereich beginnt mit DMO. Wenn
Sie DM0-DMO als Quelle und TO als Ziel festlegen, kann die Registeran-
derung nicht ausgefiihrt werden, da TO nicht fiir den Basiskommunikati-
onsbereich verwendet werden kann. Dasselbe gilt fur den Bit-Bereich der
Basiskommunikation.

Das Quellregister ist ein
Bit-adressierbares Wort-Registers;
das Zielregister jedoch nicht.

Das Uiberwachende Startregister der Alarminformationen ist auf WR10
gesetzt. Wenn Sie WR10-WR10 als Quelle und FL10 als Ziel festlegen,
kann die Registerdnderung nicht ausgefuhrt werden, da die FL-Register
nicht als Wort- oder Bit-Register verwendet werden kénnen.
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4.2 Bearbeiten und allgemeine Bearbeitungsfunktionen

Viele Bearbeitungsfunktionen lassen sich einfach tber die Symbolleiste (siehe S. 102) aus-
fuhren. Es wird vorausgesetzt, dass die Standardbearbeitungsfunktionen von Windows (Ko-
pieren, Einfligen, etc.) bekannt sind.

Befehl

Beschreibung

Ruckgangig, Wiederher-
stellen

Es sind bis zu 16 "Ruckgangig"- und "Wiederherstellen"-Aktionen mdglich. Im Meni
"Bearbeiten" wird genau angezeigt, welche Aktion aktuell riickgangig gemacht oder
wiederhergestellt wird. Wenn Sie noch keine Aktion riickgangig gemacht haben,
kdnnen Sie die letzte Aktion wiederholen.

Desrbedery, Arsicht  Teichren Basszedn
Fodichpangig fumsschnesiden Chrlel

\inclerholisn Einflgen

Desrbeter, Ansicbt  Teichnen Bashoede
Feipchogandpg Bachied, w4 s

Mehrfach kopieren

Mit dem Befehl "Mehrfach kopieren" (siehe S. 131) kénnen Sie mehrere Instanzen
desselben Objekts erstellen.

Bitmap von Basisseite
kopieren

Erstellt ein Bitmap von der Basisseite und kopiert dieses in die
Windows-Zwischenablage, z.B. zum Einfligen in Betriebshandbticher und andere
Dokumente.

Ausrichtung Richtet die die ausgewahlten Objekte aus oder verteilt diese (siehe S. 102).

Zentriert Zentriert ein Objekt oder eine Gruppe ausgewahlter Objekte auf der Basisseite.

Drehen Dreht ein ausgewahltes Objekt oder eine Gruppe von Objekten um 90° im Uhrzei-
gersinn.

Spiegeln Spiegelt ein ausgewahltes Objekt oder eine Objektgruppe.

e Rechts/Links: spiegelt das Objekt an der Y-Achse.
e Oben/Unten: spiegelt das Objekt an der Y-Achse.

Seite I6schen

Loscht die aktive Basisseite komplett.

Eine Ebene nach vorne
Eine Ebene nach hinten
In den Vordergrund
In den Hintergrund

Versetzt Objekte von vorne nach hinten (siehe S. 102).

Gruppe
Gruppierung aufheben

Gruppiert ausgewahlte Objekte oder hebt Gruppierung auf (siehe S. 102).

Auswahlen

Offnet das Dialogfeld "Text/Grafik/Element auswahlen®, das eine Liste aller auf der
Basisseite vorhandenen Objekte enthélt. In dieser Liste wird die Auswahl von Ob-
jekten auf der Basisseite erleichtert, die eventuell nicht gut zu sehen sind.

Alles auswahlen

Wabhlt alle Objekte auf der Basisseite aus.

ObjektgréRRe andern

Die Grof3e der einzelnen Objekte lasst sich @ndern, indem Sie diese auswéhlen und einen der
Ankerpunkte ziehen. Halten Sie beim Ziehen <Umsch> gedriickt, um die GréRe proportional

zu andern.
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4.2.1 Mehrfach kopieren

Mit dem Befehl "Mehrfach kopieren" kénnen Sie mehrere Instanzen desselben Objekts auf
zeitsparende Weise erstellen.

ddehrlach kopieren n

Rickiumg Afvibute andarn it

M Betnebomodus Schem {DED —
z IE 7 n |B Abbrachen |

Semennr

Anzahl dev Eapien

Wil 1 |
e [

Horizontal I'_ |_-|

{1=1)

Bbitand

W il
paaar i

H |
T .

12— N
.~ i
r— Vorgehensweise

1. Objekt auf der Basisseite markieren, von dem mehrere Kopien angefertigt
werden sollen

2. Bearbeiten —» Mehrfach kopieren wahlen

Das Dialogfeld "Mehrfach kopieren" erscheint. Die in diesem Dialogfeld verfug-
baren Einstellungen héangen davon ab, welche Objektart kopiert werden soll.

3. Einstellungen wahlen und auf [OK] klicken

Einstellungen

Feld Beschreibung

Richtung Gibt an, in welcher Richtung die Kopien eingefiigt werden.

Anzahl der Kopien Gibt die Anzahl der Kopien an.

Abstand Gibt den Abstand zwischen den Kopien an.

Attribute &ndern Gibt den Wert fur die Attribute der Kopien an. Unter Schritt (DEZ) lasst sich fur jedes
kopierte Folgeobjekt ein Wert fiir die Adresse, Seitennummer etc. im angegebenen
Intervall festlegen. Wo der Wert genau eingefugt wird, héangt von der Art des kopierten
Objekts ab.
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4.3 Ansicht

Viele Befehle aus dem Menul Ansicht sind auch an anderen Positionen der
GTWIN-Oberflache zu finden. Weitere Informationen hierzu erhalten Sie auf den jeweils an-

gegebenen Seiten.

Befehle aus dem Menu "Ansicht"

Befehl

Beschreibung

Neu zeichnen

Zeichnet die Basisseite neu. d.h. der Bildschirm wird neu aufgebaut und Darstellungs-
fehler werden entfernt (siehe S. 104).

Raster Zeigt das Raster (siehe S. 20) an.

Symbolleiste Blendet die jeweilige Leiste ein.

Statusleiste

Grafikleiste

Gro-

Ren-/Koordinatenleiste

Ubersicht Wahlen Sie aus dem Untermeni Layout oder Liste (siehe S. 112).
Zoomen Wahlen Sie einen Vergréf3erungsfaktor aus.

Zoom-Fenster

Offnet ein VergroRerungsfenster, in dem der Cursor wie ein Fadenkreuz verwendet
werden kann. Die Grol3e des Zoom-Fensters lasst sich durch Ziehen der Seitenrandern
oder Ecken beliebig andern.

Objektnummer

Zeigt die Objektnummer, z.B. FSO (Funktionsschalter 0) an.

Objektattribute Zeigt das Objektattribut, z.B. JP3 (Jump to screen 3/Wechsel zu Seite 3).

Status Wabhlen Sie AUS oder EIN, um die Schalter im Zustand AUS oder EIN (siehe S. 102)
darzustellen.

Sprachnr. Andert die Sprachnummer (siehe S. 102) der gewahlten Basisseite.

Gesamte Speicher-
nutzung

Berechnet den verwendeten Speicherplatz und zeigt ihn an.

GT-Registerverwendung

Zeigt eine Liste der verwendeten Register an (d.h. Adressen und Flags). Diese Anzeige
unterstiitzt Sie bei der Programmierung der SPS und hilft, Adressenkonflikte zu ver-
meiden. Mit dieser Funktion kdnnen Sie die Liste auch in eine CSV-Datei ausgeben
oder mehrere Registernummern in einem Schritt &ndern (S. 128).
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4.4 Zeichnen

Die Menubefehle aus dem Menu "Zeichnen" befinden sich fast alle auch in der Grafikleiste
(siehe S. 104). Das Menu Zeichnen enthalt nur einen weiteren Befehl: Bitmap (siehe S. 137).

Mit Zeichnen — Bitmap kénnen Sie auf der Basisseite ein Bitmap einfligen, das in der Bit-
map-Bibliothek von GTWIN gespeichert ist.
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4.5 Basisseite

Das Menu Basisseite (siehe S. 108) enthélt drei Menlbefehle:
e Seitenattribute: Zeigt die Attribute der aktuellen Basisseite an.
e Speichernutzung: zeigt, wie viel Speicherplatz die aktuelle Basisseite beansprucht.

e Alle schlieRen: schlieRt alle Seiten und Fenster mit Ausnahme des Ubersichtsfens-
ters.
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4.6 Objekte

Objte

ttrkake. .
P

Das Menu "Objekte" enthalt vier Menlbefehle: Objektbibliothek 6ffnen, Attribute, Zeichnen
und Objektliste.

Objektbibliothek 6ffnen
Der Meniibefehl "Objektbibliothek 6ffnen” zeigt eine Liste aller verfiigbaren Bibliotheken an.

Obpehtbibbolbek awwabien X
Dateiname [ Tiemt | omnen |
FEW_COLOR BPL Funktionszchamer (156 Farben)

LAMF_COLDR SFL Lampe (256 Faiber] plai) I
PART Vi SPL Srandard(GTO1)

P&RT V10EPL Standard(GT10)

PAEAT_W11 2R Blandard(GT11)

PART_VIOC.SPL Standard (GETIWGTIVGTEE Farbe) Lazchan
PART VI0MSPL Srandard (BT INGT X2 Mone)

w_COLOR 8P Schalior (756 Faskan) Titel Anden I
FEGELETANDGBERW,. Pegeistandiberaachung EI

Waéhlen Sie [Neu], um eine neue Objektbibliothek (siehe S. 110) zu erstellen, z.B. um einen
schnellen Zugriff auf haufig benutzte Objekte eines beliebigen Typs zu erhalten.

Attribute

Der Menubefehl "Attribute” zeigt die Attribute des ausgewahlten Objekts an. Sie kdnnen die
Einstellungen &ndern.

Zeichnen

Wenn ein benutzerdefiniertes Objekt (siehe S. 239) auf der Basisseite platziert und ausge-
wahlt ist, kdnnen Sie mit diesem Menubefehl das Dialogfeld "Zeichnung" aufrufen.

Grifke dndern
Bearbeiten EBearbeiten-allS
Bearbeiten-EIM

Grdlke dndern

Ok | [Abbrechen OK| .-'-‘-.bbre::hen]

Das Dialogfeld fir benutzerdefinierte Schalter und Meldungsobjekte (links) und Lampenob-
jekte (rechts).
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4 Hinweis

Lassen Sie das Dialogfeld "Zeichnung" offen, d.h. klicken Sie nicht auf [OK], bis
Sie die GroRRe des benutzerdefinierten Objekts gedndert oder das verbundene

Bild neu bearbeitet haben!

Markieren Sie die Zeile "GroRRe &ndern”, um die Mal3e des benutzerdefinierten Objekts
Zu bearbeiten.

Markieren Sie die Zeile "Bearb.", um das Bild, das mit dem benutzerdefinierten Objekt
verbunden ist, zu bearbeiten.

Bei Lampenobjekten wahlen Sie "Bearb.-AUS" oder "Bearb.-EIN", um den AUS- oder
EIN-Zustand der Lampe zu zeichnen.

Objektliste

Der Menubefehl "Objektliste” zeigt eine Liste aller Schalter, Funktionsschalter, Lampen und
Datenobjekte, die auf der aktuellen Basisseite verwendet werden, einschlieflich ihrer Attribute
an. Die Objektliste anzuzeigen, ist nicht nur informativ, sondern per Doppelklick in die Liste
konnen Sie auch die einzelnen Objekte neu konfigurieren. Dies ist bei benutzerdefinierten
Objekten sinnvoll, wenn diese hinter einem Bitmap liegen.

Dbpclabiste =l
Sehaltes 1Fl.|nl'li-m:|:m.mer| Lamp-n-l Sehlielen
| Afinkbube anderm I

M. Nurm.-l Betnabirmodui | tlI‘I‘rWE—ﬁnérw_ﬁul Schaltarabient-Founc
Warl wredieren (100} (Regeter { B100) | Sound
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4.7 Editoren

Das Menu "Editoren" enthélt je nach GT-Modell die folgenden Menlbefehle:
¢ Bitmaps (siehe S. 137)
e Rezeptur (siehe S. 145)
e SD-Speicherkartenrezeptur (S. 152)
e Laufschrift (siehe S. 159)
o Register schreiben (siehe S. 161)
e Sound (nur fur GT-Modelle mit Sound-Funktion) (siehe S. 163)
e Passwort Sicherheitseinstellungen (siehe S. 165)
e Sprachwechselliste (siehe S. 166)
e Datenaufzeichnung (S. 178)

Editaren

Bitrap. ..

Rezeptur,..
SD-Speicherkartenrezeptur ...
Laufschrift...

Reqister schreiben. ..

Sound, . .

Passwart Sicherheitseinstellungen ...
Sprachwechselliske, .,
Datenaufzeichnung. ..

Menu "Editoren" fir GT32T1

4.7.1 Bitmap

Der Bitmap-Editor dient dazu, Bilder zu erstellen und zu speichern, die auf der Basisseite
eingefugt werden sollen. Der Bitmap-Editor ermdglicht eine pixelweise Darstellung und
Zeichnung. Ferner kénnen Sie Windows-Bitmapdateien (mit der Erweiterung *.bmp) importie-
ren und bearbeiten, z.B. Firmen- und Produktlogos oder lllustrationen. Eine importierte Datei
wird jedoch auf 16 Farben reduziert.

4 Hinweis

Ein Bild lasst sich auch direkt aus einer anderen Anwendung auf eine Ba-
sisseite einflgen. In diesem Fall wird die Farbreduktion durch die jeweilige Fa-
higkeit zur Farbanzeige des GT-Modells bestimmt.

Bitmaps werden in einer GTWIN-Bitmapbibliothek (standardméafig: gtwin.bml) gespeichert.
Der Name und Speicherort der Bibliothek werden auf der Registerkarte "Laufwerk" des Dia-
logfelds "GTWIN-Konfiguration" (siehe S. 20) angezeigt. Die Bitmaps in der Bibliothek kénnen
wie alle anderen Dateien verwaltet (siehe S. 143) werden, d.h. sie lassen sich ausschneiden,
kopieren, einfiigen und l6schen.
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4.7.1.1 Ein Bild im Bitmap-Editor erstellen

Wenn Sie ein Bitmap erstellen mdchten, fiihren Sie folgende Schritte aus:

A

— K I
2 Vorgehensweise

1. Editoren —» Bitmap

Der Bitmap-Editor von GTWIN wird gedffnet. Es erscheint ein Dialogfeld zur
Auswabhl einer BMP-Datei.

= GTWIN Btinag-Editor - Bilmag-Biblicthek
e
o e Bt B e o O SR

- [at e besen - o program les! panason mes Dermminal gtwn g

§ Hichl verhanden)
C [Michi worhanden]
O [Mickt vorhandend
B [Hich vorhanden]
‘J (LTRSS e R |

2. Dateinummer wéhlen und auf [OK] klicken

Die ausgewéhlte BMP-Datei wird gedffnet.

= LEIWINH Biimap Edilor - Bilmap Biblioibek

(Gt Bewboken inicht Zechren Optioren Ferster infn
[BR= BB E LS
e A e = K= R R I

3. Optionen — Bitmap-Titel
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4 Hinweis

Ehe Sie die Bitmap-Datei speichern, sollten Sie ihr einen Titel geben. Der Titel
kann bis zu 64 Zeichen lang sein und erscheint spater in der Liste der Bit-
map-Dateien, wenn Sie das Dialogfeld "BMP-Datei lesen" oder "BMP-Datei be-
arbeiten" 6ffnen.

Aussagefahigen Titel eingeben und auf [OK] klicken

Beachten Sie, dass der Titel nur in der Liste der Bitmap-Dateien erscheint. Die
Titelleiste des Bitmap-Fensters zeigt nach wie vor die Dateinummer des Bitmaps
an.

Optionen — GroRe andern

Die Standard-BitmapgroRe ist 200x200 Pixel. Doch dies kann je nach gewahltem
GT-Modell zu groR sein. Ehe Sie mit der Bearbeitung beginnen, sollten Sie si-
cherstellen, dass die GroRe korrekt ist. Eine spatere Korrektur der Bitmapgroflie
kann zu Verlusten fihren.

Werte fur Breite und Hohe eingeben und auf [OK] klicken

Wenn die eingegebenen Werte die Grenzen des aktuell verwendeten GT-Modells
Uberschreiten, erscheint eine entsprechende Fehlermeldung.

Datei speichern

Bitmap bearbeiten

Mit Ansicht — VergrofR3ern stellen Sie die einzelnen Pixel des Bitmaps dar. Jedes
Quadrat reprasentiert ein Pixel.

ooy —————— o |
b

Ist die VergroRerungsfunktion eingestellt, 1&sst sich kein Text einfligen. Die
Textfunktion steht nur in der normalen Bitmap-Ansicht zur Auswabhl.

Seien Sie vorsichtig, wenn Sie die BitmapgrdoRe NACH der Bit-
map-Bearbeitung &ndern. Ist die angegebene GroRRe kleiner als die Grél3e
des gezeichneten Bildes, kann ein Teil des Bitmaps verloren gehen.

Wenn Sie Grafiken fur benutzerdefinierte Objekte erstellen, missen Sie die
Grole sorgfaltig beachten. Die Standardhdhe fiur benutzerdefinierte Ob-
jekte ist 24 Bits.
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e Eine Beschrankung der Grél3e gibt es auch dann, wenn Sie ein Bitmap auf
der Basisseite einfligen. Prifen Sie die GroRenbeschrénkungen fir das
verbundene GT-Modell. Wenn ein Bitmap zu grof3 ist, erscheint eine Feh-
lermeldung, und die Operation wird abgebrochen.

4.7.1.2 Bitmap-Editor verwenden

Der Bitmap-Editor enthalt viele Funktionen, die bereits aus anderen Windows-Anwendungen
oder Mal- bzw. Design-Programmen bekannt sein dirften. Die meisten Funktionen lassen
sich auf zwei Arten aufrufen: Uber das Meni und Uber die Symbolleisten. Die Symbolleisten
und die Statusleiste am unteren Rand werden standardmafig angezeigt, lassen sich aber mit
Ansicht —» <Name der Leiste> auch ausblenden. Ferner kdnnen Sie die Symbolleisten an
jede beliebige Bildschirmposition versetzen.

Die Standardleiste ist jedoch am oberen Bildschirmrand verankert. Neben den Standardfunk-
tionen wie Offnen und Speichern von Dateien, Rickgangigmachen der letzten Aktion, Aus-
schneiden, Kopieren und Einfugen, enthélt sie die folgenden Bearbeitungsfunktionen:

Symbol Symbolname Funktion

el Drehen Dreht die aktuell ausgewahlte Flache um 90 Grad entgegen dem Uhrzeiger-
sinn.

‘ Rechts/Links Spiegelt die aktuell ausgewahlte Flache vertikal.

.,‘ Oben/Unten Spiegelt die aktuell ausgewahlte Flache horizontal.

¢ Hinweis
Bitte beachten Sie, dass der gedrehte Bereich innerhalb des Bitmaps bleiben
muss. Wenn ein Teil des Bitmaps durch das Drehen au3erhalb der Bit-
map-Rander gerat, erscheint eine Fehlermeldung und die Operation wird abge-
brochen.

Die Grafikleiste befindet sich unterhalb der Symbolleiste. Sie enthalt die folgenden Bearbei-
tungsfunktionen.

Symbol Symbolname Beschreibung

‘ Flache (freie Der Bereich wird mit einem Freihandwerkzeug ausgewahlt. Die ausgewéhlte
Form) Flache lasst sich drehen, spiegeln, I6schen, farbig fillen etc.

i Flache Der Bereich wird mit dem Rechteck-Werkzeug ausgewahlt. Die ausgewéhite
(rechteckige Form) | Fléche lasst sich drehen, spiegeln, I6schen, farbig fillen etc.

@ Radieren Léscht das ausgewahlite Pixel.

‘,w Freihand Freihandwerkzeug zum Zeichnen.

o Einmaliger linker Mausklick: farbt das ausgewahlte Pixel in der gewahlten
Linienfarbe (Symbol @).

e Linke Maustaste klicken, gedriickt halten und ziehen: zeichnet alle vom
Cursor beriihrten Pixel in der aktuellen Linienfarbe.

o Rechter Mausklick: farbt die ausgewahlten Pixel weil3.

In der Grafikleiste von GTWIN sind auch die nachstehenden Symbole zu finden.
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Symbol Symbolname Beschreibung

i} Auswéhlen Wabhlt ein Objekt auf der Basisseite aus. (Nicht im Bitmap-Editor ver-
fugbar; verwenden Sie hier stattdessen das Symbol "Flache".)

A Text Gibt Text ein.
Nur fur Bitmap-Editor: Diese Funktion steht nicht zur Auswahl, wenn
Sie Ansicht — VergréRern gewahit haben. Verkleinern Sie das
Bild, wenn Sie Zeichenfolgen mit dem Text-Symbol hinzufigen
mochten.

= Gerade Linie Zeichnet eine gerade Linie. Driicken Sie <Umsch>, um eine vertikale
oder horizontale Linie zu zeichnen.

b Fortlaufende Linie Zeichnet eine fortlaufende Linie.

] Rechteck Zeichnet ein Quadrat (driicken Sie <Umsch>) oder Rechteck.

) von Kreis/Ellipse Zeichnet einen Kreis (driicken Sie <Umsch>) oder eine Ellipse (siehe
S. 20).

(i Bogen/Ellipsenbogen Zeichnet einen Kreisbogen (driicken Sie <Umsch>) oder einen Ellip-
senbogen.
Verfahrensweise
1. Auf die Basisseite klicken und Anfangspunkt des Kreises/der EI-
lipse definieren.
2. Erneut klicken, um die Gréf3e festzulegen.
3. Klicken und ziehen, um nicht gewiinschte Bereiche zu entfernen.
4. Zum Beenden erneut klicken.

L Kurve Zeichnet eine Kurve. (Auch bekannt als Bézier-Kurve).
Verfahrensweise
1. Basisseite anklicken und Lange der Kurve zeichnen.
2. Unsichtbaren Ankerpunkt ziehen, um die Kurvenform festzulegen.
3. Zum Beenden erneut klicken.

Es Kreis-/Ellipsensegment Zeichnet einen Kreis (driicken Sie <Umsch>) oder eine Ellipse.
Verfahrensweise
1. Auf Basisseite klicken und provisorische SegmentgréRe zeichnen.
2. Erneut klicken, um die Gréf3e festzulegen.
3. Erneut klicken, um Segment festzulegen.
4. Zum Beenden erneut klicken.

o Abgerundetes Rechteck Zeichnet ein abgerundetes Quadrat (dricken Sie <Umsch>) oder
Rechteck. Definieren Sie den Radius fir die abgerundeten Ecken im
Dialogfeld "Linienart".

=] Polygon Zeichnet ein Polygon. Driicken Sie <Umsch>, um die erste vertikale
oder horizontale Linie zu zeichnen.
Zeichnen Sie die weiteren einzelnen Linien und doppelklicken Sie
dann, um das Polygon zu beenden.

é Ausfiillen Fillt das Bitmap mit der Farbe und den Mustern, die im Dialogfeld
"Zeichenfarbe" definiert sind.

AA Zeichenformat Andert die Sprache, Schriftart, Stil, GroRe und Farbe des Texts.
Das Vorschaubild im Dialogfeld "Zeichenattribute" zeigt die Einstel-
lungen an, die Sie vorgenommen haben.

@ Farbe Offnet das Dialogfeld "Zeichenfarbe". Hier lassen sich Farbe und
Muster fir Text oder Grafiken einstellen.

\\\ Linienart Definiert das Erscheinungsbild einer Linie, z.B. dick, diinn, gepunktet,
etc.
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4.7.1.3 Bitmap-Dateien importieren

Sie kdnnen eigene Bitmap-Dateien erstellen oder Bitmap-Dateien importieren. Dies ist zum
Beispiel sinnvoll, wenn in anderen Anwendungen bereits ein Firmen- oder Produktlogo vor-
handen ist.

4 Hinweis

e Ein Bild lasst sich auch direkt aus einer anderen Anwendung auf eine Ba-
sisseite einflgen.

o Die Grol3e des importierten Bitmaps wird im Bitmap-Editor beibehalten;
doch diese Mal3e kdnnen fur das GT-Gerét zu grof3 sein. Mit Optionen
— GroRe andern legen Sie fur eine importierte Bitmap-Grafik die Werte fest,
die dem GT-Modell entsprechen.

e Wenn das zu importierende Bitmap gréR3er als die maximale GréR3e (320 Pi-
xel Breite x 240 Pixel Hohe) ist, wird das Bitmap auf die Maximalgrof3e zu-
geschnitten. Beachten Sie, dass dies zum Verlust von Bitmap-Inhalten fih-
ren kann.

e Wenn das zu importierende Bitmap mehr als 16 Farben enthéalt, werden die
Farben an die nachstliegenden verfigbaren Farben der 16-Farbpalette an-
gepasst. Bei Schwarz-Wei3-GT-Geraten werden Farben tber einem be-
stimmten Schwellwert in Schwarz und die anderen Farben in Weil3 umge-
wandelt.

Um ein Bitmap zu importieren, fihren Sie die folgenden Schritte aus.

A

L— * H
2= Vorgehensweise

1. Bitmap mit dem Bitmap-Editor erstellen

Fuhren Sie die beschriebene Standard-Vorgehensweise (siehe S. 138) fur das
Erstellen von Bitmaps aus und vergeben Sie einen Titel.

2. Datei > BMP-Datei importieren

Es erscheint das Standarddialogfeld zum Offnen von Dateien.
3. Laufwerk und Pfad fiir die zu importierende Datei auswahlen

4. Auf die Datei und auf [Offnen] klicken

Die ausgewahlte Bitmap-Datei wird importiert. Ist das ausgewahlte Bitmap kleiner
oder gleich der ausgewahlten GTWIN-Bitmapgrofie, wird das Bitmap importiert
und im Bitmap-Editor angezeigt. Ist das ausgewéhlte Bitmap grof3er als die aktu-
ell gewéhlte GTWIN-Bitmapgrolie, erscheint eine Warnung, die besagt, dass die
Bitmapdaten zu grof3 sind, und eine Anpassung der Grol3e erfolgt. Sind die Bit-
maps kleiner als die Maximalgrof3e von 320 x 240 Pixel, wird die
GTWIN-BitmapgréRe an die GréRe des importierten Bitmap angepasst. Sind die
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Bitmaps groRer als die MaximalgréfRe von 320 x 240 Pixel, werden sie am unte-
ren und rechten Rand auf 320 x 240 Pixel zugeschnitten.

4.7.1.4 Bitmap-Dateien verwalten

Der Bitmap-Editor enthélt Funktionen zur Verwaltung der erstellten Bitmaps, d.h. Sie kénnen
Bitmaps ausschneiden, kopieren, entfernen oder I6schen ohne sie zuerst zu 6ffnen. Um die
Funktionen zur Dateiverwaltung zu nutzen, verfahren Sie wie folgt.

A

‘_/ * H
r— Vorgehensweise

1. Datei —» Bearbeiten, wenn keine Bitmap-Datei gedffnet ist oder Da-
tei - Organisieren, wenn ein Bitmap gedffnet ist

HutP Datei besen - c\program lles\panasonic mew llmhu]"l'-ﬁﬁl'mhllm
o

Licte ke

2
1 Frsrkeg |

4 [Machi vorhasden]

5 Mscht warhanden)

b [Mahe varhanden)

T [Hcht verhanden)

0 [Pichi worhanden]

9 [Mach vorhanden)]

& [Micht vodhrsden| LA AR
B [Mickd worharsden|

L [Nkl watharehn]

[ [Michi vodranden]

F [Mickd wiwhuradsn| LI
T UL ¢ casberaslac

2. Datei auswahlen

Das kleine Fenster unten rechts zeigt eine Vorschau auf das ausgewahlte Bit-
map.

3. Bitmaps nach Bedarf ausschneiden, kopieren, einfligen oder l6schen

4.7.1.5 Bitmaps auf Basisseite positionieren

Wenn Sie ein Bitmap in der GTWIN-Bitmapbibliothek bearbeitet und gespeichert haben, kann
das Bitmap auf eine Basisseite eingefligt werden.

4 Hinweis

Wenn Sie ein Bitmap, das zu grol3 fur die Basisseite des GT-Gerats ist, einfi-
gen, erscheint eine Fehlermeldung und die Operation wird abgebrochen.
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Um ein Bitmap auf der Basisseite einzuftigen, filhren Sie die folgenden Schritte aus.

A

L— L 2 H
2= Vorgehensweise

1. Zeichnen — Bitmap
Wabhlen Sie die BMP-Datei aus der Bitmapbibliothek aus.

o -

Livte Fikrmchem
IR |
1 Femeriogs |
2 MR worhanden]

1 Hichi verhander)

4 [Hacht verhanden]

5 Macht warhanden)

b [Machi verhanden]

7 [Hacht verhsanden)

0 [Pchi vorhanden]

9 M vorhanden)]

A [Micht wosharsden) |

B [Mickt worharsden] |
L [Mehl waburchn)

D [Michi vodranden]

F [Mickd wiwhuradsn| LI

il

5 -

Hier werden die vergebenen Bitmap-Titel angezeigt. Es ist auch eine Vorschau
auf das Bitmap im kleinen Ausschnitt auf der rechten Seite zu finden.

2. Bitmap aus der Liste wahlen und auf [OK] klicken.

3. Maus auf die Basisseite setzen

Das Bitmap wird als Rechteck angezeigt.

b 1 (Base Soreen) cOesign 0P

4. Zur Platzierung des Bitmaps auf die Seite klicken

Wahrend der Mauszeiger als vierkdpfiger Pfeil erscheint und die 6 Ankerpunkte
(kleine schwarze Quadrate) um das Bitmap sichtbar sind, kdnnen Sie die Position
durch Ziehen mit der Maus andern. Um die Gré3e zu &ndern, ziehen Sie die An-
kerpunkte um das Bitmap mit der Maus.
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I 1 (Base Screen) cDesigni0Rs =101 %]

-
L

v

4 Hinweis

Bitmaps kdnnen auch innerhalb von benutzerdefinierten Objekten (siehe S. 239)
eingeflgt werden.

47.2 Rezeptur

Die Rezepturfunktion ist dem Rezeptureditor des SPS-Programmiersystems &hnlich. Eine
Rezeptur ist ein Datensatz, der alle Variablen enthalt, die fir eine bestimmte Rezeptur, z.B.
die Herstellung eines Produkts, erforderlich sind. Sie kénnen die Rezepturfunktion von
GTWIN dazu nutzen, Werte fur die in der Rezeptur gespeicherten Variablen einzugeben, zu
andern oder zu lesen.

Struktur einer Rezepturdatei

Es lassen sich bis zu 100 Dateien erstellen. Die einzelnen Rezepturdateien kénnen im Dia-
logfeld "Rezeptur" kopiert und versetzt werden. Mit Ansicht —» Gesamte Speichernutzung
lasst sich der Speicherbedarf der Rezepturen prifen.

Jede Datei kann bis zu 100 Rezepturen enthalten. Jede Rezeptur kann bis zu 100 Datensétze
= Werte enthalten. Wenn Sie umfangreiche Datenmengen verwalten, kbnnen Sie die Rezep-
tur in eine CSV-Datei exportieren, in Excel bearbeiten und wieder zurtick importieren. Wenn
Sie vor Ort Werte fur die Rezeptur eingeben méochten, 1asst sich dies mit den Tastenblockob-
jekten (siehe S. 235) ausfiihren.
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Zusammenstellung der Rezepturdaten

Datei 99 Daten 1
R Rezeptur 1
— Daten 2
Datei 1 Rezeptur 2
Datei 0 Daten 3
Rezeptur 3
I I
I I | I
I ] I
| ! |
Rezeptur 99 : :
100 Dateien Rezeptur 100 Daten 99
100 Rezepturen Daten 100

100 Datenséatze

Auf der Registerkarte "Rezeptur” des Dialogfelds "GT-Konfiguration” (siehe S. 23) kann ein
Steuerregister gesetzt werden, um die Ubertragung einer Rezeptur zwischen GT und SPS zu
steuern.

4.7.2.1 Rezepturdatei erstellen

In diesem Abschnitt wird erlautert, wie Rezepturdaten erstellt werden.

A

,— * H
2 Vorgehensweise

1. Editoren —» Rezeptur
Das Dialogfeld "Rezeptur" erscheint.

Fereplior - TestGT2 1 10P

inr, | Mam; =

go_______________|
1
2
[13
(14
ik
e
[?
[1@
ik
e GT-Kaondy,
[1&
1ne =] Sehishen

L1

2. Zahl in der Liste auswéahlen
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3. Auf [Offnen] klicken, um Dialogfeld "Formular" mit der Registerkarte "Da-

ten-/Rezeptureinstellung” anzuzeigen

rernadar x
Daten-Fozeptureingtellung | RegistersinaleBung |
abhirachan

Rexapiuran (Spainm) II

{1 =100

Diatane itz (Redhen) J | |
Eirtragtre gister
{1- 100

-

Unter "Rezepturen (Spalten)" die Anzahl der Rezepturen und unter "Datens-
atze (Reihen)" die Anzahl der Datensétze eingeben

Die maximale Anzahl fur Rezepturen und Datensétze betragt 100.

Registerkarte "Registereinstellung" wahlen

Formadar x

DaterneRaaplrmnastellung  FegisereinyteBung I -

Fortlaideride “
Abhrechen

™ fust i Em
Hummanarung

Komrnentar Iralbn'u::hl..nd Eng

Dandormat  |OEZ (1 %) =]

Regitler IDT':":‘ I_l

Far "Fortlaufende Nummerierung" die Option "Ein" wéhlen

Es stehen weitere Optionen zur Auswahl. Sie kdnnen hier einen Kommentar ein-
geben.

Datenformat festlegen

Das Datenformat gilt fur alle Datensatze.

Register angeben, das zuerst in die Tabelle eingefligt werden soll

Angenommen, Sie haben unter "Datensatze (Reihen) Eintragsregister" den Wert
"10" eingegeben und unter "Register" "DT100" ausgewahlt, so enthélt die Rezep-
turdatei eine Datentabelle von DT100 bis DT109.

Auf [OK] klicken

Der Rezeptureditor zeigt die Anzahl der Rezepturen und Datenséatze an, die Sie
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im Formular ausgewahlt haben.

X
| Eng || 0x I
Hol |10z | No2 | Nod a8 [Nos ] . Abtvechan |
0__a_Jo__[n__n_In
0 o o [0 1] a Farmular
o0 @ jo o 0
B[ N (= N | N T [+ ) Diatnnaatz sink
[ a Il o [i] a

'Dm:lmhiuwl
Dratensakz Ihd\nnl
Raznpiur sind I
Rerapbar ldschen
Imparssran I
a1 | 3 Exporieren I

10. Titel fur Dateinummer eingeben

Durch den Namen wird die Auswahl von Rezepturen in der Rezepturliste des Di-
alogfelds "Rezeptur" erleichtert.

11. Auf den Spaltenkopf einer Rezeptur doppelklicken, z.B. "Nr. 0", um der Re-
zeptur einen Titel zu geben

Das Dialogfeld "Rezepturattribut” erscheint.

P reprlur ol Uikl

12. Werte fir die Rezeptur eingeben

Dabei Mr, T x|
Twal |Fu|11rnir-:hun-;| I Eng Il (v I
Mot [wo1 [Noz [No3 [noa [ros [nos | Ab8rechen |
i 124 0 @ o [a n Ia
q000 0 @ o |0 oo Faremalaz
i o0 o [0 o 18
Faebumi 0 10 19 wo W b 0 Diatnnaatz sink
[ o [} a I[i] o [ a

Degtenyatz hinzu I
Diabenzakr Ihd\nnl

Rerapiur mind I
Rezepbar lbschon I

a | .LI Exporienemn I
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4 Hinweis

Wenn die Export-/Importfunktion fehlerhaft war, priifen Sie, ob unter den Lan-
dereinstellungen auf lhrem PC als Trennzeichen fir Werte Kommas oder
Strichpunkte angegeben sind.

4.7.2.2 Rezepturdateien Ubertragen

Die mit der Rezepturfunktion erstellten Rezepturdaten kénnen von GTWIN auf das GT-Geréat
Ubertragen werden (siehe S. 119).

4 Hinweis

Wenn Sie alle Daten tbertragen, sollte das Kontrollfeld "GT-Bildschirmléschen
und Daten Ubertragen” nicht aktiv sein, wenn Sie die Rezepturdaten nicht vom
GT-Gerat I6schen mdchten!

4.7.2.3 Beispielrezeptur

Angenommen, in lhrer Fabrik gibt es einen Raum, der sehr hei3 werden kann. Sie kdnnen
drei verschiedene MalBhahmen ergreifen, um diesen Raum abzuklhlen:

e Deckenventilatoren
e Standventilatoren

¢ Klimaanlage

Wenn das Anschalten der Deckenventilatoren den Raum nicht gentigend abkuhlt, schalten
Sie die Standventilatoren ein, um die Luftzirkulation zu erhéhen. Ist der Raum auch dann im-
mer noch zu heif3, schalten Sie die Klimaanlage ein. Sie mdchten folgendes Szenario einrich-
ten: Beim Abschalten der Standventilatoren soll gleichzeitig ein Zeitgeber an der Klimaanlage
zum Energiesparen eingeschaltet werden.

Sie kdnnen solche Aufgaben einfach ausfiihren, indem Sie den Rezeptureditor entsprechend
konfigurieren.
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GTWIN einrichten

L | (Rasimneling < T

"
A o 'f._#

Reseplir - TeslGT2110P -

x|

ine. | Hame B Offrén I
[+1@ e 1

il Vensilaban e I

Trel | SN [Eng
RegisterDastentarnal) | Kemmeniar Hall Mo Cooh Mo.1 Ceiling Yenls Open | Mo,
WL HEX W ) 2 &
[ HEX T ) |G Tarrehr L 19 it}

Diese Abbildung zeigt eine Basisseite, eine Tastenblockseite, den Rezeptureditor und die
Rezepturdateinummer 1 mit dem Titel "Ventilation". Auf der Registerkarte des Dialogfelds
"GT-Konfiguration" ist das Steuerungsregister auf WGR10 gesetzt.
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Im Folgenden sind die wichtigsten Einstellungen fur die Objekte auf der Basisseite zu sehen.

Obgebtete x|
Schalter | Funktionsschater | Lampe | Disten | Schiisten |
T Hnlrnberned | Ettusnig-tnzmign | Schaltersiss
Wrils b PLG |Suganblicknasd { GAT00) |Regeber { GRIO0) |Sound
obrektiste x

Schatter Fumisansschaiiee | Lampe | Daten | Schlisten |

He. ] i 2 BNz raktinns i
Home screen | Sene dndem (0) | Schalerdruck Soumnd
=
Schalter | Funksionsschaker Lampe | Dsten | Behlisten
Adtribarte Sndnen

Ciling waras i
1 |Flocrvents 2

2 larconditionng V2
i |
Schamer | Fundsionsschaher | Lamps  aten | Schlisten
Hr. Mams | 2 | Datent.. | Rat. | Grofs | | Wintssstantar Tasssnbled

File riurnbar |3 |DEZ TW 'WGERET 100% Vb Tastenbbockaaie Mod
5 Recipe number | 2 DEZ 1% "W'0RT 2 100% Ve Tartenblodkseiie Mo.5

Wenn Sie die Rezepturdatei Nr. 3, namens "Full Cooling" auf die SPS Ubertragen, werden
folgende Ereignisse ausgelost:

e Fir das Register WYO sind die Ausgéange Y1 und Y3 gesetzt, wahrend Ausgang Y2
zurlickgesetzt ist. Fur das Beispiel bedeutet dies: Die Deckenventilatoren sind offen,
die Standventilatoren geschlossen und die Klimaanlage ist eingeschaltet.

e Fir das Register WY1 ist der Ausgang Y10 gesetzt; dieser |6st einen Timer aus, der
die Klimaanlage nach einer Stunde ausschaltet.
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Uberwachung in FPWIN Pro, wenn Rezeptur Nummer 3 auf die SPS geschrieben wird
Beachten Sie, wie die globalen Variablen fiir die "Geratezuweisung" in GTWIN verwendet

werden.

OF Venilston | g Gobal varisbie

Libohial Variables
Chss Iniesntifier FP... [ECAd.. |Typs  Inkiadl | A.. Comment
Cladgs Il Tyed [reial Comirent,
2
3
"
]
b {
M
1
— BOOL_TO MY ADD AC ool bl s
EFlnen'ant BOOL TO MNT |
BO0L_TO INT | ’
2 AC_Timar
B Torivir ﬂ_'lﬁ‘_l‘l;i bt rC anddigning
1 = prag — [F L
F00 oY EY

4.7.3 SD-Speicherkartenrezeptur

Mit der Funktion SD-Speicherkartenrezeptur kbénnen Sie Rezepturen auf eine

SD-Speicherkarte sichern, von wo Sie auf SPSen Ubertragen werden oder Registerwerte von

SPSen auslesen kénnen.

Im Rezepturenbereich auf der SD-Speicherkarte kdnnen Sie bis zu 100 Rezepturordner er-
stellen. Jeder Rezepturordner kann bis zu 64 Rezepturdateien enthalten. Jede Rezepturdatei

kann einen Datensatz mit bis zu 4096 Zutaten (Registerwerten) enthalten.

Rezepturordnernum- Rezepturdateinum-
mer (bis zu 100) mer (bis zu 64)

o] o e g @ oo

gt_recipe ~ ——
i A | B | C
! 1 |:FILEINFO=0020
! 2 |.Date2010/04/28
' 3 [time11:03:25
' 4 |:DT10=
; (5 0DT100  Comment O 0
' i} 1 07101 Comment 1 a
. 7 2/DT102  Camment 2 0
. 8 307103 Comment 3 0
' J g 4 DT104 Cammernt 4 0
' Datensatz 10 507105 Comment 5 0
i (Registerwert) | _11 6 0T106  (Comment & 0
i (biszu4096) | 951 JoH  comments ;
! BEN
' 14 9 0T108 Comment 8 a
| T
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Rezepturdateien werden als CSV-Dateien erstellt, in denen die Registerwerte, welche die
Datensétze enthalten, mit Microsoft Excel bearbeitet werden kénnen.

4 Hinweis

Die regionalen Einstellungen Ihres Computers miussen den Punkt als Dezi-
maltrennzeichen verwenden, sonst kann GTWIN keine korrekt formatierte
CSV-Datei erstellen. Die CSV-Datei sollte wie die in den Abbildungen aussehen.
Wenn Sie ein Komma als Dezimaltrennzeichen verwenden, wird die CSV-Datei
nicht korrekt formatiert, so dass Rezepturen nicht verarbeitet werden kdnnen.

I

SD-Speicherkartenrezepturliste
SD-Speic... | Titel Ij Bffnen |
E}j s oTKenf. |
13
s __Keisen_|
i usschneiden |
it [evien |
it _eschen_|
H; x|  Schlieken |
Die SD-Speicherkartenrezepturliste bietet einen Uberblick tiber die bis zu 64 Rezepturen in
einer Rezepturdateinummer. Wahlen Sie [Offnen], um den Dialog "SD-Speicherkartenrezeptur
Nr." aufzurufen, der folgende Registerkarten enthélt:
e Funktion (S. 154)
e Rezepturregister (S. 156)

4.7.3.1 SD-Speicherkartenrezepturdaten auf die SD-Speicherkarte sichern

A

- * H
= Vorgehensweise

1. Ordner auf der SD-Speicherkarte mit dem Namen "gt_recipe" erstellen

Fiz Edt Vew Faweies Took Help

Q Bk = ‘I} - Tfr 7 Serich Foddesrs _:_'i-
A = Rrysoble O (F2)

e Sre Tyee
gk i Fir Frkaber
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4 Hinweis

Der Ordner MUSS "gt_recipe" heilRen!

1. Erstellen Siein "gt_recipe" den Rezepturordner, der Ihre Rezepturdateien
enthalten soll. Benennen Sie den Ordner so: Kombinieren Sie den Rezep-
turnamen mit der Rezepturnummer als Hexadezimalzahl (z.B. 0 = 0000, 3A =
003A). Den Rezepturnamen finden Sie auf der Registerkarte "Funktion" (S.
154).

o [ o
Funkiion Iﬂemmn‘eulml [Ll

e [Ea ]| _stibrecren |
@ Retegphanams Aty
Hezepluraahl Fonmal Rezepband ate
% Mumimer durch Sleusrragsster wihlen F Regittemems susgsben
£ Diatei t#hes Tazienblock pingeb F Eommentsr sutgeben
rHeaderdnfernationen
| et [t |
= _Dsturnt JAUMMITT b

In diesem Beispiel heil3t der Rezepturordner "partsA0000".

Fl= Fdi Mew PFaowies Tooks Help

Guh L > + - semch Foders  [737]-

Ak I R _restipes

& hame Sze Type
) partRAN000 Fie Frdder

2. Kopieren Sie die Rezepturdateien in diesen Ordner.

4.7.3.2 Registerkarte "Funktion" der SD-Speicherkartenrezeptur

SD-Speicherkartenrezeptur Nr. 0 x|
Funktion |Rezepturregister|

Titel IStrawberry | Eng | Abbrechen |

Rezepturname I

~Rezepturwahl Format Rezepturdatei

& Mummer durch Steuerregister wihlen V¥ Registername ausgehen

" Dateinamen iber Tastenblock eingeben ¥ Kommentar ausgeben

~Header-Infarmationen

Text I Wert

Sie haben zwei Mdglichkeiten zur Rezepturwahl:
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o Nummer durch Steuerregister wahlen (S. 155)

e Dateinamen Uber Tastenblock eingeben (S. 155)

Je nach Art der Rezepturwahl unterscheiden sich die Art, wie Sie Rezepturnummern angeben
und Rezepturdateien benennen missen.

Weitere Felder

Feld Beschreibung
Titel Vergeben Sie einen langen, viel sagenden Titel.
Rezepturname Der Rezepturname kann hochstens 12 Zeichen lang sein.
Format Rezepturdatei Aktivieren Sie die Kontrollfelder, wenn die entsprechende Information in die
CSV-Datei geschrieben werden soll.
Header-Informationen Sie kénnen Text und Werte wie Datum, Zeit, Register in den Header der
CSV-Datei einfugen.
- A - S [ v
1 LFILE [FCEOrD e Text: Geben Sie Text ein.
2 [ .Catedin 0/04,28 Lo I . .
3 m_:” ;,;;5 e Wert: Mit einem Doppelklick 6ffnen Sie das Header-Dialogfeld.
4 [sovicer x|
5 | device?
6 Lisviced [Element
T | Durwicae Cormmpnt  Viaukp  Ausblenden
g |DT100  Speed 0 bl |
8 DT Parts piteh 0  Daturn ST 7
10 |DT102 Aaray G :
11 D703 e (H) 0 = Zeit
12 [DT104  Case (W) 0 ;
13 |DT200 Tray 0 " Registerwert

4.7.3.3 Nummer durch Steuerregister wahlen

Das Steuerregister (S. 44) wird zu folgenden Zwecken verwendet:
e Daten auf die SPS schreiben (n, Bit 0) oder von der SPS lesen (n, Bit 1)
e Nummer des Rezepturordners angeben (n + 1)

¢ Nummer der Rezepturdatei angeben (n + 2)

4.7.3.4 Dateinamen Uber Tastenblock eingeben

Das Steuerregister (S. 44) wird zu folgenden Zwecken verwendet:

¢ Nummer des Rezepturordners angeben (n + 1)
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¢ Nummer der Rezepturdatei Uiber einen Tastenblock eingeben

GT -7 Select File
-~ Rezular E
Barana
Blueberry
N 5t ramberry
N bop e
N
N Orange
N v "
N Kiwi E
N Grape
N — ——
N
QK C |
. =
GT T Irput file rame, | [#oF % K %o 00K
N\
N
N
N
N
N
N
N
N
N
N
N

4.7.3.5 Registerkarte "Rezepturregister" der SD-Speicherkartenrezeptur

Richten Sie die SD-Speicherkartenrezeptur mit GTWIN ein.

SD-Speicherkartenrezeptur Nr. 0

Funktion Rezepturregister | oK

i

Abbrech
Anzahl der Register i Einrichten... | feehen

Reagister (DatenformatiDezirmalstellen) | Kormmentar
DT20 ( DEZ i1 Worl) )
w1 (DEZ {1 Worl) )
w2 (DEZ {1 Wor) )
W3 (DEZ {1 Wor) )

Datei erstellen
(CEY-Datei)

Anders als bei der Rezepturfunktion werden Registerwerte in CSV-Dateien eingegeben (S.
157).
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Mit [Einrichten...] rufen Sie das Dialogfeld "Konfigurationsregister Nr." auf.

Konfigurationsregister Nr. x|
Kommentar I | Eng | oK I

Datenformat IDEZ (1 wort) j Abbrechen |
Reqgister
Anzeige der lﬁ'
Dezimalstellen Aus

Anzahl der Worte I‘I 'l

CER—

Was geschieht, wenn Sie [Datei erstellen (CSV-Datei)] wahlen, hangt von der Art der Re-
zepturwabhl ab.

Wenn Sie "Nummer durch Steuerregister wahlen" (S. 155) aktiviert haben, missen
Sie eine Rezepturdateinummer angeben.

x|
Rezepturnr. I_ 'I

oK, I Abbrechen |

Dann wird eine CSV-Datei erstellt, die 4 Ein-Byte-Nummern enthalt, die der Rezep-
turdateinummer entsprechen.Speichern Sie die CSV-Datei unbedingt unter dem so
generierten Namen!

Wenn Sie "Dateinamen Uber Tastenblock eingeben" (S. 155) aktiviert haben, miissen
Sie einen Namen mit maximal 8 Ein-Byte-Zeichen (alphanumerisch) zuweisen. Keine
Dateinamen mit mehr als 8 Zeichen verwenden! Sie werden nicht korrekt ange-
zeigt.

4.7.3.6 Registerwerte eingeben und auslesen

4 Hinweis

Die regionalen Einstellungen Ihres Computers miissen den Punkt als Dezi-
maltrennzeichen verwenden, sonst kann GTWIN keine korrekt formatierte
CSV-Datei erstellen. Die CSV-Datei sollte wie die in den Abbildungen aussehen.
Wenn Sie ein Komma als Dezimaltrennzeichen verwenden, wird die CSV-Datei
nicht korrekt formatiert, so dass Rezepturen nicht verarbeitet werden kdnnen.
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Registerwerte eingeben

a

CSV-Datei kopieren

Registerwerte in Excel eingeben.

l 1
l 1
E Registereinstellungen Rezeptur Nr. 1, . A | 8 | o | o | 1
| . »* 1 [FLEINFD=0020 !
' Rezepturdatel Nr. 1 z.B. 0001.csv o 2 |;Date2010/04/28 H
' 3 |time11 0325 '
1 . e - '
1 DT10 CS8V-Datei erstellen DT10| 100 i‘D“ i 0/DT100  Gomment O o
i | DT20 — DT20| 200 o et
3 3DTI0E G 3 0
E D121 DT21| 250 To | 407104 cmigt 4 0 E
10 5 DT105 G 5 o
E DT22 DT22| 300 1| 6 DT106 oiﬁm & o
12 7 DT107 Comment 7 o '
H DT30 DT30| 500 . 13 | & DT108 Cnmment 5 o |
' Seo, 14 @ DT108  Comment @ 0 '
' S5 i
i '
' '
l 1

GT

| SD |

A Rezepturdatei Nr. Rezepturordner Nr. 1
DT10:100 DT10 Neu zur Rezepturdatei Nr. 1 :
DT20:200 ! DT20 CSV-Datei DT10( 100 !
DT21:250 - DT21 DT20| 200 3
DT22:300 ! DT22 DT21| 250 ;
DT30:500 : DT30 DT22| 300 ;

| DT30| 500 i

4.7.3.7 Beim Registerschreiben Handshake verwenden

Sie kénnen mit Handshake arbeiten, wenn Sie SD-Speicherkartenrezepturdaten von dem
GT-Geréat auf die SPS mit der Funktion Register schreiben (siehe S. 161) kombiniert mit dem
Rezeptur-Steuerregister (S. 44) schreiben.

A
b‘l ¢ BEISPIEL

Wenn WR20 als Steuerregister dient, signalisiert das Bit R208, dass der Schreibvor-
gang abgeschlossen ist. Bit R200, welches das Schreiben auf die SPS auslost,
schaltet automatisch auf AUS, wenn R208 auf EIN schaltet.

Richten Sie die Bedingungen fiir das Registerschreiben wie folgt ein:
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Register schreiben x|

Liste Bedingung'Aktion| oK |
Auzfihrung Abbrechen |

wenn Bedingung 1 giltig ist

—Angegebene Seite
& Alle Seiten

" #&ngegebene Seite

7 Imirner ausfithren
' Bei gilltiger Bedingung R208 EIN
~Bedingung2———— Bezugs-Cade IReferenzregister:ElN j

& Imirner ausfihren

" Bei gilltiger Bedingung

"Referenzregister

[R208 [

4.7.4 Laufschrift

Die Laufschriftfunktion ermdglicht es, Text oder Meldungen am unteren Bildschirmrand von
rechts nach links zu bewegen, wie ein elektronisches Schwarzes Brett.

Folgendes ist bei der Laufschriftfunktion zu beachten:

o Die Meldungen werden durch den Status eines Referenzregisters (EIN/AUS) ausge-
l6st.

¢ Wenn mehrere Meldungen ausgeldst werden, erscheinen diese in der Reihenfolge der
ihnen zugewiesenen Prioritat. Wurde dieselbe Prioritat mehrmals zugewiesen, er-
scheinen die Meldungen in numerischer Reihenfolge. Es ist nicht mdglich, mehrere
Meldungen gleichzeitig anzuzeigen.

o Jede Meldung kann bis zu 128 Zeichen enthalten.

e Eslassen sich bis zu 128 Meldungen erstellen.

Um eine Meldung als Laufschrift zu erstellen, fiihren Sie folgende Schritte aus.

A

— K I
2 Vorgehensweise

1. Editoren - Laufschrift

Im Dialogfeld "Laufschrift" ist zunéchst nur eine Registerkarte vorhanden.
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x
Girundsin itélleng | I- Ok I
&nz ahl dor !_ M
Meldungen 0- 125 D
Anceigebedingung
Stariregizter I:;”? D
Hedingung FEIN AU
2. Zahlin das Feld "Anzahl der Mitteilungen" eingeben
Es erscheint die zweite Registerkarte "Meldungen"”.
x
Grurdinitellung |Mﬂ|ﬂung| I e I
&nzahl dor I_ M
Meldungen (0 - 125 h D
Anceigebedingung
Startregister I:;”? D
Hedingung FEIN AU
3. Erforderliche Konfigurationsparameter einstellen
Registerkarte Feld Beschreibung
Grundeinstellung Anzahl der Legt die Anzahl der Meldungen fest, die angezeigt werden.
Meldungen
Startregister Diese Meldung wird ausgeldst, wenn das Startregister den Status
einnimmt, der unter "Bedingung" definiert ist.
Bedingung Waéhlen Sie die Bedingung aus, die die Laufschriftanzeige auslésen
soll.
Meldung Nr. Meldungsnummer (Nur-Lesen)
Bedingung Zeigt das Referenzregister und den Status an, der die Anzeige der
Laufschrift auslost.
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Registerkarte Feld Beschreibung

Titel Kurzbezeichnung oder Gruppenname der Meldung (kann als Mel-
dungstitel verwendet werden).

Meldung Doppelklicken Sie, um den Meldungstext einzugeben. Die Meldung
erscheint mit den aktuell aktiven "Zeichenformat-Einstellungen” im
Vorschaufenster am oberen Fensterrand.

Suchen Wenn es viele Meldungen gibt und Sie eine bestimmte Meldung
finden mdchten, geben Sie hier ein Schliisselwort aus dem Mel-
dungstext ein und wéahlen Sie [>>], um ausgehend von der aktuell
markierten Meldung nach oben oder unten zu suchen.

Sprache Wenn im Dialogfeld GTWIN-Konfiguration (siehe S. 20) auf der

Registerkarte "Sprache" die Option "Sprachwechsel" auf "Ein" ge-
setzt ist, kdnnen Sie hier die Sprache auswahlen (bzw. den Zei-
chensatz) auswéhlen, der fur die Meldung verwendet werden soll.

Zeichenformat

Offnet ein Dialogfeld, in dem Sie die Zeichenformate wie Schriftart,
SchriftgréRe, Zeichenformat und Farbe einstellen kdnnen.

475 Register schreiben

Diese Funktion bietet die Mdéglichkeit, Daten vom GT-Gerét an eine SPS zu schreiben und
den Bitstatus (EIN/AUS) zu steuern. Sie kdnnen bis zu 100 Sets Bedingungs- und Operati-
onsdaten festlegen, die in aufsteigender Reihenfolge (beginnend mit der niedrigsten Nummer)
ausgefuhrt werden. Die Funktion "Register schreiben" wird ausgelést, wenn die angegebene
Seite und maximal zwei der angegebenen Bedingungen gultig sind.

Mit den folgenden Schritten richten Sie die Funktion "Register schreiben" ein.

A

3

(3l * Vorgehensweise

1. Editoren —» Register schreiben

Das Dialogfeld "Register schreiben" wird angezeigt.

Regeber schreilven = TestGTZ1LI0OP

Marme |

k.

x|

| Eng | | K I

Fr.

| geno.. | Bodimgung 1

| Ebachrguing 2 I Ebisairn | Foam Abbrachen

Einzinflungan

Einfigen

[LLLEE I

2. Namen vergeben
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3. Indie graue Zeile der Tabelle doppelklicken oder [Einstellungen] wahlen

Es erscheint das Dialogfeld mit den Attributen zum "Register schreiben”.

Fegisber schreilen x|
Lie Bedingung | abson | ok I

dugzbihngng Abbrachan
et Saite M. 0 und Badingurngl gakg dnd

Angegabene Seile
O Alle Senen
= Angegebene Seds  Senenar. (0= IFF) 0

Bedingung 1
= Irnener suzidheen

& Bei giteges Bedingung Fei hd EIM Einstellungen

Erdingung 2
& Imener susihren
™ Béi guisger Bedingung

4. Falls erforderlich, Seitennummer angeben, die gultig sein muss, um die
Funktion "Register schreiben” auszuldésen

5. "Bedingung 1" und "Bedingung 2" definieren
Das Dialogfeld "Bedingung" ist mit dem gleichnamigen Dialogfeld fir die Schal-
terobjekte (siehe S. 192) identisch.

6. Auf der Registerkarte "Aktion" angeben, welche Operation ausgefuhrt wer-
den soll, wenn die Seite und die Bedingungen gultig sind

Liste | Bedingung Aktian | oK

x|
Betriebsmodus Abbrechen |

 Aufl setzen

7 Auf 0 setzen
 Bugenblickswert
7 wertirvertieren

= wechsellzu Seite

& weitere | Multiplizieren (BCD, 4 Stellen, 1 warf) j

Ergebnizausgabe IDT1D2 D
kultiplikand/Dividend IDT‘ID‘I D

Wert (0-9999) " Fest

' Registerwert IDT1DD | [

Sie finden Erklarungen zu den meisten Operationen unter Funktionsschalterob-
jekte (siehe S. 195). Zusatzlich bietet "Register schreiben” unter "Weitere" diverse
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Multiplikations- und Divisionsoperationen (siehe Tabelle nach der Vorgehenswei-
se).

7. [OK]

Zusatzliche Betriebsmodi fiir "Register schreiben" unter "Weitere"
Auswahl Beschreibung

Multiplizieren Multiplikand (Multiplikand/Dividend) x Multiplikator (Wert) = Ergebnis (Ergeb-
nisausgabe)

Den Multiplikanden mit einem "Wert" im angegebenen Datenformat multipli-
zieren. Das Ergebnis wird in dem unter "Ergebnisausgabe” ausgewahlten
Register gespeichert.

Dividieren Dividend (Multiplikand/Dividend) x Divisor (Wert) = Ergebnis (Ergebnisausga-
be)
Den Dividenden durch einen "Wert" im angegebenen Datenformat teilen. Das

Ergebnis wird in dem unter "Ergebnisausgabe" ausgewahlten Register ge-
speichert.

4 Hinweis

Wenn Sie bestimmte Aktionen unter "Weitere" gewahlten haben, kann der Wert
(d.h. der Addend, Subtrahend, Multiplikator oder Divisor) entweder fest sein
oder aus einem Register ausgelesen werden.

476 Sound

¢ VORSICHT

A
\/

Sounds, die niederwertigen Bits des Referenzregisters zugewiesen sind, Uber-
schreiben Sounds, die héherwertigen Bits zugewiesen wurden.
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Der Sound-Editor ermdglicht es, Sounds zu konfigurieren. Wahlen Sie Editoren — Sound, um
den Sound-Editor zu 6ffnen.

Sownd - GTIZT_TestSpund. IOP

R51 TankWwaming ‘whederh dugs Tarkwarmi
Ri2

R53

RS54 Elaunrurg
R55
)11
Raf
[=10] “Windergeben
R39

M. | Bedin. | Hams Arvder .. | Sown.. | Nasme der
i f T T oo i [T
1

B8
REC
RED Fapisran
RSE
R Auprachmniden
RE0
214
RE2
31 %] ;' FERFTA

MMOODEP @ @ E o b
:

oS

IR e

[

Die Schaltflachen auf der rechten Seite des Dialogfelds sind selbsterklarend.

4 Hinweis

Wenn Sie auf [Steuerung] klicken, wodurch das Register "Sound" im Dialogfeld
GT-Konfiguration aufgerufen wird, kdnnen Sie globale Konfigurationen fur alle
Sound-Dateien festlegen.

Klicken Sie auf [Einstellung], um die Einstellungen fur den Sound vorzunehmen.

Das Dialogfeld "Sound einstellen”

Sowune] eirslellen - GTIZT_TestSounl. I0P

2 Xl
Marme m | Eng | O I
Buelidasei fwav _ Abbrechen |

|S'fmww a I \n’-od'ergubunl ¥ F |
ar derWiedergabs Enund arhaken
= Wisderhalan Trdereall (0.1-25.00 " Main

 Einenalig |2 ] Eek. & s

Feld Beschreibung
Name Gibt einen Namen fir den Sound an.
Quelldatei (wav) Spielt die Sound-Datei im WAV-Format ab. In diesem Feld kénnen Sie nach einer

Sound-Datei suchen oder diese abspielen.

Art der Wiedergabe e Wiederholen. Definieren Sie ein Intervall. Der Sound wird abgespielt und nach dem
angegebenen Intervall wiederholt.

e Einmalig: Der Sound wird nur einmal abgespielt.
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Feld Beschreibung

Sound anhalten e Nein: der Sound wird erst angehalten, wenn er vollstéandig abgespielt wurde.

e Ja: der Sound wird angehalten, sobald die Bedingung, die den Sound ausgeldst hat,
nicht mehr guiltig ist.

4.7.7 Passwort Sicherheitseinstellungen

Editaren
Bitmap...
Rezeptur, ..
Laufschrift. ..
Register schreiben. ..
Sound. .

Sprachwechseliste,

Sie kdnnen fir die Sicherheitsstufen 1 bis 15 insgesamt 64 Passwdrter vergeben. Pro
Sicherheitsstufe lassen sich mehrere Passworter zuweisen.

Passwort fiir Sicherheitseinstellungen bearbeiten - Login.IOP

Titel | Eng 0K I
[Nr Pazzwort Sicherheitzzt... | Kommentar I - Abbrechen |
1] 1 1 Laow
1 2 1 Lo
2 3 3 Mediurm
3 4 15 High Einstellungen |
4
3 Lézchen |
G
7 Steuerung |
g
9
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4.7.8 Sprachwechselliste

Bei GT-Modellen, die tber diese Funktion verfligen, kénnen Sie Seiten oder Objekte fir eine
mehrsprachige Anzeige einrichten. Sie konnen bis zu 16 Sprachen einrichten, wenn Sie im
Dialogfeld GTWIN-Konfiguration (siehe S. 20) auf der Registerkarte "Sprache" die Option
"Sprachwechsel" auf "Ein" setzen.

GTWIN-Konligur stion i

E
=

Lavtwerk | Diatei | Rastar | ansicht | Grafie Sarache | K
ilsbrachen
Sendardzeichéniats |Fh-:|||'!!h j
Inibalizianen I
Cbarfischensprache |EH--':C|' j
Enrachwechiznl
& Emn ~ Bui

Zusatzlich missen Sie in Ihrem Betriebssystem unter "Systemsteuerung/Regions- und
Sprachoptionen” die gewtinschte Sprache fir lhre Tastatur einstellen.

‘\. ¢ BEISPIEL

Sie kbnnen zweisprachige Seiten entwerfen, um zum Beispiel vom Japanischen zum
Englischen zu wechseln und umgekehrt.

E [==% et tira]boni tor
Japanisch Englisch

4 Hinweis

e Bitte beachten Sie, dass jede Sprachseite als getrennte Seite gespeichert
wird. Je mehr Sprachen verwendet werden, desto mehr erhdht sich die
Speichernutzung. Dabei gilt folgende Formel: "Anzahl der Sprachen x An-
zahl der Seiten"

e Beachten Sie, dass die Schriftart und -gréf3e jeweils nur flir Sprache0 ein-
gestellt werden kann. Diese Einstellungen gelten dann automatisch fur alle
anderen Sprachen.

Es gibt zwei Moglichkeiten, mehrsprachige Bildschirme aufzusetzen. Jede Methode hat Vor-
teile und Nachteile. Beachten Sie diese bitte und wahlen Sie die Methode aus, die Ihren An-
forderungen am besten genigt.
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4.7 Editoren

Methode

Empfohlen wenn

Vorteil

Nachteil

Verwendung der
Sprachwechselliste
(siehe S. 167)

Es viele Objekte und
Seiten gibt, fir die Text
in verschiedenen
Sprachen angelegt
werden muss

Alle Objekte und alle Texte
sind in einer Tabelle aufge-
listet. Dies bedeutet

o konsistente Ubersetzung

® kein Objekt wird
Ubersehen

Wenn eine Ubersetzung zu
lang ist, erhalten Sie eine
Fehlermeldung. Dann muss
die Ubersetzung geldscht, die
ObjektgrofRe angepasst und
die Ubersetzung erneut ein-
gegeben werden.

Mehrsprachigen Text
fur jedes einzelne
Objekt auf der Seite
(siehe S. 171)
eingeben

Es nur wenige Objekte
gibt, fiir die Text in
verschiedenen Spra-
chen angelegt werden
muss

Wenn eine Ubersetzung zu
lang ist, wird die Objektgro-
3e automatisch an das
langste Sprachelement an-
gepasst. Doch mussen Sie
anschlieRend prufen, ob die
angepassten Objekte andere
Objekte auf der Seite tber-
lagern.

Sie kénnen nur die Uberset-
zung fur das jeweils aktuell
bearbeitete Objekt sehen.
Wenn der Text mehrmals
vorkommt, missen Sie im
Gedéachtnis behalten, wie Sie
ihn zuvor Ubersetzt haben.

Um die Bildschirmanzeige von der Hauptsprache (Sprache0) in eine andere Sprache umzu-
schalten, platzieren Sie entweder einen Funktionsschalter (siehe S. 175) auf der Seite oder
verwenden ein SPS-Register (siehe S. 177).

4.7.8.1 Sprachliste einrichten

Diese Funktion ermdglicht es, die Ubersetzungen in Form einer Tabelle zu erfassen. Bei der
Ubersetzung sollten Sie beachten, dass die Objektgrof3e nicht automatisch an die Textlange

angepasst wird.

TXT-Dateien in Excel bearbeiten

4 Hinweis

e Mit Datei — Hilfsmittel » Sprachwechselliste exportieren Sie den gesamten
Text fur alle Sprachen in eine Textdatei. Diese Textdatei kann in Excel im-
portiert werden, wenn Sie in der Systemsteuerung von Windows unter Re-
gions- und Sprachoptionen den Punkt (.) als Dezimaltrennzeichen angege-
ben haben. Stellen Sie ferner beim Import in Excel die Option "Texterken-
nungszeichen" auf "(Kein)" und die Option "Datenformat der Spalten" auf

"Text".

e Bearbeiten Sie ausschlieB3lich die Spracheintrage! Die beiden linken Spalten
und die Uberschriftszeilen diirfen nicht geandert werden. Andernfalls kann
in GTWIN kein Import mehr ausgefuhrt werden.

e Andern Sie in Excel nicht die Schriftart oder den Schriftgrad. Wenn diese
geéandert werden sollen, fihren Sie diese Bearbeitung in GTWIN durch.
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Bearbeitung in GTWIN

A

L— * H
2= Vorgehensweise

1. Erstellen Sie eine Seite mit Objekten in der Hauptsprache

Passen Sie die GroRe der Objekte bereits im Vorfeld an die langste Ubersetzung
an. Andernfalls erhalten Sie eine Fehlermeldung und missen die Objektgrofle
oder die Grof3e der Schriftart spater bearbeiten.

L Ty N ———
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2. Editoren— Sprachwechselliste

Sprachwec hsellsie

Dhes ign. NP

Seiternr. | Objein | Sprached
El

nnn
el
Ll
L]
0o
o
01
Rileh]
nm
LLE]]
Ll
Lileh]
L]
]|
[
Le ]
L]
nm

FEIEEEIEEEIEAEEZ2E

g

ABCD
ALIZ
ADCD
BECLDLING
ABCH
AHCZ
ADC3
ADCH
ABCS
AHCE
ADCT
ADCH
AHCH
AHCH
ADCH
ARCE
ARCD
SRE

1 ]

| Szradm'l

| &Mnhe! | &raﬂe! i O I

_.Ehmdn-.n

=l
¥

Es erscheint eine Tabelle mit einer Liste aller Seiten und Objekte sowie deren
Beschriftung. In der ersten Spalte sind die Seiten in aufsteigender Reihenfolge
aufgefiihrt, in der zweiten die Objekte. Die weiteren Spalten enthalten die Eintra-
ge fir Sprache0 bis Sprachel5. In diesem Beispiel wird Vereinfachtes Chinesisch

als Sprachel eingegeben.

3. Auf die Spaltenuberschrift "Sprachel" klicken

Es erscheint ein Popup-Meni mit der Liste der verfugbaren Zeichensétze.

4. Gewlinschten Zeichensatz auswéahlen

In diesem Beispiel wird "Vereinfachtes Chinesisch" verwendet.

Sprac hwec hsellsle

Dhes g, NP

Serarnr

non
oo
Ll
o
oo
(el
01
0o
oo
o
Ll
LiLeR)
LiLEH]
Le}]
([
o
LiLER}

i
i

EEIEEEIEAEIEEEI222S

| Oibjett | Bprached

El
ABCD
ALIZ
ADCD
BECLDLING
ABCH
AHCS
ADCT
ADCH
ABCS
AHCE
ADCT
ADCH
AHCH
AHCH
ADCH
ARCE
ARCD
AR[E

Sorachal

s == F: ok ]

Japarisch

Traditupreeds Chanesch
Wordanedh
Turkesch

;jl]hdﬂ‘hﬂn

=
]

Die Spaltentiberschrift "Sprachel" wird durch "Vereinfachtes Chinesisch" ersetzt

5. Tastaturlayout in der Windows-Taskleiste andern

Wenn Sie in der Systemsteuerung von Windows als Eingabesprache "Verein-
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fachtes Chinesisch" aktiviert haben, kdnnen Sie jetzt in der Eingabegebietssche-
maleiste einfach zu einer anderen Tastatur wechseln. In einigen Fallen miissen
Sie auch einen anderen Eingabemodus wahlen.

E
o
Tineta
(e (Gemariy)
v Bl Ereih (e Tstes)
& rrerch iFrance)

Sharr e Loarmpuige bae
| @ =" 15

6. In die erste Zelle klicken und mit der Texteingabe beginnen.

Sprachwec hsellisle - Design. 0P

001 M0 lapco
oo BESD ARCD

llf! A ARME ﬂj

7. Ubersetzung fiir den Text eingeben, der in der Spalte "Sprache0" angezeigt
wird und [Eingabetaste] driicken.

Spracivwec hsellsle - Design. P

fgrnr. | lizch Wernind 1 Chine iz ra
L] [EH ]
nian ARCD Find
o0 ] e ]
o0 ADCD
LLeR] BACL DL ING
Llegl ARCH
om ARCZ
LR ADGT
0o ARCH
ol ARCE
om AHCE
a0 ADCT
0o A0CA
LiLe] aRcH
L] AHICA
0o ADCE
0o ARG
LiLE] aRCh

N ARPE | :I
] ]

®

%
e ]
Ahbrechen

EEEEEEEEEEREERE22LE
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4 Hinweis

GTWIN prift die Lange der lbersetzten Zeichenfolge, da diese nicht langer als
das Objekt sein darf. Ist die Ubersetzung zu lang, erscheint eine Warnmeldung.
In diesem Fall kénnen Sie eine kiirzere Ubersetzung einfiigen oder die Objekt-
gréRe anpassen und zur Ubersetzung zuriickkehren. Aus diesem Grund sollten
Sie beim Einrichten von mehrsprachigen Seiten bereits vorab eine angemes-
sene ObjektgroRe definieren. Es lasst sich auch die Schriftgré3e fir ein Objekt
andern, aber auch dafiir muss die Sprachwechselliste verlassen werden.

4.7.8.2 Einzelne Objekte einrichten

Diese Funktion ermdglicht es, die Ubersetzungen fiir ein einzelnes Objekt einzugeben. Die
ObjektgroRRe wird hierbei automatisch an die langste Sprache angepasst, sobald Sie auf OK
klicken.

4 Hinweis

e Dadie Anpassung der Objektgrofie automatisch erfolgt, sollten Sie an-
schlieBend prifen, ob die Objekte sich gegenseitig Giberlagern und dies
gegebenenfalls korrigieren.

e Beachten Sie, dass die Schriftart und -gréf3e jeweils nur flir Sprache0 ein-
gestellt werden kann. Diese Einstellungen gelten dann automatisch fur alle
anderen Sprachen.

1-— IR
.~ i
r— Vorgehensweise

1. Auf das Objekt, das bearbeitet werden soll, doppelklicken

2. Registerkarte "Text" aktivieren

In der Voreinstellung wird die Hauptsprache (Sprache0) angezeigt.
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F unkliomsschaller Mr.0

Liste | l:lmn-de-n:nulllmgl EIHWJ‘Jrﬂn:uigul Oiption | Bedingung e |

EIN || ALS Sprach-Mr: [Sprachel  *|  Von ElMkopieren
Teasa
|AH|::1:| J Daippael AR [.-
=
Schrtan Fearnas
|Tran Tope (GTWAN) = I Far ™ Unserstrichen
™ Unirise ™ Sechatiant
Augarichhang — 4
* Lirks = Zardnest I~ Rechis WL
firdle Farbe
Schragrad e = Teot ___H
Haninegeand ] Okne =

3. Klicken Sie in das Feld "Text", um den Text fir Sprache0 einzugeben

Funkliomsschaller MNr.0

Lisee | l:lmn-dernﬂulllmg:l EIH.[NJErdn:uigul Oiphion | Geadingung Texl |

EM || aus Sprach-Hr:  |Speachel  *|  Von EIM kepieren
Teasa
Mten] =] i ABL
=
Schrtan Fearns
|Tran Tope (GTWAN) = I Far ™ Unserstrichen
™ Unirise ™ Sechatiant
Augarichhang — 4
* Lirks = Zardnest I~ Rechis WL
firdle Farbe
Schragrad e = Teot ___H
Haninegeand ] Okne =

4. Schriftart, Schriftgrée, Zeichenformat und Farbe einstellen

Diese Einstellungen lassen sich nur fur Sprache0 vornehmen. Sie werden dann
automatisch allen anderen Sprachen zugewiesen. Die Ausrichtungsoptionen las-
sen sich nur fur Text anwenden, der l&nger als eine Zeile ist und fur Objekte mit
Texten in mehreren Sprachen, sofern eine Sprache langer ist als die anderen.

5. Unter "Sprach-Nr." "Sprachel" auswahlen

6. Unter "Text" auf die Sprachauswahlschaltflache klicken und "Eng" wéhlen

Es erscheint ein Popup-Meniu mit den verfiigbaren Zeichensatzen. Die aktuelle
Einstellung "Eng" ist fiir westliche Sprachen wie Englisch, Franzdsisch, Deutsch,

Spanisch etc.
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Funklionsschaller -Nr.0 |
Liste | Girundeinstellung | EIMibLS-Anzeige | Option | Bedingung Test | 0K
BN | aus SpeachMlr:  |Sprachel 7| Won EIN kepieren ;‘“’1‘_"_“3‘?""'_]
Tt
Daippael 5
| ) ABLC
=
Schrie  Coghech Frarnat
Jarawiih - —-
Trmiicrusle Charwcih r r
Kiorsanmch
i Tiekisch r
Girdle Faske
] Ohine .

7. "Vereinfachtes Chinesisch" wahlen

Wenn Sie in der Systemsteuerung von Windows als Eingabesprache "Verein-
fachtes Chinesisch" aktiviert haben, wechselt die Eingabegebietsschemaleiste
der Tastatur automatisch in diese Sprache.

8. Text eingeben

Funkliorsschalier Mr.0 x|
Litee | firundsinssliong | ENBLS-Anzsigs | Option | Bedingung Ted | 0K
BN | aus Sprachlr: |Spischel 7| Won EIN kopigren ;‘“’.‘ETE?’.""_I
Tet
Daippiel
+amw +] ABC
=l
Sohntat [Farns
[rrin Tooe tomams =] ¥ r
r r
i e s r
Griale Farbn
] Okne ~

9. Sofern erforderlich, Schritte 6 bis 9 fiir alle weitere Sprachen wiederholen

10. Auf [OK] klicken

Das Objekt wird mit dem Text angezeigt, den Sie fir Sprache0 eingegeben ha-
ben. Je nach Lange der eingegebenen Zeichenfolge fiir die anderen Sprachen, ist
das Objekt nun grof3er als bei der Erstellung. Der Text fir Sprache0 zeigt die auf
der Registerkarte "Text" vorgenommene Ausrichtung (in diesem Beispiel "Links").
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[ 2 (Basisseite) <Design. 0P > : -I:I x}‘

Sie kdnnen die am Bildschirm angezeigte Sprache andern, um die Gbersetzten
Texte zu sehen.

11. Objekt mit der rechten Maustaste anklicken

Es erscheint ein Kontextmenda.

12. Sprach-Nr. —» Sprachel

k= 7 {Basissaite) <Design. 0P » BEE

-mm

Fipmen gl

artriake. ..

S "

BT . <o+
e o
L2}

Son el

Frdumrd ik [ .
Sqwahet
Spr ks
sprache?
Sprackall
Sprached
Sprachel0
Sprachel]
Sprachal
Gprachald
Siwxlheld
Siw a5

Auf der Seite werden alle Objekte mit den Texten in der Sprachel angezeigt.
Beachten Sie, dass die Objektbreite fiir die Sprachel grof3 genug ist. Ist fur ein
Objekt keine Ubersetzung eingegeben worden, erscheint es leer.
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REE

4.7.8.3 Sprachanzeige mit Funktionsschalter &ndern

Wenn eine Seite fur die Anzeige mehrerer Sprachen eingerichtet wurde, kdnnen Sie einen

Funktionsschalter fir den Anzeigewechsel verwenden.

A

— K I
2 Vorgehensweise

1. Funktionsschalter auf Basisseite ziehen

2. Auf Funktionsschalter doppelklicken

Funktionsschalter Nr. O

Liste Funktion |EIN.I’AUS—Anzeige| Option | Anzeigel Eledingungl Sicherheitl Text |

Betriebsmodus

rehrfachfunktion
@ Nein  Ja

 Aufl setzen
7 Auf 0 setzen
 Bugenblickswert
7 wertirvertieren

& ‘wechsel zu Seite

7 weiters

fo L]

Seitennr. {0 - 3FF)

x|
Abbrechen |

3. Auf der Registerkarte "Funktion" unter "Weitere" die Option "Wechsel zu

Sprachnr." aktivieren
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4. Nummer der Sprache eingeben, die angezeigt werden soll

%
Liste Funktion |EIN.I’AUS—Anzeige| Option | Anzeigel Eledingungl Sicherheitl Text |

Abbrechen |

Betriebsmodus
© auf1 setzen rehrfachfunktion
& hein  Ja
7 Auf 0 setzen
 Bugenblickswert
7 wertirvertieren
" wechsel zu Seite
& ‘Weitere  |\wechsel zu Sprachnr. j
Sprachnr. (0-15) [1 [

Weitere Schaltereinstellungen vornehmen

Geben Sie Text und Farbe fur den Funktionsschalter ein sowie weitere Eigen-
schaften des Funktionsschalters (siehe S. 195) Wenn Sie mehr als zwei Spra-
chen eingerichtet haben, kénnen Sie durch die verschiedenen Sprachen "bléat-
tern", indem Sie die Option "Sprachwechsel (auf-/abwarts) definieren und den
Sprachbereich eingeben, z.B. von Sprache 0 bis 6. Wenn das Kontrollfeld "Stopp
wenn Max. oder Min. erreicht" aktiv ist, blattert der Funktionsschalter nicht zum
Anfangswert zurlck, sobald der letzte Wert des angegebenen Bereichs erreicht
ist. Ist diese Option aktiv, agiert der Funktionsschalter wie folgt: Nachdem der
maximale Wert erreicht ist, wird durch erneutes Driicken des Schalters wieder der
minimale Wert eingestellt (ist als "Wechselrichtung" die Option "Aufwarts" ge-
wahlt, zahlt der Funktionsschalter schrittweise).

%]
Liste Funktion |EIN.I’AUS—Anzeige| Option | Anzeigel Eledingungl Sicherheitl Text |

Abbrechen |

Betriebsmodus
rehrfachfunktion
@ Nein  Ja

 Aufl setzen
7 Auf 0 setzen
 Bugenblickswert

7 wertirvertieren

" wechsel zu Seite

& wieitere | RN

INKIDEK. MK  DEK

ve [15 [l v o

V¥ Stopp wenn hMax.ihin. erreicht
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4.7.8.4 Sprachwechsel mit SPS

Der Wechsel der Sprache auf einer Seite lasst sich auch extern Giber ein SPS-Register (Re-
ferenzregister) steuern.

A

— K i
r— Vorgehensweise

1. Datei —» Konfiguration —» GT-Konfiguration

2. Auf der Registerkarte "Einrichten" die Option "Sprachwechsel steuern/Uber
SPS" auf "Ein" setzen

Es wird ein zusatzliches Feld angezeigt, in dem Sie das SPS-Register angeben
konnen, das den Wechsel der Bildschirmsprache auslést und die Sprachnummer
angibt, zu der gewechselt werden soll.

%
Einrichtan 2 | Fegivtarven haken | Fezephar | Algrrrinform svonen I Liriendiagrammm | Epund I i ;
Ginundeinsteliung I Schamaeller-Faramater | Baitgratinther Setemwechiel | Seartpeine  Eirmchben 1

Fibibare
Daturnilhazeit Dateikomanrmesung &I
Quelle < GT-Teit " EPE-Teil -t £ Ein
Spmimerzeit Diealirsann Tl
Uberiragung LT " Ein Iibalizinrer
Peusrung der Hintergrundbelauchtung Sorachwechial thausm
Patien A = fuss C En Ulber 8PS [l 7 = [Eirl

Reteranzragiteer (2 Were)  [OT100 [E

Woriakior
™ Deakitdert = Aldsdnn

Bakerie-Fehleranzeige
LT " Ein

3. Unter "Referenzregister" das SPS-Register einstellen

Wenn sich der hier angegebene Wert fuir das Referenzregister &ndert, wird die
Sprachanzeige je nach Wert auf die Sprachnummern 0 bis 15 gesetzt.
"Referenzregister” = "DT100" DT100 Durch SPS im HEX-Format angegebene Sprach-
nummer (GT liest Register von der SPS).

DT101  Aktuell angezeigte Sprachnummer im HEX-Format
(GT schreibt auf SPS)
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4.7.9 Datenaufzeichnung

Fur einige GT-Modelle ist Datenaufzeichnung verfligbar. Dabei werden Daten von den fest-
gelegten Registern gesammelt, im SRAM des GT-Modells abgelegt und zum festgelegten
Zeitpunkt als Aufzeichnungsdateien im CSV-Format auf der SD-Speicherkarte gespeichert.

GT ;
i
SPS etc.
/ \
- —- — — — 24 — N - - - — — = = = |
SRAM ~ | Aufzeichnungs- |,
P datei 1
- Aufzeichnungs- '
datei 1 I
| Aufzeichnungsbereich ' |
far Datenaufzeichnung |
: N ! !
| ~ Aufzeichnungs-
| N datei 16 |

Sie mussen die Sicherungsbatterie ins GT-Modell einlegen, weil die Uhrzeit den Aufzeich-
nungsprozess auslost.

A
\%

¢ VORSICHT

Treffen Sie geeignete MaRnahmen, um sich vor dem Verlust oder unbeabsichtigten Loschen
der SD-Speicherkarte zu schitzen.

e Wenn Sie die GT-Konfiguration vom PC auf das GT-Modell herunterladen, wird das
SRAM geldscht. Sichern Sie zuvor alle aufgezeichneten Daten.

e Wenn Sie die Daten im SRAM-Speicher nicht Gberschreiben wollen, wenn die
SD-Speicherkarte voll ist, stellen Sie ein Register ein, dass lhnen als Merker dient,
wenn nur noch wenig Platz auf der SD-Speicherkarte ist (S. 38).

o Nehmen Sie die SD-Speicherkarte nur dann heraus, wenn gerade kein Schreibvor-
gang stattfindet, z.B. indem Sie den Schreibstoppmerker (S. 38) setzen.

e Stoppen Sie im Falle eines Stromausfalls die Datenaufzeichnung und das Schreiben
der Aufzeichnungsdateien rechtzeitig durch ein entsprechendes Register.
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Aufzeichnungsdateien erstellen

Offnen Sie den Dialog "Liste der Aufzeichnungsdateien” iiber das Menii Editoren (siehe S.
137).

Liste der Aufzeichnungsdateien - ¥ersion2_98.10P

Mr. Dateiname Kommentar Trigger-Einste... | Einheit fir die ... Ok

Abbrechen

Dratei...

Steuerung...

x|
o |
_fotrechen |
i |
_Stvening. |

Lischen

o |
1
2
3
4
5
B
7
g
9
&
E
o]
8]
E
F

[Datei...] wahlen, um die Aufzeichnungsdateien einzurichten (S. 182).

[Steuerung...] wahlen, um den Dialog "Steuerung der Datenaufzeichnung" zu 6ffnen, wenn
Sie bestimmte Prozesse mit der SPS Uiberwachen wollen (S. 185).

Spezifikationen fur den Aufzeichnungsbereich und die Aufzeichnungsdateien

Element Beschreibung

Speicherbereich fir Datenaufzeichnung im SRAM 65536 + 28160 Bytes

Anzahl der Aufzeichnungsdateien 1 bis 16

Anzahl der in 1 Aufzeichnungsdatei gespeicherten Eintrage 1 bis 60000

Anzahl der in 1 Aufzeichnungsdatei speicherbaren Datenpunkte Max. 128 Datenpunkte (256 Worte)
Gesamtanzahl der in allen 16 Aufzeichnungsdateien speicherbaren Max. 400 Datenpunkte (400 Worte)
Datenpunkte

Anzahl der im SRAM speicherbaren Eintrage 64

4 Hinweis

Die Daten im SRAM werden Uberschrieben, wenn die Kapazitat tiberschritten
wird. Sobald Daten auf der SD-Speicherkarte gesichert sind, werden Sie auto-
matisch aus dem SRAM geldscht.
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4.7.9.1 Struktur der Aufzeichnungs- und der .CSV-Datei

Struktur der Aufzeichnungsdatei

Wenn die Aufzeichnungsbedingung erfillt sind, wird die Aufzeichnungsdatei mit Dateiname,
Datum und Zeit im CSV-Format auf der SD-Speicherkarte erstellt. Wenn die Aufzeichnungs-
bedingungen nicht erflllt sind, wird eine vorlaufige Datei mit zum Beispiel dem Namen Fi-
lel(------- CURRENT------- ).csv erstellt, die dann umgewandelt wird, sobald die Bedingung
erfullt ist.

..-J - ..-JI ..-J "@ File1(080902_120200_SET).csv

GT_log LOG File1
I :E]I j
s|  File1(080903_120200_SET).csv

I— ﬂ]la |
+ File1(080904_120200_SET).csv
~— —_—

O) ®@ ®
@ Jahr, Monat, Tag (2. September 2008)
(@ stunde, Minute, Sekunde (12:02:00)
@ Bedingung, aufgrund derer die Datei erstellt wurde
Bedingung Gespeicherte Zeichen
Die Datei hat die unter "Aufzeichnungsdatei erstellen nach" festgelegte Einheit SET
erreicht (im Einrichtedialog der Aufzeichnungsdatei).
Das Trigger-Register fir die Aufzeichnungsdatei wurde gesetzt. TRG
Die temporéare Datei mit den Daten wurde umbenannt, nachdem der Strom ein- POW

geschaltet wurde.

Die Daten wurden nicht vollstéandig in der Aufzeichnungsdatei abgelegt, weil die ERR
SD-Speicherkarte vor dem Beenden des Aufzeichnungsvorgangs voll war.

Die Uhr des GT-Modells wurde wahrend der Aufzeichnung gesetzt. TIM
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Struktur der .CSV-Datei
.CSV-Dateien sind wie abgebildet strukturiert.

A | B | @ | D | E |
1 |Date Time 1 2 3
2 Power consumption oltage Temperature
3 [FLC1]DTOOD1 O PLC1]DT 0001 1 [FLC1]DTO001 2
4 ki G
5 | 2008/9/2 1002:30 1000 2036 275
@ 6 | 2008/9/2 100300 1005 203.6 274 @
7 | 2008/9/2 100330 1020 2036 275
g8 | 2008/9/2 100400 1030 203.6 281
8 | 2008/9/2 1004:30 1035 2036 28.3
10 | 2008/9/2 100500 1040 203.6 286
11 | 2008/9/2 100530 1040 2046 28.7
12 | 2008/9/2 100600 1050 204.6 287
13 | 2008/9/2 100630 1055 2058 29
14 | 2008/9/2 100700 1060 2058 284
15 | 2008/9/2 100730 1080 2046 281
Y 16 | 2008/9/2 100800 1100 204.6 275 \/
17 | 2008/9/2 100830 1150 204 6 275
Nr. Element Beschreibung
@ Informationen zum Aufzeichnungs- 1: Registrierungshummer
register Leistungsaufnahme: Name (vom Benutzer eingegeben)
[PLC]DTO00010: Zieladresse (nur Startadresse)
kWh: Einheit (vom Benutzer eingegeben)
@ Trigger setzen Angegebene Zeit mit 30s-Intervall
@ Anzahl der Eintrage (1 bis 60000) Anzahl der in einer Datei speicherbaren Eintrége.
Beispiel: Bei 1000 Eintragen wird nach dem Aufzeichnen von
1000 Eintréagen die Aufzeichnungsdatei erstellt.
@ Anzahl der Datenpunkte (1 bis 128) Anzahl der Datenpunkte, die gleichzeitig ausgefihrt werden
kénnen.
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4.7.9.2 Einrichten der Aufzeichnungsdatei

Register "Funktion"

Aufzeichnungsdatei - GT32_Color_Tank_screen. 0P

Funktion l Speicheroptionen ] Aufzeichnungsregister oK

Dateiname | Abbrechen

It

Kommentar | Eng

Aufzeichnungstrigger festlegen

Angegebene Zeit ¥
Fester Zvklus

Angegebene Zeit

: ¥ | Stunde 0 1 Min.
Eedingung
Intereall 1] ¥ | Stunde 30 ¥ | Min. 1] ¥ | Sek.
Anzahl der Aufzeichnungen |2 |:| mal {1 -48)

Endezeit 0 5td. 30 Min. 0 Sek.

Aufzeichnungsdatei erstellen nach

Einheit = | [| Tag
Feld Beschreibung
Dateiname Dateinamen eingeben, falls erwiinscht.
Kommentar Kommentar hinzuftigen, falls erwiinscht.

Aufzeichnungstrigger festlegen | Eine CSV-Datei mit der Zeichenkette "SET" (S. "Struktur der Aufzeichnungs- und
der .CSV-Datei" auf S. 180) wird aufgezeichnet, wenn die in diesem Dialog auf-
gestellten Bedingungen erfillt sind.

Fester Zyklus
Der Trigger wird in einem festen Zyklus ausgefihrt.
Angegebene Zeit

Startzeit fur die Aufzeichnung eingeben, Intervall zwischen den Aufzeichnungen
und Anzahl der Aufzeichnungen.

"Startzeit" ist gleichbedeutend mit Uhrzeit, d.h. 1 Stunde 30 Minuten = 1:30 Uhr
Bedingung
Der Trigger wird ausgefuhrt, wenn die angegebenen Bedingungen erfullt sind.

Aufzeichnungsdatei erstellen Die Einstellungen in diesem Kasten legen fest, wann die Daten im SRAM als
nach ... Dateien auf die SD-Speicherkarte geschrieben werden. Welche Optionen hier

verfugbar sind, hangt von der Einstellung von "Aufzeichnungstrigger festlegen"
¢ Hinweis

ab.
Einschrankungen: Sie kdnnen dieselben Einstellungen fir mehrere Aufzeich-
nungsdateien verwenden. Sie kdnnen jedoch nur eine Aufzeichnungsdatei mit

182



GTWIN Referenzhandbuch 4.7 Editoren

einem Trigger-Intervall von 1 Sekunde einrichten. Trigger-Intervalle mit weniger
als 10 Sekunden sind zulassig fir bis zu zwei Aufzeichnungsdateien.

Register "Speicheroptionen”

4 Hinweis

Eine CSV-Datei mit der Zeichenkette "TRG" (S. "Struktur der Aufzeichnungs-
und der .CSV-Datei" auf S. 180) wird aufgezeichnet, wenn die in diesem Dialog
aufgestellten Bedingungen erfullt sind und sich Aufzeichnungsdaten ange-
sammelt haben.

Aufzeichnungsdatei - GT32_Color_Tank_screen. 0P

Funktion Speicheroptionen lAufzeichnungsregister

Auf SD-Speicherkarte zsichern Abbrechen

It

Datei erstellen (SD-Speicherkarte)

¥ Datei erstellen, wenn Register gesetztist Reagister [0 |:|

(SP5->GT)

Uberschreiben der Aufzeichnungsdateien aktivieren

Max. Anzahl Dateien 10 -

v POwW-Aufzeichnungsdatei erstellen

Feld Beschreibung

Auf SD-Speicherkarte sichern Geben Sie den Merker in der SPS an, der das Sichern der Daten auf der
SD-Speicherkarte auslésen soll.

Uberschreiben der Aufzeich- Legen Sie fest, wie viele Dateien maximal erstellt werden, bevor das Uber-
nungsdateien aktivieren schreiben beginnt.

POW-Aufzeichnungsdatei Aktivieren Sie das Kontrollfeld, um eine CSV-Datei mit der Zeichenkette "POW"
erstellen (S. "Struktur der Aufzeichnungs- und der .CSV-Datei" auf S. 180) zu erstellen.

Register "Aufzeichnungsregister"

Aufzeichnungsdatei - Yersion2_98.10P

Funktionl Speicheroptionen Aufzeichnungsregister |

INr. MName Einheit Werte D atenformat Abbrechen
|
Einstellungen...
Einflgen
Lischen
Suzschneiden
Kopieren

Eintigen

A1y
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Dieses Register gibt einen Uberblick tiber die Aufzeichnungsdateien und die von ihnen ver-
wendeten Register.

Konfiguration der Datenaufzeichnung - ¥ersion2_98.10P il
Abbrechen |
Mame I Eng

Einheit I
Wertetyp IMomentanerW’ert 'l Ausgabe der Ausg ~

Dezimalstellen

Zeichenanzahl |5 'l
Reqgister IDT‘IDD(‘I:F’L(}‘I) D Anzahl der ‘Worte |1 'l

tMomentaner Wert

Differenzwert
=, T VOTZETCIET

Datenformat

Mullunter- . -
driickung Ein
Feld Beschreibung
Name Namen fiir das Register eingeben, falls erwiinscht.
Einheit Einheit fir das Register eingeben, z.B. kW, °C, etc. Das kann beim Auswerten
der CSV-Daten hilfreich sein.
Wertetyp e Augenblickswert: zeichnet den aktuellen Wert des Registers auf.
e Differenzwert: zeichnet die Differenz zwischen dem aktuellen und dem letz-
ten Wert des Registers auf.
Datenformat Format fur die aufzuzeichnenden Daten auswéhlen.
Register Register, dessen Werte ausgelesen werden.
Nullunterdriickung Hoherwertige Nullunterdriickung fiir die Aufzeichnungsdatei aktivieren, falls
erwinscht.
Ausgabe der Dezimalstellen Geben Sie an, ob und wie viele Dezimalstellen Sie ausgeben mdéchten.
Zeichenanzahl Fir die Datenformate ASCII und Japanisch (Shift JIS) kénnen Sie die aufzu-
zeichnende Zeichenanzahl auswéahlen.
Anzahl der Worte Anzahl der aufzuzeichnenden Worte auswahlen.
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Konfiguration der Datenaufzeichnung - ¥ersionZ_98.10P

Furktion Qption |

Ok

—Skalierung

= Aus

SPS-Bereich GT-Bereich
Max  |65535 [ | Romvertieren | 4 [e5535 [
a—>
hin. |D I:I hin. |D D

X
Abbrechen |

Konfiguration der Datenaufzeichnung - ¥ersion2_98.10P

Furktion Qption |

X

~ Datenreferenz

~Adresse:

@ Oben-> Unten

 Unten -> Oben

—Wwort
@ Oben-> Unten

 Unten -> Oben

Abbrechen |

Daten im Speicher

n cC|D

n+1 | & B

Anzeige
ABCD

Feld

Beschreibung

Skalierung

Fir bestimmte Datenformate ist Skalierung verfugbar. Wenn aktiviert, lassen
sich maximale und minimale Werte einfligen und die Daten zwischen SPS und
GT skalieren.

Angenommen, der maximale Wert fir den GT-Bereich betrdgt 100 und der ma-
ximale Wert fir den SPS-Bereich 10. In diesem Fall werden die GT-Werte ska-
liert, d.h. durch 10 dividiert, sobald sie auf die SD-Speicherkarte geschrieben
werden.

Werte auBerhalb des angegebenen Bereichs werden auf die Grenzwerte gesetzt
und dann skaliert.

Datenreferenz

Verfugbar, wenn Sie unter "Datenformat” ASCII oder Japanisch (Shift JIS) ge-
wahlt haben. Reihenfolge angeben, in der die Daten referenziert werden.

4.7.9.3 Steuerung der Datenaufzeichnung

Steuerung der Datenaufzeichnung

Aufzeichnungsbereich dberwachen

 hein  *

x|

Abbrechen |

Register [wR10(:PLCT) [

Sie kdnnen bestimmte Funktionen der Datenaufzeichnung mit einer SPS steuern, in dem Sie
die Steuerung aktivieren und die Startadresse des Steuerregisters angeben. Es folgt eine
Beschreibung der steuerbaren Aufzeichnungsbereiche.
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Bereich Beschreibung
Trigger stoppen Aufzeichnungs-Trigger deaktivieren und Datenaufzeichnung stoppen.
SPS —» GT
Aufzeichnungsdatei erstellen Wird beim Erstellen der Aufzeichnungsdatei gesetzt. Kann zum Feststellen
GT —» SPS der Nummer der Aufzeichnungsdatei verwendet werden.
Aufzeichnungsdatenspeicher Wird gesetzt, wenn die Aufzeichnungsdaten aus dem Speicher geldscht
I6schen werden. Kann zum erzwungenen Leeren des Datenspeichers verwendet
SPS —» GT werden.

Léschen des Aufzeichnungsda-
tenspeichers beendet

GT — SPS

Wird gesetzt, wenn der Loschvorgang abgeschlossen ist.

Sie kénnen dieses Bit auch zum Riicksetzen von "Aufzeichnungsdatenspei-
cher I8schen” verwenden.

Steuerung des Aufzeichnungsdatenspeichers

Adr. Bit | Beschreibung Adr. Bit Beschreibung

N+0 0 Aufzeichnungsdatei O Trig- N+1 0 Aufzeichnungsdatei O Datenspeicher
ger-Stopp. I6schen.

1 Aufzeichnungsdatei 1 Trig- 1 Aufzeichnungsdatei 1 Datenspeicher
ger-Stopp. |6schen.

2 Aufzeichnungsdatei 2 Trig- 2 Aufzeichnungsdatei 2 Datenspeicher
ger-Stopp. I6schen.

3 Aufzeichnungsdatei 3 Trig- 3 Aufzeichnungsdatei 3 Datenspeicher
ger-Stopp. |6schen.

4 Aufzeichnungsdatei 4 Trig- 4 Aufzeichnungsdatei 4 Datenspeicher
ger-Stopp. I6schen.

5 Aufzeichnungsdatei 5 Trig- 5 Aufzeichnungsdatei 5 Datenspeicher
ger-Stopp. I6schen.

6 Aufzeichnungsdatei 6 Trig- 6 Aufzeichnungsdatei 6 Datenspeicher
ger-Stopp. |6schen.

7 Aufzeichnungsdatei 7 Trig- 7 Aufzeichnungsdatei 7 Datenspeicher
ger-Stopp. I6schen.

8 Aufzeichnungsdatei O wird 8 Aufzeichnungsdatei O Datenspeicher
erstellt. geldscht.

9 Aufzeichnungsdatei 1 wird 9 Aufzeichnungsdatei 1 Datenspeicher
erstellt. geldscht.

A Aufzeichnungsdatei 2 wird A Aufzeichnungsdatei 2 Datenspeicher
erstellt. geldscht.

B Aufzeichnungsdatei 3 wird B Aufzeichnungsdatei 3 Datenspeicher
erstellt. geldscht.

C Aufzeichnungsdatei 4 wird C Aufzeichnungsdatei 4 Datenspeicher
erstellt. geldscht.

D Aufzeichnungsdatei 5 wird D Aufzeichnungsdatei 5 Datenspeicher
erstellt. geldscht.

E Aufzeichnungsdatei 6 wird E Aufzeichnungsdatei 6 Datenspeicher
erstellt. geldscht.

F Aufzeichnungsdatei 7 wird F Aufzeichnungsdatei 7 Datenspeicher

erstellt.

geldscht.
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Adr. Bit | Beschreibung Adr. Bit Beschreibung
N+2 0 Aufzeichnungsdatei 8 Trig- N+3 0 Aufzeichnungsdatei 8 Datenspeicher

ger-Stopp. |6schen.

1 Aufzeichnungsdatei 9 Trig- 1 Aufzeichnungsdatei 9 Datenspeicher
ger-Stopp. l6schen.

2 Aufzeichnungsdatei A Trig- 2 Aufzeichnungsdatei A Daten-
ger-Stopp. speicher I6schen.

3 Aufzeichnungsdatei B Trig- 3 Aufzeichnungsdatei B Daten-
ger-Stopp. speicher I6schen.

4 Aufzeichnungsdatei C Trig- 4 Aufzeichnungsdatei C Daten-
ger-Stopp. speicher I6schen.

5 Aufzeichnungsdatei D Trig- 5 Aufzeichnungsdatei D Daten-
ger-Stopp. speicher I6schen.

6 Aufzeichnungsdatei E Trig- 6 Aufzeichnungsdatei E Daten-
ger-Stopp. speicher Idschen.

7 Aufzeichnungsdatei F Trig- 7 Aufzeichnungsdatei F Daten-
ger-Stopp. speicher I6schen.

8 Aufzeichnungsdatei 8 wird 8 Aufzeichnungsdatei 8 Datenspeicher
erstellt. geldscht.

9 Aufzeichnungsdatei 9 wird 9 Aufzeichnungsdatei 9 Datenspeicher
erstellt. geldscht.

A Aufzeichnungsdatei A wird A Aufzeichnungsdatei A Daten-
erstellt. speicher geldscht.

B Aufzeichnungsdatei B wird B Aufzeichnungsdatei B Daten-
erstellt. speicher geldscht.

C Aufzeichnungsdatei C wird C Aufzeichnungsdatei C Daten-
erstellt. speicher geloscht.

D Aufzeichnungsdatei D wird D Aufzeichnungsdatei D Daten-
erstellt. speicher geldscht.

E Aufzeichnungsdatei E wird E Aufzeichnungsdatei E Daten-
erstellt. speicher geldscht.

F Aufzeichnungsdatei F wird F Aufzeichnungsdatei F Daten-

erstellt.

speicher geldscht.
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4.8 Fenster

Im Menu "Fenster" stehen folgende Einstellungen zur Auswahl:

e Hintereinander: Die Basisseiten werden in Uberlagerter Form so angezeigt, dass die
Titelzeilen noch frei sind.

¢ Nebeneinander: Die Basisseiten werden der Reihe nach am Bildschirm angeordnet,
so dass jeder Bildschirm komplett sichtbar ist

¢ Symbole anordnen: Wenn die Basisseiten minimiert sind und die minimierten Sym-
bole (Titelleisten) ungeordnet am Bildschirm verteilt sind, kénnen Sie diese mit "Sym-
bole anordnen” an der unteren linken Bildschirmseite geordnet platzieren.

e Geoffnete Basisseiten aktivieren.
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4.9 Info

Im Meni "Info" kénnen Sie:
o auf die Online-Hilfe zugreifen
e die Website von GTWIN ansteuern

e die aktuell auf dem PC installierte Version von GTWIN sowie die zugehdrigen Treiber
ermitteln
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5.1 Schalterobjekte

Schalterobjekte setzen das Bit-Register der betreffenden SPS auf EIN oder AUS. In den ver-
schiedenen GT-Modellen stehen verschiedene Designs fur Schalter (z.B. Schaltflachen,
Kippschalter, Drehschalter etc.) zur Auswahl. Ahnlich wie bei realen Schaltern stehen dafiir
verschiedene Betriebsmodi bereit, z.B. Augenblickswert und invertierter Wert.

|}® (/

Beispiele fiur Schalter aus verschiedenen GT-Modellen

Je nach GT-Modell stehen die Schalterobjekte in der Standardbibliothek und den Farbbiblio-
theken zur Auswahl. Doppelklicken Sie auf ein Schalterobjekt, das bereits auf der Basisseite
positioniert wurde, um die Attribute daftir einzustellen.

Schalterobjekt -Nr.0 x|

Liste Funktion |Opti0n| Ein—.l’AusbIendenl Eledingungl Sicherheitl Text |
rBetriebsmodus ———————————————— Abbrechen |

 Aufl setzen
7 Auf 0 setzen

 Bugenblickswert

% ‘Wert invertieren |R1UU(11PLO1I l

~ EIMNiALS-Anzeige

© Aus [ Ausgaberegizter zuweizen
' Ein

~ Schalterdruck Register

' Register IR‘IDD(‘I:F’L(}‘II l

Konfigurationsparameter

4 Hinweis

Je nach GT-Modell erscheinen in den Dialogfeldern unterschiedliche Register-
karten und Optionen.
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Registerkarte Feld Beschreibung
Liste Name Den Konfigurationseinstellungen kann hier ein Name zugewiesen
werden.

Unter diesem Feld wird die Liste der aktuellen Konfigurationsein-
stellungen angezeigt.

Funktion Betriebsmodus Auf 1 setzen: Setzt das angegebene SPS-Bit-Register (z.B. R100),
d.h. "schaltet es ein".

Auf 0 setzen: Setzt das Bit auf das angegebene Register zuriick,
d.h. "schaltet es aus".

Augenblickswert: Aktiviert das angegebene SPS-Bit-Register so
lange, wie der Schalter gedruckt wird.

Wert invertieren: Kehrt den aktuellen Status des angegebenen
SPS-Bit-Registers (EIN oder AUS) um, sobald der Schalter gedriickt
wird.

EIN/AUS-Anzeige Aus: Das Erscheinungsbild des Schalters &ndert sich am
GT-Bildschirm nicht, auch wenn er gedriickt wird oder sich der Sta-
tus des Ausgaberegisters andert.

Ein: der Schalter zeigt den Ein- und Aus-Status an, wenn er ge-
driickt wird oder das Ausgaberegister sich andert.

e Schalterdruck: Der Status des Schalters andert sich bei jedem
Drucken.

® Register: Die Statusanzeige des Schalters andert sich je nach
Status des Ausgangsregisters.
Ist das Kontrollfeld "Ausgaberegister zuweisen" aktiv, wird au-
tomatisch das fir den Betriebsmodus angegebene Ausgabere-
gister verwendet.

Farbe einrichten Beispiel Im Abschnitt Beispiel werden die Auswirkungen der aktuellen Ein-
stellungen angezeigt.
EIN-Farbe Wahlen Sie hier die Farbe fir den Schalter im EIN-Zustand aus.
AUS-Farbe Wabhlen Sie hier die Farbe fir den Schalter im AUS-Zustand aus.
Hintergrund Farbe fiir die fiktive Platte angeben, auf der der Schalter montiert zu

sein scheint (nicht fir alle Schaltertypen verfugbar).

Option Schalter-Sound Auswaéhlen, ob ein Sound ertdnen soll, wenn der Schalter gedrickt
wird.

Ein-/ Einstellungen Die Voreinstellung fiir einen Schalter ist "Anzeige". Sie koénnen je-

Ausblenden doch den Schalter ausblenden und nur unter bestimmten Bedin-

gungen einblenden lassen, die Sie in diesem Feld festlegen.

Bedingung — Immer ausfiihren (Voreinstellung) oder Bei gultiger Bedingung
ausfuhren. Bei dieser Einstellung [Einrichten] anklicken, um die
Bedingungen zu definieren, unter denen der Schalter genutzt wer-
den kann.

e Bezugsregister: Bit, Wort, Doppelwort

e Bezugs-Code: Fir "Bit" das Referenzregister auf EIN oder AUS
setzen; fur "Wort" und "Doppelwort" den gewiinschten Ver-
gleichsbezug auswahlen, z.B. =, >, etc. Je nach getroffener
Auswahl mussen die entsprechenden Werte gesetzt oder das
Register gewahlt werden, von dem der Wert gelesen werden
kann.

e Referenzregister: Definiert das Register, das fur den Be-
zugs-Code als Referenz dienen soll.
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Registerkarte Feld Beschreibung

Bedienungs- — Setzen Sie die gewiinschte Sicherheitsstufe, um die Anzeige
sicherheit und/oder Bedienung des Objekts zu beschranken.

Text — Andert die Sprache, Schriftart, Stil, GréRe und Farbe des Texts.

Auf [Von EIN kopieren] oder [Von AUS kopieren] klicken, um die
Einstellungen fur die EIN- oder AUS-Zustande des Schalters jeweils
zu kopieren und eine schnelle Bearbeitung der Schalterzustande zu
erzielen.

Im Abschnitt Beispiel werden die Auswirkungen der aktuellen Ein-
stellungen angezeigt.
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5.2 Funktionsschalterobjekte

4 Hinweis

Bis auf die Einstellungen unter "Funktion" sind alle Einstellungen identisch mit
denen des Dialogfelds "Schalterobjekt" (siehe S. 192).

Funktionsschalter dienen dazu, Bildschirmseiten auszuwechseln oder arithmetische Operati-
onen auf Schalterdruck auszufiihren. Diese Schalter fiihren je nach Betriebsmodus verschie-
dene Funktionen aus.

oé @

Beispiele fur Funktionsschalter aus verschiedenen GT-Modellen

Je nach GT-Modell stehen die Schalterobjekte in der Standardbibliothek und den Farbbiblio-
theken zur Auswahl. Doppelklicken Sie auf ein Schalterobjekt, das bereits auf der Basisseite
positioniert wurde, um die Attribute dafiir einzustellen.

Funktionsschalter Nr. O x|

Bedingung | Sicherheit | Text QK |
Liste Funktion | EIMiALIS-Anzeige | Farbe | Option | Anzeige
Abbrechen |

Betriebsmodus

rehrfachfunktion
 Nein @ Ja
= Auf 0 setzen

Andern | N
 Bugenblickswert Addieren (BCD, 4 Stellen, 1 Wort) { 0
echzel zur nachsthaheren Sprachr
7 wertirvertieren

Seite andern {0

Léschen | T 1| | _>|

 Aufl setzen

" wechsel zu Seite

& weitere  |addieren (BCD, 4 Stellen, 1'Worf) j

Ergebnizausgabe IDT‘IDD D
fugendiMinuend [oT100 [
wert (0-9999) [o [

Konfigurationsparameter

4 Hinweis

Je nach GT-Modell erscheinen in den Dialogfeldern unterschiedliche Register-
karten und Optionen.
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Betriebsmodi der Grundeinstellungen

Bis auf die Einstellungen unter "Funktion” sind alle Einstellungen identisch mit denen des
Dialogfelds "Schalterobjekt" (siehe S. 192).

Optionsfeld

Beschreibung

Auf 1 setzen

Setzt das angegebene Bit-Register (z.B. R100), d.h. "schaltet es ein".

Auf 0 setzen

Setzt das Bit auf das angegebene Register zuriick, d.h. "schaltet es aus".

Augenblickswert

Aktiviert das angegebene Bit-Register so lange, wie der Schalter gedriickt
wird.

Wert invertieren

Kehrt den aktuellen Status des angegebenen Bit-Registers (EIN oder AUS)
um, sobald der Schalter gedriickt wird.

Wechsel zu Seite

Wechselt zu der GT-Konfiguration, die im Abschnitt "Seite" eingestellt ist.

Weitere

Siehe folgende Tabelle.

Mehrfachfunktion

Siehe Abschnitt zu Mehrfachfunktion (S. 198).

Optionsfeld "Weitere"

Auswahl

Beschreibung

Wert setzen

Setzt einen Wert im angegebenen Datenformat fiir eine definierte Ausgabe.

Hinzuftigen

Augend (Augend/Minuend) + Addend (Wert) = Summe (Ergebnisausgabe)

Einen "Wert" im angegebenen Datenformat mit dem Wert unter "Au-
gend/Minuend" multiplizieren. Die Summe wird in dem unter "Ergebnisausga-
be" ausgewahlten Register gespeichert.

Subtrahieren

Minuend (Augend/Minuend) + Addend (Wert) = Differenz (Ergebnisausgabe)

Einen "Wert" im angegebenen Datenformat von dem Wert unter "Au-
gend/Minuend" subtrahieren. Die Differenz wird in dem unter "Ergebnisaus-
gabe" ausgewahlten Register gespeichert.

Zu GT-Konfiguration wechseln

Wechselt zu der GT-Konfiguration, die im Abschnitt "Seite" eingestellt ist.

Codiertastschalter

Ist diese Option aktiv, verhalt sich der Funktionsschalter wie ein Randelrad,
d.h. er kann innerhalb bestimmter Grenzen auf- oder abwarts gedreht werden
(Werte addieren oder subtrahieren), ahnlich der manuellen Sendereinstellung
bei einem Radio.

Waéhlen Sie Aufwarts, um zur angegebenen Hexadezimalstellenposition 1 zu
addieren oder Abwarts, um 1 zu subtrahieren.

Codierung gibt die Hexadezimalstelle im Datenformat Wort an. Wert zwischen
0 und 3 angeben.

Wort (Hex): _ _ _ _
Pt
210

w—|

Codierung:

Unter Richtungsbereich Minimal- und Maximalwert fir den Codiertastschalter
festlegen. Ist Stopp wenn Max. oder Min. erreicht aktiviert, wird der Wert
nicht zuriickgesetzt, wenn der oberste oder unterste Grenzwert erreicht ist,
sondern der Wert bleibt auf diesen Grenzwert gesetzt.

Wechsel zu vorheriger Seite

Stellt die vorherige Seite ein.

Zu Sprache wechseln

Wechselt zu der Sprachnummer, die in der Sprachwechselliste (siehe S. 166)
festgelegt ist.

Sprachwechsel (auf-/abwarts)

Wechselt innerhalb des definierten Bereichs zur nachst héheren oder niedri-
geren Sprachnummer, die in der Sprachwechselliste (siehe S. 166) festgelegt
ist.

Wenn die héchste oder niedrigste Sprachnummer erreicht ist, beginnt der
Prozess von vorne, bis Sie die Option "Stopp wenn Max. oder Min. erreicht"
aktivieren.
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5.2 Funktionsschalterobjekte

Auswahl

Beschreibung

Alarmobjekte ausfiihren

In Verbindung mit Alarmobjekten (siehe S. 214) lassen sich fir Funktions-
schalter folgende Verhalten einrichten:

e um eine Zeile oder Seite auf- oder abwarts blattern

Empfang eines Alarms bestatigen

e Anzeige von Zusatzinformationen

® Ldschen eines Alarms

Fir Sicherheitseinstellungen

Wabhlen Sie eine der folgenden Funktionen aus:

Login: wechselt zur der Login-Seitennummer, die unten rechts in diesem
Dialogfeld angegeben ist.

Logout: die Abmeldung wird so ausgefiihrt, wie im unteren rechten Bereich
des Dialogfelds angegeben.

Passwortanderung: wechselt zur vorkonfigurierten Passwortanderungsseite.

Password Change Screen ESC I

Current Password [KK-"KXX:K}KH{“

MNew Password |ﬂiﬁkﬂ£:¥ﬂ::ﬂﬂ:‘£“

Re—type Password [ 3k k||

[ Change |

Passwortverwaltung fir Administratoren: wechselt zur vorkonfigurierten
Passwortverwaltungsseite. Um hier Eingaben vorzunehmen, missen Sie Ad-
ministratorrechte besitzen, d.h. Zugang zur Sicherheitsstufe 15.

Password Management Screen || ESC I

No l*}hl Leveal |}|<:-i=’:l
Mew Pasasword |:k:=l-’.=k::k:i::-ﬁ:-i::.i:||

Re—type Password [ﬂi*ﬂ{x#ﬂ{:ﬁﬂ{“

Delete |

Change / Add ||

FP Monitor aufrufen

Ruft das Systemmeni auf und zeigt den Bildschirm "FP Monitor (S. 86)" an.
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5.2.1 Mehrfachfunktion

Verwenden Sie die "Mehrfachfunktion”, um mit einem Schalter mehrere Aktionen auszufiih-
ren, indem Sie sie einer Liste hinzufligen. Die Liste kann bis zu 32 Aktionen enthalten.

%]
Bedingung | Sicherheit | Text QK |
Liste Funktion | EIMiALIS-Anzeige | Farbe | Option | Anzeige

Abbrechen |

Betriebsmodus
rehrfachfunktion

 Nein @ Ja
= Auf 0 setzen

Andern .
 Bugenblickswert

 Aufl setzen

7 wertirvertieren

- |Feite dndern (0
Léschen | 4 3
" wechsel zu Seite : I | _I

& weitere  |addieren (BCD, 4 Stellen, 1'Worf) j

Ergebnizausgabe IDT‘IDD D
fugendiMinuend [oT100 [
wert (0-9999) [o [

Mit den Pfeiltasten legen Sie fest, in welcher Reihenfolge die Aktionen ausgeftihrt werden. Die
Farben zeigen gewisse Einschrankungen an:

e Schwarz: keine Einschrankung

e Blau: werden nach Befehlen in schwarz ausgefihrt. Es kann nur eine Aktion ausge-
fuhrt werden.

¢ Rot: zuletzt ausgefihrter Befehl. Es kann nur eine Aktion ausgefuhrt werden.
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5.3 Lampenobjekte

Lampenobjekte andern die Farbe, wenn das Bit-Register (z.B. die Adresse) der referenzierten
SPS auf EIN oder AUS gesetzt ist.

Beispiele fir Lampenobjekte aus verschiedenen GT-Modellen

Je nach GT-Modell stehen die Lampenobjekte in der Standardbibliothek und den Farbbiblio-
theken zur Auswahl. Doppelklicken Sie auf ein Lampenobjekt, das bereits auf der Basisseite
positioniert wurde, um die Attribute dafur einzustellen.

Lampenobjekt Nr.1 [ %]
Liste | Grundeinstellung Farbe eintichten |Sicherheitseinstellungen | Text |

~ Beizpiel ~ EIMN-Farbe Abbrechen |

EIM AlS Farbe

AlUS-Farbe

Fae R

~Hintergrund

Farbe I 'l
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Konfigurationsparameter

4 Hinweis

Welche Einstellungen auf den Registerkarten verfugbar sind, hangt vom aus-
gewéhlten Lampenobjekt und vom aktuellen GT-Modell ab.

Registerkarte Feld Beschreibung
Liste Name Den Konfigurationseinstellungen kann hier ein Name zugewiesen
werden.
Unter diesem Feld wird die Liste der aktuellen Konfigurationsein-
stellungen angezeigt.
Grund- EIN/AUS-Bit Gibt das SPS-Bit-Register an (z.B. R100), welches das Lampenob-
einstellung jekt aktiviert.
Farbe einrichten Beispiel Im Abschnitt Beispiel werden die Auswirkungen der aktuellen Ein-
stellungen angezeigt.
EIN-Farbe Wahlen Sie hier die Farbe fiir den Schalter im EIN-Zustand aus.
AUS-Farbe Wabhlen Sie hier die Farbe fur den Schalter im AUS-Zustand aus.

Hintergrund

Farbe fiir die fiktive Platte angeben, auf der der Schalter montiert zu
sein scheint (nicht flr alle Schaltertypen verfugbar).

Bedienungs- — Setzen Sie die gewilinschte Sicherheitsstufe, um die Anzeige
sicherheit und/oder Bedienung des Objekts zu beschréanken.
Text — Andert die Sprache, Schriftart, Stil, GroRe und Farbe des Texts.

Auf [Von EIN kopieren] oder [Von AUS kopieren] klicken, um die
Einstellungen fiir die EIN- oder AUS-Zustande des Schalters jeweils
zu kopieren und eine schnelle Bearbeitung der Schalterzustande zu
erzielen.

Im Abschnitt Beispiel werden die Auswirkungen der aktuellen Ein-
stellungen angezeigt.
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5.4 Meldungsobjekte

Meldungsobjekte zeigen Mitteilungen an, wenn das betreffende Bit in einem Wort-Register
(z.B. die Adresse) der referenzierten SPS auf EIN oder AUS gesetzt ist. Es lassen sich bis zu
16 Meldungen anzeigen.

Beispiel fir Meldungsobjekt

Je nach GT-Modell steht fur die Meldungsobjekte eine Farbeinstellung zur Auswahl oder
nicht. Doppelklicken Sie auf ein Meldungsobjekt, das bereits auf der Basisseite positioniert
wurde, um die Attribute daflr einzustellen.

g |
Liste | @rundeinitellung | Farbe sinvichten Test | x|
Einvchion | | _Aobrecten |
WlTea | Teotlarhe | Teichengrofe £
0 Flland 0K Testiarbe Rl G0 B=0... 16
1 Tank i WaLLI Tesetiarhe R=0 G=0 B=0 18
F ) Tank |3l Gbarl Taxtlarhe H=0 (=i H={] 16

reldursgsobpekt M, 0-0

. x|
= ]
Bprachrr Bprachnll o Ahbrechen

ek - fans
Failstard O =] Beispiel AEL
_Eng ¥
[ Bchnitar i
W F Fatt ™ Unterstachen
I~ Umnss W Schattinn
Aussrichbung )
F Liris " Tonsiest r‘ Rechts | | " Kurs
[ arate CEntd
e ® = Teot I |
Wietergrund | Ohoe 3
et ]
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4 Hinweis

Je nach GT-Modell steht fir die Meldungsobjekte eine Farbeinstellung zur
Auswahl oder nicht.

Registerkarte Feld Beschreibung

Liste Name Den Konfigurationseinstellungen kann hier ein Name zugewiesen
werden.
Unter diesem Feld wird die Liste der aktuellen Konfigurationsein-
stellungen angezeigt.

Funktion Anzahl Meldungen Es lassen sich bis zu 16 Meldungen definieren.

Referenzregister

Weist der ersten Meldung (z.B. Meldung 0) eine Adresse und ein
Halb-Byte im angegebenen SPS-Wort-Register (z.B. DT100-0) zu.
Die nachfolgenden Meldungen werden durch das entsprechende
Halb-Byte ausgelost.

Farbe einrichten

Beispiel

Im Abschnitt Beispiel werden die Auswirkungen der aktuellen Ein-
stellungen angezeigt.

Hintergrund

Farbe fiir die fiktive Platte angeben, auf der der Schalter montiert zu
sein scheint (nicht flr alle Schaltertypen verfugbar).

Bedienungs- — Setzen Sie die gewilinschte Sicherheitsstufe, um die Anzeige
sicherheit und/oder Bedienung des Objekts zu beschréanken.
Text — Zeigt eine Liste mit der Anzahl von Meldungen an, die unter "Funk-

tion" definiert wurde.

Markieren Sie eine bestimmte Meldungszeile in der Liste und klicken
Sie auf [Einrichten], um die Einstellungen vorzunehmen.

Anderung von Text, Schriftart, Stil, GroRe und Farbe des Texts.
Wenn Sie mit mehreren Sprachen (siehe S. 171) arbeiten, richten
Sie alle erforderlichen Sprachen ein.

Im Abschnitt Beispiel werden die Auswirkungen der aktuellen Ein-
stellungen angezeigt.

54.1 Meldungsobjekt: Beispielprogramm in FPWIN Pro

In diesem Beispiel wird dargestellt, wie ein GT21-Modell von FPWIN Pro gesteuert wird, um
den Pegelstand in einem Tank zu tberwachen.
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1. Der GT-Bildschirm zeigt an, dass der Pegelstand im Tank OK ist. In Control FPWIN
Pro ist zu sehen, dass keine Auslésung erfolgt, und die Meldung 0 (16#0000) am
GT-Bildschirm angezeigt wird.

! | Class |iertie | FPaddess |IECAddress | Typs | dnosl | ... | Comment

0 WAR_GLOBAL | blackFul ¥ b0 BooL FALSE
LIl VAR_GLOBAL  bSendidwm | YD WON0  BOOL  FALSE
2 VAR GLOBAL | bMawalilam  RI0O WMOLN0 BOOL  FALSE
B0 VAR GLOBAL | wMetcsos | OTIDD WMWE.IDD WOoAD O LE£0000 = Tari bevved OF
i L0001 = Tank ful

1 -

FaLSE

Vil EXTERNAL
Vi By Tender M_15 i

=

ER =

Ve EYTERNAL  BSandala 0L oL SE
0 weE_DUTERNAL | bManosialiem BOOL FaLsE
WAk FYTERKAL  wMessage WK (1] F 1o = Tank level 0%
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2. Der GT-Bildschirm zeigt bereits an, dass der Tank voll ist, es ist jedoch noch kein
Alarm ausgeldst worden. In Control FPWIN Pro ist dargestellt, dass ein Sensor die
globale Variable "bTankFull" am Eingang X0 (%I1X0.0) aktiviert hat. Der
30-Sekunden-Zeitgeber, mit dessen Eingang "bTankFull" verbunden ist, ist noch nicht
abgelaufen, daher ist noch kein Alarm gesendet worden. Das Meldungsobjekt 1
(16#0001) wird auf dem GT-Bildschirm angezeigt.

Anzelge Alarmstatus
Fubtstand
¥ i e el vl
Alanmschalie i :
£l T
Starseie i
s Edderitifiew FP Auddeess | IEC Acddress | Type Intidl | Aak... | Comment
a - - S Bod
1
2 AR_GLOBAL  whescsge DT PWE,LO0  WORE LESD000 = Tank bevel Ok
i LERT00] = Tank ful
s _ | bderiier Trpe Inidl | Comment
] R | bBTank " AL
1 .
2z
3 7
4 a T Flbn
i
i A g Temer
biarkFull Th 1&_F% bSendalarm
. [ ] Etar] —LD
B S Bl
bManual&larm
- D
i b FarboFul :
+ B BOOL_TO_IMT ADD  — _INT_TO_WORD | ——eddesuage = 1ThMIEN
[T ank Crrfiony B [ =
: u|, BO0L TO_INT |

3. Wenn die fiir den Zeitgeber definierte Zeit abgelaufen ist, wird "bSendAlarm" auf
TRUE gesetzt, und der Alarm wird gesendet.
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5.5 Datenobjekte

Datenobjekte werden dazu verwendet, die Inhalte eines internen SPS-Registers (z.B. von
Adressen) direkt auf dem Bildschirm darzustellen. Sie kénnen auch in Verbindung mit Tas-
tenblockobjekten (siehe S. 235) oder Tastenblockseiten (siehe S. 121) dazu genutzt werden,
Werte flr interne SPS-Register von GT-Seite aus zu andern oder einzugeben.

In der Standardobjektbibliothek ist nur eine Art von Datenobjekt registriert.

- 3K
Das Datenobjekt

Japanische, chinesische oder koreanische Schriftzeichen verwenden

Die folgenden GT-Modelle unterstiitzen die Anzeige von Japanisch (Hiragana, Katakana und
Kaniji (chinesische) Zeichen), Chinesisch und Koreanisch fur Datenobjekte. Die Eingabe von
1-Byte-Kana-Zeichen ist Uber die Kana-Tastatur verfligbar, wenn Sie die Objektbibliothek
"KANAKEY.SPL" 6ffnen Gber Objekte — Objektbibliothek 6ffnen.

Verwendbar fir diese GTs

GTO05 Version 1.40 oder neuer
GT12 Version 1.10 oder neuer
GT32 Version 1.50 oder neuer

Alle GT-Versionen, die 2010 oder spater auf
den Markt gekommen sind.

Konfigurationsparameter

4 Hinweis

e Welche Einstellungen auf den Registerkarten verfigbar sind, hangt vom
ausgewahlten GT-Modell ab.

e Sie kdnnen entweder japanisch, chinesisch oder koreanisch fir die Dateno-
bjekte wahlen, jedoch nicht alle gleichzeitig.

Registerkarte | Feld Beschreibung
Liste Name Den Konfigurationseinstellungen kann hier ein Name zugewiesen
werden.

Unter diesem Feld wird die Liste der aktuellen Konfigurationsein-
stellungen angezeigt.

Funktion (siehe Anzeigedaten Gibt die Anzahl der Stellen und des Datenformats aus. Wenn Sie
S. 206) Datenobjekte auf japanisch, chinesisch oder koreanisch anzeigen
mdchten, setzen Sie "Datenformat” auf "Text" und verwenden die
Schaltflache [Konfig.], um die Sprache auszuwahlen. Die Schrift-
art fir Datenobjekte legen Sie in der GT-Konfiguration (siehe S.
35) fest.

Nullunterdriickung Aus: Fihrende Nullen werden angezeigt.
Ein: FUhrende Nullen werden nicht angezeigt.
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Registerkarte

Feld

Beschreibung

Referenzregister

Definiert das Register, das fur die Datenanzeige als Referenz
dienen soll.

Schriftart und -gréRe

Legen Sie die Schriftart und ihre GroRe fest.

Anzeige der
Dezimalstellen

Gibt an, ob Dezimalstellen angezeigt werden sollen oder nicht.

Input (siehe S.
208)

Starteinstellungen

Gibt an, ob es dem Benutzer erlaubt sein soll, mit einem Dateno-
bjekt und zugehdrigem Tastenblock Werte fir SPS-Register ein-
zugeben.

Unterstitzter
Tastenblock

Tastenblock auswahlen, der fur die Eingabe der Werte verwendet
werden soll.

Eingabebereich

Gibt den gultigen Bereich fiir die Eingabewerte an.

Ausgabe-Trigger

Gibt die Zeit fiir ein Trigger-Signal an ein externes Gerat an.

Umkehren/
Blinken

Standard

Gibt an, wie das Datenobjekt normalerweise angezeigt wird, z.B.
ob es blinkt, etc.

Wenn Bedingung wahr
ist

Gibt an, wie das Datenobjekt angezeigt wird, wenn eine be-
stimmte Bedingung wahr ist, z.B. ob es blinkt, etc.

Mit der Schaltflache [Einrichten] kdnnen Sie viele verschiedene
Bedingungen formulieren.

Die Einstellung fur "Wenn Bedingung wabhr ist" hat Prioritéat ge-
geniiber der Einstellung unter "Standard".

Farbe und Form

Text

Gibt Farbe fiir die Zeichen an.

Hintergrund

Gibt Farbe fir den Hintergrund an.

Rahmenanzeige

Definiert einen Rahmen und bei Bedarf dessen Farbe.

Option

Skalierung

Ist das Datenformat DEZ oder HEX, lassen sich maximale und
minimale Werte einfugen und die Daten zwischen SPS und GT
skalieren.

Angenommen, der maximale Wert fir den GT-Bereich betragt
100 und der maximale Wert fur den SPS-Bereich 10. In diesem
Fall werden die GT-Werte skaliert, d.h. durch 10 dividiert, sobald
Sie in das SPS-Register eingefiigt werden.

Werte auf3erhalb des angegebenen Bereichs werden auf die
Grenzwerte gesetzt und dann skaliert.

Datenreferenz

Wenn das Datenformat ASCII ist, lasst sich angeben, wie die
hexadezimalen Daten gespeichert werden sollen.

Bedienungs-
sicherheit

Setzen Sie die gewinschte Sicherheitsstufe, um die Anzeige
und/oder Bedienung des Objekts zu beschranken.

5.5.1 Funktion fur Datenobjekte

In diesem Abschnitt werden die Parameter fir die Grundeinstellung detailliert erlautert.

4 Hinweis

Welche Einstellungen auf der Registerkarte verfugbar sind, hangt vom ausge-
wahlten Datenformat ab.
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Zeichenanzahl

Gibt die Anzahl der Stellen an, die im Datenobjekt angezeigt werden. Beachten Sie, dass die
Anzahl der zulassigen Stellen je nach Datenformat unterschiedlich sein kann. Der glltige

Datenbereich wird angezeigt.

Datenformat

Legen Sie das Datenformat fest.

Datenformat | Hilfethemen Maximale Anzeigebereich Anzahl der
Stellenzahl Worte

BCD (4 ziffern) | Binar codierte 4 0 bis 9999 1
Dezimalanzeige

BCD (8 ziffern) | Binar codierte 8 0 bis 99999999 2
Dezimalanzeige

DEZ (1W) Dezimalanzeige -32768 bis +32767 1

DEZ (1w/ Dezimalanzeige 0 bis 63535 1

Vorzeichenlos) | (Vorzeichenlos)

DEZ (2W) Dezimalanzeige 10 -2147483648 bis +2147483647

DEZ (2w/ Dezimalanzeige 10 0 bis 4294967295

Vorzeichenlos) | (Vorzeichenlos)

HEX (1 W) Hexadezimalanzeige 4 0 bis FFFF 1

HEX (2 W) Hexadezimalanzeige 0 bis FFFFFFFF 2

BIN Binaranzeige 16 Obis 111112111111112111 1

ASCII ASCII-Codeanzeige 20 Je nach Codeinhalt 1 bis 10

FlieRkomma FlieRkommaanzeige 10 -9999999999 bis 9999999999 2
(IEEE754 32-Bit)

Japanisch Anzeige von 10 Je nach Codeinhalt 1

(Shift JIS) Katakana und japa-
nischen Kaniji.

Bruchteil

Wahlen Sie aus, ob die Nachkommastelle um eine Stelle oder auf die nachste Ganzzahl ab-
gerundet werden soll.

Nullunterdriickung

Ist dieser Parameter auf "Ein" (Voreinstellung) gesetzt, werden die fuhrenden Nullen ausge-
lassen. Ist "Aus" eingestellt, werden fuihrende Nullen angezeigt.

Referenzregister

Register angeben, dessen Wert verwendet werden soll, z.B: ein SPS-Register. Informationen
zu bestimmten Referenzregistern erhalten Sie im Handbuch zu der von Ihnen verwendeten
SPS.

Sie kdnnen einen Indexmodifikator verwenden, wenn Sie ein Indexregister eingestellt haben
(S. 60).

Schriftart und -gréRRe

Sie kdnnen wahlen, ob Sie eine feste oder eine True-Type-Schriftart von GTWIN oder eine
Windows-Schriftart von lhrem PC benutzen méchten. Die prozentual zulassige SchriftgréfRe
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des GT-Modells, das Sie verwenden. Es besteht nicht die Gefahr, dass die Schriftart zu grof
fur den Bildschirm gewé&hlt wird.

Anzeige der Dezimalstellen

Wabhlen Sie "Ein", um die Dezimalstellen anzuzeigen und geben Sie an, wie viele Stellen nach
dem Komma dargestellt werden sollen. Beachten Sie, dass die Anzahl der Dezimalstellen in
die Gesamtzahl der Stellen einberechnet wird.

\
s*’ < BEISPIEL

Anzeige Einstellung

e Zeichenanzahl =4
-:*:-:*: “ -:*::*: e Anzeige der Dezimalstellen = Ein

e Dezimalstellen = 2

5.5.2 Eingabeeinstellungen flr Datenobjekte

In diesem Abschnitt werden die Parameter der Registerkarte "Eingabe" detailliert erlautert.
Wabhlen Sie "Ein", um die Parameter anzuzeigen.

Dalenabjekl M e x|
Lizts I Grundeinstsllung Eingabe | Lrnkekire nBSmknn | Faehe und Fnrml flpunnl (2] 4 I
A Abbrechen

% Ein
StarsinsteBungan Eingababareich
F Druck ™ Breesich priten

IT Enstellungen

Ausgabe-Trigger
Urigrzsiiziar Tazstenklock

[T DA EWN bei Susgabe
™ Tananblockiens i

(% Taslanblockobjli g 7 Fl:l

4 Hinweis

Soll dem Benutzer die Mdglichkeit gegeben werden, Werte fir SPS-Register
Uber ein Datenobjekt einzugeben, muss das Datenobjekt in Verbindung mit ei-
nem Tastenblockobjekt (siehe S. 235) oder einer Tastenblockseite (siehe S. 121)
verwendet werden.
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Starteinstellungen

Dieser Parameter aktiviert das Datenobjekt fiir die Dateneingabe. Die Kontrollfelder lassen
einzeln oder gleichzeitig auswahlen.

Option Funktionalitat

Druck Auf der Basisseite auf Datenobjekt driicken, um dieses zu aktivieren. Dann kdnnen Sie die
Daten uber das Tastenblockobjekt eingeben.

Einstellungen Geben Sie die Bedingung und das Referenzregister an, die fiir die Dateneingabe glltig sein
mussen.

Unterstitzter Tastenblock

Die Dateneingabe erfolgt entweder Uber Tastenblockobjekte oder Tastenblockseiten. Wéhlen
Sie eines der beiden aus und geben Sie die zugehorigen Einstellungen an.

Eingabebereich

Aktivieren Sie diese Option, wenn Sie prifen mdochten, ob die Eingabewerte innerhalb des
festgelegten Bereichs fir Maximal- und Minimalwerte liegen.

4 Hinweis

Wenn ein Benutzer Werte auf3erhalb des angegebenen Bereichs festlegt, er-
klingt ein Warnton und die Eingabe wird nicht akzeptiert.

Ausgabe-Trigger

GTWIN kann ein Triggersignal Uber einen bestimmten Zeitraum an ein externes, mit dem
System verbundenes Gerat ausgeben, wenn der Benutzer die Eingabe von Werten in ein
Datenobjekt beendet und <Enter> gedriickt hat. Geben Sie an, welches SPS-Register tiber
welchen Zeitraum ausgel6st werden soll.

Asterisk anstatt Eingabe anzeigen

Wenn die Daten, die mit der Tastatur eingegeben werden, vertraulich sind, z.B. ein Passwort,
kénnen Sie diese Option dazu nutzen, die Benutzereingabe in Form eines Asterisk "*" darzu-
stellen. Die tatsachlich eingegebenen Zeichen bleiben dann verborgen.

4 Hinweis

Diese Option ist nur verfigbar, wenn auf der Registerkarte "Grundeinstellung”
die Option "Anzeige der Dezimalstellen" auf "Aus" gesetzt ist, und eines der
folgenden Datenformate verwendet wurde: BCD(4 Ziffern), BCD(8 Ziffern),
DEZ(1 W)Vorzeichenlos, DEZ(2 W)Vorzeichenlos.
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5.6 Balkendiagrammobjekte

Die Balkendiagrammobjekte zeigen Werte eines SPS-Registers entweder vertikal oder hori-
zontal an. Das nachstehende Beispiel zeigt Balkendiagrammobjekte, in denen sich der
schwarze Balken von links nach rechts bewegt.

Sie kdnnen sowohl die Farbe als auch die Richtung des Balkens angeben und wéahlen ob der
Referenzwert nur bildlich oder mit Prozentzahl angezeigt werden soll.

B 0 [Rase Screen] £ cample 0P

______ I
50%

Beispiele fur Balkendiagramme

Doppelklicken Sie auf ein Balkendiagrammobjekt, das bereits auf der Basisseite positioniert
wurde, um die Attribute dafiir einzustellen.

Balkendiagrammobjekt Nr.0 [ %]
Liste Grundeinstellung |Umkehren.l’ElIinken| Farbe und Faorm | W'ertanzeigel Sicherh 4 | 4
 Referenz b axbdin. Abbrechen |
Register I:I b,
Fest
o
- Datenfarmat i1 =(E5530E )
" Registerwert
DEZ 1 Yarzeichenlos j 100 D
~ Diagrammtyp - Min.
- Fest
Richtung (0-65534)
& Rechts  Oben " Registerwert
 Links 7 Unten ID D

Konfigurationsparameter

4 Hinweis

Je nach GT-Modell erscheinen in den Dialogfeldern unterschiedliche Register-

karten und Optionen.

Registerkarte

Feld

Beschreibung

Liste

Name

Den Konfigurationseinstellungen kann hier ein Name zugewiesen
werden.

Unter diesem Feld wird die Liste der aktuellen Konfigurationsein-
stellungen angezeigt.
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5.6 Balkendiagrammobjekte

Registerkarte Feld Beschreibung
Grundeinstellung Referenz Gibt das SPS-Register an, dessen Wert in Form eines Balkendia-
gramms dargestellt werden soll
Datenformat Gibt das Datenformat des referenzierten Werts an.
Diagrammtyp Stellt die Richtung des Balkendiagramms ein und legt fest, ob es
horizontal oder vertikal angezeigt werden soll.
Max./Min. Fest Mit dieser Einstellung kdnnen Sie die Beziehung zwischen

dem Wert des Referenzregisters und den festen Werten beobach-
ten.

Referenzwert. Mit dieser Einstellung kénnen Sie die Beziehung
zwischen dem Wert des Referenzregisters und einem anderen
Registerwert beobachten.

Umkehren/
Blinken

Wenn Bedingung
wabhr ist

Sie kénnen angeben, wie das Objekt erscheint, z.B. ob es unter
normalen Bedingungen blinkt, oder wenn eine bestimmte Bedin-
gung wahr ist, etc.

Mit der Schaltflache [Einrichten] kdnnen Sie viele verschiedene
Bedingungen formulieren.

Die Einstellung fur "Wenn Bedingung wabhr ist" hat Prioritat gegen-
Uber der Einstellung unter "Standard".

Farbe und Form

Diagramm-
darstellung

Hier lassen sich die Farbe des Balkens und des Hintergrunds ein-
stellen und bei Bedarf Kachelmuster und Musterfarbe auswahlen.

Rahmenanzeige

Definiert einen Rahmen und bei Bedarf dessen Farbe.

Wertanzeige

Ist "Ein" aktiv wird der Prozentsatz des Maximalwerts angezeigt.
Setzen Sie "Prozentzeichen % anzeigen" auf "Ein", um das Pro-
zentzeichen am Bildschirm darzustellen. (Um anstelle des Pro-

zentsatzes den aktuellen Wert anzuzeigen, verwenden Sie zum
Beispiel ein Datenobjekt (siehe S. 205).)

Sie kénnen auch die Zeichengrof3e und -farbe festlegen. Wenn Sie
das Dialogfeld schlief3en, zeigt GTWIN einen Textrahmen fir den
Prozentwert an der Spitze des Mauszeigers an. Ziehen Sie den
Textrahmen an die gewiinschte Position.

I O [Base Seeen] ©cample 0P

]

Bedienungs-
sicherheit

Setzen Sie die gewilinschte Sicherheitsstufe, um die Anzeige
und/oder Bedienung des Objekts zu beschranken.
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5.7 Zeitobjekte

Zeitobjekte zeigen das Jahre, den Monat, Tag und die Uhrzeit an. Die Werte werden entwe-
der von der internen Uhr des GT (S. 64) oder von der internen Uhr der SPS gelesen. Dies
lasst sich bei den meisten GT-Modellen auf der Registerkarte "Einrichten 1" des Dialogfelds
GT-Konfiguration (siehe S. 35) angeben.

In der Standardobjektbibliothek ist nur eine Art von Zeitobjekt registriert. Verwenden Sie fur
jedes Datums- und Zeitelement, das Sie anzeigen mochten, ein eigenes Zeitobjekt.

k= 0 (Basizseite) «Unbenannt] H=E

HH mm

Btureden (24 Ftunden Anzese) —]
Mirnitan

Basisseite mit je einem Zeitobjekt fir Stunden und Minuten
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Konfigurationsparameter

4 Hinweis

Je nach GT-Modell erscheinen in den Dialogfeldern unterschiedliche Register-
karten und Optionen.

Registerkarte Feld Beschreibung
Liste Name Den Konfigurationseinstellungen kann hier ein Name zugewie-
sen werden.

Unter diesem Feld wird die Liste der aktuellen Konfigurations-
einstellungen angezeigt.

Grundeinstellung Datum/Uhrzeit Mdgliche Zeitformate sind: Jahr, Monat, Tag, Stunde, Minute,
Sekunde und Wochentag

Nullunterdriickung Aus: Fuhrende Nullen werden angezeigt. Zum Beispiel: die
Uhrzeit "7am" wird als "07" angezeigt.

Ein: Fihrende Nullen werden nicht angezeigt. Zum Beispiel:
Der Monat Juli wird als 7 und nicht als 07 dargestellt.

Grole Gibt die relative Schriftgro3e an.
Umkehren/ Wenn Bedingung wahr | Sie kdnnen angeben, wie das Objekt erscheint, z.B. ob es unter
Blinken ist normalen Bedingungen blinkt, oder wenn eine bestimmte Be-

dingung wabhr ist, etc.

Mit der Schaltflache [Einrichten] kdnnen Sie viele verschiedene
Bedingungen formulieren.

Die Einstellung fur "Wenn Bedingung wabhr ist" hat Prioritét ge-
geniiber der Einstellung unter "Standard".

Farbe und Form Farbe Stellt die Farbe fir die Zeichen und den Hintergrund ein.

Rahmenanzeige Definiert einen Rahmen und bei Bedarf dessen Farbe.
Bedienungs- — Setzen Sie die gewinschte Sicherheitsstufe, um die Anzeige
sicherheit und/oder Bedienung des Objekts zu beschranken.
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5.8 Alarmlistenobjekte

Alarmlistenobjekte stehen in drei Betriebsmodi zur Auswahl:
o Die Option "Aktive Liste" zeigt eine Liste der aktuell aktiven Alarme (siehe S. 218) an.

¢ Die Option "Informationen (Zeitfolge)" zeigt die Liste der Alarme in chronologischer
Reihenfolge (siehe S. 215) an. Die angezeigte Zeit kann sich auf den Zeitpunkt be-
ziehen, an dem der Alarm ausgelst, quittiert oder zurlickgesetzt wurde.

e Die Option "Informationen (Haufigkeit)" zeigt die Liste der Alarme in der Reihenfolge
der Haufigkeit ihres Auftretens (siehe S. 217) an.

BT 74:00:00 Trig Alars)
gd 24:00:00 Trig Alarml
fdd 24:00:00 Trie Alarm?
fdd 24:00:00 Triz Alamms
‘ed 2:00:00 Trig Alarmd

Md/dd 24:00:00 Trig Alamb
gd 24:00:00 Trig Alarmb

fdd 24:00:00 Trig Alarm?
2 ELS 224

e [ Down | | Ack

Alarmlisten- und Alarmobjekt

Je nach gewéhltem Betriebsmodus unterscheidet sich die Einrichtung der Alarmobjekte. Das
Objekt "Alarm History" verfligt Gber vordefinierte Funktionsschalter zum Durchblattern der
Alarmliste und zum Erkennen eines Alarms. Fir Alarmlistenobjekte und Alarminformationen
lassen sich Zusatzinfos anzeigen. In die Zusatzinfo kénnen weitere Texte integriert werden,
um den Benutzer tber den Sinn des Alarms und seine Behebung zu informieren. Der Text der
Zusatzinfo kann mit Hilfe eines zusatzlichen Funktionsschalters (siehe S. 195) angezeigt
werden, den der Benutzer manuell konfigurieren kann.

@%%' 4 Hinweis

e Alarmlistenobjekte stehen nicht in allen GT-Modellen zur Auswabhl, z.B.
GTO1.

e Sie kdnnen nur ein Alarmlistenobjekt pro Seite platzieren.

e Die Alarmdaten werden in 2 Gruppen uberwacht, die im Dialogfeld
"GT-Konfiguration" auf der Registerkarte Alarminformationen (S. 44) einge-
richtet werden.
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5.8 Alarmlistenobjekte

5.8.1 Alarminformationen (Zeitfolge)

In diesem Betriebsmodus, stellt das Alarmobjekt eine chronologische Liste der Alarme dar.

Alarmlistenobjekt Nr. D [ %]
Liste Grundeinstellung |Farbe und Forml Sicherheitseinstellungen| Zusatzinfol Eler 4 | 4

Betriebsmodus

Infarmationen (Zeitfolge)

Ereignis Abbrechen |

vV Ausgelést v Quittiert
¥ Zurickgesetzt

 Referenz

(1-128)

Gruppennr. ID 'l Konfig.l
Anz. der Alarme |32 I l

aktualizierung beenden

* Aus " Ein

—Anzeigefarm

Draturm IAusbIenden 'l
Zeit IAusbIenden 'l

Einrichten eines Alarmlistenobjekts, um Alarme in chronologischer Reihenfolge anzuzeigen

Konfigurationsparameter

4 Hinweis

Welche Optionen auf den Registerkarten erscheinen, hangt davon ab, welcher
Betriebsmodus auf der Registerkarte "Grundeinstellung" gewahlt wurde.

Registerkarte Feld Beschreibung

Liste Name Den Konfigurationseinstellungen kann hier ein Name zugewiesen
werden.
Unter diesem Feld wird die Liste der aktuellen Konfigurationseinstel-
lungen angezeigt.

Grund- Betriebsmodus Aktive Liste (siehe S. 218)

einstellung Informationen (Zeitfolge): zeigt eine chronologische Liste der

Alarme.
Informationen (Haufigkeit) (siehe S. 217)

Referenz

Nr.: Alarmdaten kénnen in zwei Gruppen uberwacht werden. Klicken
Sie auf [Konfig.], um die Gruppen im Dialogfeld GT-Konfiguration
(siehe S. 23) einzurichten.

Anzahl der Alarme: Legt die Anzahl der Alarme fest, die Gberwacht
werden sollen.

Anzeigeform

Datum: Gibt das Format fir die Anzeige des Datums an.
Zeit: Gibt das Format fir die Anzeige der Uhrzeit an.

Ereignis

Gibt an, welches Alarmereignis angezeigt werden soll. Standardmé-
Rig werden alle Ereignisse aufgelistet.

Ausgeldst: Zeit, wenn ein Alarm ausgeldst ist.
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Registerkarte

Feld

Beschreibung

Quittiert: Zeit, wenn ein Alarm quittiert wird, d.h. wenn der Benutzer
auf die Schaltflache "Ack" am Bildschirm druickt.

Zurickgesetzt: Zeit, wenn ein Alarm zurtickgesetzt wird.

Aktualisierung
beenden

Die Alarminformationen werden standardmafig aktualisiert. Sie
kénnen ein SPS-Register einrichten, um die Aktualisierung zu stop-
pen, wenn Sie "Ein" gewahlt haben.

Farbe und Form

Anzeigebereich

Zeilenanzahl: Gibt die Anzahl der Zeilen (1 bis 12) auf der Basissei-
te an, in der die Alarme angezeigt werden. Die Linienbreite wird
automatisch an den langsten Eintrag angepasst.

Rahmenanzeige

Gibt an, ob die Alarmliste mit Rahmen angezeigt wird, und ob die
Zeilen ebenfalls in der gewahlten Rahmenfarbe erscheinen.

Farbe & Text

Gibt die Farbe fur den Text und Hintergrund an, sowie den Text fur
jedes Alarmereignis. Wenn Sie mit mehreren Sprachen (siehe S.
166) arbeiten, kénnen Sie den Text fur die Alarmereignisse in allen
verwendeten Sprachen abfassen.

Zusatzinfo Nein Unterdriickt die Anzeige der Zusatzinfo fur die Alarmliste am
GT-Bildschirm.

Textanzeige Ist diese Option aktiviert, kdnnen Sie die Anzahl der Zeilen fir die
Zusatzinfo festlegen sowie den Text und die Hintergrundfarbe.

Rahmenanzeige Definiert einen Rahmen und bei Bedarf dessen Farbe.

Anzeigebereich Legt die Anzahl der Zeilen fest, die angezeigt werden. Die Linien-
breite wird automatisch an den langsten Eintrag angepasst.

Wechsel zu Seite Definiert einen Wechsel zu der Seite, die im Textfeld "Seitennr."
angegeben ist.

Farbe Gibt die Farbe fur den Text und Hintergrund der Zusatzinfo an.

Bedienungs- — Setzen Sie die gewilinschte Sicherheitsstufe, um die Anzeige

sicherheit und/oder Bedienung des Objekts zu beschréanken.

Element einrichten | Sprach-Nr.: Wenn Sie mit mehreren Sprachen (siehe S. 166) arbeiten, konnen
Sie den Text fir die Alarmereignisse in allen verwendeten Sprachen
abfassen.

Meldung Doppelklicken Sie auf eine Alarmmeldung oder wéhlen Sie [Einrich-
ten], um den Text fir jeden Alarm einzugeben.
Zusatzinfo Diese Spalte wird angezeigt, wenn Sie auf der Registerkarte "Zu-

satzinfo" die Option "Textanzeige" aktiviert haben. Geben Sie den
Text fur die Zusatzinfo ein, der angezeigt werden soll, wenn der
entsprechende Funktionsschalter gedriickt wird.
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5.8 Alarmlistenobjekte

5.8.2 Alarminformationen (nach Haufigkeit)

In diesem Betriebsmodus, stellt das Alarmobjekt eine Liste der Alarme in der Haufigkeit ihres

Auftretens dar.

Alarmlistenobjekt Nr. D [ %]

Liste Grundeinstellung |Farbe und Forml Sicherheitseinstellungen| Zusatzinfol Eler 4 | 4

Betriebsmodus

Informationen (Haufighkeit)

 Referenz

(1-128)

Gruppennr. ID 'l Konfig.l
Anz. der Alarme |32 I l

—Anzeigefarm

teldung + Z&hlung

Abbrechen |

Einrichten eines Alarmlistenobjekts, um Alarme in der Reihenfolge ihrer Haufigkeit anzuzei-

gen

Konfigurationsparameter

4 Hinweis

Welche Optionen auf den Registerkarten erscheinen, hangt davon ab, welcher
Betriebsmodus auf der Registerkarte "Grundeinstellung" gewdahlt wurde.

Registerkarte Feld Beschreibung

Liste Name Den Konfigurationseinstellungen kann hier ein Name zugewiesen
werden.
Unter diesem Feld wird die Liste der aktuellen Konfigurationsein-
stellungen angezeigt.

Grund- Betriebsmodus Aktive Liste (siehe S. 218)

einstellung Informationen (Zeitfolge) (siehe S. 215)
Informationen (Haufigkeit): zeigt eine Liste der Alarme in der
Reihenfolge ihrer Haufigkeit an.

Referenz Nr.: Alarmdaten kénnen in zwei Gruppen Uberwacht werden. Kli-

cken Sie auf [Konfig.], um die Gruppen im Dialogfeld
GT-Konfiguration (siehe S. 23) einzurichten.

Anzahl der Alarme: Legt die Anzahl der Alarme fest, die iberwacht
werden sollen.

Anzeigeform

Gibt die Anzeigefolge an; entweder zuerst die Meldung und dann
die Haufigkeit oder umgekehrt.
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Registerkarte

Feld

Beschreibung

Farbe und Form

Anzeigebereich

Zeilenanzahl: Gibt die Anzahl der Zeilen (1 bis 12) auf der Ba-
sisseite an, in der die Alarme angezeigt werden. Die Linienbreite
wird automatisch an den langsten Eintrag angepasst.

Rahmenanzeige

Gibt an, ob die Alarmliste mit Rahmen angezeigt wird, und ob die
Zeilen ebenfalls in der gewahlten Rahmenfarbe erscheinen.

Farbe Gibt die Farbe fur den Alarmtext und Hintergrund der Tabelle an.
Bedienungs- — Setzen Sie die gewiinschte Sicherheitsstufe, um die Anzeige
sicherheit und/oder Bedienung des Objekts zu beschranken.
Zusatzinfo Nein Unterdriickt die Anzeige der Zusatzinfo fuir die Alarmliste am

GT-Bildschirm.

Textanzeige

Ist diese Option aktiviert, kdnnen Sie die Anzahl der Zeilen fur die
Zusatzinfo festlegen sowie den Text und die Hintergrundfarbe.

Rahmenanzeige

Definiert einen Rahmen und bei Bedarf dessen Farbe.

Anzeigebereich

Legt die Anzahl der Zeilen fest, die angezeigt werden. Die Linien-
breite wird automatisch an den langsten Eintrag angepasst.

Wechsel zu Seite

Definiert einen Wechsel zu der Seite, die im Textfeld "Seitennr."
angegeben ist.

Farbe Gibt die Farbe fur den Text und Hintergrund der Zusatzinfo an.
Element einrichten | Sprach-Nr.: Wenn Sie mit mehreren Sprachen (siehe S. 166) arbeiten, kdnnen
Sie den Text fir die Alarmereignisse in allen verwendeten Spra-
chen abfassen.
Meldung Doppelklicken Sie auf eine Alarmmeldung oder wéhlen Sie [Ein-
richten], um den Text fUr jeden Alarm einzugeben.
Zusatzinfo Diese Spalte wird angezeigt, wenn Sie auf der Registerkarte "Zu-

satzinfo" die Option "Textanzeige" aktiviert haben. Geben Sie den
Text fur die Zusatzinfo ein, der angezeigt werden soll, wenn der
entsprechende Funktionsschalter gedruckt wird.

5.8.3 Liste aktiver Alarme

In diesem Betriebsmodus, stellt das Alarmobjekt eine Liste der aktuell aktiven Alarme dar.

Konfigurationsparameter

4 Hinweis

Welche Optionen auf den Registerkarten erscheinen, hangt davon ab, welcher
Betriebsmodus auf der Registerkarte "Grundeinstellung" gewéhlt wurde.

Registerkarte Feld Beschreibung

Liste Name Den Konfigurationseinstellungen kann hier ein Name zugewiesen
werden.
Unter diesem Feld wird die Liste der aktuellen Konfigurationseinstel-
lungen angezeigt.

Grund- Betriebsmodus Aktive Liste: zeigt eine Liste der aktiven Alarme an.

einstellung

Informationen (Zeitfolge) (siehe S. 215)
Informationen (Haufigkeit) (siehe S. 217)
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5.8 Alarmlistenobjekte

Registerkarte

Feld

Beschreibung

Monitorbetrieb

Startregister: Adresse des ersten Wortes des Speicherbereichs, der
Alarmen zugewiesen wurde. Die Gesamtgrof3e des Speicherbereichs
hangt von der Anzahl der unten eingestellten Alarme ab (Minimum 1
Wort).

Anzahl der Alarme: Legt die Anzahl der Alarme fest, die Uberwacht
werden sollen.

Alarmstatus: gibt an, welcher Status des Startregisters den Alarm
auslosen soll.

Farbe und Form

Anzeigebereich

Zeilenanzahl: Gibt die Anzahl der Zeilen (1 bis 12) auf der Basisseite
an, in der die Alarme angezeigt werden. Die Linienbreite wird autom-
atisch an den langsten Eintrag angepasst.

Rahmenanzeige

Gibt an, ob die Alarmliste mit Rahmen angezeigt wird, und ob die
Zeilen ebenfalls in der gewahlten Rahmenfarbe erscheinen.

Farbe Gibt die Farbe fur den Alarmtext und Hintergrund an.
Bedienungs- — Setzen Sie die gewlinschte Sicherheitsstufe, um die Anzeige
sicherheit und/oder Bedienung des Objekts zu beschranken.
Zusatzinfo Nein Unterdriickt die Anzeige der Zusatzinfo fur die Alarmliste am

GT-Bildschirm.

Textanzeige

Ist diese Option aktiviert, kdnnen Sie die Anzahl der Zeilen fir die
Zusatzinfo festlegen sowie den Text und die Hintergrundfarbe.

Anzeigebereich

Legt die Anzahl der Zeilen fest, die angezeigt werden. Die Linien-
breite wird automatisch an den langsten Eintrag angepasst.

Rahmenanzeige

Definiert einen Rahmen und bei Bedarf dessen Farbe.

Wechsel zu Seite

Definiert einen Wechsel zu der Seite, die im Textfeld "Seitennr." an-
gegeben ist.

Farbe Gibt die Farbe fiir den Text und Hintergrund der Zusatzinfo an.
Element einrichten | Sprach-Nr.: Wenn Sie mit mehreren Sprachen (siehe S. 166) arbeiten, kdnnen
Sie den Text fur die Alarmereignisse in allen verwendeten Sprachen
abfassen.
Meldung Doppelklicken Sie auf eine Alarmmeldung oder wahlen Sie [Einrich-
ten], um den Text fUr jeden Alarm einzugeben.
Zusatzinfo Diese Spalte wird angezeigt, wenn Sie auf der Registerkarte "Zu-

satzinfo" die Option "Textanzeige" aktiviert haben. Geben Sie den
Text fur die Zusatzinfo ein, der angezeigt werden soll, wenn der ent-
sprechende Funktionsschalter gedruckt wird.
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5.9 Liniendiagrammobjekte

Die Liniendiagrammobjekte lassen sich in zwei verschiedenen Zeichenmodi (siehe S. 225)
einrichten:

o Der Abtastmodus (siehe S. 227) zeigt, welchen Trend ein oder mehrere
SPS-Adressen jede n* Sekunde haben bzw. zum Zeitpunkt ihrer Auslésung

e Der Blockmodus (siehe S. 230) stellt mehrere SPS-Adresswerte zum Zeitpunkt ihrer
Ausldsung in einem Diagramm dar, um die Beziehung zwischen den Adressen aufzu-
zeigen

4 Hinweis

e Wie Sie Liniendiagramme erstellen, hangt von den Einstellungen unter
GT-Konfiguration (siehe S. 23) ab.

o Dieim internen Speicher des GT gespeicherten Liniendiagrammdaten kén-
nen mit einem Zusatz-Tool in CSV-Daten konvertiert werden.

5.9.1 Konfigurationsparameter

Die Parameter auf den Registerkarten andern sich je nach den Einstellungen auf der Regis-
terkarte "Funktion™:

e "Zeichenmethode" (Abtasten oder blockweise)
¢ "Balkendiagramm" (nur sichtbar, wenn "Zeichenmethode" = "Blockweise")

¢ "Referenzdaten" (nur sichtbar, wenn "Zeichenmethode" = "Blockweise")

Konfigurationsparameter, die unabhéangig von Einstellungen verfugbar sind

Registerkarte | Feld Beschreibung
Liste Name Den Konfigurationseinstellungen kann hier ein Name zugewiesen
werden.

Unter diesem Feld wird die Liste der aktuellen Konfigurationseinstel-
lungen angezeigt.

Funktion Zeichenmethode Abtasten (siehe S. 227)
Zeichenmethode Blockweise (siehe S. 230)
Anzeige Datenanzeige Die verfugbaren Optionen hangen von der Einstellung von "Balken-

diagramm" ab (S. "'Datenanzeige"-Optionen auf der Registerkarte
"Anzeige™ auf S. 221)

Hintergrundfarbe Gibt Hintergrundfarbe des Liniendiagramms an.

Rahmenanzeige Gibt an, ob ein Rahmen angezeigt werden soll. Falls ja:

e Gesamt: der Rahmen wird um das gesamte Liniendiagramm ge-
zogen.

o X-/Y-Achse: Als "Rahmen" dienen die X- und die Y-Achse.

Gitternetz Gibt an, ob im Liniendiagramm ein Gitternetz angezeigt werden soll,
und wie viele horizontale und vertikale Unterteilungen darin angezeigt
werden. Wéhlen Sie die Anzahl der Zeilen und Spalten sowie die
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5.9 Liniendiagrammobjekte

Registerkarte

Feld

Beschreibung

Linienfarbe aus.

Bedienungs-
sicherheit

Setzen Sie die gewilinschte Sicherheitsstufe, um die Anzeige
und/oder Bedienung des Objekts zu beschranken.

Element einrich-
ten

(auf [Einrichten]
klicken, um die

Linieneinstellungen

Die verfugbaren Optionen hangen davon ab, welche Einstellung Sie
fur "Balkendiagramm" und "Referenzdaten" auf dem Registerblatt
"Funktion" gewahlt haben:

o Referenzdaten = Register (S. 222)

Einstellungs- _ .
optionen anzu- o Referenzdaten = SD-Speicherkarte (S. 223)
zeigen) Umkehren/Blinken Sie kdnnen angeben, wie das Objekt erscheint, z.B. ob es unter nor-
malen Bedingungen blinkt, oder wenn eine bestimmte Bedingung
wahr ist, etc.
Mit der Schaltflache [Einrichten] kénnen Sie viele verschiedene Be-
dingungen formulieren.
Die Einstellung fur "Wenn Bedingung wahr ist" hat Prioritét gegen-
Uber der Einstellung unter "Standard".
Farbe und Form Linienart/Farbe/Markierung. Legt Breite und Farbe des Liniendia-
gramms sowie bei Bedarf ein Markierungszeichen fest.
Feste Linie Kommentar Kommentar hinzufiigen, falls erwiinscht.
auf [Einrichten - - . -
(klick([an, um die] Datenformat Gleiches Datenformat wie unter "Linieneinstellungen" auswahlen.
Einstellungs-
optionen anzu- - - - — A —
zeigen) Max./Min. Legt die Maximal-/Minimalwerte fir die feste Linie fest.
Wert der Anzeigeposi- | Legt die Position der festen Linie im Diagramm fest. Der Wert muss
tion im durch "Max./Min." definierten Bereich liegen.
Linienart/Farbe Legt Art und Farbe der Linie fest.
Feste Linie
Einheit .
80 -=— Maximalwert
60 \ /)
40 frm ] AN
N
N \/
20 H

~=— Minimalwert

Jan. Feb. M&r Apr. Mai Jun. Jul. Aug. Sep. Okt. Nov. Dez.

Feste Linie im Liniendiagrammobjekt anzeigen

5.9.1.1

"Datenanzeige"-Optionen auf der Registerkarte "Anzeige"

Wenn auf der Registerkarte "Funktion" "Balkendiagramm"

="Ja"

Wenn auf der Registerkarte
"Funktion" "Balkendiagramm" =
"Nein"

Balkenbreite

unten).

Legt die Breite fiir die Balken fest (siehe

Abstand zwischen Balk-

Legt den Abstand zwischen den einzelnen
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en Balken fest.

Abstand vom Rahmen Legt den Abstand vom Rahmen des Lini-
endiagramms fest.

Werteintervall Feld kann nur gelesen werden. Wert wird
automatisch vom System gesetzt

Legt den Abstand zwischen den im
Liniendiagramm gezeichneten Punkten
fest.

Optionen fir die Datenanzeige

Abstand vom ‘ Abstand
Rahmen Balkenbreite zwischen Balken Werteintervall
—> - —> < < >

—
/\\\=

-
!

Rahmen

5.9.1.2 Registerkarte "Linieneinstellungen” wenn "Referenzdaten" = "Regis-

ter" (Funktion)

Diagramm-Element Nr.0 ﬂ
Linieneinstellungen | UrnkehreniBlinken | Farbe und Form |
Mame I | Eng | Abbrechen |
 Max.hdin.
Referenzregister
 hMax.
{ Reagister DT100 [ & Fest
{1-55535)
" Registerwert
100 [
 Min.
- Fest
E {0-B5534)
Datenformat € Registerwert
{ [DEZ 1w vorzeichentos = | [o [
Feld Beschreibung
Diagrammtyp (nur sichtbar, Legt fest, ob die ausgewabhlte Linie als Linien- oder Balkendiagramm dargestellt

222




GTWIN Referenzhandbuch

5.9 Liniendiagrammobjekte

wenn auf der Registerkarte
"Funktion" "Balkendiagramm" =

werden soll.

"Ja")

Referenzregister

Legen Sie das SPS-Register fest, das die Daten fur das Liniendiagramm liefert.

Datenformat

Legt das Format fur die anzuzeigenden Daten fest.

Max./Min.

Diese Werte legen die Ober- und Untergrenze fiir das Liniendiagrammobjekt
fest.

o Fest: Geben Sie einen numerischen Wert aus dem Bereich, der in Klam-
mern angezeigt wird, ein. Der Bereich @ndert sich, je nachdem, welches Da-
tenformat Sie gewahlt haben.

o Registerwert. Legt fest, welches SPS-Register den Maximal-/Minimalwert
liefert.

5.9.1.3 Registerkarte "Linieneinstellungen” wenn "Referenzdaten" =
"SD-Speicherkarte (Aufzeichnungsdaten)" (Funktion)

x
Linieneinstellungen | UrnkehreniBlinken | Farbe und Form |
Mame I | Eng | Abbrechen |
b axbdin.
Autoratizch einstellen
’76’ Mein  Ja
~ Referenzdaten o
Reqgister fir die IDT‘IDD [ a=
Einhsit L] @ Fest
. . (1-65535)
Aufzeichnungsregister
. ) " Registerwert
Dateinr.  Registernr.
= = | | 100 [
fo = fo =]
r~ hin.
\I:’)\;ar;ustellender IErsterW’ert 'l - Fest
i {0-65534)
r~ Datenformat " Registerwert
[DEZ 1w vorzeichentos = | [o [
Feld Beschreibung

Register fir die Einheit

Legen Sie das Register fest, welches das Startdatum fur die Anzeige der aufgezeichne-
ten Daten enthalt.

Hinweis: Wir empfehlen, auf dem Bildschirm ein Tastenblock- und ein Datenobjekt fur
die Eingabe des Startdatums zu erstellen.

Aufzeichnungsregister

e Datei-Nr.: Geben Sie die Nummer der Aufzeichnungsdatei (S. 178) ein.

e Registernr.: Geben Sie die Registernummer (S. 182) ein.

Darzustellender Wert

Gibt an, welcher Wert mit dem Liniendiagramm dargestellt werden soll. Siehe Beispiel
im Anschluss an diese Tabelle.

e Erster Wert: Zeigt nur den ersten Wert der gewahlten Einheit an.

e Gesamtwert: Zeigt die Gesamtwerte fUr die Einheiten an, welche die gewéahlte Ein-
heit umfasst. Wenn z.B. "Einheit" = "1 Jahr (monatsweise)", zeigt das Diagramm die
Gesamtdaten fur jeden Monat an.

o Mittelwert: Zeigt die Mittelwerte fiir die Einheiten an, welche die gewéahlte Einheit
umfasst.

e Akkumulierter Wert: Der Gesamtwert der ersten Zeiteinheit (Monat, Tag oder Stun-
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Feld Beschreibung

de) wird zum Gesamtwert der zweiten Zeiteinheit addiert. Das ist der erste akkumu-
lierte Wert. Zu diesem akkumulierten Wert wird der Gesamtwert der nachsten Zeit-
einheit addiert und so weiter, bis der Gesamtwert der letzten Zeiteinheit hinzuaddiert

wurde.
Datenformat Legt das Format fiir die anzuzeigenden Daten fest.
Max./Min. Diese Werte legen die Ober- und Untergrenze fir das Liniendiagrammobjekt fest.

e Automatisch einstellen: Das System liest die Maximal- und Minimalwerte aus den
aufgezeichneten Daten aus. Sie kdnnen wahlen, ob der Maximalwert in ein
SPS-Register ausgegeben werden soll oder nicht.

e Fest: Geben Sie einen numerischen Wert aus dem Bereich, der in Klammern ange-
zeigt wird, ein. Der Bereich &ndert sich, je nachdem, welches Datenformat Sie ge-
wahlt haben.

e Registerwert. Legt fest, welches SPS-Register den Maximal-/Minimalwert liefert.

A
b” ¢ BEISPIEL

Dieses Beispiel veranschaulicht, welcher Wert angezeigt wird je nach ausgewébhlter Option.
Die gewahlte Einheit ist "Jahr".

Datenaufzeichnung
Jan Feb Mar
1 1 4
2 2 2
2 4 1
1 3 1
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251
20
154
104
547
0
Jan Feb Mar
O Erster Wert 1 1 4
O Gesamtwert 6 10 8
O Mittelwert 15 2,5 2,0
O Akkumuliert 6 16 24

5.9.2 Vergleich der Liniendiagrammmodi

In diesem Abschnitt werden die Unterschiede zwischen Abtastmodus und Blockmodus erlau-
tert.

Die erste der nachstehenden Tabellen zeigt die Einstellungen fur ein Liniendiagramm. Im
Abtastmodus besteht das Liniendiagramm aus 5 Linien, d.h. es gibt 1 Linie flr den Wert eines
jeden Registers Uber den Zeitverlauf. Im Blockmodus besteht das Liniendiagramm aus 1 Li-
nie, welche die Werte der 5 Register zu einem bestimmten Zeitpunkt zueinander in Beziehung
setzt.

Die zweite Tabelle gibt die tatsdchlichen Werte der DT-Register im Verlauf der Zeit an. Im
Anschluss an die Tabellen sind Grafiken abgebildet, die zeigen, was auf dem GT-Bildschirm
im Abtastmodus und im Blockmodus erscheint.

Je nach gewdahltem Betriebsmodus unterscheidet sich die Einrichtung des Liniendiagramm-
objekts.

Einstellungen fur Linie O

Optionsname Einstellung Optionsposition, Kommentar

Linienanzahl im Ab- 5 Attributedialog, Register "Grundeinstellung”, Referenz

tastmodus Gibt an, wie viele Linien in einem Liniendiagramm erscheinen
sollen.

Linienanzahl im Block- 1 Attributedialog, Register "Grundeinstellung”, Linienoptionen

modus Gibt an, wie viele Linien in einem Liniendiagramm erscheinen
sollen.

Referenzregister DT100 Dialogfeld "GT-Konfiguration", Register "Liniendiagramm®,

[Einstellungen], Abtastmethode, Startregister: DT100.
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Optionsname Einstellung Optionsposition, Kommentar

Das Referenzregister ist die Adresse, die fir die erste Linie
abgetastet wird. Pro Linie im Diagramm wird eine weitere Zeile
im Dialogfeld mit zugehdriger Abtastadresse verwendet.

Abtastausléser in Ab- GT-Timer, Ab- Dialogfeld "GT-Konfiguration", Register Liniendiagramm, [Ein-
tasteinstellungen tastintervall: 10s stellungen], Abtastausldser: GT-Timer, Abtastintervall: 10s
Register fiir Aktualisie- | R100 Attributedialogfeld, Register "Grundeinstellung", "Aktualisie-
rung im Blockmodus rungsoptionen”

Wenn R100 auf EIN gesetzt ist, werden die Werte von DT100 -
DT104 abgetastet.

Anzahl der Gitternetz- 4 horizontale Attributedialogfeld, Register "Anzeige", Gitternetz, Horizonta-
linien le/vertikale Linie, Linienanzahl: 4

4 vertikale
Liniendiagramm- WGR10 Dialogfeld "GT-Konfiguration", Register “Liniendiagramm”,
Steuerungsregister "Steuerung Liniendiagramm" (erscheint erst, wenn Einstellun-
(siehe S. 51) gen vorgenommen worden sind)

DT-Registerwerte im Zeitverlauf

Zeit (s) DT100 DT101 DT102 | DT103 4
0 32 8 0 28 0
10 36 23 15 24 0
20 (T1) 40 28 20 20 0
30 40 35 22 15 8
40 40 34 24 19 7
50 (T2) 40 33 26 18 6
60 40 32 28 17 5
| |
A | i DT100
(2]
= —~—_ I | DT102
DT103
DT104

i
|T1 |T2 Zeit

Liniendiagramm im Abtastmodus mit zwei Auslésezeiten
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Liniendiagramm bei T1 aktualisieren Liniendiagramm bei T2 aktualisieren

DT1I00 — P

DT102 =—

_\- DT103

k DT104

Liniendiagramm im Blockmodus mit zwei verschiedenen Ausldsezeiten

5.9.3 Grundeinstellungen im Abtastmodus

Im Abtastmodus zeigt das Liniendiagramm jede n* Sekunde oder bei Auslésung die Tendenz
einer oder mehrerer SPS-Adressen an.

I |
A i i DT100
()
= \ l I DT102
DT103
DT104

Zeit

-
—
N

|T1

Beispiel eines Liniendiagramms mit 5 Linien im Abtastmodus
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Liniendiagrammobjekt Nr.0 [ %]

Liste Grundeinstellung |Anzeige| Sicherheitseinstellungen| Elementeinrichtenl

 Zeichenmethode

& Abtasten

" Blockweise

~ Richtung Abbrechen |

& Rechts  Oben

= Links  Unten

 Referenz

Diagrarmm Mr.

Linienanzahl

I'l Konfig.l o Aus i Ein

aktualizierung beenden

~ Diagrammtyp
' Stift bewegen

Anzahl der
Bildlaufe
(1-100)

" Blatt bewegen

I.I—D (2-320)

~wereoptionen

Anzahl derWerts  [100 [

Voreinstellungen im Register "Grundeinstellung”, wenn fir "Zeichenmethode" der Modus
"Abtasten" gewahlt ist

Parameter fur die Grundeinstellung des Abtastmodus

Feld

Beschreibung

Zeichenmethode

Abtasten

Referenz Diagramm Nr.: Sie kdnnen bis zu 5 Diagramme in der GT-Konfiguration (siehe S. 23)
definieren. Klicken Sie auf [Konfig.], um die GT-Konfiguration aufzurufen.
Linienanzahl: Gibt die Anzahl der Linien im Liniendiagramm an.

Diagrammtyp Stift bewegen. Es wird die gewéhlte Anzahl Linien in der ausgewahlten Richtung ge-
zogen, bis der Anzeigebereich gefilllt ist. Dann wird der Graph wie im Feld "Anzahl der
Bildlaufe" angegeben nach links versetzt (siehe nachstehende Abbildung).
Blatt bewegen. Es wird die gewahlte Anzahl Linien kontinuierlich in der ausgewahlten
Richtung gezogen.
Anzahl der Bildlaufe: Legt fest, wie weit der Bildlauf nach vorn erfolgen soll, wenn der
Anzeigebereich komplett ausgefillt ist (siehe nachstehende Abbildung).

Richtung Gibt die Richtung an, in welcher das Liniendiagramm gezeichnet wird.

Aktualisierung
beenden

Die Daten des Liniendiagramms werden standardmafgig kontinuierlich abgetastet. Sie
kénnen ein SPS-Register festlegen, das die Aktualisierung des Liniendiagramms be-
endet, wenn Sie "Aktualisierung beenden” auf "Ein" setzen.

Anzahl der Werte

Im Abtastmodus wird fir jedes Abtastintervall ein Zeichenpunkt gesetzt. Betragt die
"Anzahl der Werte" beispielsweise 20, wird eine Adresse 20 mal abgetastet und die
Verschiebung des Bildschirms wird in 20 Schritten ausgefuhrt, bis er nicht mehr zu

sehen ist.
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Stift bewegen

Wenn das Liniendiagramm den gesamten Anzeigebereich ausfullt, wird der Graph um den im
Feld "Anzahl der Bildlaufe" angegebenen Wert versetzt. Zum Beispiel: mit den folgenden Ein-
stellungen wiirde der Graph wie nachstehend dargestellt angezeigt.

Anzahl der Bildlaufe 1
Richtung Rechts
Anzahl der Werte 5

Start Anzeige

T T T T L] T

L] i L] ] ]
E e e T
| i ]

EE A S
i I

L] i
- mmbeshes
I i
i 1 1 L
TR R -

T T

Anzeige
Bildlauf g\ fortsetzen

] L]
I P R
[} 1
/.
skl
d ] ] i
[ [] 1

el it ket e

Abtest. 0 1 2 3 &4 O
punkis

Blatt bewegen

[
=
in

T 2 T 45 132
'Bildlaufe
4 3 2.1 0

. _1_ X
Wird wiederholt bis zum Unterbrechen d
Stromversorgung oder Stopp durch das
Steuerregister,

Es wird die gewahlte Anzahl Linien kontinuierlich in der ausgewahlten Richtung gezogen.
Diese Funktion lasst sich mit einem Drucker vergleichen, der Endlospapier nutzt - der Druck-
kopf bleibt immer an derselben Position, wahrend sich das Papier vorwarts bewegt. Zum Bei-
spiel: mit den folgenden Einstellungen wirde der Graph wie nachstehend dargestellt ange-

zeigt.
Richtung Links
Anzahl der Werte 5
@) &
q C
0 start Anzeige fortsetzen

hede ad mmbm-
[ [

i a ]
R R p——
[ 1 |
i Ll ] |
e LT T
L] Ll L]

Abtastpunkte: 0

\.J Wird wiederholt bis zum
Unterbrechen der
Stromversorgung oder Stopp
durch das Steuerregister.

—
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5.9.4 Grundeinstellungen im Blockmodus

Im Blockmodus zeigt das Liniendiagramm den Wert einer oder mehrerer SPS-Adressen bei
der Auslosung.

Liniendiagramm bei T1 aktualisieren Liniendiagramm bei T2 aktualisieren

pT1I00 — P

DT102 =—

\- DT103

k DT104

Liniendiagramm mit einer Linie im Blockmodus, das 5 Registerwerte an zwei verschiedenen
Ausldsezeiten vergleicht

Liniendiagrammobjekt Nr. 0 =

Liste Funktion |Anzeige| Sicherheitl Elementeinrichtenl Feste Liniel
Zeichenmethode———————— [ Richtung Abbrechen |

& Rechts " Oben
 Abtasten & Blockweise
= Links  Unten
rLinienoptionen————————————  [“&ktualisierungzoptionen

Linienanzahl |4 'l Register fir Akt. IWR‘ID D

Balkendiagramm
@ Nein  Ja

[ Mach Zeichnungsende Bit setzen

~Referenzdaten————————————— [Werteoptionen

' Register " SD-Speicherkarte Anzahl derwh
rh |12
(dufzeichnungsdaten) neahl Serivens D

(2-16)

Voreinstellungen im Register "Funktion”, wenn fir "Zeichenmethode" der Modus "Blockweise"
gewahlt ist

Parameterkonfiguration fur die Grundeinstellung des Blockmodus

Feld Beschreibung
Zeichenmethode Blockweise
Linienanzahl Gibt die Anzahl der Linien an.

Hinweis: Sie mussen in jedem Fall auf der Registerkarte "Element einrichten" das
abzutastende Referenzregister fiir jede Linie angeben.

Balkendiagramm Wahlen Sie, ob eine oder mehrere Linien in Form eines Balkendiagramms angezeigt
werden sollen (Minimum: 1 Linie).
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Feld

Beschreibung

Referenzdaten

Wahlen Sie, ob Sie Daten aus einem Register oder Aufzeichnungsdaten von einer
SD-Speicherkarte (S. 220) anzeigen lassen wollen.

e Wenn Sie "Register" wahlen, geben Sie das "Referenzregister" auf der Register-
karte "Linieneinstellungen” ein (S. 222).

e Wenn Sie "SD-Speicherkarte" wahlen, erscheint das Listenfeld "Einheit" (S. 223).
Hier legen Sie die Zeiteinheit fur die aufgezeichneten Daten fest.

Einheit (nur sichtbar,
wenn Sie
"SD-Speicherkarte (Auf-
zeichnungsdaten)" akti-
vieren

Hinweis: Siehe Erkla-
rung nach der Tabelle.

e 1 Jahr (monatsweise): Zeigt die Daten fur 12 Monate monatsweise in 12 Werten
an. Das Diagramm beginnt mit Januar.

e 1 Monat (tageweise): Zeigt die Daten fir 31 Tage tageweise in 31 Werten an.

e 1 Tag (stundenweise): Zeigt die Daten fir 24 Stunden stundenweise in 24 Werten
an.

e Anzahl der Werte: Geben Sie die gewiinscht Werteanzahl rechts unter "Anzahl
der Werte" an.
Sie kénnen zum Beispiel die Daten fiir 1 Stunde anzeigen. Die Anzeige beginnt mit
dem ersten Wert der Stunde und wird fortgesetzt, bis die Anzahl der Werte erreicht
ist.
Es kénnen keine mathematischen Berechnungen mit den Daten durchgefuihrt
werden, d.h. es kdnnen keine Durchschnitts-, Gesamt- oder akkumulierte Werte
berechnet werden.

Richtung

Gibt an, in welche Richtung die abgetasteten Referenzregister angezeigt werden.

Register fir Aktualisier-
ung

Gibt das Register an, das zum Ausldsen der Aktualisierung der Linie benutzt wird. Die
nachfolgenden Register |6sen die Aktualisierung der nachfolgenden Linien aus (siehe
"Register fur Aktualisierung" am Ende dieses Abschnitts).

Nach Zeichnungsende
Bit setzen

Setzt ein Bit, wenn das Diagramm aktualisiert wurde (siehe "Register fur Aktualisie-
rung" am Ende dieses Abschnitts).

Anzahl der Werte

Im Blockmodus entspricht die Anzahl der Werte der Anzahl der abgetasteten und
gleichzeitig in einer Linie am Bildschirm angezeigten Referenzregister. Wenn die An-
zahl der Werte grofRer ist als die Anzahl der abgetasteten Register, werden die zusatz-
lichen Werte als 0 dargestellt. Fir alle Referenzregister mit Werten, die den unter
"Element einrichten" eingestellten Maximal wert Uberschreiben, wird der dort einge-
stellte Maximalwert angezeigt.

Tipp: Unter "Element einrichten — [Einrichten] — Farbe und Form" kénnen Sie jedem
abgetasteten Register eine Markierung zur besseren Unterscheidung zuweisen.

DT100

DT102
[~ DT103
&4— D4

* ERLAUTERUNGEN

vh "

Zur Eingabe der zwei Stellen fir Jahr, Monat, Tag und Stunde fir das Referenzregister ver-
wenden Sie ein Datenobjekt zusammen mit einem Tastenblockobjekt. In der folgenden Ta-
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belle fur ein Liniendiagramm ist unter "Element einrichten" GDT100 als "Register fir die Ein-
heit" eingestellt.

Referenzdaten fur die Referenzregister Beschreibung
SD-Speicherkarte, Ein- | Datenobjekt,
heit Beispiel
1 Jahr (monatsweise) GDT100:09 Daten werden monatsweise sortiert und gelesen.
1 Monat (tageweise) GDT100:09 Daten werden tageweise sortiert und gelesen.
GDT101:10 Sie bendétigen 1 Datenobjekt fur GDT100 (das Jahr
2009) und 1 Datenobjekt fir GDT101 (der Monat
Oktober).
1 Tag (stundenweise) GDT100:09 Daten werden stundenweise sortiert und gelesen.
GDT101:10 Sie bendétigen 1 Datenobjekt fir GDT100 (das Jahr
GDT102:11 2009), 1 Datenobjekt fir GDT101 (der Monat Ok-
’ tober) und 1 Datenobjekt fir GDT102 (den 11.
Tag).
Anzahl der Werte GDT100:09 Daten werden minutenweise sortiert und gelesen.
GDT101:10 Sie bendétigen 1 Datenobjekt fir GDT100 (das Jahr
GDT102:11 2009), 1 Datenobjekt fiir GDT101 (der Monat Ok-
’ tober) 1 Datenobjekt fir GDT102 (den 11. Tag) und
GDT103:12 1 Datenobjekt fir GDT103 (die Stunde 12:00).

Register fur Aktualisierung
Fir die Aktualisierung der bis zu 8 Linien gilt folgende Bit-Zuweisung:

®
a 1N w [a) (&) m < o ) ~ © [To] < ™ o - o
[ = = - st = = = = = = = = = = = =
3 m| & | b | &| &d| 0| o0 |om|mo |0 | o |@o |0 (@ |@o (o
<
) ) o o) o o @ )
L | Q L |12 2o (2@ o
2 Q2 2 2 2 Q@ 2 2
a |2 |la|l2a |2 |2l |2
£ £ £ £ £ £ £ £
<] <] G ] 2] <) <] o]
o o o o o o o o
n | 212|222 |2 |2 |2 |e|ele|l2|e|e|l2|e
s s S S s s s s 5] © © © © [ © ©
g |8 | |9 |T |8 |© |©
o g o o o o o 8 a a o Q o <3 a a
[m] [m] [m] [m] [m] [a] [m] [ o] o] o) o) o) o] o) o)
~|lo |w | |o|la]|~-|o|~N]o [ | |0 | |~ |
o [« o [=} o o e o [e] o o o o o) o o
4 4 4 P4 =2 4 P4 4 P4 4 4 4 =2 P4 4 4
I o o o o o @ @ @ o o I o o o @
£ £ £ £ £ £ £ £ £ £ £ £ £ £ £ c
S| |3 |3J3 |3 |3 |3 |3 |3 |3 |3 |3 |33 |3 |3

Wenn WR10 als "Register fiur Akt." eingestellt ist, 16st R100 die Aktualisierung von Linie O und
R101 die Aktualisierung von Linie 1 aus. Wenn "Nach Zeichnungsende Bit setzen" aktiviert
ist, zeigt R108 an, wenn Linie 0 aktualisiert ist.
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5.9.5 Liniendiagramme kombiniert mit Balkendiagrammen

Sie kdnnen eine oder mehrere Linien eines Liniendiagramms auch als Balkendiagramm dar-
stellen lassen.

Diagramm Nr. 2

T204 DT206
25 | bT106
\DT104
DT20/3/
DT201 DT202 DT103
T205
DT105
Wert Diagramm Nr. 1

Um ein Liniendiagrammobjekt mit einem oder mehren Linien- und Balkendiagrammen einzu-
richten, gehen Sie wie folgt vor:

A

,— * H
r— Vorgehensweise

1. Erstellen Sie ein Liniendiagrammobjekt

2. Auf der Registerkarte "Funktion" Optionen wie unten gezeigt einstellen

x
Liste Funktion |Anzeige| Sicherheitl Elementeinrichtenl Feste Liniel
Zeichenmethode———————— [ Richtung Abbrechen |
& Rechts " Ohen
 Abtasten & Blockweise
= Links = Unten
rLinienoptionen————————————  [“&ktualisierungzoptionen

Linienanzahl |2 'l Register fir Akt. IWR‘ID D

Bl @dfiog i [ Mach Zeichnungsende Bit zetzen

 Nein @ Ja
~Referenzdaten————————————— [Werteoptionen
' Register " SD-Speicherkarte Anzahl derwh
rh |2D
(dufzeichnungsdaten) neahl Serivens D

(2-52)

Wenn Sie "SD-Speicherkarte (Aufzeichnungsdaten)" als Referenzdaten auswéh-
len, missen Sie auch die Zeiteinheit (siehe S. 230) konfigurieren. Sie kénnen die
Anzahl der Werte frei aus dem Bereich wahlen, der darunter in Klammern ange-

zeigt wird.
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Registerkarte "Element " auswahlen

Es erscheint die ausgewahlte Anzahl Linien in einer Liste.
Erste Linie doppelklicken oder auswéhlen und [Einrichten] wahlen

Auf der Registerkarte "Linieneinstellungen" den Diagrammtyp festlegen

Mindest eine Linie aus der Gesamtzahl Linien muss auf "Balkendiagramm" ge-
setzt werden, wenn die Option "Balkendiagramm" auf dem Register "Funktion"
auf "Ja" steht.

Referenzregister und Datenformat einstellen
Maximal- und Minimalwerte setzen
[OK] wéhlen

Die andere Linie entsprechend einrichten

Wenn Sie beide Linien eingerichtet haben, wird die Liste &hnlich wie hier ausse-
hen.

x
Liste | Funktion | Anzeige | Sicherheit Element eintichten | Feste Linie |
Atributliste Abbrechen
Mr. | Kommentar | Diagrammtyp Referenzregister | Datenformat I bl &, e
o Liniendiagramm  DT100 DEZ 1'% Yorzeichenlos 100
1 Balkendiagrarmm DT200 DEZ 1'% Yorzeichenlos 100

Wenn Sie nicht mindestens einer Linie den Diagrammtyp "Balkendiagramm® zu-
weisen, erhalten Sie eine Fehlermeldung, die Sie darauf aufmerksam macht,
dass noch kein Balkendiagramm eingerichtet wurde.
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5.10 Tastenblockobjekt

Die Tastenblockobjekte werden zur Eingabe von Werten verwendet, z.B. wenn die von Date-
nobjekten angezeigten Werte der SPS-Register geandert werden missen.

Die Tastenblockobjekte finden Sie in der Standardobjektbibliothek unter dem Objekttyp "Tas-
tenblock". Ziehen Sie das Tastenblockobjekt wie jedes andere Objekt auf die Basisseite oder
eine Tastenblockseite. Doppelklicken Sie auf das Tastenblockobjekt, um die folgenden Ein-
stellungen vorzunehmen:

e Liste. Vergeben Sie wie bei anderen Objekten einen aussagekraftigen Namen fiir den
Tastenblock.

Funktion (siehe S. 236)

Funktionsweise (siehe S. 238)

Farbe und Form. Hier definieren Sie das Erscheinungsbild der Tasten und Zeichen.

Bedienungssicherheit. Setzen Sie die gewtlinschte Sicherheitsstufe, um die Anzeige
und/oder Bedienung des Objekts zu beschranken.

@%%' 4 Hinweis

e Die Tastenblockobjekte missen zusammen mit den Datenobjekten (siehe S.
205) verwendet werden.

e Tastenblockobjekte konnen wéahrend des Erstellens von Bildschirmseiten
ausgeblendet (S. 238) werden, damit Sie einen besseren Uberblick haben.

Rk

Beispielseite mit Tastenblock und Datenobjekt
Tastenblockobjekte lassen sich auf zwei Arten einsetzen:

e Sie kdnnen ein Tastenblockobjekt auf derselben Basisseite wie die Datenobjekte
(siehe S. 205) einfigen, um die gednderten Werte anzuzeigen.

e Sie kdnnen eine spezielle Tastenblockseite erstellen, die das gewlnschte Tasten-
blockobjekt enthalt. Der Wechsel von der Basisseite zur Tastenblockseite erfolgt dann
durch Bertihrung des Datenobjekts auf der Basisseite. Jedes zugehorige Datenobjekt
muss sowohl auf der Basisseite als auch der Tastenblockseite positioniert sein. Ge-
ben Sie die Werte mit Hilfe des Tastenblockobjekts ein. Wenn Sie auf dem Tasten-
block die Taste "ENT" driicken, gelangen Sie automatisch zur Basisseite zurlick. Dies
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ist dann sinnvoll, wenn Sie auf der Basisseite kein Tastenblockobjekt anzeigen mdch-
ten (S. "Beispielrezeptur" auf S. 149).

Ferner lasst sich ein Tastenblockobjekt so einrichten, dass es verborgen ist und nur dann
erscheint, wenn eine Dateneingabe erforderlich wird.

In den verschiedenen GT-Typen stehen verschiedene Arten von Tastenblécken zur Auswahl.
Beachten Sie beim Einrichten von Tastenblocken das Zahlenformat der einzugebenden Wer-
te.

Tastenblocke fir dezimale und hexadezimal Eingabe

5.10.1 Funktion fur Tastenblockobjekte

Sie kdnnen einfach die Standard-Tastenblockobjekte aus der Bibliothek verwenden oder die-
se entsprechend Ihren Anforderungen anpassen.

Tastenblockobjekt Nr.O [ %]
Liste Grundeinstellung | Funktionsweize | Farbe und Farm | Sicherheitzeinstellungen |
~ Beizpiel Anzahl der Tasten————— Abbrechen |
Wertikal
(1-69 [« [
Haorizontal
(1-83 [ [
| MR Wechsel zu Tastenblock
415|686
& fus
1 213
0 " Ein

Registerkarte "Funktion" eines Standard-Tastenblockobjekts

Feld Beschreibung

Beispiel Ersatz-Nr.: Dieses Feld erscheint erst, wenn Sie fur "Wechsel zu Tastenblock" die Opti-
on "Ein" gewahlt haben.

Klicken Sie auf jede Taste des angezeigten Tastenblocks, um das Dialogfeld "Tasten-
block" aufzurufen und die Taste zu konfigurieren.
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Feld

Beschreibung

Tastenblock

Taste einrichten

\_Ili

" Zeichen e Abbrechen
& Kana-Schriftzeichen

" Eingabesteusrung I jv

" wiechsel zu Tastenblock

Taste einrichten:
e Zeichen: gibt den Wert fir die Taste an.

e Kana-Schriftzeichen: Sie kdnnen Katakana-Zeichen im GréRenverhaltnis 1:1 ein-
geben. Die Eingabe von Katakana-Zeichen ist zulassig, wenn Sie als Datenformat fiir
das Datenobjekt "ASCII" oder "Japanisch (Shift JIS)" festgelegt haben.

Eingabesteuerung: Gibt den Steuerungsbefehl fur eine Taste an, z.B. Léschen,
Riickldschen, +/- etc.

e Wechsel zu Tastenblock: Gibt an, ob der Wechsel zur "vorherigen Seite", d.h. zum
vorherigen Tastenblock oder zur nachsten Seite, d.h. zum néchsten Tastenblock er-
folgen soll. Sie das nachstehende Feld "Wechsel zu Tastenblock".

Anzahl der Tasten

Legt die Anzahl der vertikalen Spalten und horizontalen Zeilen auf der Tastatur fest.

Wechsel zu
Tastenblock

Ist "Ein" aktiv, kdnnen mehrere "Ersatz"-Tastenbldcke fir einen Bildschirm entworfen
werden. Sie kdnnen zwischen den einzelnen Tastenblocken navigieren, indem Sie fir
den "Wechsel zu Tastenblock" eine Taste definieren (siehe oben unter "Beispiel" die
Option "Wechsel zu Tastenblock".)

Japanische, chinesische oder koreanische Schriftzeichen verwenden

Die folgenden GT-Modelle unterstiitzen die Anzeige von Japanisch (Hiragana, Katakana und
Kaniji (chinesische) Zeichen), Chinesisch und Koreanisch fur Datenobjekte. Die Eingabe von
1-Byte-Kana-Zeichen ist Uber die Kana-Tastatur verfligbar, wenn Sie die Objektbibliothek
"KANAKEY.SPL" 6ffnen Uber Objekte — Objektbibliothek 6ffnen.

Verwendbar fir diese GTs

GTO05 Version 1.40 oder neuer
GT12 Version 1.10 oder neuer
GT32 Version 1.50 oder neuer

Alle GT-Versionen, die 2010 oder spater auf
den Markt gekommen sind.
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5.10.2 Funktionsweise der Tastenblockobjekte

Auf der Registerkarte "Funktionsweise" legen Sie die Anzeige und das Verhalten der Tasten
am GT-Bildschirm fest.

Tastenblockobjekt Nr.O [ %]

Liste | Grundeinstellung Funktionsweise |Farbe und Forml Sicherheitseinstellungen|

rTastenblock einfaus——————— Kontaktton Abbrechen |

% Mur bei Dateneingabe anzeigen§ & Aktiviert

" Immer anzeigen " Deaktiviert

 Umkehr bei Kontakt

© Aus
& Ein
Feld Beschreibung
Tastenblock ein/aus Dieses Feld erscheint nur fir Tastenblocke, die auf der Basisseite positioniert sind,
NICHT jedoch fur Tastenblocke auf einer Tastenblockseite. Sie kénnen angeben, wann
der Tastenblock erscheinen soll:
e bei der Eingabe von Daten, d.h. der Tastenblock erscheint erst, wenn das betreffende
Datenobjekt am GT-Bildschirm gedriickt wurde.
e Immer, d.h. dauerhaft die ganze Zeit.
Umkehr bei Kontakt Hier geben Sie an, ob das Tastenbild "umgekehrt" werden soll, sobald die Taste ge-
driickt wurde. Die dunklen Bereiche werden dann hell und die hellen Bereich dunkel.
Kontaktton Aktiviert oder deaktiviert den Sound, wenn eine Taste gedriickt wird.

5.10.3 Tastenblockobjekte anzeigen und ausblenden

Durch ihre Gro3e belegen Tastenblockobjekte in der Regel viel Platz auf einer Bildschirmseite
und erschweren dadurch die Erstellung und Platzierung anderer Objekte. Um lhnen die Er-
stellung von Bildschirmen zu erleichtern, kdnnen Sie Tastenblockobjekte ausblenden, so dass
nur noch eine gestrichelte Linie ihr Vorhandensein bzw. ihre Position anzeigt.

Bildschirm mit angezeigtem und mit ausgeblendetem Tastenblockobjekt

Um Tastenblockobjekte standardméaflig anzuzeigen oder auszublenden, wenn Sie Bild-
schirmseiten erstellen, stellen Sie die Option "Tastenblockobjekt" auf der Registerkarte "An-
sicht" in der GTWIN-Konfiguration (siehe S. 20) entsprechend ein.

Verwenden Sie das Symbol B in der Werkzeugleiste, um Tastenblockobjekte temporér
wieder ein- oder auszublenden oder wahlen Sie "Tastenblockobjekte" und den gewiinschten
Unterbefehl aus dem Kontextmen.
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5.11 Benutzerdefinierte Objekte

Benutzerdefinierte Objekte sind leere Objekte, fur die Sie ein eigenes Design zeichnen (siehe
S. 135) oder ein Bitmap verwenden kdnnen. Ziehen Sie aus der Standardobjektbibliothek
(Objekttyp: Benutzerdefiniert) einfach jenes benutzerdefinierte Objekt auf die Basisseite, das
Sie bendtigen.

" atandard{GT30/GT21/GT32 Farbe) i
Objeksp
|De-’-ur:e'd+hr-+ﬂ j

FW (Cuttorm) Lamp (Custom) Meg (Custorn)

=1
In der Standardobjektbibliothek stehen drei Arten benutzerdefinierter Objekte zur Auswabhl.

¢ Der benutzerdefinierte Funktionsschalter (siehe S. 239) enthélt bereits einen Grof3teil
der Funktionalitat der Standard- und Funktionsschalterobjekte.

e Benutzerdefiniertes Lampenobjekt (siehe S. 240)

e Benutzerdefiniertes Meldungsobjekt (siehe S. 240)

5.11.1 Benutzerdefinierte Schalterobjekte

Benutzerdefinierte Schalterobjekte enthalten bereits einen Grof3teil der Funktionalitat eines
normalen Schalterobjekts (siehe S. 192) und Funktionsschalterobjekts (siehe S. 195). Die
nachfolgende Tabelle zeigt eine Ubersicht der Registerkarten zur Konfiguration benutzerdefi-
nierter Objekte, die leicht von denen der Standardobjekte abweichen.

Registerkarte Beschreibung

Liste Den Konfigurationseinstellungen kann hier ein Name zugewiesen werden.
Unter diesem Feld wird die Liste der aktuellen Konfigurationseinstellungen angezeigt.

Ersatz Verwenden Sie die Registerkarte Ersatz (siehe S. 242), um das Erscheinungsbild der
benutzerdefinierten Objekte zu bearbeiten.
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Registerkarte

Beschreibung

Aktion

Benutzerdef. Schalterobjekt Nr.2

Liste | Ersatz Aktion |Opti0n| Ein—.l’AusbIendenl Eledingungl Umkehren.l’ElIinkenl Sic 4 | 4

\_Ilﬁ

Betriebsmodus Abbrechen

rehrfachfunktion
 Nein o

Andern | .
Hinzufiigen |
Lézchen |

 Weitere | Gesetater Wert (1) j

Auzgabe IDT‘IDD(‘I:F’L(}‘I) D
Dl Dez

 Aufl setzen

7 Auf 0 setzen

 Bugenblickswert
7 wertirvertieren

" wechsel zu Seite

Wert fo

(-32768 - 32767 )

Siehe Funktionsschalterobjekt (siehe S. 195), Register Funktion

Option

e Schalter-Sound: Auswahlen, ob ein Sound ertdnen soll, wenn der Schalter gedriickt
wird.

e Umkehr bei Kontakt: Hier geben Sie an, ob das Tastenbild "umgekehrt" werden soll,
sobald die Taste gedriickt wurde. Die dunklen Bereiche werden dann hell und die
hellen Bereich dunkel.

Ein-/Ausblenden

Schalterobjekt (siehe S. 192), Register EIN/AUS-Anzeige

Bedingung

Schalterobjekt (siehe S. 192), Register Bedingung

Umkehren/Blinken

Das Register Umkehren/Blinken betrifft nur Zeichenfolgen (siehe S. 104), die Sie auf
dem benutzerdefinierten Schalter gezeichnet haben.

Sie kénnen angeben, wie das Objekt erscheint, z.B. ob es unter normalen Bedingungen
blinkt, oder wenn eine bestimmte Bedingung wabhr ist, etc.

Mit der Schaltflache [Einrichten] kdnnen Sie viele verschiedene Bedingungen formulie-
ren.

Die Einstellung fur "Wenn Bedingung wabhr ist" hat Prioritét gegenuiber der Einstellung
unter "Standard".

Bedienungs-
sicherheit

Setzen Sie die gewilinschte Sicherheitsstufe, um die Anzeige und/oder Bedienung des
Objekts zu beschranken.

Element einrichten

Nur sichtbar, wenn auf der Registerkarte "Ersatz" das Kontrollfeld "Attribut bei jedem
Erscheinen &ndern" aktiviert worden ist. Mit der Schaltflache [Einstellungen] werden
dieselben Registerkarten aufgerufen, die in der obigen Tabelle beschreiben sind. Sie
kénnen das Verhalten benutzerdefinierter Objekte hier fir jedes Referenzregister ein-
stellen.

5.11.2 Benutzerdefinierte Lampen- und Meldungsobjekte

Mit Ausnahme der Voreinstellungen auf der Registerkarte "Ersatz" sind die Konfigurationen
auf den Registerkarten fur benutzerdefinierte Lampen- und Meldungsobjekte identisch. Lam-
penobjekte sind zwar Grafikobjekte und Meldungsobjekte sind Zeichenfolgen, doch beide
funktionieren auf dieselbe Weise.
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Wenn Sie ein Lampenobjekt zeichnen (siehe S. 135), sollten Sie das Erscheinungsbild der
Lampe im EIN-Status (Bearbeiten-EIN) und im AUS-Status (Bearbeiten-AUS) entwerfen.

Grdlke dndern

Bearbeiten-ALS

Bearbeiten-EIMN

OK| .-*-.I::I::rechen|

Benutzerdefinierte Schalterobjekte enthalten bereits einen GroR3teil der Funktionalitat eines
normalen Schalterobjekts (siehe S. 199) und Funktionsschalterobjekts (siehe S. 201). Doch
fur benutzerdefinierte Lampen- und Meldungsobjekte unterscheiden sich die Konfigurati-
ons-Registerkarten deutlich. Die folgende Tabelle dient zur schnellen Orientierung.

Registerkarte

Beschreibung

Liste Den Konfigurationseinstellungen kann hier ein Name zugewiesen werden.
Unter diesem Feld wird die Liste der aktuellen Konfigurationseinstellungen angezeigt.
Ersatz Auf der Registerkarte Ersatz (siehe S. 242) legen Sie fest, wie die Anzeige wechselt.

Das Register "Ersatz" fur die benutzerdefinierten Lampen- und Meldungsobjekte funktio-
niert auf genau dieselbe Weise wie das Register "Ersatz" fiir benutzerdefinierte Schalter
- lediglich das Optionsfeld "Schalterdruck" ist nicht vorhanden.

Ein-/Ausblenden

Anzeige: Objekt wird angezeigt.

Schalter ein-/ausblenden. Wahlen Sie unter “Einstellungen” die Schaltflache [Einrichten],
um Einstellungen zum Anzeigen oder Verbergen des Objekts vorzunehmen.

Umkehren/Blinken

Das Register "Umkehren/Blinken" betrifft nur Texte (siehe S. 104), mit denen Sie das
benutzerdefinierte Objekt beschriftet haben. Sie kénnen angeben, wie der Text er-
scheint, z.B. ob er unter normalen Bedingungen blinkt oder wenn eine bestimmte Be-
dingung wabhr ist.

Bedienungs-
sicherheit

Setzen Sie die gewiinschte Sicherheitsstufe, um die Anzeige und/oder Bedienung des
Objekts zu beschranken.

Element einrichten

Nur sichtbar, wenn auf der Registerkarte "Ersatz" das Kontrollfeld "Attribut bei jedem
Erscheinen &ndern" aktiviert worden ist. Per Mausklick auf [Einrichten] werden dieselben
Registerkarten aufgerufen, die bereits in der Tabelle beschrieben wurden.
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5.11.3 Registerkarte "Ersatz" fur benutzerdefinierte Objekte

Aktivieren Sie die Option "Ein", um den Ersatz zu aktivieren, d.h. das Erscheinungsbild des
benutzerdefinierten Objekts zu andern.

Benutoerdel, Shalerabiebt e x]
Liste  Eristz | aktion | Opsion | Bedingung | Umbnkreniinken | i I
" hut Abbira chen l

& :‘:II'EI
tednndn Clireka "I
#nrakl der Erssloungent 2= ?fnﬁ} 2 D
Rafaranzragsstar oT100 D

[T &mnbate Bei jedem Erpcheinen andam

Legen Sie dann fest, wann das Erscheinungsbild gedndert werden soll und welches Refe-
renzregister diese Anderungen ausldsen soll. Beachten Sie, dass der "Ersatz" keinerlei Ein-
fluss auf die Funktion eines benutzerdefinierten Objekts hat, sondern nur dessen Aussehen
geandert wird, sobald das angegebene Referenzregister aktiv ist!

A
b‘l ¢ BEISPIEL

So erscheint das Dialogfeld Zeichnung (siehe S. 135), wenn Sie die Methode
EIN/AUS gewahlt haben. Das benutzerdefinierte Objekt nimmt 1 von 2 Erscheinungs-
bildern an.

Grifke dndern

Bearbeiten-4l15

Bearbeiten-EIMN

QK| Abbrechen

So erscheint das Dialogfeld Zeichnung (siehe S. 135), wenn Sie die Methode "Direkt"
gewabhlt haben, einschlielich der Ersatzmodelle mit den entsprechenden Nummern.
Dieses benutzerdefinierte Objekt ("Anzahl der Ersetzungen" = 10) kann 10 Erschei-
nungsformen haben, je nachdem, welches Referenzregister aktiv ist.
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Girdike dndern |Grfjl3.e andern
Bearbeiten-4ll5

Bearbeiten-EIM EEARBEITEM-1
BEEAREBEITEM-2
BEARBEITEM-3
EEAREEITEM-4

QK| Abbrechen k| Abbrechen

Element Beschreibung
Methode Waéhlen Sie aus, wie das Erscheinungsbild des benutzerdefinierten Objekts geéndert
werden soll.

e EIN/AUS. Da nur 2 Stati moglich sind, kann das benutzerdefinierte Objekt nur 2 ver-
schiedene Erscheinungsformen annehmen. Der Wechsel in der Erscheinungsform
lasst sich durch einfaches Driicken des Schalters auslésen (Schalterdruck) oder
durch das Referenzregister.

o Direkt. Das Erscheinungsbild &ndert sich in Reaktion auf das Referenzregister.

e Codierung. Das Erscheinungsbild des benutzerdefinierten Objekts andert sich in
Reaktion auf den Status eines bestimmten Bit des Referenzregisters.

Ersatz-Nr. Die Anzahl der Ersetzungen, d.h. die Anzahl der Erscheinungsformen, die ein benutzer-
definiertes Objekt annehmen kann, hangt von der gewéhlten Methode ab und wird in
Klammern angezeigt.

Referenzregister Falls verfiigbar, geben Sie den Typ und die Nummer des Referenzregisters ein.
Attribute bei jedem Auf der Registerkarte "Elemente einrichten (siehe S. 239)" kann fur jedes Erscheinungs-
Erscheinen &ndern bild eines benutzerdefinierten Objekts eine andere Operation eingestellt werden, d.h. fir

jeden Status des Referenzregisters .
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Dialogfeld "Benutzerdefiniertes Schalterobjekt" mit aktivierten Kontrollfeld "Attribut bei jedem
Erscheinen andern" und aktivierter Registerkarte "Element einrichten”
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6.1 Troubleshooting

Neben den normalen Seiten kénnen auf einem GT-Bildschirm auch andere Informationen
angezeigt werden, zum Beispiel:

¢ Bildschirmmeldungen (siehe S. 247)
e GT-Fehler (siehe S. 248)

e SPS-Fehler (S. 251)

Im Abschnitt Problembehebung (siehe S. 255) finden Sie hilfreiche Informationen zu auftre-
tenden Fragen.
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6.2 Bildschirmmeldungen

6.2 Bildschirmmeldungen

Neben den normalen Seiten kénnen auf einem GT-Bildschirm auch andere Informationen

angezeigt werden, zum Beispiel:

Bildschirmmeldungen

Beschreibung

Transferring
PC__——=> GT

Die Daten werden aktuell vom PC auf die GT-Einheit
Ubertragen.

Transterring
&Y === PC

Die Daten werden aktuell vom GT auf den PC bertra-
gen.

No Screen data

Auf der Basisseite sind keine Daten vorhanden.

o Falls erforderlich, erstellen Sie Daten auf der Ba-
sisseite und Ubertragen Sie diese auf das GT-Gerat.

Screen No. Error

Die Seiteneinstellungen der SPS, das Schalterobjekt
eines GT-Gerats oder der automatische Seitenwechsel
zeigen eine nicht registrierte Seitennummer an.

e Erstellen und registrieren Sie den Seiteninhalt oder
geben Sie die korrekte Seitennummer an.

Wenn bei der Dateneingabe eine Tastenblockseite er-
scheint, wurde eine nicht registrierte Tastenblockseite
angegeben.

e Erstellen und registrieren Sie die Tastenblockseite
oder geben Sie die korrekte Seitennummer an.

Im GT-Geréat sind die GT-Konfigurationdaten und die
Tastenblockdaten vorhanden, aber es gibt keine Daten
fur die Basisseite.

o Falls erforderlich, erstellen Sie Daten auf der Ba-
sisseite und Ubertragen Sie diese auf das GT-Gerat.

Memory is full

Die Gesamtkapazitat der Ubertragenen Basisseitendaten
Ubersteigt die Kapazitat des GT-Gerats (Menu "Ansicht"
— Gesamte Speichernutzung).

o Bei der Dateniibertragung wahlen Sie "GT-Bildschirm
|I6schen und Daten Ubertragen".

e LoOschen Sie einen Teil der Daten auf der Basisseite.
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6.3 Fehlercodes der GT-Serie

Wenn ein Fehler auftritt, erscheint in der oberen rechten Ecke des GT-Bildschirms eine Feh-

lermeldung.

Far GTO01, GT11, GT21

Fehlercode | Fehler Ursache und Lésung
ERFF Fehler wegen Zeitlber- e Das SPS-Verbindungskabel ist nicht angeschlossen. Uber-
schreitung. prifen Sie das Kabel.
Keine Antwort von der e Aufgrund von Storstrahlung ist ein voriibergehender Fehler
SPS. aufgetreten. Schalten Sie die Stromversorgung an der SPS
und dem GT-Gerat aus und wieder ein.
ER21 Datenfehler. o Die Kommunkationseinstellungen der SPS und des GT-Gerats
Bei der Kommunikation ist stimmen nicht tberein. Uberpriifen Sie diese.
ein Datenfehler aufgetre- e Aufgrund von Stérstrahlung ist ein voriibergehender Fehler
ten. aufgetreten. Schalten Sie die Stromversorgung an der SPS
und dem GT-Gerat aus und wieder ein.
ER22 Uberlauffehler. Der Empfangspuffer des GT-Geréts ist ausgeschopft. Dies kann

Das GT-Gerat kann keine
Daten empfangen.

an einem Fehler in der SPS liegen. Schalten Sie die Stromver-
sorgung an der SPS und dem GT-Gerat aus und wieder ein.

Fir alle anderen GT-Modelle

Fehlercode | Fehler Ursache und Lésung
**00FF Fehler wegen e Das SPS-Verbindungskabel ist nicht angeschlossen. Uber-
Zeitliberschreitung priifen Sie das Kabel.

e Aufgrund von Storstrahlung ist ein voriibergehender Fehler
aufgetreten. Schalten Sie die Stromversorgung an der SPS
und dem GT-Gerat aus und wieder ein.

**0100 Dezimalstellenfehler im Prifen Sie, ob die Anzahl der Dezimalstellen im Datenobjekt auf
Datenobjekt auf Tasten- der Tastenblockseite korrekt eingestellt ist.
blockseite
**0101 Fehler in den Alarminfor- Bei der Aktualisierung der Alarminformationen wird die Anzeige
mationen unterbrochen; die auf dem GT-Bildschirm angezeigten Alarmin-
formationen wurden im Speicher gesichert. Sobald der Aktuali-
sierungsvorgang beendet ist, werden die neuen Daten angezeigt.
**0500 Schnittstellenfehler Ein Gerét, das nicht als SPS-Modell verfugbar ist, wurde ange-
geben. Korrigieren Sie dies.
**1000 SD-Speicherkarte nicht Die SD-Speicherkarte wurde nicht korrekt in den Steckplatz ein-
eingefugt gefuhrt.
**1001 Schreibfehler auf Daten konnen nicht auf SD-Speicherkarte geschrieben werden.
SD-Speicherkarte Stellen Sie sicher, dass die SD-Speicherkarte nicht schreibge-
schitzt ist.
**1002 SD-Speicherkarte ist voll Loschen Sie einige Daten von der SD-Speicherkarte oder legen
Sie eine neue ein.
**1003 Lesefehler auf Von der SD-Speicherkarte kann nicht gelesen werden. Verwen-
SD-Speicherkarte den Sie einen PC, um zu prufen, ob die auf der SD-Speicherkarte
gesicherten Daten beschéadigt sind.
**1005 Dateinamenfehler auf Sie haben den Dateinamen, unter dem die Daten vom GT-Geréat

SD-Speicherkarte

auf der SD-Speicherkarte gesichert werden sollen, nicht korrekt
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Fehlercode | Fehler Ursache und Lésung

angegeben. Geben Sie eine korrekte "*.gsd"-Datei an.

**1006 Erkennungsfehler bei der Die SD-Speicherkarte wird nicht erkannt. Prufen Sie die
SD-Speicherkarte SD-Speicherkarte.

**1020 Fehler aufgrund von nicht Das zu Ubertragende SPS-Programm verwendet Befehle usw.,
kompatiblem die von der Ziel-SPS nicht unterstiitzt werden.

SPS-Programm Andern Sie das Programm so ab, dass es von der Ziel-SPS un-
terstitzt wird.

**1021 Fehler aufgrund von nicht Das ausgewahlte SPS-Modell wird nicht unterstiitzt.
unterstiitztem SPS-Modell

**1022 Passwortschutz-Fehler o Eswurde 3 mal oder 6fter ein falsches Passwort eingegeben.

Schalten Sie die Stromversorgung aus und wieder an und ge-
ben Sie dann das richtige Passwort ein.

e Auf der SPS ist der Programmleseschutz aktiviert.

e Die Anzahl der Stellen wurde beim Einrichten eines Passworts
mit FP Monitor gedndert. Schalten Sie den Passwortschutz
aus, bevor Sie die Anzahl der Stellen &ndern.

**1023 Fehler wegen Mas- Auf der FP-X ist eine Master-Speicherkassette installiert. Es ist
ter-Speicherkassette (nur nicht méglich, Programme von einer SD-Speicherkarte auf eine
FP-X) SPS mit Master-Speicherkassette zu tUbertragen.

**1025 Zu wenig Speicher flr die Auf der Ziel-SPS ist nicht gentigend Speicher fiir die programm-
programmgesteuerte gesteuerte Kommunikation verfugbar.

Kommunikation

**1027 REMOTE-Modus-Fehler Die SPS befindet sich im RUN-Modus. Wechseln Sie in den
(nur FP2/FP2SH) REMOTE- oder PROG-Modus.

**102D Fehler bei der Erzwingung Prufen Sie, ob ein Register, das im PROG-Modus nicht zwangs-
von geschaltet werden kann, in den Zustand EIN oder AUS gezwun-
Ein-/Ausgangszustanden gen worden ist.

**1040 Der Speicherbereich fur die | Keine SD-Speicherkarte im Karteneinschub.

Datenaufzeichnung im

GT-Modell wurde uber-

schrieben

Speicheruberlauf im SRAM. | Die Funktionen fir Datenaufzeichnung, Liniendiagramme und

Alarminformationen benutzen das SRAM gemeinsam.

Ubertragen Sie alle Daten von GTWIN, um die Fehlermeldung zu

vermeiden.

**1041 Der Speicherbereich flir die | Daten kdnnen nicht auf SD-Speicherkarte geschrieben werden.
Datenaufzeichnung im Prufen Sie, ob die SD-Speicherkarte schreibgeschiitzt ist.
GT-Modell wurde tiber-
schrieben

**1042 Der Speicherbereich fur die | SD-Speicherkarte ist voll.

Datenaufzeichnung im
GT-Modell wurde tiber-
schrieben

**1043 Schreibfehler auf Der Merker fiir den Schreibstopp auf die SD-Speicherkarte wurde
SD-Speicherkarte gesetzt. Schalten Sie den Merker aus.

**1044 Der Speicherbereich fiir die | Der Merker fur den Schreibstopp auf die SD-Speicherkarte wurde
Datenaufzeichnung im gesetzt. Schalten Sie den Merker aus.

GT-Modell wurde tiber-
schrieben
**1045 Der Speicherbereich fir die | Alle Daten tbertragen.

Datenaufzeichnung kann
im SRAM nicht reserviert
werden
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Fehlercode | Fehler Ursache und Lésung
**1060 Falscher Wert im In- Der eingestellte Wert beim Register fir den Indexmodifikator liegt

dexregister

auRerhalb des zuléssigen Bereichs. Stellen Sie einen Wert aus
dem zulassigen Bereich ein.

**1080

Falscher Wert im Register
fur die Startzeit

Der fir die Startzeit des Liniendiagramms eingestellte Wert liegt
auBerhalb des zuléssigen Bereichs. Stellen Sie einen Wert aus
dem zulassigen Bereich ein.

Ein Wert Uber 32 fuhrt auch zu dieser Fehlermeldung, wenn "An-
zahl der Werte" ausgewahlt ist.

**1100

Einstellungsfehler fur
Ethernet IP-Adresse

Die IP-Adresse fiir Ethernet ist nicht korrekt angegeben. Prifen
Sie die IP-Adresse fur das GT-Gerat.

**1101

Einstellungsfehler fur
Ethernet Subnetzmaske

Die Subnetzmaske fur Ethernet ist nicht korrekt angegeben. Pri-
fen Sie die Subnetzmaske fur das GT-Gerét.

**1102

Einstellungsfehler fur
Ethernet Default-Gateway

Das Default-Gateway fir Ethernet ist nicht korrekt angegeben.
Priifen Sie das Default-Gateway fiir das GT-Gerét.

**1103

Einstellungsfehler Ether-
net-Schnittstelle

Die Ethernet-Schnittstelle ist nicht korrekt angegeben. Priifen Sie
die Schnittstelle am GT-Gerét.

**2000

Fehler beim verbundenen
GT-Zielbereich

Das Bit im verbundenen GT-Zielbereich, das der Teilnehmerad-
resse entspricht, steht nicht auf EIN.

Priifen Sie den verbundenen GT-Zielbereich.

“*20FF

Sendeberechtigungs-
markenfehler

Ein GT-Geréat reagiert nicht auf die Sendeberechtigungsmarke.

Wenn der Fehlercode kurz nach dem Einschalten angezeigt
wird:

o Das Zeitverhalten mehrerer GT-Gerate beim Einschalten ist
unterschiedlich.
Verdrahten Sie die Geréte so, dass alle Stromversorgungen
gleichzeitig eingeschaltet werden.

o Nicht bei allen GT-Geraten ist das Laden der Startseite been-
det.
Der Fehlercode erscheint, wenn alle Startseiten geladen sind.

o Es sind unterschiedliche Verzégerungszeiten fir die Startseite
eingestellt.
Stellen Sie auf allen GT-Geréaten dieselbe Verzdgerungszeit
ein.

e Ein GT-Gerat liest Daten von einer SD-Speicherkarte.
Die Anzeige erscheint, wenn das Lesen von der
SD-Speicherkarte beendet ist.

Wenn der Fehlercode standig angezeigt wird:

o Ein GT-Gerat ist nicht richtig verbunden oder defekt.
Prifen Sie, ob ein GT-Gerat [**20FF] anzeigt. SchlieRen Sie
das GT-Gerat erneut an oder setzen Sie das Bit im verbunde-
nen GT-Zielbereich auf aus.

 Die Schnittstellen-Parameter sind nicht korrekt gesetzt. Prifen
Sie die Baudrate und das Ubertragungsformat fur das
GT-Gerat.

® Mehr als ein GT-Gerat verwenden dieselbe Teilnehmeradres-
se.
Priifen Sie die Teilnehmeradressen der GT-Geréte.

**E000

Sendedatenuberlauf

Die an die SPS gesendeten Daten haben einen Uberlauf verur-
sacht. Es konnten nicht alle Daten Ubermittelt werden Priifen Sie,
ob das GT-Gerat korrekt mit der SPS kommuniziert.

**F000

Benutzerspeicher defekt

Der Speicher fur die Bildschirmdaten ist eventuell beschadigt.
Bitte nehmen Sie Kontakt zum Hersteller auf.
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6.4 SPS-Fehlercodes

Wenn ein Fehler auftritt, erscheint in der oberen rechten Ecke des GT-Bildschirms eine Feh-
lermeldung.

Panasonic SPSen der FP-Serie

Fehlercode Fehler Mégliche Ursache und Losung

ER21 ER0021 Datenfehler.  Die Kommunkationseinstellungen der SPS und
Bei der Kommunikation ist des GT-Gerats stimmen nicht Gberein. Uber-
ein Datenfehler aufgetreten. prufen Sie diese.

e Aufgrund von Storstrahlung ist ein voriiberge-
hender Fehler aufgetreten. Schalten Sie die
Stromversorgung an der SPS und dem
GT-Gerat aus und wieder ein.

ER22 ER0022 Uberlauffehler. Der Empfangspuffer der CPU-Einheit ist ausge-
Die SPS kann keine Daten schopft. Dies kann an einem Fehler in der SPS
empfangen liegen. Schalten Sie die Stromversorgung an der

' SPS und dem GT-Gerét aus und wieder ein.

ER40 ER0040 BCC-Fehler. e Aufgrund von Storstrahlung ist ein voriiberge-
Bei der Kommunikation ist hender Fehler aufgetreten. Schalten Sie die
ein Datenfehler aufgetreten Stromversorgung an der SPS und dem

' GT-Gerat aus und wieder ein.

e In der CPU-Einheit ist ein Fehler aufgetreten.
Schalten Sie die Stromversorgung an der SPS
und dem GT-Gerét aus und wieder ein.

ER41 ER0041 Formatfehler. o Aufgrund von Storstrahlung ist ein voriiberge-
An die SPS wurde ein Befehl hender Fehler aufgetreten. Schalten Sie die
gesendet, der nicht mit dem Stromversorgung an der SPS und dem
Protokoll tibereinstimmt. GT-Gerat aus und wieder ein.

e In der CPU-Einheit ist ein Fehler aufgetreten.
Schalten Sie die Stromversorgung an der SPS
und dem GT-Gerat aus und wieder ein.

ER42 ER0042 Fehler: wird nicht untersttzt | e Aufgrund von Stérstrahlung ist ein voriiberge-
Das GT-Gerét hat einen hender Fehler aufgetreten. Schalten Sie die
nicht unterstiitzten Befehl an Stromversorgung an_der SP_S und dem
die SPS gesendet GT-Gerat aus und wieder ein.

® In der CPU-Einheit ist ein Fehler aufgetreten.
Schalten Sie die Stromversorgung an der SPS
und dem GT-Gerat aus und wieder ein.

ER53 ER0053 Leitung Uberlastet. Von einer anderen RS232C-Schnittstelle wird
Die SPS verarbeitet aktuell aktuell eine grol3e Datenmenge an die SPS uber-
einen anderen Befehl tragen. Bitte warten Sie.

ER60 ER0060 Parameterfehler Die angegebenen Parameter sind nicht vorhanden

oder kdnnen nicht verwendet werden.

ER61 ER0061 Fehler bei Datenausfihrung. | Bei der Seitenerstellung in GTWIN ist eine Regis-

: P g ter- oder Merkernummer angegeben, die in der
E&?nlfneg,lfst?;eglier{]xterker SPS nicht vorhanden ist.

o Nehmen Sie die Korrekturen im Ausgabegerat
des Objekts vor.

e Unter GT-Konfiguration — Einrichten — Da-
tum/Uhrzeit wurde ein Referenzregister ange-
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Fehlercode Fehler Mogliche Ursache und Lésung
| geben, das in der SPS nicht vorhanden ist.
Mitsubishi SPSen
Fehlercode Fehler Mégliche Ursache und Losung

ERFF — Zeituberschreitungsfehler. e Das SPS-Verbindungskabel ist nicht ange-
Keine Antwort von der SPS. schlossen. Uberpriifen Sie das Kabel.

e Aufgrund von Storstrahlung ist ein voriiberge-
hender Fehler aufgetreten. Schalten Sie die
Stromversorgung an der SPS und dem
GT-Geréat aus und wieder ein.

ER10 — Datenfehler. » Die Kommunkationseinstellungen der SPS und
Bei der Kommunikation ist des GT-Geréts stimmen nicht Uberein. Uber-
ein Datenfehler aufgetreten. prufen Sie diese.

e Aufgrund von Storstrahlung ist ein voriiberge-
hender Fehler aufgetreten. Schalten Sie die
Stromversorgung an der SPS und dem
GT-Gerat aus und wieder ein.

ER12 — Uberlauffehler. Ein unkontrollierter SPS-Prozess kann das Prob-
Die SPS kann keine Daten lem sein.
empfangen.

ER61 ERFFFE NAK-Fehler. Prifen Sie die SPS-Einstellungen.

Von der SPS wurde eine
negative Rickmeldung ge-
geben.

Omron SPSen

4 Hinweis

e Sollten andere Fehlercodes als die hier aufgefiihrten auftreten, handelt es
sich um Omron-SPS-Fehlercodes.

e Stellen Sie sicher, dass in der SPS der Monitor-Betrieb aktiviert wurde. An-
dernfalls ist keine korrekte Kommunikation méglich.

Fehlercode Fehler Mogliche Ursache und Lésung
EROO — Zeituberschreitungsfehler. e Das SPS-Verbindungskabel ist nicht ange-
Keine Antwort von der schlossen. Uberpriifen Sie das Kabel.
SPS. e Aufgrund von Storstrahlung ist ein voriiberge-
hender Fehler aufgetreten. Schalten Sie die
Stromversorgung an der SPS und dem
GT-Geréat aus und wieder ein.
ERO1 ER001 Kann aufgrund eines Be- Wechseln Sie in der SPS vom Betriebs- in den
triebsfehlers nicht ausge- Monitor-Modus.
fuhrt werden. (Die SPS hat
einen Befehl erhalten, der
nicht im Betriebsmodus
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Fehlercode Fehler Modgliche Ursache und Lésung
ausgefuhrt werden kann.)
ER10 ERO0010 Datenfehler. Uberpriifen Sie die Kommunikationseinstellungen
Bei der Kommunikation ist auf Fehler.
ein Datenfehler aufgetre-
ten.
ER12 ER0012 Uberlauffehler. Ein unkontrollierter SPS-Prozess kann das Prob-
Das GT-Gerét kann keine lem sein.
Daten empfangen.
ER15 ER0015 Fehler in numerischen Uberpriifen Sie die Kommunikationseinstellungen
Daten. und ob die fur die Objekte verwendeten Refe-
Zugewiesener Le- renzregister in einem Lese- oder Schreibbereich
se-/Schreibbereich ist nicht liegen.
verflgbar.
Modbus
Fehlercode Fehler Moégliche Ursache und Lésung
ERFF **0001 Zeituberschreitungsfehler. e Das SPS-Verbindungskabel ist nicht ange-
Keine Antwort von der SPS. schlossen. Uberpriifen Sie das Kabel.
e Aufgrund von Storstrahlung ist ein voriiberge-
hender Fehler aufgetreten. Schalten Sie die
Stromversorgung an der SPS und dem
GT-Geréat aus und wieder ein.
ERFE *ERFE Fehlerreaktion. Uberpriifen Sie die Daten, die von dem externen
Von einem externen Gerét Gerat zuriickgegeben werden sollen.
erfolgte eine fehlerhafte
Reaktion.
Toshiba
Fehlercode Fehler Moégliche Ursache und Lésung
(GT02/05/12/32)
ERFFFE Parameterfehler. Die angegebenen Parameter sind nicht vorhanden
oder kénnen nicht verwendet werden.
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6.5 Fehlercodes fur programmgesteuerte Kommunikation
(General Purpose Serial)

4 Hinweis

Die letzten zwei Stellen des Fehlercodes sind unabhangig vom Modell immer
gleich, der Beginn jedoch unterscheidet sich.

Fehlercode
(letzte 2 Stel- Fehlername Ursache und Lésung
len)
00 BCC-Fehler Der BCC-Wert kann falsch sein. Uberpriifen Sie die Berechnung.
o1 Eormatfehler Das Format eines Befehls kann falsch sein. Uberpriifen Sie das
Format.
Fehler: wird nicht unter- Sie haben einen Befehl verwendet, der von dieser GT-Version
02 stiitzt ’ nicht unterstutzt wird. Bringen Sie die GT-Version auf den neues-
ten Stand oder verwenden Sie einen anderen Befehl.
Die angegebene Adresse ist im GT-Gerét nicht vorhanden. Uber-
03 Adressfehler prifen Sie die im Befehl enthaltene Adresse.
) Der gesendete Befehl tiberschreitet die Anzahl der empfangbaren
04 Empfangspuffer-Uberlauf Bytes. Uberpriifen Sie die Anzahl der Bytes in dem gesendeten
Befehl.
) Der gesendete Auslesebefehl Uiberschreitet die Anzahl der zu-
05 Anfrage-Uberlauf riicksendbaren Bytes. Uberpriifen Sie die Anzahl der Worte, die
gelesen werden kann.
Die Kommunikationsbedingung des GT-Geréts stimmt nicht mit
06 Datenfehler der des Empfangsgerats iberein. Uberpriifen Sie die Kommu-
nikationsbedingungen.
07 Fehler beim Es wurde ein Befehl an eine nicht verfugbare Adresse gesendet.
Datenschreiben Uberprifen Sie die Adresse.

NS

/A * REFERENZ

GT Series General-purpose Serial Communication Manual, ARCT1F356E.
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6.6 Problembehebung

4 Hinweis

Wie ein Problem behoben werden kann, hangt von lhrem GT-Modell und seiner
Funktionalitat ab.

Problem

Mogliche Ursache

Mégliche Lésung

Bildschirm ist leer

Stromversorgung ist nicht angeschaltet.

Spannungsversorgung des GT-Gerats
entspricht nicht den Spezifikationen.

Wenn auf der Basisseite nur Lampen- und
Meldungsobjekte konfiguriert sind, gibt es
in den Ersetzungsdaten keinen Wert fur
das Ersatzreferenzregister.

Uberpriifen Sie auf SPS-Seite die Adresse
des Ersatzreferenzregisters sowie die
Registerwerte.

Bildschirmanzeige:
[No Screen data]

Auf dem GT-Gerét sind keine Basisseiten
vorhanden. (Erscheint auch, wenn die
GT-Konfiguration Daten enthalt.)

Ubertragen Sie Basisseiten von GTWIN.

Bildschirmanzeige:
[Screen No. Error]

Die Seiteneinstellungen der SPS, das
Schalterobjekt des GT-Gerats oder der
automatische Seitenwechsel zeigen eine
nicht registrierte Seitennummer an.

Erstellen und registrieren Sie den Seiten-
inhalt oder geben Sie die korrekte Seiten-
nummer an.

Wenn bei der Dateneingabe eine Tasten-
blockseite erscheint, wurde eine nicht
registrierte Tastenblockseite angegeben

Erstellen und registrieren Sie die Tasten-
blockseite oder geben Sie die korrekte
Seitennummer an.

Im GT-Gerét sind die
GT-Konfigurationdaten und die Tasten-
blockdaten vorhanden, aber es gibt keine
Daten fir die Basisseite.

Ubertragen Sie Basisseiten von GTWIN.

Bildschirmanzeige:
[Memory is Full]

Die Gesamtmenge der Ubertragenen Bild-

schirmdaten Ubersteigt die Speicherkapa-

zitat des GT-Gerats (siehe GT Series User
Manual.)

Léschen Sie nicht bendtigte Basisseiten
oder Objekte auf den Basisseiten.

Sie kénnen Uberprifen, wie viel Speicher
eine Basisseite bendtigt (siehe S. 134).

Nicht definierter Bild-
schirm wird angezeigt.

Probleme beim
Seitenwechsel.

Die Seiteneinstellungen der SPS, das
Schalterobjekt eines GT-Gerats oder der
automatische Seitenwechsel sind fehler-
haft konfiguriert.

Geben Sie die korrekte Seitennummer ein.

Der Startbildschirm in den Einstellungen
zur GT-Konfiguration (GTWIN) ist nicht
korrekt angegeben.

Uberpriifen Sie die Einstellungen fir die
Startseite in den
GT-Konfigurationseinstellungen von
GTWIN. Beheben Sie die fehlerhaften
Einstellungen und ubertragen Sie die Kon-
figurationsdaten erneut.

Ein fehlerhaftes Register oder Wert ist fur
das erste Wort im Wort-Register der
Kommunikationseinstellungen angegeben.

Uberpriifen Sie fur das erste Wort in den
Kommunikationseinstellungen den ange-
gebenen Registerinhalt auf SPS-Seite.
(Verwenden Sie die Kommunikationsein-
stellungen nicht mit SPS-Programmen).

Seitenwechsel erfolgt
nicht

In den Kommunikationseinstellungen fur
die SPS wurde keine Seitenzahl angege-
ben (erstes Wort im Wort-Register).

Geben Sie die korrekte Seitennummer ein.

Die Seitennummer, zu der gewechselt
werden soll, wurde bereits von der SPS in
den Seiteneinstellungsbereich geschrieben
(erstes Wort im Wort-Register).

Verwenden Sie bei Funktionsschaltern den
Modus "Wert setzen", um den Inhalt des
ersten Wortes in den Kommunikationsein-
stellungen (siehe S. 26) zu andern.
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Problem

Mégliche Ursache

Moégliche Lésung

Bildschirm ist dunkel

Die Versorgungsspannung ist zu gering.

Priifen Sie, ob die Kapazitat des Netzteils
fur das GT-Gerét ausreicht.

Die Kontraste erscheinen zu schwach.

Rufen Sie das Systemmenu (S. 64) auf
und passen Sie die Kontraste an.

In den GT-Konfigurationseinstellungen von
GTWIN ist im Register "Einrichten” die
Steuerung des Hintergrundbeleuchtung
auf "Autom. Aus" gesetzt.

Durch Berlihren eines Bildschirmbereichs
wird dieser beleuchtet. Befindet sich dort
jedoch ein Funktionsschalter, erscheint
auch bei Berlihrung kein Licht. Wahlen Sie
unter "Steuerung der Hintergrundbeleuch-
tung" eine andere Einstellung.

Das Hintergrundbeleuchtung ist zu dunkel.

Rufen Sie das Systemmenu (S. 64) auf
und passen Sie die Helligkeit an.

Die Hintergrundbe-
leuchtung schaltet sich
zu schnell aus.

Die Zeitspanne fiir das automatische Ab-
schalten ist zu kurz gewahlt.

Andern Sie die Zeitspanne fir die Hinter-
grundbeleuchtung unter
GT-Konfiguration/Einrichten.

Die Anzeige von Da-
tum und Uhrzeit ist
nicht richtig (interne
GT-Uhr)

Die als Referenz verwendete interne Uhr
des GT ist nicht richtig eingestellt.

Stellen Sie die Uhrzeit oder das Datum im
Systemmenu (S. 64) neu ein.

Es ist keine Batterie vorhanden.

Erwerben Sie eine Batterie und legen Sie
sie ein.

Die Batterie ist schwach oder bereits aus.

Tauschen Sie die Batterie aus.

Selbsthaltende
SPS-Daten sind nicht
gesichert

Es ist keine Batterie vorhanden.

Erwerben Sie eine Batterie und legen Sie
sie ein.

Die Batterie ist schwach oder bereits aus.

Tauschen Sie die Batterie aus.

Da-
tums-/Uhrzeitanzeige
ist nicht korrekt

Die als Referenz verwendete interne Uhr
des GT ist nicht richtig eingestellt.

Uberschreiben Sie zur Anpassung den
Wert im internen Zeitgeber der SPS.

Das Bediengerét funk-
tioniert nicht

Fur das Schalterobjekt wurden giiltige
Bedingungen gesetzt, aber diese Bedin-
gungen wurden nicht erfillt.

Priifen Sie, ob die Registereinstellungen
auf SPS-Seite guiltig sind.

Wenn das Bedienge-
rat bertihrt wird, ist
kein Ton zu horen.

Im Attributdialogfeld fur Schalterobjekte ist
auf der Registerkarte "Option" die Einstel-
lung "Schalter-Sound" deaktiviert.

Aktivieren Sie den Kontaktton.

Im Dialogfeld "GT-Konfiguration" ist auf der
Registerkarte "Einrichten" die Einstellung
"Kontaktton" deaktiviert.

Aktivieren Sie den Kontaktton.

Nach der Einschalten
des Gerats geschieht
10 Sekunden lang
nichts.

Die Schnittstellen-Parameter des
COM-Ports der SPS und des GT-Gerats
stimmen nicht Uberein.

Stellen Sie sicher, dass die Kommunikati-
onseinstellungen fir GT und SPS identisch
sind.

Signalton ist kontinu-
ierlich zu horen

Bit F des ersten Worts im Bit-Register der
Kommunikationseinstellungen ist gesetzt.

Setzen Sie Bit F in der SPS auf AUS.
(Verwenden Sie die Kommunikationsein-
stellungen nicht mit Kontaktplanen).

Die Farbe der Hinter-
grundbeleuchtung hat
sich geandert/

blinkt

Die Bits A und B und Bit D des ersten
Wortes (Farbeinstellung Hintergrundbe-
leuchtung) im Bit-Register der Kommuni-
kationseinstellungen sind gesetzt. Oder die
Bits C und D (Blinkeinstellung der Hinter-
grundbeleuchtung) sind gesetzt.

Nehmen Sie auf SPS-Seite die korrekten
Bit-Einstellungen vor. (Verwenden Sie die
Kommunikationseinstellungen nicht mit
Kontaktplénen).

Daten kénnen nicht
von GTWIN Ubertra-
gen werden

Das USB-, LAN- oder Bildschirmibertra-
gungskabel sind nicht angeschlossen.

Priifen Sie, ob das Ubertragungskabel fest
und korrekt verbunden ist.

Die COM-Schnittstelle von PC und
GT-Gerat sind verbunden.

Verbinden Sie das Kabel richtig.

GTO01, GT11, GT21: Baudrate der
TOOL-Schnittstelle ist auf 230400bit/s

Verwenden Sie GTWIN, um die Kommu-
nikationseinstellung vor der Dateniibertra-
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Problem

Moégliche Ursache

Mogliche Lésung

gesetzt.

gung auf 230400bit/s zu setzen.

Der in den Kommunikationsparametern
eingestellte Netzwerktyp ist fur Ihr
GT-Gerat nicht verfiigbar.

Waéhlen Sie den korrekten Netzwerktyp in
den Kommunikationsparametern.

Der Bildschirm ist
schwarz (Stromver-
sorgung und angege-
bene Einstellungen
sind korrekt).

Ein falscher Bildschirm
wird angezeigt (die
oben aufgefiihrten
Fehlercodes und fal-
sche Datumseinstel-
lungen sind nicht der
Grund).

Der Schalter funktio-
niert nicht (die grund-
legenden, oben auf-
gefiihrten Einstellun-
gen sind korrekt).

Im GT-System ist ein Fehler aufgetreten.

1) Nachdem die Sicherheit des Gerats
geprift ist, schalten Sie die Spannungs-
versorgung aus und wieder ein. Die CPU
des GT-Gerats wird neu gestartet.

{

2) Wenn 1) den Fehler nicht behoben hat,
rufen Sie das Systemmenu auf und initiali-
sieren Sie den Speicher (F-ROM); uber-
tragen Sie die Daten dann von GTWIN an
das GT-Gerat.

Hinweis: Bei diesem Vorgehen gehen alle
Daten von Basisseiten, GT-Einstellungen,
Tastenblockseiten und Bitmaps verloren.
Stellen Sie deshalb zuvor von allen Daten
Sicherungskopien her.

{

3) Wenn 2) den Fehler nicht behoben hat,
setzen Sie die DIP-Schalter 2, 3 und 4 an
der Ruckseite des GT-Geréts und stellen

Sie die Spannungsversorgung wieder her.

Hinweis: Bei diesem Vorgehen werden die
Werkseinstellungen wiederhergestellt.
Stellen Sie deshalb zuvor von allen Daten
Sicherungskopien her.

Es wird kein Sound
ausgegeben

Der Lautsprecher ist nicht angeschlossen.

SchlieRen Sie ein Ausgabegerat an (Laut-
sprecher mit eingebautem
&3,5-Mini-Steckverstarker).

Die Einstellung zur Verwendung von
Sound ist nicht aktiv.

Aktivieren Sie die Verwendung von
Sounds in den
GT-Konfigurationseinstellungen.
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6.7 Bedienungssicherheitsfunktion

Meldung

Ursache

Lésung

"Incorrect password" erscheint auf
der Login-Seite.

Sie haben ein unregistriertes
Passwort eingegeben.

Geben Sie ein registriertes Passwort
ein.

"Incorrect password" erscheint auf
der Seite password change screen.

Ein falsches Passwort wurde im
Feld fir das aktuelle Passwort
eingegeben.

Geben Sie das registrierte Passwort
korrekt ein.

"

"Please verify your password again
erscheint auf der Seite password
change screen.

Die Eintrage in New Password und
Re-type Password unterscheiden
sich.

Geben Sie in beide Felder dasselbe
Passwort ein.

"Use another password" erscheint
auf der Seite password change
screen.

Das Passwort wurde bereits regis-
triert.

Bitte ein anderes Passwort eingeben.

"Password setting incomplete" er-
scheint auf der Seite password
change screen.

Es wurden nicht alle notwendigen
Eingaben gemacht.

Alle Eingaben machen.

"Your password cannot be deleted"
erscheint auf der Seite password
management screen.

Léschen Sie Ihr Passwort in GTWIN
mit dem Dialog "Passwort flr Si-
cherheitseinstellungen bearbeiten”
(siehe S. 165).

"Your level cannot be changed" er-
scheint auf der Seite password
management screen.

Andern Sie die Sicherheitsstufe im
Dialog "Passwort fur Sicherheitsein-
stellungen bearbeiten" (siehe S.
165).
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7.1 Panasonic SPSen der FP-Serie

Sie haben folgende Anschlussmdglichkeiten:
e Eine SPS an ein GT-Gerét.
e Eine SPS an mehrere GT-Geréte (siehe S. 57).
e Ein GT-Gerat an mehrere SPSen (S. 31).

@@ * REFERENZ

Weitere Informationen zu den Kommunikationseinstellungen finden Sie im GT
Series User Manual.

Nachstehend finden Sie eine Liste der verfigbaren Register fir Panasonics SPSen der
FP-Serie.

Bit-Register (siehe Seite 305) Adresse

Eingang X0000-X511F
Ausgang Y0000-Y511F
Merker R0000-R886F
Koppelmerker LO000-L639F
Zeitgeber TO000-T3071
Zahler C0000-C3071
Sondermerker R9000-R910F
Wort-Register (siehe Seite 305) Adresse

Eingang WX0000-WX511
Ausgang WYO0000-WY511
Merker WRO0000-WR886F
Koppelmerker WLOO00-WL639F
Datenregister DT00000-DT10239
Koppeldatenregister LD0000-LD8447
Sollwerte fur Zeitgeber/Zahler SV0000-SV3071
Istwerte fur Zeitgeber/Zahler EV0000-EV3071
Zusétzliche Datenregister FLOO000-FL32764
Sonderdatenregister DT90000-DT90511
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7.1 Panasonic SPSen der FP-Serie

Beispiel fur Einstellungen der Kommunikationsparameter

GT
Element Einstellung
Baudrate 19.200bit/s
Datenlange 8
Stoppbits 1
Paritatsbit Ungerade

SPS
Element Einstellung
Betriebsart MEWTOCOL-COM Slave [Computer Link]
Baudrate 19.200bit/s
Datenlange 8
Stoppbits 1
Paritatsbit Ungerade
Endezeichen CR
Startzeichen Kein STX
Teilnehmeradresse 1
Modemverbindung Deaktiviert
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7.2 Mehrere SPSen anschliel3en

@h * REFERENZ

Weitere Informationen zu den Kommunikationseinstellungen finden Sie im GT
Series User Manual.

Fir GT Touch-Terminals, welche die Funktion "Mehrere SPSen anschlie3en" unterstiitzen,
kénnen Sie bis zu 31 Panasonic SPSen anschlieRen, wenn sie Kommunikation Glber RS485
erlauben. Die Registerkarte Mehrere SPSen anschlieen (S. 31) erscheint in der
GT-Konfiguration (siehe S. 23), wenn das GT diese Funktion unterstitzt.

\
wI < BEISPIEL

FP2/FP2SH
FPx FP2-MCU FPZ FP-X
FPG-COM3 FP2-CB485 AFPX-COM3

RS485

"‘"“‘?%ggm

THI

* Spannungsversorgung

54321

GT
(24V DC RS422/485) * —
Pin | Sig - 5l4)31211 .
v o S = N Y R M s1s:
- ov (o (] [e] (o]
FG FG © T T T T T ﬁ _______ T
+SD +SD o——— [ .
-SD SD__ | 0
+RD +RD | O~
RD RD__|©
E E o
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4 Hinweis

e Achten Sie darauf, das Endgerat richtig zu konfigurieren.

e Verdrahten Sie die Geraten stets von einem zum nachsten. Verdrahten Sie
nicht mehrere Gerate mit einem Geraét.
Korrekt

Agipagigl

Falsch

Aghyreipt
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7.3 Vorsichtsmalinahmen bei der Verbindung des Typs
5V DC

4 Hinweis

e Wenn ein GT01/GTO02 direkt an die TOOL-Schnittstelle einer FP-Serie ange-
schlossen wird, ist die Anzahl der Einheiten, die durch die FP-Serie mit
Spannung versorgt werden kénnen, beschrankt. Beachten Sie ferner die
nachstehenden Informationen.

¢ Nehmen Sie die Verdrahtungen nur bei abgeschalteter Spannungsversor-

gung vor.

Typ der FP-Serie Beschrankungen bei der Verbindung eines GT-Gerats vom Ty

FP-X Die Anzahl der erweiterbaren Einheiten hangt vom jeweiligen Gerattyp ab.

FPO/FPOR Maximal zwei Erweiterungseinheiten *

FPXZ Maximal sechs Erweiterungseinheiten *

FP2 Die Methode zur Berechnung der méglichen Erweiterbarkeit der Geratean

FP2SH Hardware-Handbuch zu finden. Verwen__den S_ie die;_e Formel und veransc
die Spannungsversorgung des GT-Gerats keinen hdheren Wert als 200m/

FP-e Keine besonderen Beschrankungen.

* Eine Erweiterung auf die oben angegeben Anzahl von Geréten ist unabhangig von Gerate-
typ maoglich.

@h * REFERENZ

Weitere Informationen finden Sie im FP-X Benutzerhandbuch und im
FP2/FP2SH Hardware-Handbuch.
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7.4 5V-Typ mit TOOL-Schnittstelle einer Kom-
pakt-Steuerung verbinden

Der 5V-Geratetyp wird Uber das TOOL-Schnittstellenkabel mit Spannung versorgt.

4 Hinweis

Bitte lesen Sie die VorsichtsmalRnahmen bei der Verbindung des 5V-Typs (siehe
S. 264) sorgfaltig durch.

TOOL-Schnittstelle

FPE
FPO/FPOR
FP-e
FP-X

GT RS232C, 5V Typ

AlGTE142

Kommunikationsformatseinstellungen

Systemregisternr. Element Gesetzter Wert

410 1

412 Modemverbindung Keine Modemverb-

indung

413 Datenlange 8 Bits
Paritatsprifung Ja, Ungerade
Stoppbits 1 Bit
Endezeichen CR (fest)
Startzeichen Kein STX (fest)

414 Baudrate-Einstellung fur | 9600 bit/s
TOOL-Schnittstelle

@h * REFERENZ

Weitere Informationen zu den Kommunikationseinstellungen finden Sie im GT
Series User Manual.
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SPS-Kommunikationskabel: Mini-DIN-5-Pin-Kabel (AIGT8142)

- = » (Einheit: mm)

425  |— o | |
260 o= o——
S—
SHELL —1

Mini DIN Steckersignal

Pin=-Nr|  Signalname S Drahtfarbe
i S5G + : Braun
2 5D + * Rot
3 | RO Crange
4 | - : : —
5 ey : ; Weilk
- SHELL | B, SRS 2 e Schwarz

Isolarung

Verbindung mit der FP-X/FPZ/FPO(R)/FP-e TOOL-Schnittstelle

Pin-Nr. an 3PS eTo
Y
Mr. 5 (weill} — e
T -l
2{lz00olls ‘] Nr. 3 {orange) ; NG
X N2 (rol) i1 | o

=
¥
COM(RSI2C) B =

Nr. 1 (braun
b .: N‘:
i 5G -
Pinbelegung SPS Pinbelegung GT-Terminal
Pur-Mr Rignafrusmie Pin-Mr Sxgrulnema
1 =G ¥ i ®
2 50 2 | -
& RD 3 NC
4 ! 4 50
5 +6V 5 RD
] M
[ NG
8 b ]

4 Hinweis

e Das Kabel sollte nicht langer als 3m sein.

e Wenn die Verbindung zu einer SPS hergestellt werden soll, deren Erweite-
rungssteckplatze komplett belegt sind, stellen Sie eine externe 5V DC
Spannungsversorgung fir das GT-Geréat entsprechend den Verbrauchsbe-
schréankungen bereit.
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7.5 24V-Typen mit TOOL-Schnittstelle einer Kom-
pakt-Steuerung verbinden

24V

versorgung

TOOL-Schnittstelle
FPX

FFO/FPOR

FP-&

FP-X

AIGTB162, AIGT8165, AIGTE160

Kommunikationsformatseinstellungen

Systemregisternr. Merkmal Wert

410 Teilnehmeradresse fiir 1
TOOL-Schnittstelle

412 Modemverbindung Keine Modemverbindung

413 Datenlange 8 Bits
Paritatspriifung Ja, Ungerade
Stoppbits 1 Bit
Endezeichen CR (fest)
Startzeichen Kein STX (fest)

414 Baudrate-Einstellung fur 9600 bit/s
TOOL-Schnittstelle

@@ * REFERENZ

Weitere Informationen zu den Kommunikationseinstellungen finden Sie im GT
Series User Manual.
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SPS-Kommunikationskabel: Mini-DIN-5-Pin-Kabel (AIGT8162, AIGT8165, AIGT8160)

e 2000, F000, 10000 | fEinhei'l: mm]
30
F il

-
I v | Mini DIN Steckersignal
SHELL— 1 Pin-Nr]  Signalname Drahtfarba
| &G ; t Braun
z | 5D : : Rt
] RD : - Orange
4 | = H £ =
5 | ; ; ' -
s | SHELL i - Schwarz

‘Isolierung

Verbindung mit der FP-X/FP-Sigma/FPO(R)/FP-e TOOL-Schnittstelle
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7.6 5V-Typ mit TOOL-Schnittstelle einer FP2/FP2SH ver-
binden

Der 5V-Geratetyp wird Uber das TOOL-Schnittstellenkabel mit Spannung versorgt.

4 Hinweis

Bitte lesen Sie die VorsichtsmalRnahmen bei der Verbindung des 5V-Typs (siehe
S. 264) sorgfaltig durch.

AIGTE142

FP2/FP25H CPU TOOL-Schnittstelle

Kommunikationsformatseinstellungen

Systemregisternr. Merkmal Wert
410 Teilnehmeradresse fur 1
TOOL-Schnittstelle
411 Datenléange 8 Bits
411 Modemverbindung Keine Modemverbindung
414 Baudrate-Einstellung fur 9600 bit/s
TOOL-Schnittstelle

@@ * REFERENZ

Weitere Informationen zu den Kommunikationseinstellungen finden Sie im GT
Series User Manual.
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SPS-Kommunikationskabel: Mini-DIN-5-Pin-Kabel (AIGT8142)

B = » (Einheit: mm)
il A0 -
| SR § 7
£ THHH1 ) _ 11
a3 F [:_:]—_ | :_‘ﬁ‘_::_E

Mini DIM Steckersignal

Pin=Nr.  Signalname e Drahtfarbe
1 SG i . Braun
2] 8D Rot
3 RO T T Crange
- ; =
5 +5V : ' Weifl
- SHELL | B, SRS 2 e Schwarz

Isolarung

Verbindung zur FP2/FP2SH TOOL-Schnittstelle

4 Hinweis

o Das Kabel sollte nicht langer als 3m sein.

¢ Wenn die Spannungsversorgung uUber die TOOL-Schnittstelle hergestellt
werden soll, prufen Sie anhand der Berechnungsmethode fir die erweiter-
bare Anzahl von Geréten (siehe SPS-Hardware-Handbuch) ob dies mdglich
ist.
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7.7 24V-Typen mit TOOL-Schnittstelle einer FP2/FP2SH
verbinden

24

Spannungs-_——————— |
VErsorgung —L—E :

AIGTB162, AIGTB165, AIGTB160

FP2/FP25H CPU TOOL port

Kommunikationsformatseinstellungen

Systemregisternr. Merkmal Wert

410 Teilnehmeradresse fur 1
TOOL-Schnittstelle

412 Modemverbindung Keine Modemverbindung

413 Datenlange 8 Bits
Paritatsprifung Ja, Ungerade
Stoppbits 1 Bit
Endezeichen CR (fest)
Startzeichen Kein STX (fest)

414 Baudrate-Einstellung fur 9600 bit/s
TOOL-Schnittstelle

@@ * REFERENZ

Weitere Informationen zu den Kommunikationseinstellungen finden Sie im GT
Series User Manual.
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SPS-Kommunikationskabel: Mini-DIN-5-Pin-Kabel (AIGT8162, AIGT8165, AIGT8160)

e 2000, F000, 10000 (Einhait: mm)
30
F g
r"_"-n.,_g_.:_'—-__
1.:':._:::'

1 I Mini DIN Steckersignal

SHELL—1 Pin-Mr] Signalname Drahitfarbe
1| 5G t t Braun
? 5D : : ~ Rot
3 RO f 3 Orange
4 | = | i =
5 | 5 i : -
7 SHELL | ERTERRTTeR (el Schwarz

= Isolierung

Verbindung zur FP2/FP2SH TOOL-Schnittstelle

272



GTWIN Referenzhandbuch

7.8 Verbindung zur COM-Schnittstelle einer FP-X

7.8 Verbindung zur COM-Schnittstelle einer FP-X

Spannungsversorgung

Verbindung zu Typ 1 x RS232C (Produktnr.: AFPX-COM1)

AP0

3'*"""0 Pintelegung GT-Terminal

Wird der R5232C 1-Kanakyp
e, Sy chiv Abiichralt
reipchen den Sigralen RS und G5
ol ger SP3-Geile verklezn werden

Pat-Nr,

IERENAmE

S LS T )

o

INC [oder FG

+

a0
o
MC
[
3G

“Otrwoinl b GT Wr8 und 7 RECE sind
WARNCHIN FA0 i N oENgEn Wisrtnaungen
MHCHE Gt Sob $OTLGN krZQERCTIoS $00

[(FiEnsem ]
-h-ﬂ el R O

1 || P Unbemes TL -
ScooD Pinbalegung SP5 —_—
PrName | Signainases
HDHf 'Fi' 96 $ﬂl E=TH] B0
[E(a Q,:. PR o RETTIC RO RO oy
b= ST __.:"':-.‘52- 3 5 m ES RS ] O -y
! U _[ffj Pk [ [+ n— o
. 14 |ls0 1 B 6 6 |o—0o

B |(wo | B

B [|WC | K

i W |4

L MIERR

Wi
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Verbindung zu Typ 2 x RS232C (Produktnr.: AFPX-COM2)

AFPRACOME Pinbelegung
£ — [LEE-Anzege| fpannungs- GT-Terminal Seite 1
couy T Fin-Nr._ |Sig a
st R 56 R IL,, - =
T L unesnun Finbelegung SPS 2 -
G ad Pin-Name |Signalname o 3 M i FE3)
[ Finbaiegung | &1 ETY) Y 4 &0
% H1 52 A2 56 [ o P RD
@@@@ F:H. T RAMGS !E,' 52 50 o o & NG
patngs =5 | = 70 2 RD |o=—t= o 7 NC
I vt —8 |\ 11 56T 86 Jo Heol o136
- - — i‘n"lg! Pinbelagung
B ke | Bl GT-Terminal Seite 2
hel [ va ) B .
& g a] 1 +
w0 - < 2 T =
Spaenngl- =={R&F |+ || 0 E] NC (oxder FG)
mmi - | i Lo 4 50
3 [ = ‘E ol ® RD
I3 [ = il 5} N
1§ R of 7 | wc
@ ol_® 56
S “Ogwehl bel GT N und 7
RECS sind, worden sin b ders
obigen Viarbindumgen nichi
porutat. s sallan
kurzgeschilossen wirden
Verbindung zu Typ 1 x RS485/RS422 (Produktnr.: AFPX-COM3)
Mit RS485
RS0
- [(EfAnzeige | Finbesegung GT-Terminall
t"r g E-um L i Pin-hir Exnairame
I — LR 3 1 Y
Pt ) Pinbelegung §PS E 2 .
: [T pe—r— & 3 N foder FG)
. e _, B+ B a +80
e N " e 5 & |o—eto [ £0
E!I@@@ ";pﬂmm'l-—ﬂ 1- il Unbenier o (] +R0
- I werssegung = 184 | © Jg Unzanian o 7 RO
E i (- g Lneanian o (] E
i |0 | £ *Sehakian Sia die Ne. 1
E‘: g] il Bis 4 gor Schalor an der
——d [ = s
Mit RS422
(bELesnnge] & Finbelegung GT-Terminal
¥ TW“ - Lichd an b '-L.; Pt | Sonmoams
] MBS L Sus 1 | +
el = -
[P -
& | PR e 5 | -80D
Siio ez | 13“: i T ..
e+ { PRE 7 RO
ey |l.asn Bl B | E
1 ..w] E:
] | smey |

274



GTWIN Referenzhandbuch
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Verbindung zu Typ 1 x RS485 und Typ 1 x RS232C (Produktnr.:

AFPLLDAM

D

@xl -

- — =4

Verbindung zu Typ 1 x Ethernet und Typ 1 x RS232C (Produktnr.:

mal
b

Epanmung.
warsiguig

SpannUng -
OrSHpUng

T T

et BT

O RAIC

E5RE8 3

A AT DivE

AFPX-COM4)

Spattungs  Pinbal GT-Terminal (RS4658
st legqung

¢ 3

Pinbelegung SPS —_—
Pe-lame  Sanainame '

B + s
& - 1
30 50 = =0

: ] RD | #—o
i 5G 55 A
b Lirgseryls

*Ditwechl bei 5T Nl.E"
und 7 RECS sind,
wenden sie bl den

nichl gorulsl; sie
sollten kurzgeschios-
SN R

obigén Varbindungan —

FneNr.

HrHnETE

O =] O | L R | e

+
| P gaer P
| +&0
ED
R0
-RO
E

Fariretegung G 1-Terminal (RE422)

Parhir, Sagnai-ama

1 +

? | Lt

3 Frbmiogung
4 | SD

5 | RO

L] | WO

T M

] 30

*Schallen S den Schaller an der
KaEsananrucheale ain

AFPX-COM5)

Zwischen dem Schnittstellenmodul AFPX-COMS5 und dem GT-Gerat kann die Kommunikation
nur tber RS232C erfolgen.

AFPX-COM5

COM5

SD RD SG

9]%]%,

LED-Anzeige
[ ]
LINK/ACT SPD ERR.  SD_RD
Ethernet =~ RS232C
—— Pinbelegung
GT01 RS232C
GT05 RS232C
GT11 RS232C
FP-X GT21 RS232C
GT32 RS232C
Spannungs-
versorgung

COM.(RS232C) 24V —-

Pinbelegung GT (RS232C)

Spannungsversorgung Pin-Nr. | Signalname
1 +
2 —

O 3 NC (oder FG
Pinbelegung SPS 4 sD
Pin-Name | Signalname 5 RD
SD SD o 6 NC
RD RD O 7 NC
SG SG Oo——° 8 SG

* Obwohl Nr. 6 und 7 RS/CS sind,
werden sie bei den obigen
Verbindungen nicht genutzt; sie sollten
kurzgeschlossen werden.
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Verbindung zu Typ 2 x RS485 (Produktnr.: AFPX-COM6)
Sie kénnen das Schnittstellenmodul AFPX-COM®6 mit einem oder zwei GT-Geraten verbin-

den.
AFPX-COM6
LED-Anzeige
RS485
T Stromversorgung Pinbelegung GT1 (RS232C)
Unbenutzt Pin-Nr. | Signalname
— 1 Pinbelegung 2 1 +
PLC side 2 —
Pinname_| Signalname o 3 NC (or FG)
+(COM1) + o—0 4 +SD
= = - (COM1) — o O 5 -SD
FP-X
QOODQ GTRS485 © +comM2)| + |o— | o] s +RD
Stromversor-——I§)’ + - (COM2) — O 7 -RD
gung=—|! 3
E@ ‘?D 8 Unbenutzt o 8 E
+8D7] 8
L ! SD | & * Schalten Sie die Schalter an
‘i E f&g 3 der Kassettenrlickseite mit Pinbelegung GT2 (R$232C)
18 e 138 Hilfe der folgenden Tabelle - -
ein. Pin-Nr. | Signalname
< O 1 +
L Stromversorgung _
< O 2 —
Stromversor-=—=] + ] ‘ o 3 NC (oder FG)
gung=—==[0 - |z
0 A I —®0 4 +SD
! +sD| B O 5 -SD
0
‘E B ,,ﬁ%} % Lo 6 +RD
=l 7 -RD
8 E
GT RS485 ®L L
Schaltereinstellung Schnittstelle Schaltereinstellung Baudrate (Bits pro
Sekunde)*
1IN0 COM1 110 115200
2C_N 22— N
3] . m
4] /0
e COM2 19 19200
om o N
3] 3
4C ] /0
119 9600
2N
3
4
*Fur die Einstellung der Baudrate missen Sie sowohl die
DIP-Schalter als auch die Systemregister setzen.

@h * REFERENZ

Weitere Informationen finden Sie im FP-X Benutzerhandbuch. Weitere Informa-
tionen zur Verbindung Uber RS485 finden Sie im technischen Handbuch zur GT
Serie GT Series User Manual.
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7.9 Verbindung zur COM-Schnittstelle einer FPZ/FPO/FP-e

Spannungsversorgung

Verbindung mit FPX COM1- und COM2-Kassetten

GT

Mil RS232C 1-Kanal-Typ (AFPGE01)

Pinpelegung GT-Terminal
24y Pin-Nr. | Signainama
SPANNUNGS- = 1 -
Pinbalagung SPS  VOrsQUNG - H -
Fir-hame | Sinal - a FG
50 50 e b d 50
- R RO | o ] R
_ u RS RS foq of e HC
- (-"-, cs - o 7 NC
e EG 5G > . ] 8G
n {::'_
165 Mit RS232C 2-Kanal Typ (AFPGE0Z)
]
- ,i Pinbelegung GT-Terminal
rle FinHr._ Signain
Wird der RE232C 1-Kanaltyp benutzt, sollte R I —
der Abschnitt zwischen den Signalen RS und Pinbalegung SPS s sl 2
(5 auf der SPS-Saite verkurzt wanden Fin Hame _Sigrainame o 3 FG
S0 | S0 e~ L] S0
RO ] R = 5 AL
RS S0 o ] NC
GS RO . < 7 NG
5G 55 e} ] 55

* Obwrohl bed GT Nris und 7 RSICS
Sind, werden sie bei den obigen

Verbindungen nicht ganutzt, sie sollben

kurzgeschlossen werden
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Verbindung zur FPO/FPOR COM-Schnittstelle

[ . N ]
-
.

|
fr—|
L [=10

i
¥ |
L=
oM (R5I3C) 24v = |

Pinbetegung GT-Terminal

il | PR
Spaifanigl- = 1 -
Pinbelegung SPS  YMRuRg - z -
Preame | Sqniname 3 FG
5 50 D 4 50
R | rD — 5 R
G 5G I L ] NG
\‘\ ¢ T N
o 8 SG

“Otrarcihl b GT Nr 6§ und 7
RSICE sind, warden sio boi den
SE=I8N Vartandungsn nicht
(s dad &0l kurzgischios
0N Warnen

4 Hinweis

Zur festen Verdrahtung an der COM-Schnittstelle der FPO/FPOR werden keine
Kabel mitgeliefert. Bitte verwenden Sie dazu ein isoliertes Kabel der GréR3e
AWG28 bis 16 (mit einem Anschlussquerschnitt von 0,08 bis 1,25mm?).

@h * REFERENZ

Weitere Informationen zu den Kommunikationseinstellungen finden Sie im GT

Series User Manual.

Verbindung zur FP-e (RS232C)

Pinbelegung FP-a

Signalname

sD —
RD —

COom.

SpannuNESYErsongUng
A A

Pnmbalegung GT (RE2320)

Fin-Me Signalnarme

.
FG
S0
R
MNC
MC
5G
* Obwohl beim GT Nr. 6 und 7 RS/CS sind,
werden se ben den oigan Verbindungen

nchl genulzl, s solllen kurrgeschiossan
warden,

o i RS LS R

O | =
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Verbindung zur FP-e (RS485)

Pinbelegung FP-g

Signalname

+

Spannungsversergung — Pinbolegung &1 (Na4z<)

Pin-Mr, Signalname

*
FiG
+50

COoMm,
R5485
s

80
+AD
R0

E

—1

o =d [0 (LA | L R |-

@h * REFERENZ

Weitere Informationen finden Sie im FP-e Benutzerhandbuch.

Verbindung zur FPX COM3-Kassette
Kommunikationsformatseinstellungen

Gerate"

Merkmal Wert
COML1: Teilnehmeradresse Nr. 1
COM1-Schnittstelle im Modus "Andere PC-Kopplung

Ubertragungsformat COM1-Schnittstelle

8 Bit, ungerade, 1 Stoppbit, Endezeichen CR (fest),
kein STX

Einstellung der Baudrate fir
COM1-Schnittstelle

38400bit/s, 57600bit/s, 115200bit/s

Hinweis: Die Baudrate sollte mindestens 38400bit/s betragen.

@h * REFERENZ

Weitere Informationen zu den Kommunikationseinstellungen finden Sie im GT

Series User Manual.

FPSigma Pinbetegung
(AFPGED3)

Signalname

+*

E
Enclipr idormbitiuryg
i 12000 sangeDauler
Vilaerstand)

Pi | GT (R5422
SPENNUNGSVErsengUng nhesgug B (Rdes)

& A Pin-Hr. Signalname

+5V (+24V/)
GND
NG
+50
=50
*RD
-HD

Endgerateinstellung

Kurzachluas

B =~ O on (S G R =

il
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4 Hinweis

e Mit 1:1-Verbindung verwenden.

e Wenn Stdrstrahlung auftritt, verwenden Sie ein isoliertes Kabel und instal-
lieren Sie als Gegenmalinahme einen Ferritkern.

e Die Ubertragungsentfernung liegt bei maximal 30m. (Beim 24V-Typ sind bis
zu 500m mdéglich).

Verbindung zur FPX COM4-Kassette

T m%frﬁﬁ Pinbelegung GT- Termnal R3485
| II e Pin-Nr. |Signainame
H Ak
LU o1 :
PR i I m?::l-ugung SF3 — 2
RE4BE RENIC Fin-Name | Signalnarme 3 | INC ey F3)
fm¥yY P S+ + e 4 +SD
. RS485 5 -1 5 SD
St .‘:{Parnlu 5- T3 + 1 S0 S0 — 6 +RD
l ! nﬁ"g & = : RO RO e 7 -RD
o o SG 56 — 8 E
2 L el [l *Schalten Sie die Nr. 1 der
i dchait der Kassetten- i
4§ rén § m:dm:li:ﬂ o Hntua;tn.:ga.::] GT Tm‘:'inal RS233C
in-Nr. | Signalname
-+ - - 1 +
‘.'igmu 5 (Esr | = =1 2 |
i — al- |3 3 N [oder FG)
e || s E — 4 S0
S || ne — 5 RD
) NG | &
g |w |3 G MC
- o iy : - = = -Ir m
GT R5232 . a8 )

® QEwohl Beim GT Nr. § und 7 RS/CS sind,
wordien sie bid den obigen Verbindungen
nichi panutrt, sie soliten kurrgeschiloasan
wardan
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@@ * REFERENZ

Weitere Informationen zur Verbindung tGiber RS485 finden Sie im technischen
Handbuch zur GT Serie GT Series User Manual.
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7.10 Verbindung zur COM-Schnittstelle einer FP2/FP2SH

FP2 COM-Schnittstelle

Kommunikationsformatseinstellungen

AlPB1842

24V Spannungsversorgung

GT RS232C

Systemregisternr. Merkmal Wert Systemregisterwert
412 Auswahl der Zielver- PC-Kopplung K1
wendung der
RS232C-Schnittstelle
413 Datenléange 8 Bits K3
Paritatsprifung Ja
Paritat Ungerade
Stoppbits 1 Bit
Endezeichen CR
Startzeichen Kein STX
414 Baudrate-Einstellung 9600bit/s K1
415 Teilnehmeradresse 1 K1
416 Modemverbindung Keine Modemverb- HO
indung
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SPS-Kommunikationskabel: 9-poliges Sub-D-Einzeldrahtkabel (AIP81842)
10 (abgeschirmter, doppelt

gekreuzter Drahtabschnitt)
S |
[1] f e
T
: \ —_—
ﬂ L
\ 2000 SR
|\ DE-CH-JAF1-1 hamastaltvon JAE {Hinkelt. e
'\ DE-SPF-N herpesislt von JAE
Signale an D-Sub-Saite

Pin-Nr. Drahtfarbe num;gj

Braun Schwarzey Purkd

1

2 Braun | FoerPuid

3 Gl | Schuaes Purid
4 Gelb | RoerPurk

5 Gron | Schaamer Purkt
E - -

7 Gun | RosAuM

B |

9

Verbindung zur FP2/FP2SH COM-Schnittstelle
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7.11 Verbindung zum FP2/FP2SH Computerschnittstel-

lenmodul

DIP-Schaltereinstellungen an der Rickseite des Computerschnittstellenmoduls

Wenn beide seriellen Schnittstellen des FP2-Computerschnittstellenmoduls verwendet wer-
den, sollte jede Schnittstelle wie nachstehend abgebildet einzeln gesetzt werden.

AlFP81842

24\ Spannungs-

VErSOrgung

GT R8232C

SW Nr. Einstellungen Wert Schalterstatus

1 Vom System reserviert EIN O =
=1

2 COM1-Baudrate 9600bit/s AUS ra[ I

3 EIN Wi

4 COM1 Datenlénge 8 Bits EIN Ll =

5 VVom System reserviert EIN wi
a0

6 COM2-Baudrate 9600bit/s AUS ~ [0

7 EIN @]

8 COM2 Datenléange 8 Bits EIN

Mit der FP2 CCU ist die Paritatspriifung auf "Ungerade" gesetzt und die Anzahl der Stoppbit

betragt "1Bit".
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SPS-Kommunikationskabel: 9-poliges Sub-D-Einzeldrahtkabel (AIP81842)
10 (abgeschirmter, doppelt

gekreuzter Drahtabschnitt)
S |
[1] f e
?’ -
: \ —_—
ﬂ L
\ 2000 SR
\ DE-CH-J3-F1-1 herpastelt von JAE {Hinkelt. e
', DEOPF-M herpestell von IAE
Signale an D-Sub-Saite

Pin-Nr. Drahtfarbe num;gj

B:aun Ei:a‘mmﬁm

1
z Braun | RokerPuid

3 Gl | Seruamer Pkt
P! Gelb | RowrPurid

5 Gron | Schaamer Purkt
E - -

7 Grin | RaerPuia

B |

9

Verbindung zum FP2 Computerschnittstellenmodul (CCU)
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7.12 Verbindung zum C-NET ADAPTER

(e I B

=1

o

C-NET ADAPTER
AFPB536 AFPB532,
AFP15402

FP Series

GT RS422

Anschlussmethode
Pinbelegung GT-Termnal
Frum-Badr. Sgnalnama
1 *

Spannungsy
Pinbalagung C-NET
Pin-Nr. | Signalname
1 .

2 - e

NC (oder FG)
+5D
-50
+HD
-RD
E

_b"‘-imml’if?'\i

Kommunikationsbedingungen einstellen
GT-Kommunikationseinstellungen (in GTWIN definiert)

Element Gesetzter Wert
Baudrate 19.200bit/s
Datenlange 8 Bit
Paritatspriifung 1 Bit

Stoppbit Ungerade

Kommunikationseinstellungen an der SPS

Die Kommunkationseinstellungen der SPS und des GT-Geréts sollten (ibereinstimmen. Uber-
prufen Sie die Einstellungen in der entsprechenden Software.

NS

/A * REFERENZ

Weitere Informationen zu den Kommunikationseinstellungen finden Sie im GT
Series User Manual.

C-NET-Adapter-Einstellung
Stellen Sie den Transaktionsabbruch (TERMINATE) ein.
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7.13 GT-Link-Verbindung einrichten

Sie kdnnen diese Verbindung von einer der folgenden SPSen zu verschiedenen GT-Geréaten
herstellen (sofern das GT-Modell diese Funktion unterstitzt):

e FP2/FP2SH (siehe S. 287)
e FP-X (siehe S. 290)
o FPX (Sigma (siehe S. 295))

7.13.1 GT-Link mit FP2/FP2SH

Bei der FP2 ist das MCU-Modul mit der RS485-Kommunikationskassette erforderlich, um eine
GT-Link-Verbindung zwischen den GT-Geréaten und der FP2/FP2SH herzustellen. Die Kom-
munikation kann zwischen einer oder zwei RS485-Kommunikationskassetten hergestellt
werden.

Spannungs- Spannungs-
versorgung versorgung

Paat FP2C1

4 i dr 7
® = )
y u GT GT
& Typ RS485 Typ RS485

/
Spannungs- Spannungs-
versorgung versorgung

FP2/FP2SH FP2-MCU

RS485
GT GT
Typ RS485 Typ RS485
Verfugbare Register

Bit-Register (siehe Seite Adresse

305)

Eingang X0000-X511F

Ausgang Y0000-Y511F

Interner Merker R0O000-R886F

Koppelmerker LO000-L639F

Zeitgeber TO000-T3071

Zéahler C0000-C3071

Sondermerker R9000-R910F
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Wort-Register (siehe Seite 305) Adresse

Eingang

WX0000-WX511F

Ausgang

WYO0000-WY511F

Interner Merker

WRO0000-WR886F

Koppelmerker

WLO000-WL639F

Datenregister

DT00000-DT10239

Koppeldatenregister

LD0000-LD8447

Sollwerte fiir Zeitgeber/Zahler SV0000-SV3071

Istwerte fur Zeitgeber/Zahler EV0000-EV3071

Sonderdatenregister

DT90000-DT90511

4 Hinweis

e Wenn Sie einen Wert eingeben, der aulRerhalb des im GT-Gerat méglichen
Bereichs liegt, erscheint eine Fehlermeldung.

o Der tatsachlich verfugbare Adressbereich héangt vom jeweiligen SPS-Modell
ab. Nahere Informationen erhalten Sie im zugehdrigen SPS-Handbuch.

Einstellung der Kommunikationsparameter, Beispieleinstellungen

4 Hinweis

Die Baudrate muss mit 115.200bit/s eingestellt sein.

Einstellwerte fur GT:

Element Einstellung
Baudrate 115200bps
Datenlange 8

Stoppbits 1

Paritatsbit Ungerade

Einstellungen fur das FP2-MCU-Modul

Element Einstellung

Betriebsart MEWTOCOL-COM Slave [Computer Link]
Teilnehmeradresse 1

Baudrate 115200bps

Datenlange 8

Stoppbits 1

Paritat Ungerade

Modeminitialisierung Nein
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Anschlussdiagramme
Fir GT mit RS485-Schnittstelle:

FP2-MCU (COM1 oder COM2) Spannungsver- GT-Teillnehmer-Nr. 0, RS485
sorgung
Pin-Name Siwame Pin-Nr. Signalname
E 1 +
E (Er_]dgeréteinstel_lung. 120Q O:I 2 _
- - O O 3 FG
+ + o * O 4 +8D
- - O O 5 -SD
+ + o 6 +RD
0 7 -RD
O 8 E
~ Spannungsver- Gr_tejinghmer-Nr. 1, RS485
o sorgung
<+ Pin-Nr. Signalname
© to 1 +
2 —_
O 3 FG
O 4 +SD
O 5 -SD
{ 6 +RD
—0 7 -RD
O 8 E

Spannungsver- - G yajinehmer-Nr. N, RS485
sorgung

Pin-Nr. Signalname
1 +

Brlcke*

@ IN DA WDN
1
[42]
O

[P

* Anschluss "E" des letzten Teilnehmers
mit “-RD” kurzschlie3en.
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DIP-Schaltereinstellungen an der Riuckseite der FP2-MCU

Schnittstelle CoM1 COM2
Ol [T ] [
L [] L ] I
ON12 3 456 7 8 ON12 3 456 7 8
DIP-Schalter 1 2 3 4 5 6 7 8
Betriebsart MEWTO- EIN EIN EIN EIN
COL-COM Slave
[Computer Link]
Baudrate 115.200bit/s AUS AUS AUS AUS

7.13.2 GT-Link mit FP-X

Um eine GT-Link-Verbindung zwischen den GT-Geraten und der SPS einzurichten, ist eine
RS485-Kommunikationskassette erforderlich.

Spannungs- Spannungs-
versorgung versorgung
RS485 GT GT
Typ RS485 Typ RS485
FP-X COM3, COM4, COM6
Verfugbare Register
Bit-Register (siehe Seite Adresse
305)
Eingang X0000-X511F
Ausgang Y0000-Y511F
Interner Merker R0O000-R886F
Koppelmerker LO000-L639F
Zeitgeber TO000-T3071
Zahler C0000-C3071
Sondermerker R9000-R910F
Wort-Register (siehe Seite 305) Adresse
Eingang WX0000-WX511F
Ausgang WYO0000-WY511F
Interner Merker WRO0000-WR886F
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Wort-Register (siehe Seite 305) Adresse
Koppelmerker WL0000-WL639F
Datenregister DT00000-DT10239
Koppeldatenregister LDO000-LD8447
Sollwerte fur Zeitgeber/Zahler SV0000-SV3071
Istwerte fur Zeitgeber/Zahler EV0000-EV3071
Sonderdatenregister DT90000-DT90511

4 Hinweis

e Wenn Sie einen Wert eingeben, der auRerhalb des im GT-Gerat méglichen
Bereichs liegt, erscheint eine Fehlermeldung.

o Der tatsachlich verfligbare Adressbereich hangt vom jeweiligen SPS-Modell
ab. Nahere Informationen erhalten Sie im zugehdrigen SPS-Handbuch.

Einstellung der Kommunikationsparameter, Beispieleinstellungen

4 Hinweis

Die Baudrate muss mit 115.200bit/s eingestellt sein.

Einstellwerte fur GT:

Element Einstellung
Baudrate 115200bps
Datenlange 8

Stoppbits 1

Paritatsbit Ungerade

Einstellwerte fur SPS

Element Einstellung

Betriebsart MEWTOCOL-COM Slave [Computer Link]
Teilnehmeradresse 1

Baudrate 115200bps

Datenlange 8

Stoppbits 1

Paritat Ungerade

Startzeichen Kein STX

Endezeichen CR

Modemverbindung Deaktiviert
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Anschlussdiagramme

Fir GT mit RS485-Schnittstelle und FPX COM3

FP-X COM3*
Kommunikationskassette Typ 1 x
RS485/RS422
Pin-Name Signalname

S+ S+

S- S-
Unbenutzt
Unbenutzt
Unbenutzt

*An der Riickseite der Kassette alle
vier DIP-Schalter auf ON (EIN) setzen.
Die DIP-Schalter 1-3 aktivieren die
RS485-Kommunikation. DIP-Schalter
4 stellt die SPS als Teilnehmer ein.

OO O 00

Spannungsver-  GT-Teilnehmer-Nr. 0, RS485
sorgung
Pin-Nr. Signalname

1 +
2 —_

0] 3 FG

O 4 +SD

O 5 -SD

6 +RD

————————————0 7 -RD
) 8 E

Spannungsver- Gr_teiinghmer-Nr. 1, RS485
sorgung
Pin-Nr. Signalname

Tto i ;
2 -

O 3 FG

O 4 +SD

O 5 -SD

6 +RD

————O 7 -RD
) 8 E

Spannungsver- - G yajinehmer-Nr. N, RS485

sorgung
Pin-Nr. Signalname

1 +

Brlcke*

XN MWD
1
92}
Q

il P

* Anschluss "E" des letzten Teilnehmers
mit “-RD” kurzschlief3en.
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Fir GT mit RS485-Schnittstelle und FPX COM4
Spannungsver- GT-Teilnehmer-Nr. 0, RS485

FP-X COM4* sorgung . ]
Kombinierte Kommunikationskassette Pln;Nr. Slgnaln:me
fiir Typ 1 x RS485 und Typ 1 x RS232C 5
Pin-Name Signalname O 3 FG
S+ + O O 4 +SD
R- - (e, O 5 -SD
SD SD o 6 +RD
RD RD o) ——© 7 -RD
SF SF o o 8 E
*An der Riickseite der Kassette Spannungsver- o toiinehmer-Nr. 1, RS485
DIP-Schalter auf ON (EIN) setzen. sorgung
Pin-Nr. Signalname
= :
2 -
@) 3 FG
O 4 +SD
@) 5 -SD
6 +RD
————O 7 -RD
O 8 E

Spannungsver- - G yailnehmer-Nr. N, RS485
sorgung

Pin-Nr. Signalname
1 +

e

XN BN
1
[}
O

Briicke*

Anschluss "E" des letzten Teilnehmers
mit “-RD” kurzschlieRen.

293



GT-Gerat an SPS anschlie3en

GTWIN Referenzhandbuch

Fir GT mit RS485-Schnittstelle und FPX COM6

Spannungsver-
FP-X COM6* sorgung
Kommunikationskassette Typ
2 x RS485
Pin-Name Signalname O
+ (COM1) + O O
- (COM1) - o] O
+ (COM2) + O o)
- (COM2) - O
Unbenutzt o )
*An der Riickseite der Kassette Spannungsver-
DIP-Schalter entsprechend der Tabelle sorgung
nach den Schaltplénen setzen. Q
|
Spannungsver- GT-Teilnehmer-Nr. 0, RS485
sorgung O
Q Pin-Nr. Signalname 0
1 + o
2 - o)
O 4 +SD e
5 -SD
o) 6 +RD
—0 7 -RD
¢ 8 E Spannungsver-
sorgung

Spannungsver- - G teiinehmer-Nr. N, RS485
sorgung

Pin-Nr. Signalname
1 +

Briicke*

N WON
1
72}
O

il P

Anschluss "E" des letzten Teilnehmers
mit “-RD” kurzschliefen.

[P

O N AW N

Briicke *

GT-Teilnehmer-Nr. 0, RS485

Pin-Nr.

Signalname

1

QN O ;| WN

GT-Teilnehmer-Nr. 1, RS485

Pin-Nr.

Signalname

1

O N OO WD

GT-Teilnehmer-Nr. N, RS485

Pin-Nr.

Signalname

1

Anschluss "E" des letzten Teilnehmers
mit “-RD” kurzschlieRen.

DIP-Schaltereinstellungen fir die Kommunikationskassette FP-X COM6
Fur die Einstellung der Baudrate miissen Sie sowohl die DIP-Schalter als auch die Systemre-

gister setzen.
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Abschlusswiderstand

COM2-Baudrate

1[mcC | CoM1 allgemeines Gerat (Standard) 110 115.200bit/s
2N 2N

3] & |

[l =

{° | CoMl ist Endgeréat 119 115.200bit/s
2N 2N

3 k] |

S 4C

1[_]© | COM2 allgemeines Gerét (Standard) 1[_]O | 19.200bit/s
2 2N

3 3l

ol S il S

1[_]© | COM2ist Endgerat 1[_]O | 9-600bit/s (Standard)
2 2N

3 3l

ol S 4O

7.13.3 GT-Link mit FPZ

Um eine GT-Link-Verbindung zwischen den GT-Geraten und der SPS einzurichten, ist eine
RS485-Kommunikationskassette erforderlich.

Spannungs-
versorgung

Spannungs-
versorgung

L

GT GT
RS485 Typ RS485 Typ RS485
FPZ: COM3, COM4
Verfugbare Register
Bit-Register (siehe Seite Adresse
305)
Eingang X0000-X511F
Ausgang Y0000-Y511F
Interner Merker R0O000-R886F
Koppelmerker LO000-L639F
Zeitgeber T0O000-T3071
Zéahler C0000-C3071
Sondermerker R9000-R910F
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Wort-Register (siehe Seite 305) Adresse
Eingang WX0000-WX511F
Ausgang WYO0000-WY511F

Interner Merker

WRO0000-WR886F

Koppelmerker

WLO000-WL639F

Datenregister

DT00000-DT10239

Koppeldatenregister

LD0000-LD8447

Sollwerte fur Zeitgeber/Zahler

SV0000-SVv3071

Istwerte fur Zeitgeber/Zahler

EV0000-EV3071

Sonderdatenregister

DT90000-DT90511

4 Hinweis

e Wenn Sie einen Wert eingeben, der auRerhalb des im GT-Gerat méglichen
Bereichs liegt, erscheint eine Fehlermeldung.

o Der tatsachlich verfligbare Adressbereich hangt vom jeweiligen SPS-Modell
ab. Nahere Informationen erhalten Sie im zugehdrigen SPS-Handbuch.

Einstellung der Kommunikationsparameter, Beispieleinstellungen

4 Hinweis

Die Baudrate muss mit 115.200bit/s eingestellt sein.

Einstellwerte fur GT:

Element Einstellung
Baudrate 115200bps
Datenlange 8

Stoppbits 1

Paritatsbit Ungerade

Einstellwerte fur SPS

Element Einstellung

Betriebsart MEWTOCOL-COM Slave [Computer Link]
Teilnehmeradresse 1

Baudrate 115200bps

Datenlange 8

Stoppbits 1

Paritat Ungerade

Startzeichen Kein STX

Endezeichen CR
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Element Einstellung

Modemverbindung Deaktiviert

Anschlussdiagramme
Fur GT mit RS485-Schnittstelle und FPG-COMS3

Spannungsver- GT-Teilnehmer-Nr. 0, RS485

sorgung
FPG-COM3 Pin-Nr. Signalname
Kommunikationskassette Typ 1 x 1 +
RS485 2 -
Pin-Name Signalname o 3 FG
+ + O O 4 +SD
- - e O 5 -SD
+ + le] 6 +RD
- - 0 7 -RD
E . E O:| o) 8 E
(Endgerateinstellung. 120Q| &
eingebauter Widerstand)
Spannungsver- Gr_tejinehmer-Nr. 1, RS485
sorgung
Pin-Nr. Signalname
‘tto i ;
2 -
@) 3 FG
O 4 +SD
O 5 -SD
6 +RD
—0 7 -RD
) 8 E

Spannungsver- - G yaiinghmer-Nr. N, RS485
sorgung

Pin-Nr. Signalname

1 +

FG
+8D
-SD
+RD
-RD

E

Briicke *

OIN O G hW

sINIAT

* Anschluss "E" des letzten Teilnehmers
mit “-RD” kurzschlief3en.
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Fir GT mit RS485-Schnittstelle und FPG-COM4

FPG-COM4*

Kombinierte Kommunikationskassette
fiir Typ 1 x RS485 und Typ 1 x RS232C

Pin-Name Signhalname
S+ - +
R- —
SD SD
RD RD
SF SF

*An der Riickseite der Kassette beide
DIP-Schalter auf ON (EIN) setzen.
DIP-Schalter 1 stellt die SPS als
Teilnehmer ein. DIP-Schalter 2 stellt
die Ubertragungsgeschwindigkeit fiir
die RS485-Schnittstelle auf
115.200bit/s ein

Spannungsver-
sorgung

O O O OO0

EEEE——S0)
@]

Spannungsver-
sorgung

%

O

O

Spannungsver-
sorgung

Briicke*

e

GT-Teilnehmer-Nr. 0, RS485

Pin-Nr. Signalname

1 +

X NG (A~ WN
1
2}
O

GT-Teilnehmer-Nr. 1, RS485

Pin-Nr. Signalname

1 +

FG

+SD

-SD

+RD

-RD

X NG~ W®N

E

GT-Teilnehmer-Nr. N, RS485

Pin-Nr. Signalname

1 +

X NGO WOBDN
1
%2}
O

Anschluss "E" des letzten Teilnehmers
mit “-RD” kurzschlieRen.
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8.1 Einflihrung in GT_SD_Reader

Mit der Software GT_SD_Reader kdnnen Sie Daten, die auf einer SD-Speicherkarte gesichert
sind, Uber ein USB-Kabel vom GT-Bediengerat auf einen PC laden. Die SD-Karte muss im
GT-Bediengeréat stecken. Fir die Datentibertragung muss die SD-Speicherkarte nicht aus
dem GT-Bediengeréat entfernt werden. Auf dem PC muss GTWIN installiert sein, denn die
Software GT_SD_Reader wird zusammen mit GTWIN installiert.

4 Hinweis

Sie kdnnen Daten von der SD-Speicherkarte laden oder [6schen, aber es ist
nicht mdglich, die Daten zu bearbeiten oder neu zu schreiben.

Kompatibilitat von GT-Modell und Version

Das Laden der Daten mit der Software GT_SD_Reader ist nur bei einigen GT-Modellen mit
einer bestimmten Softwareversion mdoglich, siehe nachstehende Tabelle. Wenn Sie ein
GT-Bediengerat mit einer nicht unterstiitzten Version verwenden, aktualisieren Sie bitte die
Version. Die neueste Version lasst sich von unserer Website herunterladen.

Modell Geeignete Version
GTWIN Ver. 2.E01
GT_SD_Reader Ver. 1.00

GTO02 Ver. 1.61

GTO3-E’ Ver. 1.01

GTO5 Ver. 2.21

GT12' Ver. 1.91

GT32 Ver. 2.31

GT32-E Ver. 1.31

" Nur fir Modelle mit SD-Karteneinschub.

Daten, die geladen werden kénnen

Die Tabelle enthalt alle Daten, die mit der Funktion zum Datenladen der SD-Karte geladen
werden kdnnen. Daten, die nicht zum GT-Bediengerat gehdren und Daten im internen
GT-Speicher lassen sich nicht laden.

Element Lesbare Dateien und Daten

Datei mit Aufzeichnungsda- Dateien im CSV-Format

ten™

Alarminformationsdatei™ Dateien im CSV-Format

Sound-Datei Sound-Dateien im eigenstéandigen GT-Format

SD-Rezepturdatei Dateien im CSV-Format

Bildschirmdaten Dateien, die mit der Option [GT — SD] aus dem Systemmeni des
GT-Bediengerats auf einer SD-Speicherkarte gespeichert wurden oder Bild-
schirmdaten, die mit dem Befehl Datei — Hilfsmittel — Datei flir
SD-Speicherkarte erstellen angelegt wurden.
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Element Lesbare Dateien und Daten

Programme fiir eine SPS Dateien, die mit der Option [GT — PLC] aus dem Systemmenii des
GT-Bediengeréts auf einer SD-Speicherkarte gespeichert wurden oder Dateien,
die mit FPWIN GR fiir GT-Bediengerate erstellt wurden.

" Im SRAM gespeicherte Daten kénnen nicht geladen werden.
"2 Daten, die nicht auf der SD-Speicherkarte gespeichert wurden, kénnen nicht geladen werden.

301



Daten der SD-Speicherkarte von GT auf PC laden GTWIN Referenzhandbuch

8.2 Mit GT_SD_Reader arbeiten

Um GT_SD_Reader zu starten, fihren Sie die folgenden Schritte aus:

A

L— * H
2= Vorgehensweise

1. PC, auf dem GTWIN installiert ist, und das GT-Gerat mit einem USB-Kabel
verbinden

2. Stromversorgung des GT-Geréts einschalten

3. Start » Programme — Panasonic-ID SUNX Terminal »> GTWIN — Tools —»
GT_SD_Reader

Der Hauptbildschirm des GT_SD_Reader wird angezeigt. Auf der linken Seite be-
findet sich die Ordnerstruktur der SD-Speicherkarte. Das GT-Modell wird als
oberstes Strukturelement angezeigt.

[0 GT SD Memory Gard Reader

Datei Ansicht Einstellung nfo
X el
GT02 Monochrome (S0 Card! | name Grikbe Geandert am
= SD “’ﬁmm’ Card Log1 {60101 000003 5EThecsy 651 Byte 200601700 00:01:24
= g— . Log1 (0601071 000033 _SET.csv 531 Byte 2006/01.401 00:01:00
Log1 (06010 Q00103 SETeev 651 Byte 2006401 /01 0040150
Loe2 Logl 060101 000133 SEThesy 651 Eyte 2006401 /01 000200
=t recipe Log1 060101 000203 SETesv 651 Eyte 200601 /00 00:02:30
Recipe10000 Logl 060101 000233 SETesv 651 Eyte 200601 /00 000200
2 gt data Log 060101 000303 SEThesy 651 Eyte 200601 /01 000330
aTo2 Log! 060101 000333 SEThesy 651 Eyte 200601 /01 00:04:00
Log1 060101 000403 SEThesv 651 Eyte 200601 /01 00:04:30

4 Hinweis

e Wenn kein PC an das GT-Gerat angeschlossen ist oder die Schnittstel-
len-Parameter falsch sind, erscheint anstelle des Hauptbildschirms von
GT_SD_Reader das Dialogfeld Schnittstellen-Parameter. In diesem Fall,
prufen Sie die Verbindung zwischen GT und PC sowie die Schnittstel-
len-Parameter.

e Es kdnnen nur GT-Dateien und -Ordner auf der SD-Speicherkarte angezeigt
werden, keine anderen Dateien.

GT_SD_Reader-Einstellungen

Die folgenden Einstellungen sollten vor dem Verwalten von Daten mit GT_SD_Reader vor-
genommen werden.

Option Beschreibung

Schnittstellen-Parameter Fur die Kommunikation zwischen PC und GT-Gerét sollten Sie folgende
Einstellungen verwenden.

e COM-Port: USB

e Warten:5s
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Option Beschreibung

Spracheinstellungen Stellt die Sprache der Benutzeroberflache von GT_SD_Reader ein.

Ordnereinstellungen Legt den Zielordner auf dem PC fest, in dem die Dateien beim Laden von
einer SD-Speicherkarte gespeichert werden.

Dateien und Ordner vom GT-Gerat auf den PC laden

Im Menl bzw. mit einem Symbol kénnen Sie Daten in Form von Einzeldateien oder Ordnern
laden.

A

— R i
2 Vorgehensweise

1. Datei oder den Ordner zum Laden in der Dateistruktur auswéahlen
Sie kdnnen auch mehrere Dateien oder Ordner auswahlen.
2. Datei — Laden (GT > PC) wahlen oder auf =4 klicken

Wenn Sie keinen Zielordner auf dem PC angegeben haben, erscheint ein Dialogfeld, das Sie
zur Angabe eine Ordners auffordert. Geladene Dateien werden direkt im Zielordner abge-
speichert, fir geladene Ordner wird ein neuer Ordner im Zielordner angelegt.

Dateien auf der SD-Speicherkarte I6schen
Sie kbnnen Dateien auf der SD-Speicherkarte I6schen.

A

— K I
2 Vorgehensweise

1. Datei auswahlen, die aus der Dateiliste entfernt werden soll
Sie kdnnen auch mehrere Dateien auswéahlen.

2. Aus dem Kontextmeni "L&schen" oder * wahlen

4 Hinweis

e Ehe Sie die Dateien I6schen, prifen Sie, ob die zu I6schenden Dateien aktu-
ell vom GT-Gerat verwendet werden. Wenn das GT-Gerét diese Datei(en)
verwendet, kann der Léschvorgang nicht korrekt ausgefiihrt werden.

o Die Dateien werden von der SD-Speicherkarte entfernt, nicht vom PC.

Anzeige aktualisieren

Das GT-Gerat arbeitet weiter, wahrend Sie GT_SD_Reader ausfiihren. Das Fenster des
GT_SD_Reader zeigt jedoch Informationen fir den Zeitpunkt an, als die Daten der
SD-Speicherkarte vom GT-Gerat geladen wurden. Aus diesem Grund kann es zu einem Un-
terschied zwischen den angezeigten Daten und den tatséchlichen Daten auf der
SD-Speicherkarte kommen.

Mit Ansicht —» Anwenden oder dem Symbol aktualisieren Sie die Anzeige.
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Interne GT-Speicherinformationen anzeigen

Mit GT_SD_Reader lassen sich einige Daten, die im internen Speicher des GT-Geréats regis-
triert sind, anzeigen. Folgende Informationen kénnen Sie mit Ansicht — Information Uber in-
ternen Speicher des GT oder dem Symbol Mm anzeigen:

e Anzahl der Aufzeichnungsdaten, die durch die Datenaufzeichnungsfunktion registriert
wurden (nur jene Aufzeichnungsdaten, die sich noch im internen GT-Speicher befin-
den und nicht bereits an die SD-Speicherkarte ausgegeben wurden)

e Anzahl der Alarminformationen

e Anzahl der Liniendiagramme im Abtastmodus
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Glossar

Basisseite

Eine Basisseite ist ein Standardbildschirm, den Sie mit GTWIN entwerfen. Eine andere Va-
riante von Bildschirmen, die sich in GTWIN erstellen lassen, sind die Tastenblockseiten.
Nachdem Sie diese Bildschirminhalte Ubertragen haben, werden Sie am GT-Gerét ange-
zeigt. Die Nummer der Basisseite entspricht der Bildschirmnummer am GT-Gerét.

Bit-Register

Ein Bit-Register reprasentiert 1-Bit Information, z.B. TRUE oder FALSE. Es kann sich dabei
um einen internen Merker, z.B. R, L, GR oder E/A-Informationen wie X oder Y handeln.
(Andere Hersteller verwenden fir die Bit-Register eventuell eine andere Nomenklatur).

Indexregister

Ein Indexregister (S. 60) wird zusammen mit einem Referenzregister verwendet, um das
Register zu berechnen, dessen Werte von Datenobjekten ausgelesen werden sollen.

Kommunikationseinstellung fir SPS (Speicherprogrammierbare Steuerung)

Die Kommunikationseinstellungen (siehe S. 26) ermdglichen den Datenaustausch zwischen
SPS und GT. Ferner kann die SPS dadurch Steuerungsfunktionen fur das GT-Geréat tber-
nehmen. Aus diesem Grund darf die SPS diese Adressen nicht fiir andere Zwecke nutzen!

Sie mussen die korrekten Kommunikationseinstellungen angeben.

Register, Referenzregister

Ein "Register" oder "Referenzregister" nimmt entweder auf ein Bit-Register (siehe Seite 305)
oder ein Wort-Register (siehe Seite 305) Bezug.

Startregister

Das Startregister ist die Anfangsadresse eines Wort-Registers (siehe Seite 305) in einem
zusammenhangenden Speicherbereich.

Steuerregister

Ein Steuerregister gibt einen WORD-Bereich (16 Bits) an, mit dem 16 Relais gesteuert oder
Uberwacht werden kénnen (WX, WY, WR, WL, WGR).

Tastenblockseite

Tastenblockseiten werden zusammen mit Datenobjekten dazu verwendet, dem Benutzer
eine Dateneingabe zu ermdglichen. Sie werden getrennt von den Basisseiten verwaltet.

Wort-Register

Ein Wort-Register stellt eine 16-Bit-Information dar, z.B. einen Merker (WX, WR, etc.), Zeit-
geber oder Zahler (SV, EV) ein SPS-Register (DT, LD, FL) oder einen internen GT-Merker

oder ein GT-Register (WGR, GDT) dar. (Andere Hersteller verwenden fir die Wort-Register
eventuell eine andere Nomenklatur).
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Handbuchnummer
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Anderungen

ACGMO0357V10DED

Mai 2007

Erste Ausgabe

ACGMO0357V11DE

Oktober 2007

GTO05 hinzugefigt
Terminologie des Rezeptureditors verbessert

Terminologie und Beschreibung des Liniendia-
grammeditors verbessert

Terminologie fir die benutzerdefinierten Objekte ver-
bessert

ACGMO0357V12DE

Dezember 2007

Informationen zu Windows Vista® hinzugefigt

ACGMO0357V13DE

Juli 2008

Sicherheitsoptionen hinzugefiigt
GT-Link-Funktion hinzugefigt

Anschlussinformationen zu den SPSen anderer Herstel-
ler hinzugefiigt

ACGMO0357V20DE

Juni 2009

GT12 hinzugefigt

Mehrere SPSen anschlieen (S. 31) (GT:SPS = 1:N)
eingefuhrt fur SPSen der Panasonic FP-Serie

Mehrfachfunktion hinzugefugt fur Funktionsschalter
(siehe S. 195) und benutzerdefinierte Objekte

SPSen von anderen Herstellern geldscht. Sie erschei-
nen ineinem separaten Handbuch, GT Series Connec-
tion to Other Manufacturers' PLCs, ARCT1F449, das Sie
gratis von unserer Webseite herunterladen kénnen.

ACGMO0357V21DE

Dezember 2009

SPS-Datenaufzeichnungsfunktion

Fur Datenobjekte kdnnen Sie Indexmodifizierung (S. 60)
zusammen mit einem Referenzregister verwenden, um
Werte aus anderen Registern auszulesen

Ein-/Ausblenden von Schaltern, Funktionsschaltern und
benutzerdefinierten Schaltern

Anzeige von japanischen Schriftzeichen fir Datenobjek-
te

Eingabe von japanischen Katakana-Zeichen auf Tasten-
blockobjekten

GT-Systemmenu (S. 64) kann jetzt fur die Eingabe der
GT-Geratenummer verwendet werden

Monochrome Bildschirmen unterstiitzen die "umgekehrte
Anzeige" von allen Datenobjekten gleichzeitig (siehe S.
26)

Der Inhalt der SD-Speicherkarte kann auf das GT kopiert
werden, auch wenn das GT mit einem Passwort ge-
schitzt ist (Sie mussen dazu das Passwort eingeben).
Verwenden Sie das GT-Systemmenti (S. 64)

Modbus (RTU) unterstitzt mehrere angeschlossene
SPSen (S. 31)

"X" und "WX" kénnen als Ausgaberegister flr Schalter
gesetzt werden

"Screen No. Error" Bildschirm (siehe S. 247) enthalt
Schaltflache "Zurlick zur vorherigen Seite", um bei der
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Fehlerbehebung zu helfen

ACGMO0357V3DE Januar 2010 e Japanische/chinesische/koreanische Datenobjekte (sie-
he S. 205)

e SD-Speicherkartenmeni zum Datenaustausch zwischen
GT und SPS

e Ein-/Ausblendefunktion von Tastenblockobjekten (S.
238)

ACGMO0357V4DE Juni 2010 e GTWIN V2.A0

e GTO02 hinzugeflgt

e SD-Speicherkartenrezeptur hinzugefigt (S. 49)

e Informationen zum Systemmeni hinzugefigt (S. 63)

* Alarminformationen jetzt auf SD-Speicherkarte spei-
cherbar (S. 49)

e Funktionalitat fur das Registerschreiben erweitert (siehe
S. 161)

o Neue Funktion zum Uberspringen von Teilnehmern mit
Kommunikationsfehlern, wenn Sie mehrere SPSen an-
geschlossen haben (S. 31)

ACGMO0357V5DE November 2010 e GTO2L hinzugefugt

o Datenobjekte (siehe S. 205) unterstiitzen jetzt True
Type- und Windows-Systemschriftarten

ACGMO0357V6DE Juli 2011 e GT32E hinzugefugt
e FP Monitor (S. 86)-Funktion hinzugefigt

e Konvertierungsmdglichkeiten fir SPS-Treiber und
Schriftarten hinzugefigt

ACGMO0357V7DE Juni 2013 e Unterstutzt die 64-Bit-Version von Windows 7®

e GTO03-E hinzugefugt

e GT32/GTO05: vertikale Montage ist moglich

e Kontrastanpassung fur GT02/GT02L/GT12

e Mehrere Register in einem Schritt anderbar (S. 128)

e CSV-Ausgabefunktion (siehe S. 132) fir Registerpara-
meter

e Russische und vietnamesische (siehe S. 20) Sprachun-
terstiitzung

e GroRen-/Koordinatenleiste (S. 107) hinzugefigt

e Fihrungslinien (siehe S. 20) zum Ausrichten von Objek-
ten implementiert

e SD-Karteneinschub-Merker (siehe S. 26) (nur fur Bedi-
engerate, die SD-Speicherkarten unterstiitzen)

e Software GT_SD_READER (S. 300) zur Verwaltung der
Inhalte von SD-Speicherkarten hinzugefligt
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ACGMO0357V8DE August 2014 e GT32-R hinzugefiigt

o Die folgenden Modelle unterstiitzen Windows 8: GT02
Ver. 1.65, GTO2L Ver. 1.55, GT03-E Ver. 1.05, GT05
Ver. 2.25, GT12 Ver. 1.95, GT32 Ver. 2.35, GT32-E Ver.
1.35

e Bibliothek mit Flussdiagrammsymbolen
(http://www.panasonic-electric-works.com/peweu/en/htm
I/gt_series_touch_terminals.php) TB-SYMKEYS hinzu-
gefugt

e Countdown-Zahler (S. 40)-Funktion

e 180° Rotation des Displays (S. 25) (GT32-R, GT32-E,
GTO03-E)

e Datenlbertragung deaktivierbar (S. 25), um das
Hoch-/Herunterladen zu unterbinden
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